ΦΑΜΕ ΒΕΝΙΕΙΝΞ: οινπνεσ 


Δορυφορικό 
ο Ἱπιθγηθί 


Αποκλεις | 


ο ἲς 


νας νέος τρόπος σύνδεσης 

στο Ιπίθιπεῖ. Για τη λειτουργία 
του απαιτείται η ύπαρξη επίγειας 
σύνδεσης µε κάποιον παροχέα 
υπηρεσιών ΙπίθΓηθί. Οι εντολές 
δίνονται µέσω της επίγειας γραµ- 
µής και οι απαντήσεις διακοµίζο- 
νται στο χρήστη µέσω δορυφόρου. 


Δορυφορικό πιάτο 

Κάρτα ΡΝΒ (ΡΟΙ ή 058) 
Επίγεια σύνδεση σε οποιοδή- 
ποτε Ι9Ρ 


512 ΜΒ 


59 ΕΥΡΩ 
11.244 ΔΡΧ. 


0,049 ΕΥΡΩ 
16,70 ΔΡΧ. 


474849 


3Η επιπλέον χρέωση ισχύει µε χρέωση πιστωτικής κάρτας Και µε την προὔπόθεση ότι έχει επιλεγεί µια από τις παραπάνω συνδρομές 


1024 ΜΒ 
49 ΕΥΡΩ 89 ΕΥΡΩ 125 ΕΥΡΩ 

16.696 ΔΡΧ. | 90.306 ΔΡΧ. | 42.993 ΔΡΧ. |52.816 ΔΡΧ. 
0,047 ΕΥΡΩ |0,045 ΕΥΡΩ | 0,049 ΕΥΡΩ | 0,040 ΕΥΡΩ 
16,0 ΔΡΧ. |15,99 ΔΡΧ. | 14,65 ΔΡΧ. | 19,63 ΔΡΧ. 


4{485] 4Τ4δΤ8 474886 


20 ΕΥΡΩ 6.815 ΔΡΧ. 


Υψηλότερες ταχύτητες µετά- 
δοσης δεδοµένων έως 1 Μ0ρς. 
Χαμηλό σχετικά κόστος. 
Γρηγορότερο σερφάρισμα και 
κατέβασμα δεδοµένων (ἄοννη- 
Ιο8αΐπο). 

γιαθοςκϊγθαπηἰπᾳ. 


2048 ΜΒ 9075 ΜΒ 4096 ΜΒ 


155 ΕΥΡΩ 


474894 


9290990 ΚΑΡΤΑ ΜΜ «ΚΥΣΤΑΗ 1 ΡΝΒ Ρ6 / 9ΑΤΕΙΙΤΕ 6ΑΒΡ 72.900 219,94 
414096 ΚΑΡΤΑ ΜΜ ΞΚΥΞΤΑΗ 2 ΡΝΒ Ρ0 (Ν0 ΟΟΜΜΟΝ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 99.794 99 

4{4118 ΚΑΡΤΑ ΜΜ «ΚΥΞΤΑΗ ΡΝΒ 58 ΒΟΧ 85.159 249.90 
995924 ΔΘΡΥΦΟΡΙΚΟ ΠΙΑΤΟ ΝΟΚΙΑ ΙΜ ΟΡὺ υΝΙΝΕΒΟΑΙ «ΙΝΟΙΕ Τ/Μ 97.400 109,76 


ΑΘΗ Ν Α ( ΕΞΑΡΧΕΙΑ:ΨΥΧΙΚΟ-ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ-ΓΛΥΦΑΔΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΣΥΝΤΑΓΜΑ-ΣΤΑΥΡΟΣ ΑΓΙΑΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 


)ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
κ ΤΗΛ.: 5οο-11- 123545 ΕΙΑΧΣΧ- 8οο-11-67590 


Όποιος είπε ότι 


“Η Πένα είναι πιο Ισχυρή από το Σπαθί” 


μάλλον δεν είχε ένα από αυτά για να παίζει. 


Ρ0 υπο 
ςΟΜΜΗΩΝΩΞΟΝΩΙΕΡΗ 


ΠΕΝΕΠΛΙΣ 


ΓΩΜΜΩΝΠΩΓΩΝΠΙΙΕΠ 
πΕΝΕΠΠΙΣ πι 


Οδηγιών 04 επαε Ενετγἰπίπῃ 


ΜΜ νν.απιρίς.Ο 


Ἀγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το οἱῖθ της Απυβρίς 


Βιβηβία "Λογισμικό 


των Εκδόσεων Απυρίφ 


Οὀ Θεμελιώδεις αρχές υπολογιστών 


Εφαρμογές - κλειδιά 
Το μοναδικό στην Ελλάδα, εγκεκριµένο απὀ τη ΟθΠ- 
Ροή, βιβλίο προετοιμασίας για τις εξετάσεις Ι03. Καλύ- 
πτειτις δύο πρώτες θεματικές ενότητες των εξετάσεων 
και συνοδεύεται από ΟΡ µε πλήρες τεστ. 


Ῥ- Δισθόστε περισσότερα... 


(0) Η ζωή στο Δίκτυο 


Το δεύτερο, εγκεκριµένο απὀ τη Οθηἱροή, βιβλίο προε- 
τοιµασίας για το ΙΟ3. Καλύπτει την τρίτη θεµατική ενότη- 
τα των εξετάσεων και συνοδεύεται απὀ 00 µε πλήρες 
τεστ για αυτήν την ενότητα. 


Ρ΄ Δισθάστε περισσότερα... 


:Η ιστορία της Μέσης Γης 


Η επιτοµή της ιστορίας της Μέσης Γης. Από την Κοσμµο- 
γονία µέχρι την πτώση του Σκοτεινού Άρχοντα, παρου- 
σιάζεται ολόκληρη η ιστορική διαδροµή των χαρακτήρων 
και των πλασμάτων που πρωταγωνιστούν στην αιώνια 


υ5θ: Έογπο: | ΙΝΙΗ 5 | Καβάθι | Ηείρ| 


9 Τη9 Ιοθνήπά Ὠαἱθ Τήίοσγ, Ἰ 
Βιβλίο Γ’: Το Πετράδιτου | 
Χάλφλινγκ 

| 9 ΝΠπάονις ΧΡ Μυστικά ἃ 
Λύσεις 

9 Τη9 Ιοθννίπά Ὀαἱθ ΤηΙοσΥ, 
Βιβλίο Β’: Ποτάμια Από 
Ασήμι 

[ 9 Προγραμματίστε µε τη 
γιθυαἱ Βαςδίο ν 6.0 

9 | 668οΥ οἱ ἴπθ Ότονν, 

Βιβλίο Α’: Η Κληρονομιά 

9 Τη9 Ιοθν/πά Γαἱθ Τήοαγ, 
Βιβλίο Α’ Το 
Κρυστάλλινο Σκήπτρο 

9 Ψηφιακή Φωτογραφία 

9 ΙΝοῦ ΤήοΚς - 


Δημιουργήστε εντελώς 
ανέξοδα ένα 
επιτυχημένο ἨΝθῦ φἴίθι 

9 | Θ608ΟΥ οἱ ἴπθ Ότονν, 
Βιβλίο Δ’: Πέρασμα στο 
Φως 

9 Προγραμμµατίστε σε «ανα 


Δφανββθοήρί 


αντιπαράθεση του Φωτός και του Σκοτός. ι 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-]ἰηθ 
µόνο ένα ο]ἰοίς µακριά σας] 


σ 
Λ' ΠΗΠΙ 
εκδοστεικς 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.; 210-9238670, {αχ: 210-9216847 
Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-4801487, (αχ: 210-3841095 
ΝΕ 5ἰίε: ΝΝΝ.απυδίς.ᾳ:, 6-πιαϊ!: απυἰς(ῶοοππριρίθς5.ΩΓ 


ΠΠΠΒΡΙΒΙ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ΕΑΕΡ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυρίθςς Α.Ε. 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

τηλ.: 210 9238672, [αχ: 210 9216847, 
θ-ππαί[; ροππαςίει(ῶοοπιριρ/εςς.4Γ 


ΕΚΔΟΤΗΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΙ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Β: 


ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ:) 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 6Ρ-ΒΟΜ: βα 
νΓ ρμαρα, Χάρης 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ΄ Κώστας Λί 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΕ. 
ΑΒΙ ΘΙΒΕΟΤΟΒ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ. 
9.Τ.ΡΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ { 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ Π 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: { 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: 
Δημήτρης Μα 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Π. 


ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Κ/ 


ΕΩΙΤΟΙοίαι. 


ο ότι θα ερχόταν Π εποχή που το περιοδικό θα προσέφερε στο συνοδευι!- 

κό (0-ΒΟΜ κάποια από τις περιπέτειες του “1 εἶσιΓς 5ιΐ ἱ 4ΓΓΥ” (έστω, και 

όχι το “Ίῃ (1 | ἀπάς οἱ ΤΗ8 {ουποε | Ιζαγάς”) είναι κάτι που δεν µπορού- 

σα να φανιασιώ ποτέ µου - εντάξει, δεν φπμίζομαι για την ανεπτυγμένη 

φαντασία µου. Λὴὴά ότι θα ερχόταν Π εποχή που όᾖοι οι αναγνώστες του “Ρς Μα5- 
τ6Γ” θα είχαν τπ δυνατότπια να δουν την κομπῆαρισμένπ αφενιομουτσουνάρα µου 


στον υποἠογιστή τους, ξεπερνούσε τα όρια και της πιο αχαἠίνωτης φανιασία»! 


Δεν ξέρω πώς µας ήρθε και “την είδαμε” σίὰϊς αἡὴά, µια και “την είδαμε”, είπαμε να 
µπν κρατήσουμε το πόνηµά µας κρυφό και να το δείξουµε στους αναγνώστες - να γε- 
ἡἠάσει ἠίγο και το χειἠάκι τους, βρε αδερφέ! (Ο1ι θα γεἠάσετε, θα γεἠάσετε, µόνο και 
µόνο από το γεγονός ότι προσπαθούμε να παραμείνουµε σοβαρο(...) Παρεμπιπιό- 
ντως, στο άρθρο του τεύχους που αφορά στο “Ρζ Μα»ίαι (οπιριίεί 5ΠΟΝ” (του δώσα- 
µε και όνοµα - όἡα τα είχε Π Μαριωρή...) θα διαβάσετε διάφορα ευτράπεὴα διά το 
άτοµόν µου. Μην πισιέψετε ἠέξπ. Πρόκειται για ασύσιοῆα Ψψεύδῃ, τα οποία σπέρ- 
γουν οι οχιροί µου για να µε ρίξουν από τη διευθυντική καρέκὴα και να µου καπη- 
ἠευτούν τη δόξα. Πίσω και σα» έφαγα, δοἠοπἠόκοι! 


Εκιός από το καιάπιυστο άρθρο του 5ΠΟΝΗ, στο τεύχος αυτό περιἠαμβάνεται και 
ένα καθ’ όἠα αξιοπρεπές κομμάτι σχετικά µε τη σύγκρισῃπ των επιδόσεων των 
σύγχρονων καριών γραφικών. Μην το διαβάσετε απἠώς, µεἠετήστε το σο- 
βαρά (µπορείτε να χαµογεῆάτε, αν θέῆετε, αὴὴά όχι κοροϊδευτικά παρα- 
καἠώ), καθώς αποτεὴεί το προϊόν κοπιαστικών προσπαθειών εκ µέ- 

ρους ἵῃς σύνταξης. Πισιεύουµε ότι πρόκειται για µια αρκετά αντικει- 

µενική προσέγγιση σε ένα θέµα για το οποίο έχουν ακουστεί και 

γραφεί ποὴὴά. Εἠπίζουμε ύστερα από το άρθρο αυτό να ξεδιαἠύ- 


γει ἠίγο το τοπίο. 


Μπ χασκογεῆάτε, βρεί Δεν έχετε δει άἡὴπ φορά άνθρωπο µε 
πανιεὴή έῆῆειψη φωτογένειας, 


ΒΟΠΙΘ: Τοίαἱ 1Λ/αί 
{ 
κε)! 


185 6Ρ-ΒΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


Ἔ2 Νεχί σοποταϊἴίομ 

Τα φαἀθεῖς του 216υ αιώνα. 

15 Ρῦ Μαϊεϊκ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ϱ4/ΠΠ65, της πληροφορικής και του Ιπἰθπιῖ, 


28Ρ6 5ρυ 
Ῥιονίθν/5 από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν, 


35 Αάνεπίιτε ἅ ΒΡ6ς ὑράαϊο 

Οιτελευταίες εξελίξεις απιό το χώρο των αἀνοῃίμτος και των ΒΡᾷς. 
45πΡς Εἰας!ι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

648 Πριν Λγοράσετε... 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “ΡΟ Μαρίε!”. 
53 Ττουβίο 8 οοίος 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

53 ὕφοι Ρον: 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής, 

54 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής, 


(οπιριθί ϱΠΟΝΝ 


Κάρτες γραφικών: 
Β6ΠΟΠΠΙάΙΚΙΠῃ 


56 Νευ ΜΙἰοππίμπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος, 
76Ρ6 Μαςῖοι σοπιρμίος ον 

Το κάναµε και αυτό! Μια ψηφιακή εκπομπή φτιαγμένη για τα μάτια σας μόνο! 

78 Τα πάντα για το μοπομπιαγκίπσ 

Μάθετε τα μυστικά των επιδόσεων όλων των σύγχρονων καρτών στα παιχνίδια της 
εποχής! 

85 θιπο 

Αφιέρωμα στο μαγικό κόσµο της φαντασίας του Ε{αΠΚ Ηθιρεή. 

84 ᾖαπιος Βοπά: ΝἰσΙ Πτα 

Πάρτε το ρόλο του γοητευτικού πράκτορα σε ένα παιχνίδι όπου θᾳ κληθείτε, εκτός 
του να σώσετε τον κόσµο, να σαγηνέψετε πολλές εντυπωσιακές κυρίες! 

198 Εἱνίπε Ὀἰνίαϊτυ 

Για πολλούς το Ὀἰνίπο Εἱνὶπίϊγ ήταν, παρά τον “παιδικό” τίτλο του, ένα από τα 
καλύτερα ἀοἰϊοπ/ΒΡΩΡ τῆς χρονιάς. Μπορεί να σταθεί επάξια δίπλα στα ΝενθηΜΙΠΙΘΓ 
ΝΙΦΠΙ5 και Ώυήᾳ6οη Ρίθᾷ6; 

{55 Επιρειογ: Βἰ5ο οἳ ἴπο Μἰάάΐο Κἰπσάοπι 

Η γνωστή σειρά ΕΠΙΡΟΙΟΙ σας ταξιδεύει αυτή τη φορά στη μακρινή Απω Ανατολή, 
όπου πρέπει να χτίσετε τη δική σας αυτοκρατορία. 

112 Βοαο το 

Καλοκαιρινές διακοπές στην “καρδιά” του χειμώνα, Και όμως, θᾳ κληθείτε να κάνετε 
ακριβώς αυτό στο μοναδικό εξοµοιωτή καλοκαιρινού θέρετρου! 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2008 
"οπιαῖῖ: ροπιαβίθ(ΘοοπιρυρΓεθθ.α: 


4 ον | 
φ4π185 Βοπή: ΝΙθΠΠ8 
| ρ 


π, έ 


ο 


ΡΏ Μαίοι αΏά... ψηφιακά 


Στο 08 αυτού του τεύχους θα βρείτε σε µορφή 
ράΐ τη στήλη: 


Υπ ΡΗΟΕΘΒΑΜΜΙΝΕ 


16 1 
119 
12 
Τη 
ο λ 
26 
.Ἓ0 
8 ζει) 
28 
7ο 
αρ. 
13 
ΕΥ, 
.Ως 
ϱ9) 
36 100 
8 


ο στη | 
δρ] ΕΠ ΕΕ πνοπο οσα 


κ. 


πρ, ον Απιυοίαδος Α. 


ν/ννν.ροπιας5ίεγ.ΟΓ 


ἀαΑΜΕΙΝΕΕΒ Ρς ΜΑΣΤΕΗ δΙΤΕ 


ΣΕ ΒΝΑΝ ΚΟΣΜΟ ΟΠΟΥ ΟΛΟΙ ΤΡΩΓΟΝΙΑΙ 
ΜΕΙΑΕΥ ΤΟΥΣ, ΕΣΥ ΒΙΣΑΙ ΜΙΑ ὙΥΑΙΝΑ 
ΜΕ ΔΛΑΓΚΑΝΗΕΣ ΑΣΙΑΚΟΥΙ! 


αωλ. 
ν 
ι 
ν 


Ταπϊ,19 
Φοιτήτρια 
Βοστόνη 


τΕεΕνΝ 
Νιοιεποθ 
Οοππίο ΜΙδομΙίθί 
πππττη 
ο Στ] 


σαπιεχζξευσαίοςδ 


α. 


Βειπίθ, 23 Οι δαγκάνες. Τα νύχια. Χαὶ 
Γραφίστας Εγώ όµως δε θα σταματούσα εκε(. 
Λονδίνο 


Θα δημιουργούσα ακόµη, ένα τάγμα 
από «Σκορπιράνχας» για αμφίβιες 
αποβάσεις και «Νυχτερήγκια» 

(µισά νυχτερίδες, µισά μυρμήγκια) 
για αεροπορικές επιδρομές. 


ΤαππίαοΙΙ, πώς τον λένε 
τον µπαμπάκα σου; 


Μη βιάζεσαι, φιλαράκο! 
Το όνοµα της δικής µου Θ 
εκστρατείας είναι: 


Η ΜΑΜΑ ΣΟΥ ΤΟ ΞΕΡΕΙ ΟΤΙ 
ΚΛΑΙΣ ΕΤΣΙ; 


Ο στρατός των «Τσιταριών» καιτων 
«Αετορίλλων» µου θα σε κάνουν να 
τσιρίξεις απ᾿ το φόβο σου! 


ΙΜΡΩΦόΒΙΕ 


μας πες 


«ο μή ' ή --- 


Περιµένατε αυτόν το µήνα ένα 68 µε δώρο {ωἰ σαπιο και ένα ακόµα µε τα 
στάνταρ µηνιαία και επίκαιρα άοεπιος και προγράµµατα; Πάῆι σας 
αιφνιδιάσαμε! Σε αυτό το τεύκος, εκτός από το {μίΐ σαπιο͵ υπάρχει, 
στο δεύτερο 68 µας, ένα ψηφιακό σόου αἢά Ρ6 Μαςίεη θπύτε, 
« φανταστείτε τι µπορεί να σας περιμένει στα επόµενα τεύχη! 


Γιο Γης 
-οἱ ΙΤ ΙΙ ΑΓΙΠΙΥ 


ΙΟΝΕ ΓΟΗ 95ΑΙΙ. 


διασημότερος εργένης των Ρ60 σαπιες έρχεται να σας συναρπάσει µε τα τε- 
Πευταία καμώματά του! 0 Ιαἴτυ | α[θι επιδίδεται σε απέβπιδες προσπάθειες 
να βρει ένα Βιµανάκι να δέσει το καϊκάκι του... Τέῆος πάντων, το πιάσατε το 
νόημα! 0 [αττυ έχει εναποθέσει τις τεβευταίες εἠπίδες του για επιτυχές 
ζευγάρωμα σε µια κρουαζιέρα. θα πρέπει ἠοιπόν να βοηθήσετε το δηµοφι- 
Πή ήρωα να ντριπΏάρει µε επιτυχία τις άμυνες των σέξι κυριών που θα συναντήσει, ώστε να μπορέσει επιτέβους να σκο- 
ράρει Σε αυτή τη δύσκοβη αποστοβή, ο ποβυμήκανος θργένης θα επιστρατεύσει, εκτός από την γκαρνταρόμπα του {και 
την καραφΏίτσα του), έξυπνες ατάκες και απίστευτα τεχνάσματα! Πάρτε µέρος στο καθ’ όῆβα πατροπαράδοτο διδακτικό 
σπορ του Ἔαπιοις ἄἴθεΚ Καπιακί” διότι, αν µη τι άῆβο, 8α σας χρησιμεύσει και στις καΠοκαιρινές διακοπές σαο! 


Αν δεν είσαι καπεσάνιος, οι σο Θέλεις το κασάροις 


Μάῆηον έχετε καταβάβει {αν δεν έχετε, τότε ή είστε από άλῆο πΏανήτη ή ψεννηθήκατε χθες) ήδη πως αυτό το µήνα η 
προσφορά µας συνίσταται σε ένα ακόµα κβασικό αἀνθηίμΓθ σαπιθ, από την εποχή που η 9ί6ΙΓΑ έκανε ποβύ καῆά αυτό 
' που ο | αἴΤη σε όῆα τα παιχνίδια της σειράς προσπαθούσθ απεγνωσμένα 
να πετύχει. Μη µε Βάζετε να το ψράψω. Καταβάβατε! | αἰδιτο θιμἱΐ 
Ιαίτυ 7 Δοιπόν, στις.. επτά θάβασσεο! 0 ορκισµένος ερψένης σάς 
καΠεί να τον ακοΠουθήσετε σε µια περιπέτεια γεµάτη χιούμορ, 
σασπένς και τόσο ωραίες γυναίκες που θα έκαναν τον ᾿απιες 
Βοπᾶ να το γυρίσει σε ορκωτός Βογιστήο! Όπως 9α έΠεγε {80- 
ἴμαίιυ, έγραφε) ο Τσουρινάκης: Ἕνα από τα καύτερα αάνεη- 
ἴμγες της δἰ6ιία. Προσφέρει ψυχαγωγία µε την πραγματική έν- 
νοια της Πέξης. Επιτέβους, ένα παιχνίδι που θα σας κάνει να ψε- 
ἠάσετε, θέΠετε δεν θέβετε. Διαθέτει άψογα καρτουνίστικα ψρα- 
Φφικά, εκπβηκτική μουσική, πανέξυπνο και ανατρεπτικό χιούμορ 
και... ποββές και όμορφες γυναίκες” 


΄ ΄ 
Ασ’ το καλύσερα, δεν πας για ψάρεμα; 
Ετσι είναι, κύριοι (καΠά, αυτό το παιχνίδι δεν απευθύνεται σε κυρίες, ού- 
τως ή άββως), µερικά παιχνίδια βγαίνουν για να µας εντυπωσιάσουν [βῇ. 


ᾠ 

4 
δι . 
5 Εφ λς 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: νΙπάονης 95/98, Ρεπίϊ- 
μπι, 16ΜΒ µνήµη, κάρτα γραφικών 9ν- 
ΘΑ (θ40χά480, 256 χρώματα), 22ΜΒ 
χώρο στο σκληρό δίσκο, κάρτα ήχου 
συμβατή µε 9οιΠ6ΒΙ85Ι8Γ 


ὑπιβαί, Μοιιονἰπάᾶ, Ηαίο, κἠούπου κΏού- 
που) και άῆῆα για να µας διασκεδάσουν! 
Ειδικά ο | αἴΤι ενδείκνυται για τότοιες κὠ- 
µικοτραγικές καταστάσεις. Αδιόρθωτος 
γκαφατζής {δεν κάνει σκεδόν τίποτα σω- 
στά - κάτι σαν τον κ. Κουράφαβο), αδιόρ- 
θωτος ψυναικάς {που όµως τεβικά δεν κα- 
τορθώνει σχεδόν ποτό να οβοκβηρώσει 
µία ερωτική σχέση µε τις πανέμορφες γυ- 
ναίκες που όβο πέφτουν µπροστά του), εί- 
ναι μονίμως ο µεψάβος Χαμένος όβων των 
ιστοριών και καταστάσεων. Με τον | αἴτι -ή 
Μι. ΧυΠόπιτα όπως τον ἠέμε στα µέρη µου- 
ταυτίζονται συνήθως οι µπακουρόσαυροι 
όπως ο ΑΠευρίτης, ο οποίος µάβιστα έχει 
παίξει όῆα τα παιχνίδια προσπαθώντας να 
βρει τεχνάσματα για να κάνει καμάκι σε 
γκόμενες. Ε, ύστερα από 6 συνέχειες, κα- 
τάβαβε πως οι απόπειρες του | ΤΙ είναι 
τόσο ανούσιες όσο µπανάῇ είναι οι ατάκες 
του αΠ1θς Βοπά, Στο | οἰδιις ομἱΐ | απ 7 
όµως {αυτό που σας δίνουμε δώρο ντε), οι 
εἠπίδες του ΑΠευ... 6, του [-αιτι ήθεῆα να 
πω, αναπτερώθηκαν! Ἠ τώρα ή ποτέ! 


Η περιπέτεια του ήρωα συνεχίζεται από 
εκεί όπου τεβείωσε το 60 παιχνίδι της σει- 
ράς, µε τον | αἴΤιΙ να προσπαθεί να το κά- 


νει µε την πανέμορφη ΦΠαΠΙάΓα, η οποία 
τεβικά τον δένει µε χειροπέδες και 
αφού του παίρνει όβα τα ἠεφτά, την κάνει 
µε εβαφρά πηδηµατάκια... Μία ακοβουθία 
τυχαίων όσο και τραγεβαφικών ψεψονό- 
των οδηγεί τον ήρωα στην απεΠευθέρωση 
από τα δεσµά του και μετέπειτα σε µια 
κρουαζιέρα. Σαν να µην έφταναν όσα έχει 
πάθει, αντί να κάτσει στ’ αυγά του και να 
αποβαύσει το ταξιδάκι που απβόχερα του 
προσέφερθ η θεά τύχη, ο αθεόφοβος τσι- 
µπάει µε την καρακουκῆάρα καπετάνισσα 
και βάζει στόχο να απΠώσει τις χερούκΠες 
(καθώς και άηῆα πράγματα) στο Φιδίσιο 
κορμί της. Τώρα το αν θα τα καταφέρει, εί- 
ναι µάηῆον στο Χέρι σας... 


Αν το | αιτυ 7 σας εξέπβηξε, δεν έχετε 
δει τίποτα! Σας παραξένειμαν οι (τραγψι- 
κές) φάτσες µας που απεικονίζονται στο 
20 ΟΡ που συνοδεύει το περιοδικό αυτό 
το µήνα; Τι νομίζετε πώς είναι; Ε, Δοιπόν, 
ναι! Για πρώτη φορά παγκοσμίως το Ῥ6 
Μαςῖα΄ σας προσφέρει σε ηφιακή µορ- 
Φφή µια εκπομπή σε 0Ρ, όπου θα µπορέ- 
σετε να αποβαύσετε σε πρώτο πῆάνο 
τους θεόµουρβους συντεβεστές του πε- 


ριοδικού να παρουσιάζουν µε το δικό 
τους, μοναδικό τρόπο νέα από το χώρο 
των Ρ6 σαπιθς! Ετοιµαστείτε για κάτι µο- 
ναδικό που ίσως να αποτεβέσει αφετη- 
ρία για µια εντεβώς νέα σεβίδα στο κώ- 
ρο της ιµηφιακής ενημέρωσης και Ψυχα- 
γωγίας! Δεν θα σας κρατήσω περισσότε- 
ρο εδώ. Εκτός του ότι θα βιάζεστε να δεί- 
τε το σόου, υπάρχει ένα οΠόκήηρο ἀσέῆι- 
δο άρθρο στις επόμενες σεβίδες του πε- 
ριοδικού, αφιερωμένο στο τεβευταίο δη: 
µιούργηµά µαο... 

ρε) 


Ολο 1: | 


οχί κ... 
ΕΒΠΕΓΦᾷΙΙΟΠ 


ΟΛΑ ΣΕ ΕΝΑ 
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Ν 
Σ Ὁ 


ν ψάχνετε για ένα ὑπερπλήρες Ἠοπιε 
επιετιαϊηππεπῖ σύστημα που να 
συνδυάζει ΏΥΏ νἰάεο, ὈΝΡ/ςΏ 
αυάἶο και ράδιο, τότε το νέο υπερπλήρες 
σύστηµα της ΎαπιαἨα θα σας 
ικανοποιήσει. Το σύστηµα ολοκληρώνεται [5] 
από πλήρες 5.1 Ώοίβγ Ὀϊρίταϊ 
πχοσύστηµα, µε 5 δορυφόρους και ένα 5υΏν/οο[ετ. Για ποιότητα ουδέν σχόλιο, αφού το 
όνομα της πια] είναι εφάμιλλο της ποιότητας. Βεβαίως, τα περίπου Έ 1.500 που θα 
πρέπει να καταβάλετε για να το αποκτήσετε είναι ένα διόλου ευκαταφρόνπτο ποσό, αλλά το 
καλό -πώς να το κάνουµε- κοστίζει! 


ΠΕΡΤΗ ΚΑΙ ΜΕ... ΡΝΡ 


κο μοίώλο ΡςΚ-ΡΝΡ200 είναι το πρώτο της δημοφιλούς 

σειράς φορπτών βιντεοκαµερών Ἠαπάγοαπι της 50ΠΥ. Τα 

εγγραφόµενα αποθηκεύονται απευθείας σε ψηφιακό δίσκο 
ΏΝΡΏ των 8 εκατοσιών, ώστε π αναπαραγωγή τους να γίνεται εύκολα 
από οποιοδήποτε ΏΥ Ώ-ρΙαγετ ή παιχνιδοµπχανή! Τα προτερήματα 
του ΏΥΡ έναντι της κασέτας ΏΝ είναι σαφέστατα. Βεβαίως, όσοι 
σκοπεύουν να την αποκτήσουν, θα πρέπει να κάνουν υπομονή µέχρι 
το φθινόπωρο, οπότε π συσκευή θα διατεθεί στην ευρωπαϊκή 
αγορά... 


ΗΧΟΣΥΣΤΗΜΑ ΓΙΑ ΦΕΤΙΧΙΣΤΕΣ 
(παπα, 
να ακόµα διαστημικό πϊπἰ Ἠ]-ῇ; Ένα 
αντικείµενο πόθου; Όπως και να έχει, το 
μικρό κόκκινο θαύμα της ΡΗ/Ι{ρς έχει όλα τα ρμιιιρς 
προσόντα για να σας προκαλέσει να το εντάξετε στο : 
σαλόνι σας πάσπ θυσία. Μοντέρνα γραμμή, 
επεισοδιακό (Ἠ-ρίαγετ και πχεία που προκαλούν. 
Αν δεν το προσέξατε, π υποδοχή για τους δίσκους 
είναι όρθια και, φυσικά, ῃ συσκευή παίζει δισκάκια 


6Ρ, ΟΡ-Κκ ή (Ρ-ΕΝΝ μουσικής ή ΜΡ2. Είπαμε, 
μοντέρνο µέχρι τελευταίου πυκνωτή! 


[ΕΝ ϱ Μεν 


ΞΕΝΗ ΖΙ0Ό0 


ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΚΙΝΗΤΟ, 


{ , ἨΛΙΝ.5επιάο.σοται 


" » 


κλείσετε τα στόµατά σας..)! 


νΞ10Ό 


ΚΛΑΣΙΚΟΤΕΡΟ ΚΑΙ ΑΠ’ ΤΟΝ ΜΠΕΤΟΒΕΝ 


{ , ΑΝ. ΒιἱοτθςθαίςἩ.σοπι 


ερικοί λάτρεις των ᾿605 και της αναλογικής 
λή τεχνολογίας κάνουν σαν τρελοί για έπιπλα, 

µαραφέτια και συσκευές που παραπέμπουν 
στη χρυσή εποχή της ανεμελιάς και της απαρχής 
της οικιακής τεχνολογίας διασκέδασης. Ο 
εικονιζόµενος ενισχυτής είναι κατασκευασμένος µε 
αυτήν τη νοοτροπία. Απλές γραµµές, λιτό ἀεσίρη και 
µε µια τεῖτο αισθητική να βγαίνει από τις µεγάλες 
λυχνίες του! Ἡ ισχύς του ανέρχετα! σε 100)Ν για 
κάθε κανάλι -περισσότερο απ᾿ όσο θα Ζητούσε 
κανείς! Τα χρώματα περιορίζοντα] σε µατ μαύρο και 
μεταλλικές αποχρώσεις του λευκού. Όσο για την 
τιµή του, καλύτερα να µην τη μάθετε ποτέ! 


ας μοιάζει συνηθισμένο; Δεν ξεφεύγει απ᾿ ό,τι έχετε δει ὡς τώρα; Τότε γιατί 
2. µπορεί να στοιχίσει µέχρι 8 1.200; Διότι (ανοίξτε τα στόµατά σας) στο 
μικροσκοπικό σώµα του κινητού κρύβεται ένα πλήρες ΡΡΑ, µε ἈΝπάοννς, 
πιαᾶΐα Ρ]αγετ και πλήρεις δυνατότητες ηΝΕΡΙ Μέχρι τώρα είχαµε συνηθίσει ΡΏΑ5 µε 
δυνατότητες κινητού, το 5επάο όµως είναι ακριβώς το αντίθετο (εντάξει, µπορείτε να 


Υ-ΠΗΙΜ5 


ΒΟΗΘΕΙΑ, ΓΕΙΤΟΝΟΙΙ 


{ανν τοϊαπά.σοις 


Ν 
Ξ Ὁ 


: Κο]απά είναι µία εταιρεία µε τεράστια 

Ἠ Ἱστορία στο χώρο του ήχου. 
Συνθεσάισερ, αρµόνια, µέχρι και κάρτες 

ήχου έβγαζε κάποτε! Τελευταία δηµιουργία της 
αυτό το υπερπλήρες σετ ἁταπῃ, µε πλήρεις 
ψηφιακές λειτουργίες. Έτσι, µπορείτε να παίζετε 
µε όση µανία θέλετε φορώντας ακουστικά, αν 
και όπως όλοι ξέρουν, άλλπ χάρπ έχει να 
εκνευρίσοντα! λίγο και οἱ γείτονες! 


ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ΗΙάΗ ΤΕΟΗ ΡΗΟΝΕ Ρ6 
Όσα πρέπει να γνωρίζετε για να 
μετατρέψετε τον υπολογιστή 
σας σε εξελιγμένο τηλεφωνητή. 


Ταν ΒΑΘΟΣ 


ΑΝΑΚΤΗΣ 

ΧΑΜΕΝΟΝ ΑΡΧΕΙΩΝ 
Παρουσίαση τεχνικών και 
προγραμμάτων για το πώς 


ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΔΙΣ 


---. ο να ανακτήσετε αρχεία από 
) αναγνώριση κβμσειν η 9 σβησµένους δίσκους και 
εν ” κατεστραμμένα 005. 
: 9 Βυτόμαιο» σή ] και μετα Ξ-- 


τπβεφιανηήΞ 
νπµέριμση τοῦ 

Ὅ ρήση µε εππβ ΑΣΥΡΜΑΤΑ 
ΔΙΚΤΥΑ 
Τεχνολογίες ασύρματης 
μετάδοσης δεδοµένων. 
Όδηγός για να στήσετε 
το δικό σας δίκτυο. 


ννννν.σἄαοπιαα.α{ 


νιο ἆ Εδριϊ 2 

Κορυφαία εφαρµογή για να 
δημιουργήσετε τοπία µε ρεα- 

λισµό που κόβει την ανάσα! 


Αάά/Βθ6πιονθ 
ΡΙις! 2001 


Εξοπλιστείτε µε το 
“απόλυτο όπλο” στην 
απεγκατάσταση 


-- κ ἃ Β : 
κ σν κά λαμες ΡΙυς! 2001 εφαρμογών. 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


9 Το Εαςί - Τες ΕΓ58Ι 
2002 που εξαλείφει τα 
αρχεία που διαγράφετε 
από το δίσκο. 

9 ἸλΙπάοινς ΧΡ ἰοοικί: 
36 ισχυρά εργαλεία για 
το χρήστη των ΧΕ, 


Τρέχει σε Ἠηόσιν 98/49 ΝΤ4. 


«κην ἔαν-α 


πλοφωντ« 
ουσ ο λω: 
προροννσ' κο 


μμ το, 


Ασύγκριτα... καλύτερο! 


Επιμέλεια: 

Χάρης Κλάδης 
θχ(Φοοπιρυρτθςς.σἵ 
Συνεργάζεται 0: 

Οδυσσέας Κουράφαλος 
ἀαηκ]οτά(Φσοοπιρυρίθςς.ςί 


(αἴα]γςῖ 2 για τις Αἲἱ 


Οικαλύτεροιτης “σειράς” 
ΜοπῄοΓ απά ΠΛΡΓΟΝ 9000 ΡΒΟ - 5οςοπάατγ Ρτορετ!ίες μᾶ Χχ ο --ᾱ- 
θμα, θονοο Ὀρύσν Ὀνεαν Οι νέοι 0αἴα[γςί, αν και όχι σηµαντικά διαφορετικοί από τους προηγούμενους, εί» 


Βοηοικὶ Αόορίει Μοηλοι 


ο πα ο πα ματ ναι πλήρως οργ!]ῆθά από τη ΜΙοΓοδοΒ και υποστηρίζουν το ΡΒἰγθσίΧθ ΑΡΙ. Τέλεια! 


του “πακέτου” ἀήνεις της Αἴἱ που ακούει στο όνοµα (αἴαὶγςί και είναι σαφώς βεῆτιωμένοι σε σχέ- 

ση µε τους "προγόνους" τους; Ενα ποδήβατο θα µου πείτε. Ναι, αΏΠά αν οἱ νέοι αυτοί ζαἴαίγςί 
ανεβάζουν αρκετά τις επιδόσεις των προηγούμενων µοντέβων, διορθώνουν ασυµβατότητες µε ορισµέ- 
νους τπβους, ενεργοποιούν όΠες τις Βειτουργίες που µέχρι τώρα θεωρούνταν "κρυφές” (π.Χ. "Ύογπο”) και, 
γενικώς, Λειτουργούν άψογα από όβες τις απόψεις; Κάποιοι και πάβι θα επιµείνουν στο ποδήβατο. Στρέφο- 
ντας το βἠέμμα µας σε αυτούς, τους αναφέρουµε πως ανάµεσα σε όβα τα προαναφερθέντα, οι νέοι Οαΐδ- 
Ιγ5ί παρέχουν πβήρη υποστήριξη όβων των δυνατοτήτων που µας Φέρνει το νέο Ρἱγθςίχθ, για τις κάρτες, 
βέβαια, που το υποστηρίζουν (σειρές Καάθοη 9500 και 9700), ανεβάζοντας τον πήχη ρεαβισμού των παρα- 
γόµενων γραφικών στα ύψη. Για όσους επιµείνουν, το τεβικό επιχείρηµά µας είναι πως είναι πβήρως απο- 
δεκτοί Και από τους αυστηρά κρίνοντες υπευθύνους της ΜΙοΓοςοΗ, Κάτι που για τον τεβικό χρήστη µετα- 
Φράζεται πως κατά την εγκατάστασή τους δεν θα δει το παραθυράκι που ενημερώνει σχετικά µε "αστάθει- 
ες συστήµατος αν εγκατασταθεί αυτό” και άβδα παρόμοια μηνύματα. Κατά βάθος, αυτό σηµαίνει ακόµη πε- 
ας ος] [Έπος } ρισσότερη σταθερότητα στο Λειτουργικό σύστημα, ακόµη γρηγορότερα και εντυπωσιακότερα παιχνίδια, 
ακόµη µεγαβύτερες ταχύτητες για την ήδη υπάρχουσα Κάρτα σας. Οχι, Λάκη, δεν έχουν δώρο κουδουνάκι. 


ἩἩ ιΙάΛβο θα μπορούσαν να θέβουν οι οπαδοί της Αίἱ ὡς δώρο για τη νέα χρονιά από µία νέα έκδοση 


Προβληματικό οἶπι Οἱ1γ 


σµικό µας. Συνεργαζόµαστε µε τη Μαχὶς ώστε να βρεθεί Π βέβτιστη Λύ- 
ση, οπότε συνεχίστε να παρακοβουθείτε τις εξεβίξεις.” 

Λογικό συμπέρασμα, Κάθε γράμμα που θα Φτάσει στα γραφεία µας 
από άτοµα που αγνόησαν αυτή την είδηση Και αγόρασαν το παιχνίδι 
διότι ένιωθαν μοναδικοί και πίστευαν ότι "σε αυτούς θα δούβευε”, θα 
Βάβουν τη δέουσα απάντηση: “πρέπει να Φταίει η διαμάχη του τρόπου 
τι Ο 51 6Ι8γ 4000 δεν Χρειάζεται παρουσίαση, αφού όΒοι γνωρί- 5ογο!ῖπα µε την αρχιτεκτονική ΠΊΘΠΊΟΠΥ Είπα, Λυπούμεθα”...! 


Μπάι - µπάι, Ββάθοη... 


Μην πιστεύετε τα µάτια σας, σας απατούν: το νέο 9ίπι 
ΟΙ µας αποδεικνύει πως οι Βαάθοη είναι... μπουρούχες! 


ζουμε Και µόνο από το όνοµά του πως πρόκεπαι για την "επό- 

µενη έκδοση” µίας από τις διασημότερες σειρές σίΓαίΘΟΥ στον 
Κόσμο. Μέχρι σήµερα, τα 5ἰπι ΟΙίγ σου επέτρεπαν να χτίζεις µία δική 
σου πόβη µε τα... ούβα της, από πυροσβεστικούς σταθμούς µέχρι... γυ- 
ναικείες Φυβακές (ή, έστω, "σκέτες" Φυβακές). Το νέο µέβος της ΟΙΚο- 
γένειας είναι ένας από τους πᾗέον αναµενόµενους τίβους, αφού όχι 
µόνο αναπτύσσει ακόµη περισσότερο τη Λεπτομέρεια του µοντέβου 
εξομοίωσης, προσθέτοντας... αυτόνομους ανθρώπους στον τίτβο 
(όπως το 5ἱπ15), αββά τον μεταφέρει, πῃήρως πια, στην τρίτη διάσταση. 
Εδώ Λοιπόν, στην τρίτη διάσταση, έρχονται Και τα προββήματα. Καβύ- 
τερα να µας τα πουν οι ίδιοι οι υπεύθυνοι όµως: 

"Αναγνωρίζουµε πως οἱ κάρτες της Αίἴ δεν κάνουν 5οΓοΙίπα τόσο 
γρήγορα όσο χρειάζεται το παιχνίδι. Αυτή η 'διαµάχπ΄’ µεταξύ του τρό- 
που 5οΓοΙΙΙΠα του παιχνιδιού Και της ΠΊΘΠΊΟΗΥ {ίπα αρχιτεκτονικής που 
χρησιμοποιούμε δεν οφείβεται στο ΠάΓάνναΓΘ, αΏβά στο ίδιο το ΠΟΥΙ- 


ΠΚΙΧ Ρε Μασίο; 


Ρ 


ΑΙ και ὈινΧ 


αἃ Τομί [800.ανΙ - ὑιόάοννς Μεάία Ρίαγει 


Τρίτη είδηση για ΑΜ.. καιφαρμακερή! 


Στις 9 Ιανουαρίου του τρέχοντος έτους (τι, περσινή εί» 
δηση θα σας γράφαµε;) η Αἲἱ ανακοίνωσε τη στρατηγική. 
συμμαχία της µε την πασίγνωστη ΒΙνΧ Νεϊννοικς. 


ποτέβεσμα αυτής της συνεργασίας θᾳ είναι ότι οι νέες ΝΡΟ (Ν!ςιιαἰ 
Ργοςεςσίπα ὑπίίς) της Αἴἱ θα συμπεριῆαμβάνουν δυνατότητες συ- 
µπίεσης ΡΙΝΧ (9), ενώ θα παρουσιάζουν ορΏπιίζθά αναπαραγωγή 
των βίντεο που είναι κωδικοποιημένα µε αυτό τον αΏγόριθμο! Οἱ κάτοχοι 
µοντέβων καάθοη 9500 και 9700 θα μπορέσουν από τώρα να γευτούν µια 
σηµαντική αύξηση επιδόσεων στο βίντεό τους, που Φτάνει το 5036 (αν 
χρησιµοποιείται και προ-επεξεργασία στη συμπίεσπ), µε ταυτόχρονο επα- 
Κόβουθο τη µείωση στις απαιτήσεις για ΕΡὺ κατά την αναπαραγωγή (αφού μι απῶσσσα 4 
το "βάρος" του βίντεο αναβαμβάνει η κάρτα γραφικών). Για να µην ξε- 
χνιόµαστε, να αναφέρουμε πως οι καάθοη 9500 και 9700 θεωρούνται αυ- Σπ ωσισανε ον μα πατ: οςπῶς 
τή τη στιγµή οι κορυφαίες Λύσεις στην κατηγορία τους, ενώ το ΡΙΝΧ είναι ο πιο χρησιµοποιηµένος και 
διαδεδομένος αλγόριθμος συμπίεσης βίντεο στον Κόσμο. Αυτό από µόνο του Πέει αρκετά! 


ίμε τα εφέ χαμηβωμένα), διότι η ίδια η ηΝΙΡΙΑ δεν τους επέτρεπε πε- 
ραπέρω δοκιµές, Καθότι τόσο η Κάρτα όσο Και το πακέτο ἀΠνεις της 
δεν ήταν σε πβήρως Λειτουργικό στάδιο. Παρόβα αυτά, τα 3 εποῇ- 
ππαΓκς που έτρεξαν, έδειξαν τα εξής αποτεβέσµατα: 

ΟμαΚθ2 Β6ΠιοΟΟΊ σε ανάβυση Ί.600χΊ.200 στα 2ΧΑΑ, 209 Καρέ για 
την ΕΧ, 147 καρέ για τη Καάθοη 9700 ΡΓο. 

υτ 2003 Αξρεςίος σε ανάβυση Ί.600χ/.200 στα 2ΧΑΑ, 140 καρέ για 
την ΕΧ, 119 καρέ για τη Καάθοη 9700 ΡΓο. 

Και έτσι για την ιστορία, στο Ζ0ΜαΓΚ ΟΠΠ ἄ, µε τις ίδιες ρυθμίσεις, 


Οι πρώτες μετρήσεις 

Κυκλοφόρησαν σε αἴῖο στο Ιπίθιπεϊ κάποιες µε- 
τρήσεις της νέας κάρτας της ΠΝΙΡΙΑ. Το πόσο 
αξιόπιστες µπορεί να είναι, το αφήνουμε στη δική 
σας κρίση... 


ποια ΏΕΠ6ΗΠΊαΓΚς από µία Ρεία νεγσίοη της ΕΧ, της νέας "ποβυ- 

Κάρτας” από τη ΠΝΙΡΙΑ, η οποία, σύµφωνα πάντα µε την εται- 
ρεία, θα Φέρει τα πάνω-κάτω 
στον τοµέα των γραφικών. Οἱ άν- 
θρωποι του “Μαχίπιυπι ΡΟ” Ίσχυ- 
ρίζονται πως η Ὀδῖα Κάρτα βρι- 
σκόταν σε επίσης Βεία µηχάνη- Ὁ- 
µα που τους έστειβε ως δείγµα ἃ 
εταιρεία Κατασκευής και διάθε- 
σης έτοιµων υποβογιστικών 
συστηµάτων. Επίσης, Ισχυρί- 
ζοντα!ι πως περιορίστηκαν 
σε µόβις 2 µετροπρογράµ- 
µατα Και µάβιστα υπό ορι- 
σµένες συνθήκες μέτρησης 


Σ. σεβίδα του περιοδικού “Μαχίπιμπι Ρ0” δημοσιεύτηκαν κά- 


η 9700 Ργο ξεπέρασε την ΕΧ µε 45 καρέ έναντι 41... 

Βεβαίως, ένας γνώστης δεν µπορεί να Δάβει υπόψη του τις παραπά- 
νω μετρήσεις, όχι διότι γίνονται µε τις εβάχιστες ρυθµίσεις (δείτε το 
αντίστοιχο αφιέρωµά µας για να κατανοήσετε πβήρως τη σημασία της 
Πεπτομέρειας σε ένα ΡΘΗςΗΠΙαΓΚ), αἲΒά ποβύ περισσότερο διότι 
µεγάθα ΠαΓΝΝαΓΘ σἶίθς Και περιοδικά δεν 
έχουν ακόµα κανένα 
δείγµα δυνατοτήτων 
της κάρτας ή τουβάχι- 
Ἶ στον όχι επίσημα, 

ώστε να δηµοσιοποιή- 

σουν μετρήσεις. Το αν 
είναι µερικές κινήσεις 
πιαγκαῖίπα εκ µέρους της 
ΠΝΙΟΙΑ, σας αφήνουμε να 
το κρίνετε οι ίδιοι... 


ΡΜ Ετᾶ 


ΧΑΛΑΣΕ Η ΟΘΟΝΗ ΣΑΣ; 


Αν κλαίτε το αδικοχαμένο πιο: 
ου σας, το οποίο ξαφνικά 
έσβησε χωρίς να ξέρετε γιατί, 
µπορείτε να ανασάνετε µε ανα- 
κούφιση! Τώρα το τµήµα Τεχνι- 
κής Υποστήριξης της ΟΡΙ, στο 
πλαίσιο της καλύτερης και ευ- 
ρύτερης εξυπηρέτησής σας, 
ξεκίνησε ενεργά την παροχή 
υπηρεσιών επισκευής και τε- 
χνικής υποστήριξης οθονών 
Η/Υ (πιοπ!ῖοι5) οποιασδήποτε 
µάρκας κυκλοφορεί στην ελλη: 
νική αγορά. Προσκομµίζετε το 
πιοηῖϊοι σας, ΟΒΤ ήΙ.0Ρ, που 
είναι εκτός εγγύησης, όπως 
ΕΙΖΟ, ΝΙΕΝΦΟΝΙ6, ΡΗΙΙΗΡΕ, 
ΝΟΚΙΑ, ΝΕς, ΜΙΤΘΒΙΦΗΙ, και 
η ΟΡΙ θα φροντίζει για την 
αποκατάστασή του. Μπορείτε 
να τηλεφωνήσετε στο 210 
480585] για άµεση εξυπηρέτη- 
ση στην Αθήνα και στο 2310 
591394 για άµεση εξυπηρέτη- 
ση στη Θεσσαλονίκη. 


Να τη, νΑΤΙ 
στο Χυοχ 2! 


Ναι, Το ξέρουμε πως το ΧΡοΟχ 1 είχε ηΝΙΡΙΑ 


αΓ/’ αυτό θέλω να ευχαριστήσω τον μπαμπά µου, τους συνεργάτες 
µου και την αντίπαλη εταιρεία που αφρίζει από το κακό της!” 


δώ και καιρό είχαµε γράψει για τις Φήμες που ήθεβαν τις πάβαι ποτέ κοββητές 
ΜΙογοςοΗ Και ΠΜΙΡΙΑ να κονταροχτυπιούνται άγρια µε αφορμή το ΧΡΟΧ. Οἱ Κινή- 
Ἴ σεις πιαγκείίπα Και Π ποβιτική της εταιρείας του ΒΙΙΙ σχετικά µε την κονσόβα 
έχουν ζηµιώσει τη ΠΝΙΡΙΑ. ΑΦού Λοιπόν έφτασαν στα άκρα, η ΜίογοςοΗ σκέφτηκε να 
την τυβίξει σε Χαβί και να 
την πετάξει στη θάλασσα, 
προκηρύσσοντας διαγων!- 
σµό για το µέῆβον των 
γραφικών του Χροχ 2! Οἱ 
εξυπνότεροι βεβαίως κα- 
τανοούν πως απΠώς πρό- 
κείται για µια “βρώμικη” κί- 
νηση από την εταιρεία του 
ΒΙΙ: αραδιάζει Φήμες για 
να αναγκάσει τις µεγάβες 
εταιρείες παραγωγής οΠίρς 
γραφικών, ΑΤΙ και ηΝΙΡΙΑ, 
να "αββηβοσκοτωθούν” 
ρίχνοντας τις τιµές τους, 
ώστε να βρει ευκαιρία να αρπάξει σε εξευτεβιστική τιµή τεχνοβογία αιχμής! Οχι πως 
δεν µας συμφέρει το ΧΡΟΧ 2 να είναι Φθηνό, αΏΏά κουβέντα να γίνεται! Επίσης, Φημο- 
Λογείται πως η ονομασία του νέου ΧΟΟΧ θα είναι ΧΟΟΧΝΕΧΕ! 


ΗΛ ΛΑΨ1 Άγ. κςσο τος μάνας σιο ιμιρακό βάπεο οἶνα οι κάμερες 


Μοντέρνο ἀθαείση και υψηλή τεχνολογία για λήψεις βί- 
ντεο ή στατικών εικόνων πολλών πιθφαρἰχε! από 


την ζ8ΠΟΗ. 
ζ4ποπ παρουσίασε την ΜΝΧ2Ι, µία ψηφιακή βι- 
ΗἩ ντεοκάµερα Π οποία διαθέτει 600 1/4" µε ανά- 

Άυση 1,23 πιθσαρἰχθΙ. Διαθέτει ένα οβοκβηρωμέ- 
νο κύκβωμα επεξεργασίας σήματος (ἱ5), συμπαγή Φακό 


40Χ µε οπτικό σταθεροπο!ητή εικόνας, ΙΡ οθόνη 2,5” 


200.000 ρἰχθί, καθώς επίσης και βεβτιωμένες δυνατότη- 
τες διασύνδεσης µε Ρ05. Η κάµερα στοχεύει στη µε- 
σαΐα κατηγορία της αγοράς και παρέχει επιπβέον δυ- 
νατότητες εκτός από την εγγραφή βίντεο. Μπορεί 
να αποθηκεύσει εκπληκτικές στατικές εικόνες, µε 
ανάβυση 1.280χ960 ρἰχθΙ (5ΧΟΑ). Η παραγωγή Φωτο- 
ρεαβιστικών εκτυπώσεων µε τέβεια χρώματα είναι απόβυτα 


ΠΚΙΗ ρε Μαςίε, 


εφικτή, χάρη στην πρωτοποριακή τε- 
χνοβογία Ρἱγθοῖ ΡΓϊΠί των εκτυπωῶ- 
τών της (4ΠοΟΠ, σε συνδυασμό µε 
την υποστήριξη του προτύπου 
ΕχίΕ ΡήΠΙ. Στα συν είναι σίγουρα 
και η μοντέρνα σχεδίαση, χάρη 
στις επιφάνειες από κράµατα µα- 
γνησίου και αβουμινίου και στις εῆ- 
κυστικές καμπύβες της. Τέβος, χάρη 
στη θύρα υ5Β, η µεταφορά στατι- 
κών εικόνων µορφής ΡΕΟ και ται- 
νιών Μοΐῖοη ΊΡΕΟ σε έναν υποΠογΙ- 
στή είναι πανεύκοβπ. Η ΜΝΧ2Ι είναι 
επίσης συμβατή µε κάρτες µνήµης 
50 και ΜιΜεαία(αγα. 


τα 
Συυθέσεις Ρ{ 
µε επεζερυαστή ΠΠΏ 


και 3 Χρόνια εψψύησπ!. | 


Έφτασαν στην Ελλάδα και µόνο στα ΜιΙΙΓαπια 
επεξεργαστές ΑΜΙΠ µε πιστοποιημένο 6006Γ 
από την ΑΜΓ µε ὁ χρόνια εγγύηση. 


ρε βήυ 2000 


ΑΜΟΣ ΑΤΗΙΟΝ Χρ 20003- ΒΟΧ 
001 Κυβ07 76-6Λ, ΝΙΛ ΚΙ266 
ΡΏΒ 256 ΙΜὺ - 266 ΜΗΣ - ήεῖπιε 
ΗΡῦ 80 (0 - 7.20ΟΒΡΜ 


Ρε βήυ 2200 


ΑΜΟΣ ΑΤΗΙΟΝ Χρ 2200”- ΒΟΧ 
Ο01 Κυρ0ζ 7χ-6Α, ΜΙΑ ΚΤ400 
Ρ0Β 256 Μὺ - 995 ΜΗ; - Πήεῖπιε 
Η0ῦ 80 ϱ0 - 7.200ΒΡΜ 


ΥΘΛ ΡΙΟΡΥΑ06 Υ6Α 06Εοποθά ΜΧ440 64 ΜΟ, Τν-ΟυΤ 
φουπή ϱαιθ Α0 97 νουπάΜΑΧ ἆ ΡΧ Ῥουπά 0αΤ4 Α0 97 ΦουπάΜΑΧ ἅ 9ΡΧ 
ΡΝΡ ΒΟΝ 18χ ΡΝΏ ΒΟΜ 16χ 

ΒΟΡΡΥ 1.4 Μυ ΠΟΡΡΥ 1.44 Μὺ 


4χὺς8 γὸ.0, ΑΘΡ 4χ θχὺ»8 νὸ:0, ΛΘΡ 8χ 


δόσεις δόσεις 


Επιπῆέου δυυατύτητα επέµτασης µε ραΓῖς της επιἠοψής σας! 


ρε βηυ 2400 


ΑΜΟΣ ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 2400-- ΒΟΧ 


[ 00! ΚυθΟΖ κ-θΑ, ΝΙΑ ΚΤ400 
| ΡΡΑ 512 Μὺ - 400 ΜΗΣ - ἰήθίπιε 
|. ΗΡΟ 80 θὺ -72008ΡΙΗ 


ΥΛ θΕοιοθά ΙΜΧά40 64 Μυ, Τν-ουτ 


[. Φουπά (314 Α0᾽97 δουπόΜΑΧ ἃ 6ΡΧ 
ϱΝΌ ΒΟΝ 18χ 


ΒΟΡΡΥ Ί.44 Μὺ 
θχύΒ ν200, Λ8ρ ἂχ 


δόσεις 


Πόνο στα Μιά απιαὶ 
ΕΠΕΙΕΡΓΑΣΤΕΣ 


µε 3 χρύγια 


ΡεΛΗΡ 2600 


ΑΜΟΣ ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 2600”- ΒΟΧ 

Αφὺ5 ΑΤΘΧΛ/Γ/ΦΑΙ ΨΙΑ ΚΤ400 

Ρ0ΗΒ 512 Μυ - 400 ΜΗ; - ιΠείίππε 
Η0ῦ 80 θὺ - 7.200ΗΡΜ 

Υ6Α Θ6Εοιοθά Τ200 128 Μὺ, ΤΥ-ΟὐΤ 
9ουπά 0α14 Α097 ΦουΠΟΜΑΧ ἃ «ΡΧ 
ΡΝΌ ΒΟΝ 18χ 

ΒΗΟΡΡΥ 1.44 Μυ 

θύρες : θχύ8 ν2.0, ΛΡ 8χ 


δόσεις 


(μυήμες, σκήπροί δίσµοι, (0-ΒΙΝ, Κάρτες ψραρικώυ, Κάρτες ήχου, πποήεπης, [15 [ἰπάους κήπ.] 


Προσιορές ΙπίεΓπεῖ µε αφορά σύυθεσης Ρς ΠΙΠΊΡΙ  Πούεπι Ρ5Τῃ 56 υ.92 ΡεΙ 


Ποάεπι Ρ5ΤΗ 56Κ υ.92 ΡΕΙ 
(Ὁ Άµπυπ Ρ5ΤΗ συυδροµή ΕΟΗΤΗΠΕί 


ή σε όσους µήνες 
εσείς επιθυµείε 


Ὑπα ογορές όνω των 200 


πι] γαι. 


ο Ί2μπυῃ Ρ5ΤΗ συυδροµή ΕΟΒΤΗΠΕΙ 
(ο) Ραυκατά Ρείἰ Βιάϊο Κευ 2/Π1 


Πιπί ΠΡ3 ΡΙαψεΓ και φορητό αποθηµευτικό µέσο µαῇ 


σα αἰαιεο! 


ΧΡΟΝΙΑ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗΣ ΜΟΘΗΛΑΑΣ 


αος ΧΡΟΝΩΣ ΕΡΓΑΣΙΑ ἓ ΑΜΤΚΛΛΛΑΤΙΚΑ. 
2ος ὃ Ίος ΜΟΝΟ ΑΝΜΤΛΛΛΑΚΤΙΚΑ. 


Λείε Ἱαπ σε ὀῆα Τα καπασιήµατα ΜυΠίταπια ή δώστε ΤΠΥ παραγγεῆία σαο στο ΙπΏ.: 801-11-15808, 


σιο (αχ: 2108 82 42 315. ἡ σιο α6-πιαί]: πυΠταπια(ῶαβΙπιπηθς.αἴ 


” Τα 3 χρόνια εγγύηση του επεξεργαστή ισχύουν τόσο για μεμονωμένη αγορά επεξεργαστή όσο και για συνθέσεις Ρ6 κατόπιν επιλογής του πελάτη 


- 


Πάνε οι εποχές που τα επιτραπέζια ΡΝΌ ΡΙ8γεις κό- 
στιζαν µια περιουσία! Τώρα µπορείτε να αποκτήσε- 
τε ένα σε τιµή µιας µέσης κάρτας γραφικών! 


τραπέζιο ΡΝΌ ΡΙάΥΕΓ, ν56ἱ 5.Ί. Το Μιςίεκ ΡΝ 
56Ι 5.Ί µε νέο ἀθεῖαη Και θχίΓα Πεπτή σχεδίαση, διαθέτει αποκώὠδΙΚο- 
ποιητή περιβάββοντος ήχου Α0-2 ΡοΙϱγ 5µΓγοιηᾶ 5.Ί και 0Τ5, ενώ ανα- 
παράγει και δισκάκια ΜΡ2Ι Παρέχει τρεις εξόδους για ήχο (ΟρίΐσαΙ, 
Οοαχίαἰ, 5.Ί ΑΠαίος), είσοδο 50ΑΚΤ, (οπιροςίἴε Νιάθο, 9-ΜΙά6ο και 6οπ]- 
ροπεηΐ ΝΙά86ο. Μέσα από ένα πβήρες και εύχρηστο μενού επιβογών 
µπορεί να αναπαράγει όβα τα γνωστά Εογπιαῖς εικόνας και ήχου για να 
αποβαμβάνετε τις αγαπημένες σας ταινίες, ρΠοίο αἰοιπ ή μουσική από 
τον καναπέ σας. Το ατού, εκτός από την αξιοπρεπέστατη ποιότητα Κατα- 
σκευής και απόδοσπς, είναι Π χαµηβότατη τιµή του, που ανέρχεται περί 
τα Ε 195,00. Ο,τι πρέπει Λοιπόν για Φοιτητές και άβπους που µπορεί να 
ψάχνουν µια Φθηνή αΏβά αξιόβογη Λύση. Μάβιστα, έτσι για να ζευγα- 
ρώσουμε το νέο, το ΡΝΏ ΡΙ4Υ6Γ µπορεί να πάει πακέτο µε το νέο αξιό- 
ΛΟΥΟ σύστηµα ήχου 5.Ί της ίδιας της Μι5ίθΚ, 5µ/γουπά 9γ5ίεπη 560. 
Το δεύτερο κοστίζει περίτα Ε 145,00. 
Β!Για περισσότερες πῄπροφορίες, ΠΙῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ορί.ατ/ 


νμ άβιστα, τόσο Φθηνά! Αυτό συνέβη µε ένα σωρό συσκευές 
ψηφιακής διασκέδασης (Φορητά και εππραπέζια 00 ΡΙ8γεΓς 
1  Ἡ κά.) από τη στιγµή που αποφάσισαν να μπουν δυναμικά στην 
αγορά αυτή εταιρείες που είναι γνω- 
στές για τα προϊόντα τους από το χώ- 
ρο των υποβογιστών. Τρανό παρά- 
δειγµα αποτεβεί η Κίνηση της Μις5ίεΚ 
(γνωστή για 5ςΠΠΕΙς, ΙΝεὈ ζαΠης Και 
Λοιπών περιφερειακών), η οποία 
Φιγουράρει µε το επι- 


ΟΕ ρα κροσ ο πας 
Το νέο έφτασε λίγα λεπτά πριν από την ολοκλήρωση της στήλης 
και µας άφησε σύξυλους. Για 5 λεπτά το σχολιάσαµε και αµέσως 
αρχίσαμε να το ψάχνουμε. 


υστυχώς, χρόνο δεν έχουµε για να σας πούμε περισσότερα αυτή τη στιγµή, οπότε σας 
{ Ἡ. παραθέτουμε το δεῆτίο αποστοβής Και υποσχόµαστε να έχουµε περισσότερα στο επό- 
. ἆμμενο τεύχος! Η ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε., Δοιπόν, µας πΏπροφορεί πως παρέχει µία νέα υπηρεσία 
της Νἱνοαϊ Τ6Ι6οοπῃ για Μόνιµη Σύνδεση στο Ιπίθγπαί µέσω Ρ51, Π οποία ονομάζεται Ρ9ἱΠεῖ. Η 
υπηρεσία ΩδιΠπθί παρέχει µόνιµη σύνδεση στο Ιπίεγποί µε υψηβές ταχύτητες σε οικονομικές 
χρεώσεις και απευθύνεται σε όβους, επομένως και στους Ιδιώτες. Η υπηρεσία παρέχεται αρχικά 
σε περιοχές της Αθήνας και του Πειραιά. Φυσικά, το δίκτυο θα επεκτείνεται µε γοργό ρυθμό και 
π συγκεκριµένη υπηρεσία αναμένεται σύντομα να καβύψει περισσότερες περιοχές της Εἠβάδας! Στο σἵίθ της εταιρείας Νῖνοαϊ µπορείε να δείτε 
εάν η περιοχή σας καβύπτεται από την υπηρεσία Ὠ5ιπαῖ αυτή τη στιγµή: ΝΝννν.νἰνοα[.ατ/αΙΚίγο αΓ 5.Πἴπι για έρευνα µέσω αριθμού ή 
πτρ:/ΛΝννννινοαΙ.αγ/ΑίΠΙπα.Πἴπι για το χάρτη Αττικής. 
Η ταχύτητα Ροννπἰοααίπα, ανάΒογα µε το πρόγραµµα που θα επιβέξετε, κυμαίνεται από 256ΚΒ έως 5Ί2ΚΒ το δευτερόβεπτο! Και πάµε στα της 
τσέπης. Για να αποκτήσετε το “μικρό αυτό δικτυακό θαύμα”, θα πρέπει να καταβάβετε « 190,00 -- ΦΠΑ για τα έξοδα εξοπβισμού και εγκατάστα- 
σης Και από εκεί Και πέρα { 95,00 έως « 140,00 το µήνα, ανάΒογα µε την ταχύτητα της σύνδεσης. Φυσικά, σας δίνουµε Και τα τηβέφωνα για να 


πάρετε πΏπροφορίες: Τµήµα ΤΘίθοΟΠΙ της ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε., τπῇ.: 210 24419600, 6-πιαί]: νρῶαἰοπῖς.οοπι.αΓ 
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δ ΟΠΙΠΙΩ Κεντρική Διάθεση: Απίπια ρρά-Ιπίειαςίίνε, Θέμιδος 6 Δράμα 66100, Τηλ.: 25210 27084 
ο) ον. 


|π.) -ατπτεπ ΕαΧ: 25210 55179 ΠΙῖρ://ΝΝννν απίπιᾶα-ρρά.οοπι ϐ-πιαί[:5αἱας(ῶαπίπιᾶ-ρρά.οοπι 


ΚΑΡΤΑ ΠΡΟΠΛΗΡΩΜΕΝΟΥ 
ΧΡΟΝΟΥ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΗειιΑς Ον ΙΙΝΕ 


Η Ρο!ρµϊποατα, αξίας ε 10,00, 
απευθύνεται σε όλες τις ηλι- 
κίες που τους ενδιαφέρει να 
έχουν ελεγχόμενη αγοραστική 
κατανάλωση κατά την επικο!- 
νωνία τους τηλεφωνικά µε το 
εσωτερικό και το εξωτερικό και 
περιορισμένη χρονική πρόσβα- 
ση στο Ιπίαιπεῖ, µε ευκολία και 
χωρίς πολλές διαδικασίες. Το 
πλεονέκτημά της είναι ότι κα: 
λύπτει πλήρως τις τηλεπικοι- 
νωνιακές ανάγκες του κατανα- 
λωτή, τόσο σε υπηρεσίες φω- 
νής όσο και σε υπηρεσίες Ιη- 
Ιθιπεῖ, Η Ηεί]α5 Οµ πε προω: 
θεί την εν λόγω κάρτα µέσα 
από το δίκτυο µεταπωλητών 
της και των καταστημάτων 
πληροφορικής (τδῖα!!), µε τα 


οποία συνεργάζεται σε όλη την 


Ελλάδα, αλλά και µέσα από τα 


παραδοσιακά σηµεία πώλησης, 


όπως το περίπτερο και τα κα- 
ταστήµατα λιανικής. Για πλη- 
ροφορίες, τηλ.: 210 6296163 


και ΠΙῖρ://Ννννν.ποἱ.ου. 
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Λύσσαξαν τα γνωστά σε όλους µας οοπιριίθ νῖτωςες τη χρονιά 
που πέρασε. Με φορέα τα μηνύματα ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου, µόλυναν το μισό δικτυακό κόσµο. Μπορεί και εσάς! 


Λο και περισσότερα... ακά- 

θαρτα μηνύματα ηΠεκτρον!- 

κού ταχυδρομείου µόΠυναν ή 
τουβάχιστον αποπειράθηκαν να μοβύ- 
νουν υποβογιστές σε παγκόσμιο επίπε- 
δο το 2002. Σύµφωνα µε στοιχεία που 
δημοσίευσε η ΜεςσασεἰαΏς, π αναβογία 
καθαρών” και µοβυσμένων ϱ-ππαῖϊς κα- 
τά τη διάρκεια του 2002 ανήῆθε σε Ί 
µοβυσμένο μήνυμα για Κάθε 212 καθα- 
ρά, σημειώνοντας δραματική αύξηση 
της τάξεως του 8000 σε σχέση µε το προηγούμενο έτος, που η αναβογία βρισκόταν στο 
Ί προς 280. Αν θυμάστε, το έτος 2000 π "βρωμιά" ήταν σαφέστατα Βιγότερη µε µόῆις Ί 
προς 790! Για να κάνουμε τα πράγματα πιο... Βιανά, Φανταστείτε πως η σχετική αναΒο- 
γία Ί προς 212 αντιστοιχεί για το Φαγητό σας. Ας πούμε πως κάθε 212 Φορές που τρώ- 
τε, αρρωσταίνετε. Αν τρώτε 3 Φορές την ηµέρα, θα είστε άρρωστος κάθε 70,7 μέρες, 
δηβαδή κάθε 2 µήνες και Ί0 µέρες! Οπότε απόβυτη προσοχή σε ό,τι πιαϊ! παίρνετε, εἰ- 
δικά αν αυτό προέρχεται από αγνώστους! 

Πτίρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ΠιθςςασθΙαὈς.ΟΟΠΙ/ 


ΜὸΙ ΤΙ4200.ΝΤΡΘΧ 


Ἀλλαγή µίζας σε κάρτα γραφικών γίνεται, 


Ακόμα µία κάρτα γραφικών της ηΝΙΡΙΑ αυτοονομµάζεται ΑΡ 8χ 
για λόγους πιαγκε!ῖπα! Διά χειρός ΜΒ! και σε τιµή που... τσούζει! 


γραφικών, µε όχι απΠώς καβύτερες επιδόσεις αββά και πιο σύγχρονη αρχιε- 

κτονική. Παρόβα αυτά, η Μ5Ι ακοβούθησε το σχέδιο πιαγκείἶπα της ΠΝΙΡΙΑ και 
έφτιαξε µια κάρτα βασισμένη στην Ο8ΕοΓγοθᾶ ΤΙ4200 µε ΑΟΡ 8Χ. Τα ροΏόγια της Κάρτας 
χτυπούν στα 250ΜΗΣ για τον πυρήνα και στα 5ΟΟΜΗΖ των 128ΜΒ µνήµης τύπου ΡΌΚ- 
«ΡΚΑΜ. Φυσικά, Π Κάρτα Φορά ένα εντυπωσιακό χάΏκινο σύστημα ψύξῃς, το οποίο Κα- 
Λύπτει τη ΟΡΗ), καθώς και τα οπίρς της µνήµης. Οπως προστάζουν οἱ εποχές, Π συνδε- 
σµοβογία της κάρτας περιΠαμβάνει Ὀ-5υῦ, ΡΝΙ, Τν-Οιί και ΝΙάΘο-Ιπ. Το συνοδευτικό 
«ΟΗΝΝάΓ6 είναι πβουσιότατο, περιβαμβάνοντας δέκα 605, µεταξύ των οποίων υπάρ- 
χουν κάποια παιχνίδια αββά και εφαρμογές, όπως οι ΝΙπργοάιοθγ/ΜπζοαεΓ για σύῆ- 
Ληψη και επεξεργασία βίντεο, ΝΙΠιαιάΠνε 7 και κεΣῖογε Ιἴ 2. 
ἙΛιατίθεται από την ΟΚίαΟϊτ, τηῇ.: 210 6067100. 


Γ' ε 250,00 χωρίς το ΦΠΑ µπορεί ο καθένας να πάρει κάποια καλύτερη Κάρτα 


“ές οοΠα 5ὰνθ Ρ( ΟαΙΠΙΠΟ ἃ5ννθ ΚΙπονν Π.” (ανν 


πα 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοσγαπιες Ηεί]α5, Μακαρίου 8 ἃ Παναγούλη 73, 
Τ.Κ. 15343 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Εαχ: 210 6018802 


ὕπρεαὶ, ᾱ - νε Βυνακεπίπᾳ,, 2002 Ερίο 61πες Ἰπο. ΒΑΙοίΠίι, Ν.0. υ8Α. ὕπρεαί από ἴνε ὕπσε 1000 456 γεφίσίερεύ ἵγύεπιαγκς οἱ Ερίς 6απιες, ἰπο. Αἱἱ ΒΘΗΤΦ ΒΕΡΕΗΝΕΟ. 
ὑπρεαι, ᾱ -- Ίνε Ανν Ακεπίηφ ἵνὰ5 ορθαἰεά Ώγ ἰεθεπό Επιογιαππιεπῖ, 3η ΙπίοφΓαπιες 5υόῖ πό νιὰς ρυθᾶςῃεύ απά ὠςιπουίεά Ἠγ ΙπίοβρΆπιες Εαρορε δ. Λ., υπύεῃ Ἡεεῃσε 
Ίπασι Ερίο β4π1ε5, ἰπο. Τΐνε ΒΙΑ9ί [γαύεπιαγκ οπή Ίοφ0 απε ἴπο μγορεγἲγ οἱ Πήοφαππες. ΛΑ οἵπεν Ιγβύεπιαγκς ασε Όνε ϱγαρεγ!γ οἱ [ποίη γεδρεεῖίνε οπευς. 


νιάθο ἄα4πιος στην Ιερά Εξέταση 


Ετικέτες καταλληλότητας στην Ευρωπαϊκή Ενωση 


ίναι γνωστές οι Πεγόμενες "ετικέτες" καταΠηηβότητας 

που Φέρουν οι συσκευασίες των νἰάθο σαπ]ες. Αυτές 

έχουν σκοπό να υποδείξουν την καταββηβότητα βάσει 
της πῄῃικίας για τον ανήβΠικο παίκτη. Κάτι παρόμοιο βιώνουμε µε 
τα σήματα καταββπβότητας τόσο στον κινηματογράφο όσο και 
στις τηβεοράσεις, µε τα γνωστά ᾿κυκΏόκια” που εμφανίζονται στο αριστερό πάνω άκρο στις οθόνες µας. Η Ευρωπαϊκή Ομοσπονδία Λογισµι- 
κού Ψυχαγωγίας (1Ε5Ε) είχε αρχικά ανακοινώσει ότι ένα σύστημα βαθµοβόγησης σε παρόμοια Φιβοσοφία µε το αντίστοιχο των κινηµατο- 
γραφικών ταινιών θα κυκΠοφορούσε την άνοιξη. Το νέο σύστηµα απαπησαν ποββές ευρωπαϊκές οργανώσεις και Ιδρύματα, συμµπεριΏαμβα- 
νοµένου του Ευρωπαϊκού ΚοινοβουΠίου, ώστε να δημιουργηθεί ένας πανευρωπαϊκός μηχανισμός κατηγοριοποίπσης Λογισμικού ανάβογα 
µε το περιεχόμενό του. Βεβαίως, ποῆθΠές ευρωπαϊκές χώρες έχουν θεσπίσει μονομερώς δικά τους συστήµατα καταββπβότητας, µάβιστα 
: όμ- στη Φινβανδία και τη Γερμανία αυτό γίνεται υποχρεωτικά, ενώ στη Γαββία Και 
τη Βρετανία προαιρετικά. Φυσικά, σε ποΏβές χώρες δεν γίνεται καµία κατη- 
γοριοποίπση τέτοιου είδους, Το νέο σύστηµα θα περιβαμβάνει πέντε κατῃ- 
γορίες πβικιών: άνω των τριών ετών, άνω των επτά, των δώδεκα, των δεκαέ- 
ξι και, τέβος, άνω των δεκαοκτώ. Οἱ κατηγοριοποιήσεις αυτές δεν θα σχετί- 
ζονται σε καµιά περίπτωση µε την ποβυπβοκότῃτα του παιχνιδιού αΏβά µε 
την καταββπβότητα των περιεχομένων κάθε τίβου. Βάσει των παραπάνω, 
θα υιοθετηθεί µία σειρά έξι συµβόβων, τα οποία θα είναι έτσι σχεδιασμένα 
ώστε να καταδεικνύουν και να προειδοποιούν τους γονείς για κατηγορίες 
περιεχοµένου που περιΠαμβάνοντα! στο εκάστοτε παιχνίδι. Τα έξι αυτά σύμ- 
βοῇα, εκ των οποίων µόνο δύο θα εμφανίζονται κάθε Φορά, θα δείχνουν αν 
το παιχνίδι περιέχει στοιχεία βίας, σεξ, ναρκωτικών, Φόβου, πάσης Φύσεων 
διακρίσεις, καθώς και ανάρμοστη γβώσσα. 


ἰ οί ς ΝΓΙ µετην ΟΤΈπει 


Η Ε.Ε, προχωρεί σε διαχωρισμό κατάλληλων και ακα: 
τάλληλων παιχνιδιών, µε σκοπό να προστατέψει τις ευ- 
αίσθητες ηλικίες από ακατάλληλα μηνύματα. 
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Νατα δίκτυα, πάρ’ τα, τώρα πάνω ς ; Κάρτα! 


µένο χρόνο σύνδεσης στο Ιπίεγπεῖ µέσω του Δικτύου της ΟΤΕπΠοῖ Και 
δημιουργήθηκε για εκείνους που επιθυμούν περιορισμένης διάρκειας 
πΠοήγηση στο ΙπῖθΓπεί. Τι µπορείτε να ψωνίσετε µε την Κάρτα; Συνδε- 
σούβες Ρ5ΤΝ ή Ι5ΏΝ στα 64Κῦρς, ενώ στο πακέτο περιβαμβάνεται προ- 
σωπικό Θ-π]αίι, χώρος Φιβοξενίας προσωπικής σεβίδας, ενώ υπάρχει 
δυνατότητα επέκτασης του χρόνου σύν- 
δεσης µε αγορά µίας νέας κάρτας (ανανέ- 
ωση χρόνου πρόσβασης). Επιπῆέον ο τυ- 
χεράκιας αγοραστής έχει τη δυνατότητα 
να παρακοβουθεί µέσω Ιπῖθγπεί στατιστι- 
Κά για τη χρήση που κάνει, καθώς και για 
το ποιο είναι το διαθέσιμο υπόβοιπό του. 
Η ΙΑ6{’«ΝΕΤ διατίθεται σε δύο τύπους καρ- 
τών, των ε 9,00 και ε 15,00 (στην οποία 
περιΠαμβάνονται επιπΠέον και Ε 3,00 δώ- 
ρο). Για περισσότερες πβηροφορίες (για 
την κάρτα, όχι για την Γ51), Καβέστε στο 


Εδώ ο κόσμος χάνεται και ο ΟΤΕ χτενίζεται... Εμείς 
αδημονούµε να δούµε επιτέλους τα δίκτυα Ρ91. να εξα- 
πλώνονται σε όλη την Ελλάδα και αυτός το Χαβά του! . 


ναρωτιέµαι γιατί π ΟΤΕηαί, αντί 

να θεµεβιώσει και να εβευθερώ- 

σει την ΑΌ5ἱ. στη χώρα µας, ασχο- 
Λείαι µε ευκαιριακές "αρπαχτές”, ακο- 
Λουθώντας τα βήματα άββων εταιρειών... 
Ετσι, η ΟΤΕποῖ μπαίνει στο χορό των προ- 
πΏηρωμένων καρτών για σύνδεση στο 
Διαδίκτυο µε την κάρτα Ιοῖ΄’ς ΝΕΤ 
(ΝΛΛΑΝ.ΙΕἴςπεῖ ο). Η κάρτα που αγοράζε- 
ται από οποιοδήποτε κατάστηµα τηβε- 
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Φωνίας ή πβηροφορικής (ίσως τη δούµε 
και στα περίπτερα), παρέχει προπβπρω- 


[στὰ ϱυ Μείο; 


210 6151600 ή επισκεφτείτε την 
ΝΑΛΑΝ.ΙΕίςηοί.αΓ. 


ΜΟΝΑΛΙΚΑ 


| ον 


Τπο ΕΙΠπ81 6ωμδε.. 


Ρο/0Ὁ 
ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ 


Ρο/0ὉΌ 
ΑΒΟΑΡΕ 


ΕΕΑςΓ ΟΡΛ/ 


κο πο πα, πως επ τω ει. Ἱπεί Πεεῦ ὶ 


ΤΗΛ. 210 6595630-5 
ΕΑΧ 210 6595636 


ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


Ὄι /ετ 


ελεος 


ο ποσα 


μσά 


Ρο/0Ὁ 
30 ΑΟΤΙΟΝ 


πσές Ρο/ ΟΡ 
Ῥα / ΦΤΒΑΤΕΑΥ 


Ρο/ 600 
ΒΑΟΙΝΑ 


Ρο/60ῦ 
ΞΤΗΑΤΕΑΥ 


Ρο /ΟὈ 
ΑΟΤΙΟΝ / ΑΟΝΕΝΤΟώΒΕ 


Ρο/ 00 
ΑΡΝΕΝΤΩΒΕ / ΑΟΤΙΟΝ 


)Ρτίαπηῖςσα” 


2001 


Ρο /ΟΌ 
ΝΟΥΟΙ ΟΡΑΕΡΙΑ 


Ποαάι πα] 


Ρο/ 0 


Ρο /Ο0Ό 
ΘΡΟΗΤΕΡ 8ΙΜ 


Ρο/ ΟΡ 
ΘΤΗΑΤΕΑΥ 


Ρο /Οῦ 
ΤΥΡ΄ΕΜΟΡ 


Ρο / ΟΡ 


Ρο/ ΟΡ 
ΑΌΝΕΝΤΟώΒΕ 


Ρρο/0ῦ 
ρο/ οῦ ΘΡΟΒΗΤΘ / ΤΕΝΝΙ5 
ΘΤΗΑΤΕΩΥ / ΑΟΤΙΟΝ 


νΙΝΗΝ.ατεεκΏουξς.αῖ, ΤΟΥΣ ΑΟΛΡΕΜΥ ἁ Σε επιλεγμένα καταστήματα 


Τιθα πρέπει να περιμένετε από τη συνέχεια της πολύ ενδιαφέρουσας ιστο: 
ρίας του Αγίας και των κολλητών του; Διάφορες πληροφορίες που διέρ- 
ρευσαν στο Ιπίειποῖί µας ενημερώνουν: 


πρώτο ΙΛάΓΟΓΑΗ 5 οἱ επονομαζόµενοι ΠἰσΗ θἰνες ήταν ΝΡΟς και αντίπαΒοι των εΠᾷθαᾷ, στο 
"ΤΠΘ ΕΓΟΖεΕη ΤΗΓοΟΠε” γυρνούν και ποβεμούν στο πβευρό της Αἰ- 
ΙΙ8ηςθ - ακριβώς όπως γίνεται Και στον “Αρχοντα των Δαχτυβιδιών” δηβαδή! 
Μάβιστα, εκτός από τις ιδιαπερες µονάδες τους, οἱ θἰνθς θᾳ ενισχύσουν τη 
στρατιωτική γραµµή των ΏωπΊαης µε ένα νέο ήρωα, τον Βἰοοᾷ Μασθ. Ως 
αντι-δαιµονικά πΠάσματα, οἱ µονάδες των θἱνες αποτεβούν πολύ καβές αη- 
{1-ππαοίο Λύσεις, καθώς μπορούν να κπέβουν Σόρκια Και να προστατεύουν 
από μαγικές επιθέσεις. Οσον αφορά στο σενάριο, αυτό συνεχίζεται από εκεί 
όπου µας άφησε το πρώτο παιχνίδι. Πρακτικά πρόκειται για την αποκάβυψη 
των ρόβων του "πουβημένου” Απίπας αΏβά και του Πάτρη της απόβυτης 
δύναμης, ΙΙάαη. Οἱ δύο αυτοί τύποι βρίσκονται σε αναζήτηση του Ναι’ζηιἱ 
και του Παγωμένου θρόνου, για να αποκτήσουν την απόβυτη οβοκῆηρωτι- 
κή δύναμη. Ετσι γΙα την ιστορία, το οἀΠπραίοη του Ι/αΓοΓαΠ 2 ξεκινά µε τους 
πἰαηῖ Εἰνθς, συνεχίζει µε τους υπάθαά και οποκἠπρώνεται µε τους ΠΙΠΊαΠς. 
Τι ρόβο “βαράνε” οι ο{ς5; Το 
δικό τους σαπηραίΐση είναι εντε- 
Λώς ανεξάρτητο από τη βασική 
ροή του σεναρίου του παιχνι- 
διού - σαν να Λέμε πως οἱ πρασινοτόµαροι ΦίΔοι µας βαρέθηκαν να ασχοβούνται µε τους υπόβοιπους 
καραγκιόζηδες και ξεκίνησαν για νέες περιπέτειες σε άΏΠη γη και σ' άββα µέρη! 0σον αφορά στο 04Π16- 
ΡΙαΥ, αν και οι ππροφορίες δεν είναι Λεπτομερείς, ο ίδιος ο ΚΟΡ ΡαΓ4ο δήβωσε στο Ο4ΠΊΘΞΡΥ πως το βα- 
σικό στοιχείο του θα είναι οι ήρωες. Και για του Λόγου το αβπθές, τα Λόγια του ήταν επακριβώς: "Μη 
Υ/ΓΟΓάΓΙ ΙΙΙ, αααἰπο Πθνν ΗεΓοες |μσί Ε6ἰΐ Ιἰκθ α παἴιιΓαἱ θνοἰμίίοη. ΤΠ6 4αΠθ ἶς αἰἱ αΌοιί ΗθΓοθς, 50 αἀαϊπα 
ΠΊΟΓΘ Εεἰΐ Ιἰκε {116 ΠοΠί {Πίπα {ο 4ο. ΕιΠΠΘΓΠΊΟΓΘ, αααίπα Πθνν ΗθΓγοθς {ΟΓ Θ40Η σἰᾷθ, 66/1 ΝΜΙΓΗ {Πθίγ ΟΝΝΗ 
υπίαιε 5αΐ οἱ αὈἰηέίες, αἰιοννθά 5 {ο ΕχραΠά ἴΠ6 Γαησθ οἱ 5ἰγαϊθοίες αναἴϊαῦἰθ {ο ρἰαγθ!5.’ Πέρα από τους 
ήρωες, θα υπάρχουν νέα υπῖϊς για Κάθε Φυβή αββά και ποΏΠές αναβαθμίσεις στα ήδη υπάρχοντα. Επί- 
σης, θα αποκτήσουν µεγαβύτερη ποικιβία τόσο τα οΓθθῃς όσο Και τα διάφορα µαγικά αντικείµενα που θα 
μπορούν να βρεθούν και να αξιοποιηθούν από τους ήρωες. 


ΨΙΡΙΟΝΕΕΗ ΟΝΕ ΤΟυ(Η 9000 098 


Με ένα μόλις άγγιγμα... 


Κ ατ’ αρχάς, δίνεται Ιδιαπερη βαρύτητα στη συμμετοχή στο παιχνίδι των θἰνας! Αν Και στο 


ται τόσο για την Κοµψή εμφάνιση Και το Λεπτό σασί του όσο Και για την 
ικανοποιητική ταχύτητά του. Από άποψη ποιότητας, η μέγιστη οπτική 
ανάβυση επιπρέπει σαρώσεις µέχρι 1.200χ4.8008ΡΙ µε βάθος χρώματος 
48Οῖτ. Η χρήση του γίνεται µέσω οποιουδήποτε Λογισμικού τύπου 
[νναίπ, όµως 0 50ΦΠΠΕΓ διαθέτει Και πβήκτρα συντόµευσης Λειτουργιών 
στο εμπρόσθιο ῥαΠ8Ι του. Το συνοδευτικό «οΗννα[θ περιβαμβάνει χρή- 
σιµες εφαρμογές, όπως το ΡαΓΘΓΡοΓί Ὀθίυχθ 7.0, ένα πρόγραµµα για τη 
διαχείριση και αρχειοθέτηση των εγγράφων και εικόνων σας, το 
ΡΠοῖϊοἰπιρΓθςςίοη 3, ένα βασικό πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας Και το 
ο µοίως έπραξε η ΝΙ5ΙΟΠΘΕΓ µε την αναβαθμισμένη σειρά «σαη- πρόγραµµα Ο0Β της ΤαχίρΠᾶσθ. Διατίθεται στην αγορά από την Β5Ι, 


Η καθιέρωση του προτύπου 58 2.0 έχει ανοίξει 
το δρόμο στις εταιρείες κατασκευής περιφερεια: 
κών συσκευών για να ενισχύσουν τα µοντέλα τους 
µε μεγαλύτερες ταχύτητες απόκρισης, γεγονός 
Ιδιαίτερα σηµαντικό στις συσκευές ἰπιασίπα. 


πηεΓς 0Π8 ΤοιΟΠ. Ο ΝΙΙοπθ8εΓ Οπε8ίοµση 9000 058 είναι συ- Ἅτπῇ.: 210 6511826. .. 
σκευή που απευθύνεται στην οικονομική αγορά Και διακρίνε- Ε ΝΝΝΝΝ ΝΙΡΙΟΠΘΕΓ.ΟΟΠΙ 
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Τώρα η Πιστοποίηση Γνώσεων Πληροφορικής έχει Ονομα! 


ἷ ρη, Ιηζειποαϊ ἃ σοπιρυῖῖπο 
σοιο 0ου ισαἴῖοη 


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ. 
ΑΡΧΕΙ ΥΠΟΛΟΠΠΗΝ 
ΕΦΑΡΜΟΠΕΙ ΚΛΕΙΔΙΑ 


σπα | 
Όπελ 4 έ 5. 
κ οκωννν Ἕ 

εν 


η Ζ0Η ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη της 


ΘΕΜΕΛΙΟΔΕΙΣ ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Ὀ 
ΕΦΛΡΜΟΓΕΣ-ΚΛΕΙΔΙΛ 


Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη των δύο πρώτων θεματικών 
ενοτήτων των εξετάσεων Ι6’ και σας μαθαίνει: 

Να αναγνωρίζετε τους τύπους και τις βασικές αρχές λειτουργίας 
των υπολογιστών, να διακρίνετε τις κατηγορίες λογισμικού και να απο- 
φασίζετε την αγορά ενός υπολογιστή βασιζόμενοι σε ασφαλή κριτήρια. 

Να εργάζεστε παραγωγικά µε έναν δημοφιλή επεξεργαστή κει- 
µένου όπως το ΥΝοια. 


τρίτης θεµατικής ενότητας των εξετάσεων Ι6’ και σας βοηθά: 

Να γνωρίζετε τις βασικές αρχές λειτουργίας των δικτύων 
υπολογιστών. 

Να χρησιµοποιείτε αποδοτικά τις µηχανές αναζήτησης και να 
ερμηνεύετε ορθά τα αποτελέσματά τους. 

Να δέχεστε και να αποστέλλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία. 
Και πολλά άλλα... 


Να εργάζεστε παραγωγικά µε µια δημοφιλή εφαρµογή λογιστι- 
κών φύλλων όπως το Εχοε. 
Και πολλά άλλα... 


Λυξήστε τις δεξιότητές σας στο χειρισμό υπολογιστών Και ΙπἰθιΠεἰ µέσω 


του πιο προηγµένου συστήµατος επιμόρφωσης και πιστοποίησης στον Κόσμο. 


Ν ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
εν, μ»»- ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΤ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 

ο Ἶνν κ Για την πλήρη και ολοκληρωμένη προετοιμασία 

των υποψηφίων, κάθε βιβλίο συνοδεύεται από τεστ προ- 
ετοιµασίας, το οποίο επιτρέπει τη δοκιµή και την επανάληψη σετ ερω- 
τήσεων που προσοµοιάζουν το πραγµατικό τεστ. Με αυτό τον τρόπο, 
κάθε υποψήφιος σταθµίζει το πότε είναι καθ᾽ όλα έτοιµος να περάσει 
το τεστ πιστοποίησης, εξοικονοµώντας κόπο και έξοδα. 


ΑΡΡΕΟΝΕΟ 
ςΟυΕΣΕΊΛΑΚΕ 8 
ΑΞΡΕΞΣΜΕΝΤ 


οσον, 


Οθηήΐροή απά ἴπε Ιπίρπησί ἃι Οοπιρυὔπῃ 0οπθ Οθήἱβσαϊο Ιο0Ο α18 ἰταάθπιαήκς οἱ (θρϊςίεγθά ἰγαὐρπιαήκς οἱ 
Οεήϊροή 6οφοαῦοη ἵη ης υηῇρά οἱαΐος απά/ο: οὔηει οουπίήες. 

Ι65 οππρυριοςς ἰς ἱπάρροπάεπί (τοπι 0θήϊροή 0οπροιαῦοη, απά ποί α[πιαίρά νήθι 0θήἱροή ἵΏ 8ηΥ ΠΊάΠΠΘΓ. 
τής ρυὐ[σαῦοη πιαΥ Ό6 υ5θ6ά {η αςσἰςῖπῃ σἰυΦεπίς ἴο ρΓθραΓΕ {0 απ Ιπίεπιθί δι Οοπηρυίΐπα Όοἱς θεβοα ο 
Εχαπι. Ναϊύιοι Οθήΐροή, ἴς ἀρθίρπαϊθά τονίθνν οοπραηγ, ποτ 105 Οοπιρυριοςς νιαπαπίς ἰμαί υ50 οἱ Ιηίς 
οΟµ/5ΕΙΝάΓΘ ΝήΗ θη5υ{8 ραςςίηῃ ἴπε πθνεἰαπί θχαΠΙ. 
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των Χάρη Κλάδη, Ώε/εΚ 06 | α Ειεηίθ 


Η σειρά Τοῖαἱ Ψ/α: είναι από τις πΏέον διάσὴ"'. 1 
µες στο χώρο των σκηροπυρηνικών αἰταίαου 
ραπιςς. Το Μαάϊοναἰ, άἠῆωστε, απέσπασε διθυ) 

παµβικές κριτικές τόσο από τον [ν, όσο και 


- 


ών, 


χεται να δώσει στη σειρά κάτίᾷτου ν δαν ες 9 
υψηθή πθιότη πτας 38 Ψραφικά! δν 


α Τοῖαἰ /: είχαν τα πάντα: ρεαβισµό, τεράστιους 
στρατούς, επικές µάχες και αναμετρήσεις που 
: ος ῥ ας. µπορεί να κρατούσαν ώρες οβόκβηρες! Το µόνο 
Ετ αιρεία λογεαῖῖνε ΑθοσπιΙν σν. ο μικὴ σηµείο όπου τα παιχνίδια της σειράς υστερούσαν 
ο 8 ήταν ο τοµέας των γραφικών. Σύµφωνα µε τους 
δημιουργούς του, δεν έπρεπε να μειωθεί η οΏική 
εντύπωση του χειρισμού των τεράστιων στρατών για χάρη των 
γραφικών. Σήµερα όµως που η υποβογιστική ισχύς έχει ανέβει 
Ἰ τόσο ποηύ, το παιχνίδι εμπΠουτίζεται µε µια νόα µηκανή γραφι- 
Ἡ κών που θα αναβάθει να δώσει σύγχρονη υφή στα µέχρι πρότι- 
΄ νος µονοδιάστατα ἴθχίμθς, η οποία µπορεί πβέον να κειρίζε- 
ται µέχρι 5.000 πβήρως 90 µονάδες στην οθόνη! Όσον αφορά 
στο ίδιο το παιχνίδι, όπως θα καταβάβατε, πρόκειται για την 
εγκαθίδρυση και εξάπῆωση της Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας. θα 
᾿ κΏηθείτε να οδηγήσετε τις ἠεγεώνες σας σε εκστρατείες από 
ς Ἕ τη Σκωτία στη Βόρεια Αφρική, την Ασία και ίσως μακρύτερα. 
΄ Ἱστορικές µάχες και εκστρατείες θα σας φόρουν αντιµέτω- 
-.πους ή στο πῆευρό του Σπάρτακου, του Αννίβα, του Ιουβίου Καΐ- 
νι σαρα, των Αιγυπτίων, των Εἠβήνων καιτων Γαβατών. 
ὃτς ὧδὶ 18 Ἱ Εκτός απότις επικές µάχες {αν δεν σας πείθουν οι Φωτο- 
ν ᾿γραφίες, τότε εγώ τι να πω;) μεταξύ ποθυάριθµων στρατών 
(ασ---- ) υυυ,ἑοἱα]ωαγ.οον {άρματα, ποἢεμικοί εβέφαντες, Βάρβαροι..), στο παιχνίδι είναι 
έντονη η αίσθηση που θα κάνουν οι επικές ποβιορκίεο! ΑηΛω- 


---Ώ --....Ἂ. ο ---μὐμ-ᾱ- 


Εκτός από τις επικές µάχες µεταξύ πολυάριθ- 
µων στρατών, στο παιχνίδι έντονη αίσθηση 
κάνουν οι πολιορκίες! 


Ο απόλυτος πόλεμος... 


ο) τιτειυ 


στε και στα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς, το 8856Π068 ήταν 
ακριθώς οι ποβιορκίες και η ποἠυπΠοκότητα που τις διέκρινε! θα 
πρέπει Λοιπόν να µάθετε τακτικές για να Χειρίζεστε ιδανικά τις 
ποβιορκητικές μηχανές σας: τους ποῆεμικούς πύργους, τους πο- 
Λιορκητικούς κριούς και καταπέῆτες, ακόµα καιτις σκάῃες στις 
οποίες τα πεζά τμήματα θα ανέβουν για να υπερπηδήσουν τα 
προγεφυρώματα των αμυνόµενων. Οι εµπειρίες µου από τις πο- 
Διορκίες στο Μεαϊοναί είναι μοναδικός, οπότε δεν μπορώ να κρύ- 
Ψω την ανυπομονησία µου σκεφτόµενος πως θατις ζήσω ξανά, 
µε εντυπωσιακά γραφικά! Φυσικά, µην επαναπαύεστε στις μάχες. 
Το παιχνίδι 8α έχει έντονα τα στοιχεία της ποῆιτικής, της διπΠω- 
µατίας και της διαχείρισης. Καμία αυτοκρατορία δεν επέζησε µό- 
νο µε ποΠέμους, οπότε να είστε ότοιµοι να ξεσκονίσετε τις γνώ- 
σεις και ικανότητές σας στο οἰνίζαίίοη Ρμἱἱαϊπο. Αντε, γιατί σας 
έχει φάειτο ποθύ πιἰοΓοπιαπαρθπιεη{! 

Χ.Κ. 


κε σρτο ι- 
Ποήβοί ΒΡΕάδες -αὐάμεσά 
τους και ο Κόντης- βἠέπουν 
το μέῆῆον των αγαπημένων 
τους παιχνιδιών να βαδίζει ζ-τ---- 
προς την οΏοένα εξεβισσύ- αν { 
µενη πήατφόρμα του αχκα- 
νούς Διαδικτύου. "θῆα τα 
καθά ΒΡ{ς γίνονται ΜΜΟ”, 
όπως Βέει 0 Νίκος. ΛῆΠά τι 
γίνεται µε τα υπόῆοιπα σθη- 
(65 και ειδικά µε τα Ερος; ολ. .- 


ανταστήκατε ποτέ ότι θα παίζατε ένα ΕΡ9 
στο οποίο µπορεί να µην κερδίζατε ποτέ; 
ς Ασχετα µε την ικανότητα, τα όπᾷα, την τακτι- 
Εταιρεία κή, στο Ρἰαπαϊφίςθ, η οΏική επικράτηση επί 
Ημε ροι μηνί ἁ του αντιπάΠου µπορεί να Είναι µόνο ένα 
κυκ λοφορίας Δεν έχει ανακοινωθεί απατηβό όνειρο. Δημιούργημα της οοπι) Όη- 
[πθ, το παιχνίδι θα είναι το μεψαθύτερο σε έκταση και συµ- 
µετοχή ΕΡ9 που έχει ποτέ σχεδιαστεί. Αν η ουσία των πιιἰ(ῖ- 
ρἰαυε{ στοιχείων στα γνωστά σε όβους µας ΕΡ95 περιοριζό- 
ταν σε παρτίδες περιορισμένου χρόνου ή κανόνων, οβρῖιτθ 
ἴπθ Παρ και ἴθαπι ἀθαϊηπιαϊοῄθς, στον κόσµο του Ρἰαποαϊςἰάθ 
οι ἆ αντιμαχόμενες πβευρές µάκονται ασταμάτητα, 24 ώρες 
τη µέρα, για την επικράτηση έναντι του εχθρού. Οι επιτυχίες 
δεν θα έχουν ποτέ οΠοκήηρωτική κατάΒηξη {είναι ανθρωπί- 
νως αδύνατον να ηττηθεί απόθυτα κάποια πηευρά], όµως 
στέφονται µε την κατάθηιµη σημαντικών τόπων, όπως στρα- 
τηγικής σημασίας ἠόφων, φρουρίων και πόβεων, ή µε υπε- 
ράσπισή τους. Κάθε παίκτης συνεχίζοντας τις επιτυχίες, ανε- 
Βαίΐνει σε θαθμούς και µπορεί να γίνει αρχηγός µιας οµά- 


δας άἠῆων παικτών και να τους οδηγεί σε 
ια (0) Μέρι//ρΙαπείεἰάς.εἰαἰίοῃ.5οηψ.οοπ/Ραἱα/ άἲγασί--ωξεγήςρ΄ Πΐρ://ρ]απείἰ5ἰἀθ.5ἰαμοη.5οηυ.οοπ/βαία/ἀίγεοί μ5εγ.]5ρ | Χτυπήματα κατά του εχθρού. Βέβαια, οι µά- 


[ΠΕ Ενω, 


/ ΜΜΟΕΡΣ ον 


Ν 


μπα ντι ἝἜρς αι λος -- 


Οι µάχες δεν περιορίζονται! στα πε- 
ζοπόρα τµήµατα και στον ανταρτο- 
πόλεμο, αλλά κάθε πλευρά διαθέτει 
τα δικά της μοναδικά οχήματα. 


{ σσ Ξ 


χες δεν περιορίζονται στα πεζοπόρα τµήµατα και τον ανταρτοπό- 
ἢεμο, αβῇά κάθε πῆευρά διαθέτει τα δικά της µοναδικά οχήματα. 
Τζιπάκια, οχήματα μεταφοράς προσωπικού, άρματα μάχης, ακό- 

µη και σκάφη αέρος και θαβάσσης βρίσκονται στη διάθεση 

κάθε παίκτη. Φυσικά, οι µάχες ποικίῆβουν εκπβηκτικά! 

Ετσι, ὃα μπορέσετε να µανουβράρετε τον αγαπημένο σας 

κοµάντο στους διαδρόμους ενός εχθρικού κτηρίου, να 

καλύψετε τους συντρόφους σας που επιτίθενται από 

την κορυφή ενός δέντρου µε το «πἱροι-ήῇῄρθ σας, ή να 

τους υποστηρίξετε καθηβώνοντας τους εχθρούς στις - 

θέσεις τους βάββοντας µε το 9Όπππι ποβυβόΠο του µα- 

χητικού εβικοπτόρου σας! Φανταστείτε ἠοιπόν τη δράση 

του Ρἰαπαϊςἰἀρθ σαν µια εικονική ποβεμική σύρραξη µε 

όῆα τα µέσα, όπου οι παίκτες θα μπορούν να καβούν ενι- 

σχύσεις, να υποχωρούν, να αηηηΠοκαβύπτονται. Βεβαίως, το 
µεγάΠο στοίκηµα της 6οπυ είναι αν στους παίκτες 9α αρέσει η 4 
ιδέα να παίζουν ένα παιχνίδι ΕΡ9 στο οποίο πρακτικά δεν 
µπορούν να κερδίσουν, παρά µόνο να συνεχίζουν να παί- 
ζουν... [ια να δούμε! 


Χ.Κ. 


Το µοτίβο των ΜΜΟΒΡάς που αναμένονται στη χρονιά που µόῆις 
άρχισε θα ταράξει ένα κβασικό ψευδοτρισδιάστατο ᾿Ρἰαβίο-ει- 
δές”-(αοίοϱ] ΒΡΕ. Τι έχει να προσφέρειτο Ιἱοηῄθαιί ώστε να 
αναζωπυρώσει τη φΏόγα των παιχνιδιών αυτού του είδους; 


Η μυθολογική διαστρέβλωση της 
ιστορίας του παιχνιδιού αλληλεπιδρά 
µε τα ιστορικά γεγονότα που συνέβη: 


σαν ήθα συμβούν στη γηραιά ήπειρο. 


ἱ 8 
-Ἱ Ε 
Η αμ.  Ἐαναγράφετα 


ρισκόµαστε στον πραγµατικό κόσµο {όχι στη Μέση Γη και άβῆα 
ε τέτοια), κατά τη σκοτεινή μεσαιωνική περίοδο του 12ου αιώνα 
Εταιρεία μ.Χ. Μη Βιαστείτε βεβαίως να κοῆΠήσετε την ετικέτα του "ρε- 
Ἱ Η μερομηνία αΠιστικού/ιστορικού” στο παιχνίδι. Το αντίθετο µάβιστα! Ενα 
ος λοφορί ίας Αρχές 2003 καταστροφικό γεγονός απεβευθερώνει τα στοιχεία της μα- 
γείας καιτων πνευμάτων στη Γη και το χάος δεν αργεί να επι- 
κρατήσει. Ποῆῆές από τις κυριότερες πόῄεις του γνωστού τότε κόσμου 
καταστρέφονται είτε από τεράστιες ψεωβογικές και οδαφικές αηθαψές 
(σεισμοί που άηηαξαν τη γδωγραφική µορφή της Ευρώπης) είτε από επι- 
θέσεις στρατών που απαρτίζονται από πῆάσµατα που έµοιαζαν σαν να ξε- 
χύθηκαν από τα σπάχνα της ίδιας της Κόβασης! Τα στοιχεία των δυνάµε- 
ων που απεἠευθερώθηκαν επηρέασαν δραστικά όβους τους ζωντανούς 
οργανισμούς, δίνοντας πνευματικές ικανότητες ανάβοψες των ανθρώπων 
σε ποῆΠά από τα πβάσµατα της γης. Το παιχνίδι εξεβίσσεται 4θθ χρόνια 
µετά την ιστορική εποχή της Αναγέννησης στην Ευρώπη. Ετσι, η μυθοΠογι- 
κή διαστρέβηωση της ιστορίας του παιχνιδιού αηηηβεπιδρά µε τα ιστορι- 
κά γεγονότα που συνέβησαν ή θα συμβούν στη γηραιά ήπειρο. 0 παίκτης 
θα πρέπει να ηγηθεί µιας ομάδας αἀναπίμ(θις σε ένα διαφορετικό ταξίδι 


[) υυυ οµαξογραπειοοη | στην ιστορία της Ευρώπης καινα βιώσει πραγματικά ιστορικά γεγονότα 
“4 με µια διαστρεβηὠωμένη, φανταστική εξέβιξη! 
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ο ΙΙΕΛΙΙΜ »ΤΒ. ΜΗΛΗΟΗΙῆ 


| Αοϊοπὶ 
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Σε µια προσπάθεια να δώσουν στο 
Το να µεταφέρεις τον Ηδη- "| παιχνίδι την ψυχωτική εξέλιξη της 


πἰραί {οοΐθι από τη µεγάΠη [ ταινίας, οι άνθρωποι της Αγχε! Τεῖρε 
οθόνη στους υποβογιστές [η επινόησαν ένα εντελώς νέο 68Πο- 
δεν είναι απἠό τόήµηµα! Εις Ι ρΙ8γ. Έτσι, εκτός από τα γνωστά 


δικά στην περίπτωση πού | στοιχεία των ΕΡ655, εγκαινιάζεται το 


το παιχνίδι δεν είναι αά- - - 
ο | στ ίο του άγχους! 
ναηῖμ(α, όπως ίσως ποθῆοί οιωσοτου ους 


βιαστήκατε να συμµπεράνε- 

τε, αῆηά Εἰιςί Ρδγ5ο0η 

οµοοΐοί τα πράγματα περι- 

πἠέκονται ώηὰ κ 
ὴ  Ἡ 


ν. | .. 
3 ς 


ι 
ο) ει) ο ὤν- 
Είσαι εδώ, 0αήσᾳα. Σχεδόν σε µυρίζοµα!... 


Λέψχετε την Οἱαιΐσο οἴαιίπο, τη γνωστή από τη "Σιῶ- 


Εταιρεία πή των Αμνών” πράκτορα του ΕΒΙ, την οποία η µοίρα 
όσο καιτο καθήκον έσπρωξαν στην αποκάΠυιµη του 


Ημερομηνία 
«ο ασίε Ανοιξη 2005 
κών, 


μυστηρίου που κρύβεται γύρω από τη δοβοφονική 

µανία του ιδεοΒόγου Ηαππίραι. Σε µια προσπάθεια να 

δώσουν στο παιχνίδι την υκωτική εξέΠιξη της ται- 
νίας, οι άνθρωποι της ΑΓχθἰ Τή06 επινόησαν ένα εντεβώς νέο 
σαππερἰαυ. Ετσι, εκτός από τα γνωστά στοιχεία των Εἰ;δί Ρ6/50η 
ομοοῖοις (όπβα, αίµα, πυρομαχικά), εγκαινιάζεται το στοιχείο 
του άγχους! Το οκπβηκτικής διαύγειας µυαβό του κατά τα άπῆα 
ἠυσσασμµένου δοΠοφόνου θα επηρεάσει κατά µεγάΠο ποσοστό 
την Οἰα[ῖοε και δεν αποκῄείεται ακόµα και να την παγιδέψει σε 
ένα παρανοϊκό παιχνίδι! Η πρωταγωνίστρια, Ποιπόν, εκτός από 
τους πραγματικούς εχθρούς της, πρέπει να αντιμετωπίσει και 
τις "Ψογπιποἰος” που ανοίψουν στον ιμυκικό κόσµο της, καθώς ο 
πραγματικός θα εναἠβάσσεται συνεχώς µε αυτόν των φόβων 


της. Αν συνδυάσετε τα προαναφερθέντα στοιχεία µε όβη την 

ακραία βία της ταινίας αηΏΏά καιτη µανία των Γάβῆων µε τα 

εντυπωσιακά γραφικά, τότε σίψουρα µπορείτε να περιμένετε 
ένα ξεχωριστό παιχνίδι που θα κάνει αίσθηση! 


(Θπεσαστ! ος 


Ελύτε να συμμετάσχετε στην 0Π-ΙἱΠε 
κοινότητα στην Ελλάδα 


Ταξίδεψε στην οη-Ιἰπθ κοινωνίατου [γε ἀλ (ονλίνιον 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 


Απόκτησε εκατοντάδες δρε/!5, 5κί!!5 δι ἴίοπις και απόδειξε την 
ισχύ σου µε τα µαγικά αρεἰἰς ή µε τη δύναμη των όπλων. 


. ν .  μ 
Μωλρίαγετ Οη]ίλε Βοὶε-ΡΙαγίηρ Οαπυς 


Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 25 γιγαντιαία 
ἀμπαεοης συνολικής εικονικής έκτασης 7.500.000 
τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 χρήστες 
που μπορούν να θρίσκονται οη-Ιίπε ταυτόχρονα. 


τα ο εκ... 


Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΟ65, οι οποίοι σε θοηθούν να 
θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 


Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του Τε {Ηήι 6 ονλίνο 
και απόδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις µία απότις 
προνοµιακές θέσεις στο θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


ης -Ἱῃ γή 
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ο Για να παίξετε Τ0 
ΤΗ6 δίπ ΟΠΙΙΠ 
χρειάζεται να έχετε σύνδεση 
πο στο ΙΠΙΕΙΠΕΙ 


...00ϱ----. -- 


ΝΕΑ ΕΠΕΙΣΟΔΙΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ! 


Με τη νέα έκδοση που εγκαταστάθηκε πρόσφατα, ο κόσμος του “ΤΗΘ 4ΐῃ Οοπιίπᾳ” επεκτείνεται µε τρία 
ολοκαίνουρια επεισόδια και αμέτρητα τετραγωνικά µέτρα χάρτη. Με τη θοήθεια του ειδικού ΕαΠίπᾳ Τοοί της 
ΥΙΤΟΟΠΙ, οἱ Ελληνες ΑΜΙ του παιχνιδιού δημιουργούν καθηµερινά νέα τέρατα, αντικείµενα, δρε[[5, αλλά και 
αποστολές για παίκτες όλων των Ιενείς. 


Τ0 ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜΗΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΒ ΒΡΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Τώρα θᾳ το βρείτε και στα 6οπιριΙΘΙ 9Π0μς 


«νο κκλς ία νς -ς ολο. Κεντρική Διάθεση: 6οπιρωρτθςς Α.Ε. 
ΩΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ 8.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
ΌΒΙ;: ννν ἀἰσίοο,ᾳ:, θ-πιαί]: ἱπίο(Θά(ίεοπ.αι Τηλ.: 210 9238672, Εαχ: 210 9216847 


πρ Ορααίῖθ 


Νέα Μυςσι ὃ 5εΠῖζῃι 


Σεκινώ από την είδηση που 
θεωρώ ωστην πῆέον 
σηµαντική γι΄ αυτόν το µήνα: Το 
ποθυαναμενόμενο Μυςί Οπίϊίπο 
τεβικά άἠῆαξε όνοµα και ὃα 
ἠέγεται ὐβυ: ΟΝΙΙΝΕ ΛΟΕ5 
ΒΕΝΟΝΗ ΜΥΡΤ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


υβ8βύ: ΟΝΙΗΙΝΕ ΑΟΕΣ ΒΕΥΟΝΡΟ ΜΥΘΤ ΤΩΝ ΟΥΑΝ 
ΚΑΙ 08! 5ΟΕΤ 


Ρς Μαςίεν 


καταφθάνουν! 


το ΝΕΟ ΟΝ:ΙΙΝΕ ΜΥΡΤ 

ΞΗ ὑπί δοῇ Επϊαιιαϊηπιεηί και η 0υ απ Μ/οιάς ανακοίνωσαν στις 8 Ιανουαρί- 
ου το ποβυαναμενόμµενο οη/{ἱπθ παικνίδιτους, το Όπι: Οπίίπα Λοος Βευοπά 
Μυρί. Το παιχνίδι θα είναι το πρώτο που θα υποστηρίόει γθαἱ ἴἴπια νοίοθ οοΠ]- 
πιιπἰσαἴίοπ. Όπως είπε ο εκ των δημιουργών των Μιςί-Βίν6η Βαπά ΜΙ(ει, εδώ 
και πέντε χρόνια ασκοηούνται µε τη ἠεγόμενη "ομβίπο οάρο ἰασμποίοσι”, 
ώστε να μπορέσουν µε τη βοήθεια ἠρπτομερών και συναρπαστικών γραφικών 
να αποδώσουν Γ6αί ἴἴπιο οη-ἱίπ6 νοιίά5 που προχωρούν πέρα από το Μυςί.θᾳ 
μπορούμε να εξερευνούµε πηούσια σε ββάστηση εδάφη, αρχαίες ερημώμέ- 
νες πόῃεις, μυστηριώδη δάση, παράξενους βάῆτους και ποῆῆά ἁθῃα. 

Η ὑυΡί δοΠ έχει ανακοινώσει στο αἵίε του παιχνιδιού (πᾶρ://τι.αΟί.οοππ) 
για όποιον ενδιαφέρεται να γίνει μοῖα ἴοσίοι. σοι ενδιαφέρεστε και έχετε 
ισχυρές Ιπϊοιποϊικές συνδέσεις, τρέξτε. Σημειώστε ότι το παιχνίδι έχει προ- 
γραμμµατιστεί να δοθεί στην κυκβοφορία προς τα τέῆη του 20091 


Τ0 Θ6ΗΙΖΝ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ! 

ΞΣΗ επόμενη καθή οίδηση αφορά στο ΘΟΗΙΖΜ 2 που έχει ήδη αναψγεβῆθεί. Το 
νόο αἀναηίμτο θα είναι ένα τααίἱ ἴἴπιο 90) γοπάσριθά 195ΐ ρο/5οη αἀνθπίιίθ σαµθ. 
ΜάΠιστα, η εταιρεία Ποἰαἰίοη που το ετοιμάζει αγόρασε την )αρίϊαι οησίηθ της 
ΗΤΠΤδοΗ ψί αυτό το σκοπό. 0 συγγραφέας επιστημονικής Φαντασίας Τδιτι 
Ώονπίίπσ που είχε ψράιµειτο σενάριο του πρώτου θοΠίζπι ανέηαβε να επεξερ- 
γαστεί καιτο σενάριο του δεύτερου της σειράς. Όπως αναφέρεται στο οπίση- 
μο αίία του συγγραφέα: '..'το δεύτερο της σειράς θα είναι ένα επιστημονικής 
Φαντασίας, πῆανητικό αἀνεπίμτα όπως ακριβώς καιτο προηγούμενο της σει- 
ράς, αηῆά θα βασίζεται 6’ έναν τεῆείως διαφορετικό κόσµο και θα περιῆαμβά- 
νει διαφορετικούς οπίσης χαρακτήρεο.." Αναφέρω το τεῆρευταίο ψιατί µε πα- 
ραξένειµε. θα είναι πράγματι ένα τοβείως διαφορετικό παικανίδι και, αν ναι, τα 
δρωτήµατα που άφησε αναπάντητα το πρώτο της σειράς θα μείνουν μετέωρα; 
Δεν έκουµε παρά να περιμένουμε για να διαπιστώσουµετι ὁα γίνει. 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ ΚΟΚΚΙΝΟ ΒΡΑΧ0 

Το {αη στ Ιπίοιπαϊίοπαἰ Ηοιιςε οί Μοίο δημοσιεύει µία συνέντευξη µε τον 
Βαοσνα ΤΠοπρςοπ, παραγωγό του αναµενόµενου αοἴϊοπ/αάναπίιια ΒΤΧ ΒΕΒ 
ΒΚ της 1 μοαςδβγῖς. Το άρθρο-συνέντευξη περιῆαμβάνει διάφορα θέµατα, 
όμως το πιο σηµαντικό είναι αυτό που αφορά στο είδος του παιχνιδιού. Στην 
ερώτηση Τι είναι αυτό που τοβικά οα τραβήξειτους φίῆους των αἀναηῖμτας 
στο ΒΤΧ Βαά Βοοξ; θα πρόκειται ψια ένα µείψµα από αοϊίοη και αἀνεηίμιο ή 
θα κηίνει προς τη µία ή την άηΠη κατηγορία; η απάντηση είναι: "Νομίζω ότι 
πρόκειται ψια µία σπουδαία ανάμειξη καιτων δύο κατηγοριών. 0 Ηαἰ Βαιψουοά, 
ο διευθυντής στο ΒΤΧ Βθά Βοοκ, είναι ποηύ γνωστός για τα αἀνοπίμτε σαπἹος 


του όπως το Ιπαϊαπα Ί0π65 απά {11 Εαΐθ οί 
Αιαηῖϊς! Όταν ήρθε για πρώτη φορά µε την 
ιδέα του ΒΤΝ Βεά Βοοί, ήθεῆε ένα γρηΝΟ: 
ρότερο σε ρυθμό, γεμάτο µε μονομαχίες, 
αθναηίμ{θ σα/16. Ετσι βἠέπει ότι θα προχῶ: 
ρήσει η κατηγορία των αἀνεηϊμ{θ σα!πες. 
Δεν πρόκειται ψια κάποιο το αἀνεηίι{ς’, 
το Β6ά ΒοοΚ είναι ψεµάτο µε γρίφους και 
νομίζω ότι οι φίῆοι των αἀνεηίμγος Όα το 


να συζητάμε ψί αυτό το θέμα. Αρκετοί από 
μας στην εταιρεία θέῆουμε να προχωρή- 
σουµε σε µία συνέχεια του παιχνιδιού, αΠ- 
θά όῆο τα εμπορικό ενδιαφέρον µας έχει 
στραφεί προς τα πιαβαἰνθἰυ ππαιρίαι/εί 
ραπιθς." 

Εντάξει, θετικό το ότι δηβώνετε πως 
εξακοβουθείτε να ενδιαφέρεστε για ένα 
θ6µιεί, αηθά πότο θα αποφασίσετε τι θα 


της σειράς. 


αγαπήσουν. Είμαι κι εγώ φίῆος των αἀνει 
ἴμ(ος και να ξέρετε ότι µου αρέσει πού. 

[ρηγορότερο σε ρυθμό, ψεµάτο µε µονο- 
µακίες, αἀναπίμ{α σαπ1θ; Παράξενο ακού- 
γεται, δεν έχουµε παρά να περιμένουμε 
και θα δούµε. Φτάνει να µην είναι όπως το 
τεβευταίο Ιπάίαπα /οπος αοϊϊοη/αἀναπίι(ε 
ρ8Π8. 


ΑΠΟ Τ0 ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ ΣΤΑ Ρ05 
3} Λυτό και αν είναι είδηση. Το περιοδικό 
"οππριῖαι απᾶ ΝΙάεο ααπιος” κυκἠοφόρη- 
σε ένα ἆθπιο της όκδοσηε για τα Ρ05 του 
Ἀπια-ἴγανειἰίπο αἀνεπίιι{α της Κοπαπῃἰ, του 
περίφημου ΦΗΑΡΟΝ/ ΟΕ ΜΕΜΟΒΙΕ5, το 
οποίο είναι διαθέσιμο από το ςἶϊε του πε- 
ριοδικού. [ια όσους δεν ξέρουν, το Φπαάον) 
οί Μεπιοῄθς έχει κυκΠοφορήσει για τα 
Ρ92 και εσύ χοιρίζεσαι τον Εἰκθ, ένα Χαρα- 
κτήρα που πρέπει να ταξιδέψει πίσω στο 
χρόνο για να αποτρέψει το θάνατό του. Μή- 
πως πρέπει να αγοράσω κάποια Ρ92 κον- 
σόῇα, γιατί όπως φαίνεται, µου έχουν ξε- 
Φύψει αρκετά αἀναπίμτος και ΒΡ6ς; 


ΘΑΝΠΛΡΣΕΙ Ι ΟΝΕΕΡΤ 

100ΒΝΕΥ 2, 

3}Επίσης σηµαντική είδηση, που για ακόµη 
µία φορά µας αφήνει µετέωρους. 0 Αρη 
10Π65, ΡΒ πιαηᾶραί στη Εµποοπῃ, είπε σχετι- 
κά µετο αν θα υπάρξει ή όχι συνέχεια του 
ΤΗΕ 1ΟΝΟΘΕΟΤ ΙΟὐΒΝΕΥ: ᾿Εξακοθουθούμε 


Ο συγγραφέας επιστημονικής φαντασίας 
Τ6ΙΥ Γονηϊϊπο, που είχε γράψει το σενά- 
ριο του πρώτου ΦοΠίζπι, ανέλαβε να επε- 
ξεργαστεί καιτο σενάριο του δεύτερου 


κάνετε, για να τεβειώνουμε μ΄ αυτήν την 
ιστορία; Πιστεύω ότι αυτή η αναποφασιστι- 
κότητα έχει τραβήξει ήδη πάρα ποθύ και 
σιγά-σιγά ο κόσμος θα κάνειτο ενδιαφέ- 
ρον του. Ειδικά όταν θα κυκἠοφορήσουν το 
ουεγία 2 και άθῆα παραµφερή αάνεη- 
ἴμτθςῬ. 


ΘΥΒΕΒΙΛ 
3} Μια και ανέφερα το θυῦθιῖα 2,να πω 
ότι κυκοφόρησε ένα ακόµη, το δεύτερο, 
ραΐσομ του παιχνιδιού, το οποίο διορθώνει 
µερικά προβἠήµατα που παρουσιάζονται 
σε µερικές οµιβίες, κατά τη διάρκεια των 
οποίων παγώνει το παιχνίδι. Το ραΐοᾖ Όα το 
βρείτε στο θἱῖα του παιχνιδιού, στη διεύ- 
Ὄυνση ΠΙῖρ://ν.δυ0οια.Ιηίο 

Με την ευκαιρία, να προσθέσω ότι το 
Θαπιθοροΐ δημοσίευσε τη ἠίστα µε τα 'Βοςί 
απά Μ/οιςί οἱ 2002. Το δυροιία κέρδισε τις 
κατηγορίες Βεαϊ Αάναηίι(θ και Βεςί 


:οταρῃίος (ΑηςΙἰο)! Το παιανίδι ήταν επίσης 


υποιμήφιο στις κατηγορίες Βεαἵ οἴοιη και 
Βαςΐ σαπιο Νο πο Ρἰαιθά, µια και εκτι- 
μούν ότι δεν το αγόρασε σχεδόν κανείς! 
Εσείς, αλήθεια, το αγοράσατε ή περιμένετε 
ακόμη; 


ϱ 5ΦΙΜΟΝ ΣΤΑ ΧΡ! 

Ἅ} [ια όσους ενδιαφέρονται να παίξουν τα 
9ΙπΊοῃ ἴπο 90Γο6/6/ 1 α 2 σε περιβθάηΠον 
Νπάον)5 ΜΕ/2000/ΧΡ, η Δἀναπίι(θ ο 


κυκἠοφόρησε ένα ραΐομ που επιτρέπει 
στους χρήστες να παίξουν τα δύο αυτά παι- 
Χνίδια στα προαναφερθέντα Βειτουργικά 
περιβάβῃοντα. Μπορείτε να βρείτετο εν 
ἠόνω ραἴσῃ {μικρότερο από 100) στο ἷῖα 
της εταιρείας, στη διεύθυνση 

Ππιῖρ:// νυν αἀνεπίιιιαςοῇ.οοπ. 

Σημειώστε µόνο ότιτο ραϊομ αυτό Πει- 
τουργεί µόνο στις εκδόσεις όπου τα παικνί- 
δια τρόχουν από το οἵατῖ Μεπιι και το πἹαη- 
μαΐ του παιχνιδιού περιέχεται στο 60. Μα- 
κάρι να τους μιμηθούν κι άἠβοι, ώστε να 
μπορέσουμε να παίξουμε όῆα τα αγαπηµέ- 
να µας παιχνίδια σε περιβάηΏον Ν/πάονς. 


κα 
τι - 


ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ ΤΗΣ ΑΝΙΜΑ 


ΗΟΟΑΡΝΕΝ5 


- [ια όσους ενδιαφέρονται, η 1 1- 
οαββτῖς κυκβοφορεί στην Ευρώπητο 
πάρα ποθύ καΠό 'Βεαϊ ο{! ιισαδβιῖς 
φοιιπαἰΓαοκ΄ 08 µε την ευκαιρία της 
20ής επετείου της εταιρείας. Το 08 πω- 
Λείται και στο Μ/6Ώ φἶῖο της 9υΠΟΟΝΙΘ 
στη διεύθυνση Πιῖρ://Μ/Νν.δυηβοπία.ἀθ/ 
ριοαιοϊἀεἰαίῖϊς.ρηρ2ρίά- 
494 8ἱἰαποοαΠΟΘΞΖΒΡΗΡΟΕΟΟΙΓ)- 
οβ/8ΡΠ οθ/[οἀθθθ82άθο{οά ΖΠάῦ2α 
Παράθήηῆα, η ποαββτῖς θα κυκῆοφο- 
ρήσει µία εξαιρετική συΠΠογή, η οποία 
θᾳ περιέχειτις ανανεωμένες εκδόσεις 
των ατίπι Γαπάαηρο, Τ16 Ρἱᾳ, Γι 
Τηνοί{ί6 και 9α1ῃ ἃ Μακ που θα τρέχουν 
σε περιβάῆβον Μ/Ιπάον5 
95/98/ΜΕ/200Θ/ΧΡΙ Πραγματικά εξαιρε- 
τική είδηση, που μακάρι να βρει και ἁῆ- 
ήους µιµητές. Εγώ θα το αγοράσω αμέ- 
σως! 


ΟΙ... ΣΥΝΩΜΟΤΕΣ 8 

01 ΔΙΑΛΟΣΕΙΣ! 

3} Ακούω από μερικούς ότιτο πρώτο 
εἠΠηνικό αἀνεπίιγθ σαπιο διεθνούς επι- 
πέδου, το ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ, έχει ᾿τοιμπημέ- 
νη” τιµή. Δεν ξέρω µε τι τιµή περίµεναν 
να κυκῆοφορήσει, αὴβά κατά τη γνώµη 
μου είναι καΠή για µια τέτοια προσπά- 
θεια. Μην ξεχνάτε ότιτο παικνίδι δεν 
αγοράστηκε τεβικά από κάποια εΏΠηνι- 
κή εκδοτική εταιρεία και κυκβοφορεί 
από την ίδια την Απίπια ρα. Αν όῆα πά- 
νο καΒά, στο επόμενο ή µεθεπόμενο 
τεύχος θα έχουµε και µία συνέντευξη 
με τους τρεις βασικούς δημιουργούς 
του. Μέχρι τότε ας συνεχίσουμε να ἄψο- 
ράζουμε το παιχνίδι και να υποστηρίζου- 
με όσο πιο ποηύ μπορούμε την προσπά- 
θεια αυτή, αν θέβουμε Φυσικά να υπάρ: 
ξει κι άηβη. 


0 ΝΕΟΣ ΡΗΕΠΗΙ ΟΚ ΗΟΙΜΕΣ 
 Η Βιδαπιοαϊσῄθί Ιηϊειαοῖϊνο και η 
εταιρεία της ΤΠ6 Λάναπίι(α 6οπιραπυ 
᾿ανέβασαν” ένα καινούριο ςἷζε στο [η- 
τοιπαῖ. Τώρα πια η εταιρεία διαχώρισε 
πηήρωστα {ος καιτις εταιρείες της, σ΄ 
ένα καθαρά αοϊίοη ἷῖθ και σ’ ένα άΠΠο, 
αποκβειστικά αφιερώμένο στα αάνεη- 
ἴμτο σαππθς. Η διεύθυνση για τα αάνεη- 
ἴμγο σαη]θς είναι ΠΙῖρ:// ννών.αάνει 
ἴμιθοοπιρ8ηυσαή]θς.οΟΠΠ/ 


Εκεί θα δείτε ότι η εταιρεία ανακοινώνει 
ότι θα κυκἠοφορήσει ένα νέο 9Ηει]οοκ 
Ηοίπιος αἀνθπίι{θ µε τίτῇο 9ΗΕΗΙ ΟΟΚ 
ΗΟΙ ΜΕς: ΤΗΕ ΜΥΟΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΜΜΝ στις 
22 Ιανουαρίου. Το παιχνίδι είναι προοπτι- 
κής πρώτου προσώπου και θα είναι βασι- 
σµένο σε µία πρωτότυπη ιστορία-σενάριο. 
Σε αυτό ο οΠοιίοοκ Ηοίπιος ὁα εξερευνήσει 
ένα Βικτωριανό σοπίτιτου 1920, αναζητώ: 
ντας µια αιγυπτιακή μούμια. Περισσότερα 
νέα µπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση 
πιῖρ://ννν ἀιααπισαϊο[ιθ/σαιπες.οοΠᾳ/σαΠῃ 
ο5/5Πειοοκ/ἱπάαχ.Πίπι. 


ΒΡΡΡΡΡΡΩΥΜΝΜ! 

ΞΣΗ 1μοαββτῖς ανακοίνωσε ψια πρώτη Φο- 
ράτο ΕΟΙΙ ΤΗΒΟΤΤΙΕ 2τον Μάιο του 2002. 
Από τότε η εταιρεία εβάχιστες πήηροφο: 
ρίες έχει αποκαΠύψει σχετικά µθ το παι- 
Χνίδι, ενώ τοβευταία κυκἠοφόρησαν µερι- 
κές εικόνες του. Πρόκειται για το 5θηιι6ἰ 
της ποηύ µεγάΠης επιτυχίας που κυκἠοφό- 
ρησε το 1990. Οπως και το πρώτο της σει- 
ράς, έτσι και αυτό θα περιέχει αρκετές ο: 
"ο σκηνές. Αυτή τη Φορά το παιχνίδι θα 
βασίόεται σε µία 90 οπηοίπε και, σύµφωνα 
με την εταιρεία, ὃα προσφέρει µια µοναδι- 
κά χιουμοριστική και πρωτότυπη ιστορία, 
ομπΠουτισµένη από μονομαχίες μεταξύ µο- 
τοσυκβετιστών! 

ΕπικεφαΠής του ριο]εοῖ είναι ο 988Η 
Οιαής, ο οποίος πήρε τη σκυτάΒη από τον 
Τήπι θοµαίογ. 0 96αη Όίαίκ είναι από τους 
καθύτερους σκεδιαστές της εταιρείας και 
έχει ανακατευτεί µε τον ένα ή τον άῆῆο 
τρόπο στις παραγὠψές των ΤΗ6 ΡΠἱᾳ, θαπι 
Μακ ΗΙϊ ἴπο Βοαά και Ε8οαρθ Ε{οπι ΜοηΚει! 
Ιβίαπά. 0 ίδιος έχει περιγράψει το παιχνίδι 
ως ᾽αάνεηϊιιήθ σαΠΊθ στον κεντρικό πυρήνα 
του, αηθά µε µία σειρά αοϊίοη στοιχείων, τα 
οποία δημιουργούν περισσότερη ένταση”. 

Πα το σενάριό του δεν έχουν ψίνει ποῆῆά 
γνωστά. 0 Βοαῃ είναι ο αρχηγός µίας οµά- 
δας-συµµορίας μοτοσυκβετιστών και µπΠέ- 
κει σε µια ιστορία, όπου πρέπει να αντιµε- 
τωπίσεις κάποιον που θέῆει να καταστρέ- 
Ψει µία πόΠη καιτους γύρω δρόμους της. 
Επειδή μοτοσυκβέτα σηµαίνει πάνω απ΄ 
όῆα εΠεύθεροι δρόμοι, ο Βθη θα αντιµετω- 
πίσει σκηηρούς και άπβηστους χαρακτή- 
ρες. Στην προσπάθειά του αυτή ὁα έρθει σε 
επαφή µε άἢῃες οµάδες μοτοσυκηετιστών. 

Περισσότερα, όπως πάντα, στο επόμενο 
τεύχος. 

ο 


ΑΤΗΕΝΦ' 


ΌΒΑΝΟ ΡΕΙΧ: οὓς 


Οι αναγνώσιεςτου ᾿' ΠΔΡΙ8Ε 
0! νικητές του ώὰι ΡΕΙλ ο 


Και όἠοι όσοι ήρθαν και διασκέδασαν 
απευθύνουν ένα µεγάῆο 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ 


σιους πλω. ου σΛΑΝΟ ο- 200) 


ΟΡΝΕΝ/Α 


π ννννν.« ἆπιε 


ΧΟΡΗΓΟΙ Κάνω 


ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ν τς ον 


την προσφορά των δώρων των Β’ και Γ’ νικπτών, 
στους νικητές του και την «Ἁγια την προσφορά σπαςκς. 


του Χάρη Κλάδη 
1ΘχΧ(4 οοπιριῤρῖθςς.6Υ 


Παάθοη 9500, 9700... 


«680 και ψΨηἠότερα διά χειρός οαρρῄῄις! 


Νέα πνοή στην ανορά των νραφικών]! 
σα Πνοι η στην αγορα των' γραφικων. 


Διάθεση έρασαν µόβις µερικές ηµέρες µετά τη δημοσίευση στο προηγούμενο τεύχος των νέων που αφορούσαν 

Ὃ ας ο. στις "μικρές" κάρτες της ΑΤΙ και η 5αρρήίτθ µας έκανε την έκπθηξη µε τις Αἴἰαπίίς 9700 και 95001 Οι δύο 

Τιμή κάρτες έφτασαν πάνω στην ώρα για το αφιέρωµά µας στο θοποµπιαγκίησ -το πρώτο από µία σειρά αφιθ- 

«206,90 α ΦΠΑ ρωμάτων που θα αποκαθύιμουν ποῆῆά μυστικά σχετικά µε τους υποβοψιστές και τα υποσυστήµατά τους- 

σσ και µια και πρόκειται για δύο εντεβώς νέες κυκἠοφορίες, δεν θα μπορούσαμε παρά να τις συμπεριβάβου- 
{128ΜΒ ΒΑΝ) µε για µια µικρή παρουσίαση στη στήβη αυτή. 

Αρχικά, θα ασχκοθηθούμε µε την Αιαπιίς 9700. Φυσικά, είναι βασισμένη στον πυρήνα Βαάθοπ 9700, ο 
Διάθεση οποίος αποτεβεί µια υποχρονισµένη έκδοση του ισκυρότατου 0700 Ριο. Οι διαφορές εντοπίζονται ἠοιπόν 
Πῆαίσιο, στο μικρότερης συχνότητας ροΏόι (275ΜΗΣ για τον πυρήνα και Ξά0Μῃζ για τη μνήμη, έναντι των 32ΞΜΗΖ 
τηῇ»: 80041-12945 και 62ΌΜΗΖ αντίστοιχα για τον 9700 Ριο). Αυτό έχει ως αντίκτυπο µία µείωση από 13-2036 της απόδοσης 
Ε9άλ00 «ΦΠΑ της κάρτας σε σχέση µε το μεγαύτερο "αδερφάκί της. Όμως, όπως θα δείτο και στις μετρήσεις του 


αφιερώματός µας, ακόµα και µε τη µείωση τῶν επιδόσεων η κάρτα δαβρρῄί(θ Αἰἰαπίίς 9700 κρατιέται µε 
διαφορά υηβότερα απ΄ ότι η γρηγορότερη κάρτα της ηΝΙΡΙΑ, ἄαΓοιοθά Τιά500. Επίσης, η κάρτα της 9αῇ- 
ΡΠίτο Βρίσκεται ένα σκαΏί υιμηβότερα από τις κάρτες της ΠΨΙΡΙΑ και στον τοµέα της τεχνοβογίας. Οπως 
όΠες οι κάρτες που “φορούν” τον πυρήνα Β300, είναι πἠήρως συμβατή µε το πρόσφατο ΠἱΓθοίΧθ, ενώ η 


ΕΠΙΜΕΡΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ο. 


Ώιτουίιχ 9.0 


Ταχύτητα µνήµης 
-.Ιπίεήαοε µνήµης 
Ριχοαἰ Ρἱροίίπες 
ΛΕΡ ο απο  πὴ 
Ε{απιο Που 
ΕΠΙ ταῖε 
Λ/ΑΠΙΙΤαϊε 


Βαάθοπ 9700 
. ο Νας κε ο μμ. 
Ταχύτητα πυρ ἱππππαι -΄ Όμ -- 275ΜΗΖ 275ΜΗ7 


δξ 2560]: ως ως 1280ἱϊ 
ον ον ΕΙ ει μετα να  πως,' 


τς πμ μα ως 

128ΜΒ 128ΜΒ 
ΕΝ {εοορίεἰς/εεο 
15/6 δισ. δαππρἰος/σθο 13/2 δισ-θαπιρἰες/5θο 192 δισ. δαπιρἰθς8/56ο 66/13,2 δισ. δαππρἱες/5εο 


Βαάσοη 9508 
ΝΑΙ 
275ΜΗΣΖ 
Ρ4ΜΗΖ 
12801: 

ἀ 
8α 
64/128ΜΒ. 
11/2,20µἰχεἰς/σος 


Βαάεοῃ 9500 Ρο 


Απὶςοἰτορῖο Πιήπας 128-ἴαρ αἀαρῖίνε 128-ἴαρ αἀαρῖϊνε 128-ἴαρ αἀαρίϊνο 128-ἴαρ αἀαρῖϊνε 
Μαπιογη Βαπάν]άἴη 19208Β/596ο 17/008/86ο 1920Β/56ο 19208Β/9ε0 
6δοπιείτη ριοσθςςίπρ 32ΡΜΙΠΙ/66ο 275ΜΙΤΙ/56ο 320ΜΙΤΙ/56υ 325ΜΙΤΙ/560 


αρχιτεκτονική της συμβαδίζει αποἠύτως µε το ΑΑΡ 8χ. Τέῆος, η 
αρχιτεκτονική µνήµης είναι 2560ἵἱ, σε αντίθεση µε τα 1280ἱΐ των 
καρτών της ΠΨΙΒΙΑ. Δεδομένων αυτών των στοιχείων και της τι- 
µής της, η οποία κυμαίνεται σε ποθύ ἠογικά για τα... κυβικά της 
επίπεδα, η Αἴἰαπῖϊς 3700 είναι η Πἰσμ-οπά κάρτα που θα προτιμού- 
σε 0 µέσος Χρήστης. Με υπερχαρονισμµό είναι πού εύκοΠο να 
᾿επαναφέρετε” τις ταχύτητες του πυρήνα και της μεγέθους 
128ΜΒ ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ µνήµης στα επίπεδα της 9708 Ριο, αποβαμβά- 
νοντας έτσι την πἠήρη ιπποδύναμη της τακύτατης κάρτας στο χώ- 
ροτων Ρ05 αυτή τη στιγµή! 


Η απόῆυτη ισορροπία 

Από την άηΠη µεριά, έκουµε τη βαάθοη 9500. Με επίσης δύο εκ- 
δόσεις του πυρήνα, την 9500 και την 9508 Ριο, η ΑΤΙ ενισχύει τη 
µέση αγορά, η οποία εστιάζεται στις επιδόσεις αββά µε γνώμονα 
την τιµή, έναν τοµέα όπου εδώ και σχεδόν µισό χρόνο μονοπωῇεί 
η 6οΓο(σθά Τι4200. Δυστυχώς, η 9500 Ρτο δεν βρίσκεται ακόµα 
στην εἠβηνική αγορά, η Αἰἰαπῖίς 9500 όµως έχει έρθει σε δύο εκ- 
δόσεις, των θά και 128ΜΒ ΡΡΗ ΘΡΑΗΜ µνήµης. ΌΠες οι κάρτες της 
σειράς 9500 βασίζονται στον ίδιο πυρήνα µε τις 9700 (Β300). Λυτό 
αµέσως τους δίνει µια αρχιτεκτονική υπεροχή σε σχέση µε τις 
ανταγωνίστριές τους, ααΓοιοθά Τιά208 και 4400. Είναι συμβατές 
τόσο µε το ΠἱγοοίΧθ όσο και µε το ΑΑΡ 8Χ. Οι διαφορές τους µε 
τις 9700 δεν εστιάζονται στις χαμηΠότερες ταχύτητες των ροῇΏο- 
γιών, όπως ίσως κάποιοι βιάστηκαν να υποιμιαστούν, αΏῆά στην 
απενεργοποίηση ορισμένων χαρακτηριστικών του πυρήνα Β900. 
Συγκεκριµένα, οι κάρτες 8500 έχουν ακριθώς τους ίδιους Χρονι- 
σμούς µε την 9700 {275ΜΗΣ για τον πυρήνα και Ξ4ΏΜΗΣ για τη 
μνήμη], πβην όµως υποβείπονται σε σηµαντικά στοιχεία. Η αρχιτε- 
κτονική της µνήµης έχει ᾿κοπεί΄ στα δύο, αποδίδοντας 1280/ί 
{έναντι 2960ἱΐ των 9700], ενώ στην περίπτωση της απῆής 9500 
έχουν μειωθεί και οἱ Ρἰχεἰ Βἱρείίπες από 8 σε ἀ. Αυτά έχουν ως 


Αξιοθόγηση: 9500 
Πρόκειται για την κάρτα που θα αποτεΏέσει την καἠύτερη πρότα- 
όστους/, 


αποτέῄεσμα, όπως είναι φυσικό, τις διαφοροποιήσεις στις τιµές 
τόσο του ΠΙΙ ταῖς όσο και σε αυτές του πιθπποτυ θαπάναϊμ. Στα κέ- 
ρια µας είχαμε, τόσο για τις μετρήσεις µας όσο και ψια δοκιμές, τη 
Ῥαρρῄίτο Αἴἰαπίί5 Βαάθοπ 6500 µε τα 64ΜΒ. Συγκριτικά µπορείτε 
να δείτε το σχετικό πίνακα µε τις διαφοροποιήσεις µεταξύ των ἀ 
πυρήνων της ΑΤΙ. 

Όσον αφορά στις επιδόσεις των 9500, θεωρητικά η 'Βασίβισσα΄” 
της µέσης αγοράς είναι η 9500 Ριο. Και Λέμε θεωρητικά, διότι η 
κάρτα δεν διατίθεται ακόµα στη κώρα µας εξαιτίας της καθυστέ- 
ρησης οκ μέρους της ΑΤΙ να ξανασκεδιάσει την πακέτα τηο. Η 
αναβάθμιση των ἀῑίνοις από την κατασκευάστρια φέρνουν Βάσει 
μετρήσεων την κάρτα κοντά στις επιδόσεις της αθΕοιοθά ΤΠάθ00 - 
ποΏύ πιο μπροστά από τις προσδοκίες της ΑΤΙ αἠθά και τις δικές 
µας! Όσον αφορά στην απηή Αἰιαπίίς 9500, είτε µε τα 64 είτε µε 
τα 128ΜΒ µνήµης, βασίζεται στην ίδια πακέτα µε τις 9708, διότι - 
όπως και στην περίπτωση της απΠής 8700- η ΑΤΙ ανέθεσε τη διά- 
Όεση καρτών µε αυτήν µόνο µέσω τρίτων κατασκευαστών. Όσο 
για τις επιδόσεις της, κυμαίνονται στα επίπεδα της αεξοιοθά 
Τι4200 {η Βαάθοη 9500 128ΜΒ βρίσκεται ἠίψο πιο ιμηΠά, ενώ η 
64ΜΒ Πίψο χαμηθότερα σε επιδόσεις από την Τιά200]. ΜάΠιστα, 
Δόψω της πἠακέτας {ίδιος αριθµός ἰαυείς µε τις αντίστοιχες των 
9700 και 9700 Ρτο], είναι δυνατό το πιοάἰβοαίίοπ της κάρτας µε 
απώτερο σκοπό τη σηµαντική αύξηση των επιδόσεών της. Συγκε- 
κριµένα, κάτι παρόμοιο είχε συμβεί µε τη Βαάθοη ΝΕ, µία κάρτα 
που επί εποχής των πρώτων Βαάθοπ η ΑΤΙ κυκβοφόρησε για τη 
φθηνή αγορά. 0 πυρήνας είχε ᾿πετσοκομμένες” τοπάριῖηρ 
Ρἱροίίπες, οι οποίες όµως μπορούσαν να ενεργοποιηθούν µέσω 
ϊνθακίπο, δίνοντας στην πάµφθηνη κάρτα την ισχύ µιας πἠήρους 
(και πανάκριβης τότε) Βαάθοπ Αντίστοιχα, κάτι παρόμοιο θα µπο- 
ρούσε να γίνει και µε τις Βαάδοπ 9500 και, φυσικά, το Ρ0 Μαίου” 
8α το τοῆμήσει σε επόμενο τεύχος! 


ανν 9700 


-------τ-----------τ-------τ--------- Αν σκέ- 
Φτεστε να την αγοράσετε, περιμένετε Πίγο καθώς η τιµή της 


να πέσει και ἀῆῆο. 


λος: | 


ίψο πριν από τις γιορτές, η ηΝΙΡΙΑ ν - Β 
ανακάΠεσε τις ημερομηνίες κυκηο Τα σίγουρα εξαιρετικά σ8πιος του πακέ- 


Α5υ5 ν92θ0ς9 
ΤΙς200 ὃχ 


|, μονος, Φορίας της ποθυδιαφημισµένης ΕΧ, ΄ ς « 
Ψ ο ος µένοντας χωρίς νέο προϊόν καιαφήνο του καθώς και η δυνατότητα σύθβη- 


Τιμή 


ντας πρακτικά την ΑΤΙ να κάνει ότι θέβει 
Ὅτ 6 29590 «ΦΠΑ 


στο πεδίο της μάχης. Σε µία απέῆπιδα προ- ψης βίντεο δεν είναι αρκετά γιανα 
σπάθεια να µη χάσει την αγορά, η ΠΝΙΡΙΑ κατέ- ” 
Πηξε σε ένα περισσότερο... τρικ πιαηκαϊίπο παρά δικαιοθογήσουν την τιµή της. 
στη διάθεση νέων προϊόντων. Η “ενίσχυση” των πυ- 
ρήνων γραφικών της µε αρχιτεκτονική ΑΑΡ κ της 
έδωσε έδαφος ψια µερικές νέες προτάσεις στην αγο- 
ρά. Μία από αυτές υΏοποιείται στη νέα κάρτα που ᾿φορά” πυρήνα Τιά200 από την ΑΦιι5. Η κάρτα είναι ενι- 
σχυµένη µε το ΑΡ 8κ {το οποίο, όπως έχουµε γράψει και στο παρεῆθόν, αποδίδει από µηδαµινές έως 
εΠάκιστες βεῆτιώσεις στις θ6Εοιοθά, ἠόγω της αρχιτεκτονικής της µνήµης τους) και Φοράει 128ΜΒ µνή- 
µης. Τόσο ο πυρήνας όσο και η µνήµη στην κάρτα της Απιις είναι υπερχρονισµένα στα 275ΜΗΣ και 60ΌΜΗΖ 
αντίστοιχα (τα ΦφυσιοΏογικά ροΏόψια µιας Τι4200 χτυπούν αντίστοικα στα 250ΜΗΖ και ΞΟΟΜΗΖ). Αυτό επι- 
τυγχάνεται µε τη χρησιμοποίηση µεγαβύτερης πβακέτας, αντίστοιχης µε µία Τιάθ0, 
η οποία Φυσικά επιτρέπει την ποιοτικότερη ένθεση των κυκβωμάτων και 
Φυσικά την καύτερη Πειτουργία σε μεψαβύτερες συχνότητες. Η 
. πηακέτα είναι μαύρη, ενώ στον πυρήνα υπάρχει ενεργό σύστη- 
μα ψύξης το οποίο καβύπτει και τη ράχη του [θα σας δυ- 
σκοΠέιψει να ΒγάΠετε την κάρτα από τη συσκευασία της - 
εγώ έσκισα το δάκτυΏό µου πάνω στη ἠάμα). Πάνω στα ομίρς 
των μνημών υπάρχουν επίσης αξιοσηµείωτου μεγέθους ψύκτρες, 
οι οποίες Φυσικά κρατούν τη θερµοκρασία αρκετά χαµηΏά. Σε αριθ- 
μούς η κάρτα αποδίδει µέχρι και 2036 ταχύτερα απ’ ότι µία απΠή Τιά200, 
προσεγγίζοντας έτσι τις αντίστοιχες επιδόσεις µιας Τιά600. Αν και ψενικά η 
κάρτα της ΑΦιις είναι ισχυρή, σίγουρα δεν παύει να αποτεβεί µέβος πεπαβαιωμέ- 
νης γενεάς, ειδικά µε την κυκἠοφορία των Βαάεοη 0500 και 9500 Ρ(ο από την ΑΤΙ, οι 
οποίες ἠόγω καβύτερης αρχιτεκτονικής που εκμεταβΠεύεται και το ΑΘΡ 8κ αβῆά και δεδομένης της 
συµβατότητάς τους µε το Πἱγθοίχ 9, είναι καβύτερες σε επιδόσεις και μπορούν να καρακτηριστούν μακρο- 
Βιότερες. Η τιµή της κάρτας είναι σχετικά υψηβή, καθώς ξεπερνά τις αντίστοιχες των Τιά200 ΑΘΡ ἀκ, οι 
οποίες κυμαίνονται περί τα « 160,00. Στο πακέτο βρίσκονται υπό τη µορφή συνοδευτικού 5οβψ/α{6, εκτός 
από τη σουίτα ἀῄνεις και μες της ΑΦιις, τα ἄθπιος των παιχνιδιών ΙΙ2 5τιππιονίκ και Βαϊ6 Βοαίπις, 
ενώ υπάρχουν σε πῄήρεις εκδόσεις τα Μοιτονήπα, βαϊηρον; θἱκ: 
Βἰαοκ ΤΙοίη και /οίπις Βἰαςί. Ωστόσο, τα σίψουρα εξαιρετικά 
ραππες του πακέτου, καθώς και η δυνατότητα σύΏβηιμης Βίντεο µε 
την ύπαρξη του νἰάθο-ἵη, που δίνει ακόµα µία πιμεπιθαία πινεβιά 
στις ικανότητες της κάρτας, δεν είναι αρκετά για να δικαιοΏογή- 
σουν την προτίμησή της έναντι της Βαάδοη 9508, η οποία διατίθε- 
ται σε ΧαμηΠότερη τιµή. Στο κάτω-κάτω, πρωταρχικός παράγοντας 
για να αγοράσει κανείς µια κάρτα γραφικών δεν είναι ούτε το συ- 
νοδευτικό 5ο νναἴθ ούτο η δυνατότητα σύῆβηιμης Βίντεο. Είναι οι 
επιδόσεις και η αντοχή στο χρόνο. 


Πού καἢή ποιότητα κατασκευής µε έµφαση στον εντυπωσιασµό. 
Τα ενεργά συστήµατα ψύξης θα ικανοποιήσουν όσους επιζητούν 
κορυφαίες επιδόσεις. 


Ουσιαστικά πρόκειται για ένα Πίφτινγκ της 
κανονικής ΤΙά200. . 


σα ΑΝΜΟ ΑΤΗΙ.ΟΝ ΧΡ ο μή ἃ 2800- 


ερικούς µήνες µετά την ανακοίνωσή τους, οι νέοι ΧΡ 2700-- και 2800”- κατόρθωσαν να µπουν σε µια 
Φυσιοβογική γραµµή παραγωγής ώστε να διατίθενται πῃέον κωρίς προβῆήµατα στην αγορά. Η συχνό- 
ο Διάθεση 

τητές τους αγγίζουν τα 2.160ΜΗΖ και 2.250ΜΗΖ αντίστοιχα, το πραγματικό ατού τους όµως απαντάται Πβαίσιο, 
στο χρονισµό του Ε9Β. Τα (166χ2) 333ΜΗΖ αυξάνουν κατά ένα µεγάΒο ποσοστό το θεωρητικό Όαπα- ο τη; 8001142945 
Ιἱά(Π που μπορούν να σηκώσουν οι νέοι επεξεργαστές σε σχέση µε τους προκατόχους τους. ἰδανικοί, ψ Τιμή 

; : : ; : ε 42500 «ΦΠΑ, 
ἠοιπόν, συνεργάτες για τις πιοϊπο(ροαιάς µε οπἰρςοῖς νόας γενιάς, όπως το ΚΤά0θ και το ΠΓοΓοεΖ. Η Ε 54900 4 ΦΠΑ 


διαδικασία παραγωγής τους είναι αναβαθμισμένη, ούτως ώστε τα παραγόμενα οΠίρς να είναι υμη: 
ἠής ποιότητας και να µην αντιμετωπίζουν έντονα προβῆήματα υπερθέρμανσης, δίνοντας έτσι την 
ευκαιρία στους ϱοψ/6{ µ86ι5 να υπερχρονίσουν άνετα το Ε9Β µέχρι και τα ἀ00ΜΗΖΙ Τους δύο επε- 
Εεργαστές δοκιµάσαμε τόσο µε το ΠΕοΓοθ2 όσο και µε το ΚΤά0θ και η Πειτουργία τους ήταν άϊµογη, 
ενώ από άποιψη επιδόσεων οι δύο επεξεργαστές της ΑΜΏ κινήθηκαν ποθύ κοντά στον γρηγορότε- 
ρο Ρεπίϊμπι ἆ στα 9.06αΗ2Ι Ωστό- 
σο, ένα µεβανό σηµείο που ταῆα- 
νίζει την ΑΜΏ τον τεβευταίο και- 
ρό είναι οι τιµές των επεξερψα- 
στών της. Και οι δύο είναι ακρι- 
βότεροι από τους θεωρητικά 
ανταγωνιστικούς επεξεργα- 
στέο Ρεηϊίμπι στα 2,004Η7 
και 2/80Η7. 


θινέοι επεξεργαστές σίγουρα θα σπρώξουν τους παῆαιότερους 
σε ακόµα χαμηῆότερες τιµές. 


τηθό όνειρο, ενώ είναι οι µόνοι που εκ- 
µεταββεύονται το Ῥαπάφ]άἴῃ των 


α Η σύνθεση ενός συστήµατος µε αυτούς μοιάζει για την ώρα απα- 
ΚΤάΘ0 και πΕοτοθὂ... 


6. ΒαἴϊΙο Βεαίπης: Ἰηῖει οἵ ἴπο Ιοἱί 


Ενα πηήρες πακέτο στρατηγικής Αι λ. 


να από τα καθύτερα μας {απίαςυ στρατηγικής της προηγούμενης Χρονιάς ήταν το ) Βαϊίίθ 
Βραίπις, ωστόσο επισκιάστηκε πρώτα από τις φήμες και όπειτα από την ἴδια την κυκῆοφορία του 
Ψ/αιοΓαῇ 9. Στο παιχνίδι διαχειρίζεστε τόσο τη συΏΠογή πρώτων υῆών όσο και την παραγωγή και τα- 
κτική ποῆεμικών µονάδων, ενώ το στυῇ του θυμίζει ιδιαίτερα το Ν/αιΤίοΓ Μἰπος, µε αρκετά στοιχεία 
ππἰογοπιαπαρθπιθῃῖ. Σεναριακά, το παιχνίδι σάς ταξιδεύει σε µία {αηίαςι) έκδοση της Απω Ανατοβής 


ΒαΠἱο Βοαίπις: 
ΜΙπῖοι οἱ ἴἴιο )οἰί 
πο Απαιτήσεις Ροηί(μπι 
400, 64ΜΒ µνήµη, 16ΜΒ 


ο 80 κάρτα γραφικών, 


όπου ποῆεμάτε µε σαμουράι, νίντζα και Ποιπούς εξ Ανατοβών Φερόμενους ὥς ποβεμιστές. Όσοι το κ Νπάον/8 
χάσατε, 8α έχετε µια δεύτερη ευκαιρία να το αποκτήσετε σε ένα θαυμάσιο πακέ- Ὃ κ 4 


Ζοσρίτοη, Β. Γεωργίου. 
Β΄ 95, 192 92 Χα: 
ἠάνδρι, 
τηῇ.: 210 6856000 

Τιμή 
ε 4490 µε ΦΠΑ, 


το, µαζί µε το αχραηφίοῃ του ΙΜ/Ιηϊοι οἱ ἴ1πα Μ/οἰ{. Το συΏΏεκτικό πακέτο περιβαμβά- 
νει και τα δύο µέρη της διβογίας, συνοδευόμενα από πῆήρη Βιββιαράκια µε οδη- 
ψίες, Στο ηίθι οἳ ἴπα Μοἰί θα περιπΏανηθείτε στις παγωµένες στέπες µιας 

εναββακτικής εκδοχής της µυθικής χώρας των Βίκινγκς {εξ ου ο "χειμώνας και 

ο "Πύκος”). Αν είστε {αΠ5 των αἰταῖερυ σαπιθς µε {αηίαᾶςυ στοιχεία, είναι φως ᾽ 
Φανάρι ότι θα σας 
αρέσει! Σε συνδυα- 
σµό µε το όμορφο 

πακέτο αηθά και 
τη δεβεαστική τι- 
µή, δεν σας 
μένει παρά να 

το αποκτήσετε! 


Αξιοθόγηση 
Ένα σπουδαίο πακέτο για όῆους τους Βάτρεις των παιχνιδιών 
στρατηγικής! 


Ποιος είχε πει ότι θα διάβαζε για να 
τα πάει καΒά στην εξεταστική; 


λος ο: | 


Η Εἠὴάδα 
του Μουσείου Μπενάκη 


Διάθεση 

Εκδόσεις Καστανιώτη, 
Ζαόγγου 11, 

106 78 Αθήνα, 

τηῃ» 210 9901208 
Απαιτήσεις 

Ροπίίυπι 500, 32ΜΒ. 
ΒΑΜ, ΡΝΡ-ΒΟΜ 25, 
Ν/Ιπάοννς ΟΧ/ΝΤ/Με/ 
2000/ΧΡ. 


Σχετικά 


ια δαἵτεκ Ρ220 


δαΐἴοκ Ρ220 


Διάθεση 

Ώοαφροο Μι[πιοάία 
9Α., Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, 

τηῇ.; 210 9480000 
Τιμή 

ε2000 


Φυσικά οι δυνατότητές του είναι περιορι- σχέση με άηθβα της 
» που ολα σας με κατηγορίας του, παρά 


[ΠΕ ρε Μιείεν 


Αξιοθόγηση 
4 Ένας ποθύ καβός τίτΏος για την ηλεκτρονική βιββιοθήκη σας. 


Αξιοϊόγηση 
4 Αν ψάχνετε για ένα φθηνό και αξιοπρεπές φαπιοραή, μάβλον το 
Βρήκατε... 


ἠιτή συσκευαι 
πἠηροφόρηση περιορισμένη στα 
απούτως απαραίτητα. 


να απὀ τα σημαντικότερα µουσειακά ιδρύματα στη χώρα µας, το Μουσείο Μπενάκη, απέκτησε το δικό του ιμηφιακό 
πρόσωπο. Ενα ΡΝΏ µε πῄούσιο οπτικοακουστικό υβικό θα σας ξεναγήσει στους χώρους του μουσείου, στην ιστορία 
του εἠβηνισμού από τα αρχαϊκά Χρόνια µέχρι τη σύγχρονη ιστορία του. Στο ΡΝΏ θα Βρείτε αξιοθαύμαστο φωτογραφι- 
κό υΏικό από τα μοναδικά εκθέµατα του μουσείου, καθώς και πβήρες κείµενο µε τα στοιχεία και την ιστορία τους. Οι 
αφηγήσεις θα αναβάβουν να σας ξεναγήσουν στις ιστορικές περιόδους, ενώ το ποῆύτιμο φωτογραφικό υβικό σάς δί- 
νειτη δυνατότητα να δείτε την ιστορία από τη σύγχρονη οπτική άποιµη του θεατή. Όσον αφορά στην ιστορία του ίδιου 
του μουσείου, οι πβπηροφορίες είναι πῄήρεις και συνοδεύονται από χρονοδιαγράµµατα και έξτρα υΏικό. Οῆα αυτά εί- 
ναι δομημένα µε ένα εύχρηστο ἰπίειζαοθ, το οποίο βασίζοται στο Ωμἱοκίίπιο 6 (βρίσκεται στο ΓΝΓ). Οι ποβῆαπῆές µέ- 
Όοδοι αναζήτησης θα σας επιτρέιµουν να περιηγηθείτε ανάμεσα στα 1.000 εκθέματα και να αναζητήσετε τις πῄηρο- 
Φορίες που τα αφορούν. Τον τίτῆο συνοδεύουν έντυπες οδηγίες εγκατάστασης και χειρι- 
σμού, καθώς και κάποιες περιορισμένες πἠηροφορίες για το τι θα Βρείτε στα ενδότερα 
του ΡΝΕΏ. Το πακέτο της εφαρμογής 
είναι καθαίσθητο, βασισμένο σε κοµ- 
ή τρίφυθβη κασετίνα. Αν ιμάχνετε 
για ένα καΠό εγκυκβοπαιδικό δώρο 
για εσάς ή τους φίῆους σας, το 'Η 
Εηῆάδα του Μουσείου Μπενάκη” 
9α αποτεῆέσει στοβίδι για οποια- 
δήποτε βιββιοθήκη. 


σία µε την έντυπη 


πό τη στήβη 6 ΕἰαςΙ” έχουν παρεῆάσει κατά καιρούς διάφορα χειριστήρια για σαπς. Ενα είδος που παρουσιά- 
στηκε για πρώτη φορά στις κονσόΠες είναι τα ἠεγόμενα σαπιθραςς. Παβαιότερα αποτεΠούνταν από ένα απΏό ραποἰ 
με ένα σταυρό, ο οποίος είχε το ρόΏο του ᾿ομΓβοί” για την κίνηση και κάποια πβήκτρα που αναβάμβαναν τις εντο- 
Βές. Σήµερα τα οβπιερ8ᾶς έχουν απορροφήσει όῆες τις σύγχρονες τεχνοΒογίες που συναντάµε σε µεγαβύτερα, 
ακριβότερα και πιο ποβύπῆοκα "ξαδερφάκια” τους. Δόνηση, δύναμη ανάδρασης, αναβογικούς διακόπτες. Φυσικά, 
όῆα αυτά σπρώχνουν τις τιµές τους σε υιμηβότερα επίπεδα, όµως τα σαπιεραᾶς δεν παύουν να έχουν εκπροσώ- 
πους στις Χαμηβότερες τιµές που Θα Βρει ένας σ8πΊε( που θέβει να αποβαμβάνει τα παιχνίδια του, ένα κΏικ καϊύτε- 
ρα απ΄ ότι µε τα πῆήκτρα και το ποντίκι. Ενα από αυτά είναι και το Ρ220 της ΘαἰἴαΚ. Λιτό στην κατασκευή, µε τον 
κήασικό σταυρό, τα 6 αοϊίοη Ρμΐζοης και τις δύο εµπρόσθιες σκανδάΒες, το µόνο ξεχωριστό που διαθέ- 

τει είναι ένας αναΒογικός διακόπτης αφής που παίζει το ρόΠο του {ηιοῖῖίθ. Το σηµαντικό 
ατού του Ρ220 είναι η τιµή του. θα το 
Βρείτε στην αγορά περί τα 
Έ 2000 και δεδομένου 
πως είναι κατά ένα 
κβικ΄ βεῆτιωμένο σε 


το µάηῆον άκοµιµο πα- 
ρουσιαστικό του, απο- 
τεβεί µια καθή αγορά. 


τς τά τε, πειναν Ξ 
«μας ἃ πμ ωολ -αὖ 
ιο - 
ο σα. 
4 ο 2 


- ὃν 


«ο ἔ 4 
ἄρεσπο ΠσμτατΠΕσ ΙΕ 


αν - 6 ; το οώκι Ὁπιι 


η -- - όλ . ς, δβα Απ. Πα ρισασυῇ,  Α 
εικαχις ἙῬώωσπετ Ὁ ων 4 


Οοππεεϊηρ.. ΜΒ 


8526 


τρ. ᾳ υπίσοοη Μιςίο 


ια ποβύ ενδιαφέρουσα σεβίδα, αφιερωμένη στην ηβεκτρονική 
µουσική, θα Βρείτε στην πιο πάνω διεύθυνση. Το δἷτε είναι πο- 
Πυμορφικό, καθώς εκτός από τον ενημερωτικό χαρακτήρα 
του, διαθέτει και ένα μικρό εμπορικό κομμάτι. ΑῆΛά ας τα πά- 
ρουµε όῆα απ΄ την αρχή. Στα δεξιά θα δείτε δύο δοτοίἰ ϱα:5, η 
πρώτη µε τη μουσική ταξινομηµένη κατά είδος και η δεύτερη 
κατά καῆβιτέχνη. Μάνοντας ἠοιπόν τις ανάΠοψες επιΏοψές, 9α 
Βρείτε νέα και ππηροφορίες που αφορούν στους καβΠιτέχνες 
ή στην αντίστοιχη μουσική. Στην κεντρική σεβίδα φιποξενού- 
νται όῆα τα τεβευταία νέα από αυτό το χώρο μουσικής (οΠἰ 
ομῖ, ρθυοΠθἀείίο, ἴθομπο κ.ἠπ.). Εδώ καύπτονται παρουσιά- 
σεις περιοδικών, κυκβοφορίες δίσκων και 005, ακόµα και 
ανακοινώσεις συναυβιών. Πέρα από το καθαρά ειδησεογραφι- 
κό κομμάτι, στη σεῆίδα αυτή φιβοξενούνται και οι προσωπικές 
μουσικές δημιουργίες του κατασκευαστή της σεβίδας, τις 
οποίες σας προτρέπει να αγοράσετε σε µορφή ΜΡΕ. Είναι 


« ΘΠ8ΤΕΝΝΑΤΕ σαπ]ες 
ν Ῥοπιος 
«φὑρόαε 
παιχνιθιών 
σαπιες. 
 ΘΕΤΕΕΠ 5]οίς 


- Ττα]]εγς 


ΝΝΥΝ.σαΠΠεννερ.σί Ἱ. 
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μα. 
νέοι 8] ζσῦνν-ρο.ρἰκκοφηρ... | ὃ ] Αναηπηση στο οοφε. ... | ὁ ) ὔκζοτη ως -Μαμο.. Ἶἡ {1.6 -ρμν {.9. 


ο ίσως µία από τις πρώτες προσπάθειες στον εββηνικό χώρο για 
την παραγωγή και διάθεση μουσικής αποκῄβειστικά µέσω Ιπῖει- 
πεῖ. Υπάρχουν πάµποῆῆα κομμάτια ταξινομημένα κατά είδος 
αηβά και ανάΠοψα µε την προτίμηση των επισκεπτών και φί- 
ῆων της σεβίδας. Φυσικά, κανείς δεν επιθυμεί να αγοράσει 
γουρούνι στο σακί, οπότε και ο ὑπίσοοτπ, όπως αποκαβεί τον 
εαυτό του ο δημιουργός, έχει φροντίσει να ανεβάσει στη σεῆί- 

δα ενδεικτικά ἄθπιος κομματιών, τα οποία µπορεί κανείο να 
η] κατεβάσει και να τα ακούσει δωρεάν. Τα κομμάτια ανανεώνο- 


| νται αρκετά συχνά και σίψουρα θα βρείτε κάποια που 9α σας 
Φ 


αρέσουν. 


παίζεται!! 


. Ορ6η Κιοκ ΟΠ 
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ϱ καβύτερο παικνίδι ποδοσφαίρου που κυκἠοφόρησε ποτέ 
και δεν σηκώνω συζήτηση επί του θόματοσ! Πηέον, πέρα 
από την επίσηµη έκδοση για Ρ6 (Κίοκ 0Η 2002], η οποία 
κατόρθωσε ύστερα από 14 χρόνια να µεταφέρειτο απόΏυ- 
το αἴοαᾶθ {βαίίπο του ἠαοφιβέστατου παιχνιδιού της Απιι- 
ρα, κάποιοι τύποι φτιάχνουν ένα ανοιχτό ΚίοΚκ ΟΠ στο Δια- 
δίκτυο που παίζεται οη-ἱπα και βασίζεται σε |αναί 


τ] βλ ων 3 2ρ 


α ορ Ζοµπο 


ΜΠή | 


αβώς ήρθατε σε ένα από τα καβύτερα εἵΐθς ψια το βασιβιά 
των 8µπιτων υποΏθογιστών. θα Βρείτε σ8Π]θ5 για να κατε- 
βάσετε, καθώς και εικαστικό υβικό, σαπιθ Γονίθως, διάφο- 
ρων τύπων πιαᾶἰα -από Ψαἰϊραρεί5 µέχρι (οπιίχες γνω- 
στών οΠἰρ-ἴωπες μουσικών κομματιών από σαπἹθς του 0Ρ6 
σε ΜΡΔ- πιθςςασε Ροα{ᾷ και πια[ίηο |ἰςῖ. 


10 Λοσὰ οσα ο Ύστα ὕτννανά το... Ὕ 
Σοεύπῳ Ὀσενώ αἱ κος, πού κοπναθντᾳ Ίο όν ο5, γφς Άμος δν Ῥεμκ δυς 
σος ρέψν ἴνφ Εφ” «μου οἱ 199 «γης δες δό ρέψίοστηννε Έθοιὸ κκ Ἠνά κε νε ρεορία ο Όν 
Μπυς ας οὔψ: ο νυρο.Ώ «ον γ-ο Εν Ψνν στις εφθφά -« οἰγ ατα” 96 Απιώιμιώ σβονιη μό ος νο 
Ὃ ουσ μονο 
1ου φκαρὲγ 49 9ος κανε τὸ πιοςε 
Ανφάφενς ο) ο πέος, ὃ οξὸ« οἱ φνθ: ωποωθφνιό 
ὩὭο ον ὑοουουμ ο  συυμκ ο πο 
Ρἱό γου ασ 


ναι Ἐλα σας. 


[ 


Ἠχος 


αισθήσεων! 


ΑΡΟΛΦΙΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστηµα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υ0ννοοίε(. 
9 Συνολική ισχύς 27Ν ΒΜΕ. 
(5χ 3ΝΝ ΒΜΙΕ στους δορυφόρους -- 12Ν ΒΜΕ5 στο 5υΏνιοσίε) 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΝΟΙΟΜΕ / ΝΙΒΤΟΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΜΙΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΙΕΒ 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Ιήαγνητική προστασία. 
9 ΟΕ οα{εῖγ αβρ{οναἰ 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ 5.1 
ο Σύστηµα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υ0ννοοίθγ. 
ο Συνολική ισχύς 49)Ν ΒΜΕ. 
(6χΤΨ ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 14Ν ΒΜ5 στο 5ιΏνιοοίθῃ 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ψοι ΜΕ / ΝΙΒΤΟΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΜΙΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΕΒ 
9 Ξύλινη κατασκευή για εξαιρετική απόδοση ήχου. 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Μαγνητική προστασία. 
9 ΟΕ οα{θῖγ αβρίοναἰ 


«ΞΙΟΛὼΝΟ 


Μα ο.» λ  .»λ.4 


Κεντρική διάθεση: ννην.ἰπποναϊογ.αἵΓ 
Πλαταιών 16, 151 24 Μαρούσι,Τηλ.: 210 6147017 


ριν αγοράσετε... 


πεξεργαστή 


Η [ηἱ6Ι ανεβάύόειτον ΠήΧη 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονθ{056(Φοεπία].πίμα.στ 


Η αρχήτου 2003 βρίσκει την 
Ιπῖοί σε θέση ισχύος. Ακόμα κι 
αν η υπέρβαση του 
φράγµατος των ὁ,06Η7 δεν 
Λέει και ποθῆά πράγματα 
στους υποψιασµένους 
χρήστες, η ενσωμάτωση µιας 
επαναστατικής καινοτομίας 
στον πυρήνατων 
επεξεργαστών, που 
υπόσχεται τη σηµαντική 
αύξηση των συνοθικών 
επιδόσεων, είναι σίγουρα 
ικανή να γείρειτην πβάστιγγα 
προς την πῆευρά της 


κραταιάς εταιρείας. Μέχρι 


πότε, όµως; 
ΗΥΡΕΗ-ΤΗΒΕΑΔΕΟΠΝΟ 


η οποία, σύµφωνα µε τους ισχυρισμούς της {π- 
την "αιχμή του δόρατος” ἴ6ἱ, επιτυγχάνει τη βεῆτιστοποίηση της χρή- 
της διαφημιστικής κα- - σης των πόρων του επεξεργαστή του συ- 
µπάνιας της Ιπῖαί για τον στήµατος, γεγονός που συνεπάγεται αύ- 


Ραπίίωπι ἆ στα 9,066ΗΣ συ- ξηση των επιδόσεων κατά 2530. Λε πά- 
ναντάµε µια τεχνοΏογία που ρουµε, όµως, τα πράγματα από την 
φιῆοδοξεί να αθθάξει ριζικά αρχή... 
τα δεδοµένα αῆθά και τις επιδό- 

σεις των υποβογιστών οικιακής και ημιεπαγγεῆματι- 

κής χρήσης. Πρόκειται για την τεχνική ΗυρειΤΠῃΓθαάϊπα, 


Ρς ΜΑςΙΡ; -ς 


ΤΟ ΠΕΔΙΟ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 


τον κόσµο των υποβογιστών η αύξηση της συχνότητας 

Δειτουργίας δεν συμβαδίζει πάντα µε την αύξηση της 

αποτεβεσμµατικότητας. θυμηθείτε τι είχε συμβεί µε την 

υΠοποίηση του 66Γοίοθ 2 ΜΝ από την ΟΓδα[ϊνα: Αν και η 
κάρτα χρησιμοποιούσε µνήµη τύπου ΡΡΒ, ήταν πιο αργή από τα µο- 
ντέῆα που διέθεταν απθή ΘΡΒΑΜ, επειδή το οβοκβηρῶμένο 
6εζοισε 2 ΜΝ έδινε από κατασκευής εύρος διαύῆου 6άΡίῖ στην 
ΡΡΒ, αηβά 128Ηἱε στη ΘΡΒΑΜΙ Αναβογιστείτε, ακόµα, τις συχνότη- 
τες στις οποίες Πειτουργούν οι επεξερψαστές της ΑΜΟΏ: 0 ΑἰπίοπΧΡ 
2700” για παράδειγµα, είναι χρονισµένος στα 2,166Η2 και συνα- 
γωνίζεται επί ίσοις όροις το θηρίο των 2/666Η7 της |πίοί! Η συψκε- 
κριµένη ποῄῆιτική της ΑΜΏ, µάβιστα, έδωσε άδοξο τέῆος στη µάχη 
των ΜΗΖ, καθιστώντας τα περίφηµα ᾿Φράγματα” των συχνοτήτων 
μύθους χωρίς ιδιαίτερη πρακτική αξία. 

Ας µην ξεχνάμε, άθῆωστε, ότι η αύξηση της συχνότητας συνο- 
δεύεται από το φαινόμενο της αύξησης της θερμοκρασίας του 
επεξεργαστή. Η τεβευταία δεν αντιμετωπίζεται πάντα µε τη Χρήση 
κάποιου ποιοτικού συστήµατος ψύξης και συχνά επιβάβῇβει στις 
εταιρείες να αββάξουν τη μέθοδο κατασκευής του πυρήνα του µο- 
ντέβων τους, γεγονός που σηµαίνει ότι πρέπει να δαπανηθούν τε- 
ράστια χρηματικά ποσά. Σ΄ αυτό το σηµείο, οι δύο κατασκευαστές 
επεξεργαστών ακοβουθούν διαφορετική φιῆοσοφία, η οποία αντι- 
κατοπτρίζει και τις οικονομικές δυνατότητές τους: Η |ηϊθί, όντας 


ένας ποθυεθνικός κοβοσσός 
με υπερσύψαρονα ερευνητι- 
κά εργαστήρια, τα οποία 
στεἠεχώνονται µε ποβυά- 
ριθµο εξειδικευμένο προσωπικό, 
έκει την ευχέρεια να ανανρώνει συχνά τους πυρή- 
νες των µοντέβων της, άρα και να παράγει επεξερναστές µε σᾳα- 
φώς καλύτερη θερµική συμπεριφορά από τον ανταγωνισμό, οι 
οποίοι όκουν τη δυνατότητα να αντεπεξέῆθουν στις απαιτήσεις 
των υψηθών συχνοτήτων. Η ΑΜΒΏ, από την ἁθθη πῆευρά, προφα- 
νώς δεν είναι το "μµαψαζί της γειτονιάς”, όµως οι πόροι της δεν εί- 
ναι ανεξάντβητοι. Ετσι, δίνει μεγαβύτερο Βάρος στην αρχιτεκτονική 
του πυρήνα, ενώ η αύξηση της συχνότητας είναι ποβύ µικρή, αηηά 
ικανή να προσφέρει επιδόσεις εφάμιΏβες των υιμηβότερα Χρονι- 
σµένων επεξεργαστών της Ιηίαί! Προσέξτε, για παράδειγµα, ότι ο 
ΑΙπίοπὰΡ 2400-- Λειτουργεί στα 26Η7, ενώ ο ΧΡ 2700” στα 2,166Η7. 
Η εύρεση, Βοιπόν, ενός νέου τρόπου αύξησης της επεξεβγαστι- 
κής ισχύος ήταν για τους μηχανικούς της |πῖθί κυρίως ζήτηµα τιμής, 
Η ἠύση που δόθηκε τεβικά ικανοποίησε όχι µόνο τους θιασώτες της 
κραταιάς εταιρείας, αββά και όβους τους φίβους των υποβοψιστών, 
µια και αποτεβεί µια εξαιρετική ιδέα η οποία ενδέκεται - σε κάποιο 
πιο προκὠρηµένο στάδιό της, πάντως - να αηβάξει εντεβώς τη φι- 
ἠοσοφία σκεδιασμού και κατασκευής των επεξεργαστών. 


Η ΒΒΑΣΤΑΣΧΤΗ ΒΑΡΥΤΗΤΑ ΤΗΣ ΠΟΠΥΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΗΣ, 


ανταστείτε ότι έχετε ένα ποθυμηχάνημα {ας το ονοµάσουµε 
Οδυσσέα), το οποίο µπορεί µεταξύ άϊῆων να ήνει καφέ, να 
γράφει άρθρα και να απαντάει στα τηἠεφωνήματα. Στην ιδα- 
νική περίπτωση, 9α θέῆαµε οι τρεις αυτές διαδικασίες να 
εκτεβούνται ταυτόχρονα, καθώς κάτι τέτοιο θα εξοικονομούσε ποηύτιμο 
χρόνο. Δυστυχώς, ο Οδυσσέας διαθέτει µόνο ένα θοπίτοί Ραπεί από το 
οποίο µπορεί να προγραμματιστεί, το οποίο, µάῆιστα, µόῆις δεχθεί την 
εντοβή, σταματάει να αποκρίνεται µέχρι να τεβειώσει η επιβεγμένη εργα- 
σία. Δο υποθέσουμε τώρα ότι η επιΏογή του χρήστη ήταν το ιμήσιμο του 
καφέ. Η συγκεκριμένη ἠειτουργία χρησιμοποιεί µόνο ένα όργανο του 
Οδυσσέα {το χέρι), ενώ η µνήµη, το μυαΏό και το άθῆο χέρι παραμένουν 
ανεκµετάῆΠευτα, οπότε θα μπορούσαν κάθβιστα να χρησιμοποιηθούν για 
το γράψιμο ή τα τηἠεφωνήματα. Το µόνο που Βείπει είναι ένα δεύτερο 
6οπίτοί Ραπεί, ώστε ο Οδυσσέας να δεχθεί µια δεύτερη εντοβή. Αν αντι- 
καταστήσουµε, τώρα, τον Οδυσσέα µε την έννοια του κεντρικού επεξερ: 
γαστή καιτις Δειτουργίες που µπορεί να επιτεῆέσει µε τα ἴπιθαάς (δηῆα- 
δήτις σειρές προγραμματιστικού κώδικα που στέῆνονται απότις εφαρμµο- 
γές στην 6Ρ0], ὃᾳ πάρουμε µια καθή εικόνα τόσο του προβἠήµατος όσο 
καιτης Δύσης που έδωσαν οι μηχανικοί της ΙΠΤεἰ. 0 επεξεργαστής µπορεί 
να δέχεται µόνο ένα ἴἨτοαά τη φορά, γεγονός που σηµαίνει ότι µεγάῆο 
ποσοστό των πόρων του παραμένει ανεκµετάῆβευτο. Ενσωματώνοντας 
ένα δεύτερο "σοπίτοί Ραποί”, όµως, έγινε εφικτή η ταυτόχρονη επεξεργα- 
σία δύο διαφορετικών ἴπτααάς. Τυπικά, τόσο η Ιπῖοί όσο καιτα περισσότε- 
ρα έντυπα περιγράφουν την τεχνική Ηυροι-Τηγοααάϊπσ ως το διαχωρισμό 
του φυσικού επεξεργαστή σε δύο "Πογικούς” επεξεργαστές και ποθύ σω- 
στά, ως έναν βαθµό, µια καιτο ἠειτουργικό σύστηµα αναγνωρίζει πράγµα- 
τι δύο 6ΡΗ! Ωστόσο, ο χρήστης θα πρέπει να προσέξει ότι τα δύο τµήµατα 
κάνουν χρήση των ίδιων πόρων: 0 Οδυσσέας, στο παράδειγμά µας, µπο- 
ρεί, Βέβαια, να ήσει καφέ και να γράψει ταυτόχρονα ένα άρθρο. Δεν 


µπορεί, όµως, να γράψει άρθρο και να µιθήσει στο τηέφωνο, καθώς οι 
δύο ἠειτουργίες κάνουν χρήση των ίδιων πόρων, δηἠαδή της µνήµης και 
του μυαβού. Αντίστοιχα, η τεχνοΏογία Ηυμει-Τηγααάϊπσ δεν πρόκειται να 
επιταχύνει την ἠειτουργία δύο εντοῆών που εκτεβούνται παράθθηῆα και 
χρησιμοποιούν ταυτόχρονα τους ίδιους πόρους του επεξεργαστή. Εποµέ- 
νως ο χρήστης δεν θα πρέπει να περιμένει θαύματα από τους νέους επε- 
ξεργαστές της Ιπῖεἰ. Ωστόσο, η αύξηση των επιδόσεων αναμένεται να εἴ- 
ναι πιο εντυπωσιακή στο κοντινό µέηβον, αφού οι εταιρείες ἠογισμικού 
έχουν ήδη αρχίσει να διαμορφώνουν τον προγραμματιστικό κώδικά τους 
έτσι ώστε να αξιοποιείται η νέα τεχνοΏογία. Είναι αξιοσημείωτο, πάντως, 
ότι κάποια από τα ήδη υπάρχοντα προγράµµατα αναμένεται να Πειτουρ- 
γούν σαφώς τακύτερα, παρόῆο που δεν περιβαμβάνουν κώδικα ειδικά 
διαμορφωμένο για να εκμεταθβεύειαι την τεχνύθυ Ἡ επ) Τμ σαν, 
Δόγω της φύσης των εντοῆών που εκτεβούν παράθβηῃα. Ένα παράδειγµα 
τέτοιας εφαρµογής είναι το Λάομε ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ, ενώ ενισχυμένο εµφανί- 
ζεται (αν και σε μικρότερο βαθμό] το ΛιζοςΛΒ της Λιϊοάαςκ. 

Φυσικά, για να επωφεῆηθεί ο χρήστης της τεχνικής Ηυρει-Τθβιιης 
δεν αρκεί να αγοράσει τον επεξεργαστή, αθθά πρέπει να τον πβαισιώσει 
µε τα κατάἠθηῆα υποσυστήματα και το αντίστοιχο Βογισμικό. Για την ώρα, 
µόνο οι πιοϊπειμοαιάς που ενσωματώνουν οΠοκήηρωμένα της Ιπῖαἰ είναι 
σε θέση να αξιοποιήσουν την εἠπιδοφόρα τεχνοβῆογία. Συγκεκριµένα, το 
οπἱρςεῖ 8ά5Ε και όῆα όσα κυκἠοφόρησαν μεταγενέστερα από αυτό παρέ- 
χουν υποστήριξη στην Ηυρει-ΤηΓοαάϊπα, εκτός, βέβαια, από το 84560. Επο- 
µένως, η επένδυση σε κάποια πιοϊπειμοατά που διαθέτει οΏοκθηρωμένο 
της ΝΙΑ ή της 9ἱ6 αποτεβεί µια αμφιβεγόμενη επιΏογή, γιατί παρόβο που 
το κόστος είναι χαμηΏό, η επεκτασιµότητα είναι αμφίβοβη. Επίσης, το µό- 
νο Πειτουργικό σύστηµα που παρέχει πἠήρη υποστήριξη στην τεχνοῆογία 
Ηυροι-Τητααάῖπα είναι τα Ν/Ιπάοως ΧΡ, γεγονός που ενδέχεται να ὠθήσει 
τη συντριπτική πῆειονότητα των χρηστών σύντομα σε αναβάθμιση... 


Ρί ΜΡΙΕΗ 


οἡβές φορές, ο άπειρος χρήστης παρασύρεται από τους αριθ: 
μούς και ξεχνά την ουσία. Γιατί, για να Λέμε τα πράγματα µε το 
όνομάτους, ο ΡοηΏίμπῃ ἆ και οι καινούριοι ΑἴΠίοΠΧΡ οίναι παντε- 
Πώς άχρηστοι για το χρήστη που ασχοβείται κυρίως µε ΟΗ]ος 
και Ιηϊειπεί. Επίσης, ένα βασικό ερώτηµα που απασχοΏεί τον καταναβωτή 
πριν από µία αναβάθµιση, είναι το κατά πόσο θα αυξηθούν οι επιδόσεις του 
συστήματός του µετά την προσθήκη των νέων εξαρτημάτων. ΤεΠικά, αυτό 
που μετράει περισσότερο σε µια αναβάθμιση δεν είναι αν γψηιτώσαµε Έ 
30,00-40,00 ή αν επιβέξαμε το µοντέΠο που είναι ἠίψο καβύτερο από το 
ανταγωνιστικό, αῆῆά το αν το τεβικό αποτέἠεσμα µας ικανοποιεί, δηβαδή 
αν η επένδυση που κάναμε διευκόΒυνε σηµαντικά το έργο µας. Με αυτό το Ἱ ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ 
σκεπτικό, πραγµατοποιήσαµε μετρήσεις σε τρία διαφορετικά συστήµατα 
εντεβώς διαφορετικών δυναµικοτήτων, προκειµένου να δώσουμε στο Χρή: ορ | 
στη µια ερμηνεία των παραπβανητικών συχνοτήτων Βειτουργίας. Το πρωτό- 
τυπο στοιχείο του όΠου εγχειρήματος είναι ότι δεν κρησιµοποιήσαμε Βυτοη Β00ΜΗΖ 52π/π429εο 
Ώδηοήπιαί{κς, αβΠά µία σειρά δηµοφιβών {και ιδιαίτερα απαιτητικών) εφαρ- -. ΑΠΝΟΗΧΡ 2000”: 
µογών. Ας υποθέσουμε, Λοιπόν, ότι διαθέτουμε έναν Ώμίοη στα ΒΟΟΜΗΖ. -Ῥηβυπιό 26668Η2 20πιίη«85θς 
Συµφέρει να προκὠρήσουµε στην αγορά ενός Ραπίίμπι ἆ στα 2,666Η7 ή µή- Αρχείο μεγέθους 804ΜΒ. Μέγιστη συμπίεση. 
πως µας αρκεί ένας ΑἴΠίοΠΧΡ 2000”: 


Ἔ πιβόξαμε να συμπιέσουµε έναν φάκεθο συνοβικού µεγέ- 
Ώους 80άΜΒ, ο οποίος περιοῆάμβανε ούτε Βίψο ούτε ποβύ.. 

.. 4.956 αρχεία! Προφανώς, η επιβογή κάποιου ισχυρότερου 

Ἰ επεξεργαστή Βεβτιώνει κατά ποηύ την κατάσταση, αθἢά 
προσέξτε ότι ο πανάκριβος Ρά/2666ΗΖ δεν δικαιοβοψεί τη διαφορά 
στην τιµή από τον πάµφθηνο Αἰπίοπ. Παρατηρήστε επίσης ότι το πεί- 
ραμά µας είχε και πρακτική αξία, ψιατί συχνά θέβουμε να τοποθετή: 
σουµε σε ένα Ζ0θάρι 08 δεδοµένα που υπερβαίνουν τη συγκεκριμένη 
χωρητικότητα! 


ο καβύτερο σύψχρονο ΜιιΗρἰαυι Εἰγαῖ Ροιςοη 9Ποοῖαί αποτέ-  νισµένο επεξεργαστή, µια και η διαφορά στις επιδόσεις είναι αξιοσηµεί- 

Έῃεσε τον οδηνό µας για την αξιοΏόγηση των δυνατοτήτων των  ὠτη. Φυσικά, ο ΑἴΠΙΟΠΝΡ 2000Η- τα κατάφερε περίφηµα για ακόµα µία 

| επεξεργαστών στα τρισδιάστατα περιβάβῃοντα. Η συγκεκριµέ΄ φορά! Χρησιμοποιήθηκαν οι Βεϊοπαΐοις 40.72 της πΜΙΒΙΑ, καθώς και το 
νη δοκιμασία έδειξε ότι ο χρήστης που ασχοῄείται µε τα παι  ῥαϊοῃ που καθιστά δυνατή την απενεργοποίηση του Ψ6υπο. κ» 


χνίδια του είδους έχει σοβαρό ἠόγο να προτιμήσει κάποιον υψηῆά Χρο- 


δ0υχθθ0Φ52Ρ1ί ΜΕ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ αΕΕΟΒΟΕΑ ΤΙ4200 Ἡτα 


ου 
μα μπω τω Βοϊπιαίοῖ 
ΑΙΠΟΗΧΡ 20080. σα 


ο συγκεκριµένο πρόγραµµα μετατρέπει το Ψἱάθο 5ἴ(θαιῃ το δημοφιβές πρόγραµµα κὠδικοποίησης βίντεο {για 
| που εντοπίζεται στο νΝ0Β αρχείο του ΡΝΠΏ σε Ρ2ν, ενώ πα- ἰαπιθις!] ο Ρεπίίμπι ἆ έδειξε... τα δόντια του. ᾿Κατάπιε” µια 
ράἡβηῆα εξάγει τον ήχο σε µορφή ΑΌ9. Παρατηρούμε ότι ο 6 ταινία 87 ἠεπτών µε ρυθµό 99,06ΕΡς (56 Λεπτά!) τη στιγµή 
Ώιτοη χρειάζεται περίπου τον διπηάσιο χρόνο σε σχέση µε ά που ο ΑἴπίοπΝΡ 2000”- έδινε το διόβου ευκαταφρόνητο 
τους νεότερους επεξεργαστές, προκειµένου να φέρει εις πέρας τη σκορ των 2778ΕΡ5 (79 ἠεπτά, καθόῆου άσχηµα!). Η μέτρηση έγινε µε 
διαδικασία, το γεγονός αυτό, ὡστόσο, δεν σηµαίνει ότι η επίδοσή του τον ήχο απενεργοποιηµένο, ενώ µειώσαμε την ανάῆυση σε θάθχοθό 
δεν είναι ικανοποιητική. και κρησιµοποιήσαµε το φίῆτρο ΗΏ Βἰοιβίο. 
ΕΞΑΓΤΟΩΠΗ ΑΡΧΕΙΟΥ Ν0Ρ ΑΠΛΗ ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΒΙΝΤΕΟ 
ορυ | ορυ | 


Βμίοη δΟΜΗΣ θππίη:-2056ο Ώιμτοι ΒΟΟΜΗΣΖ 
ο ΑΙΠΙΟΙΧΡ 20009 Απιπηάδθθο ΛΙΠΙοΠΧΡ 2000: 
βοηΜίιη 4 2000Ηζ Απιίηα89θο Ροηίίμπῃ 2060ΗΣ 
Ταινία 8/πίῃ ' Ταινία θΖπιίη, 1900κῆρς, Η0 Βἱομβίο ΕΠέ, Νο Αιιαίο 


--- Ρ Μη5ίεη 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


ανεξέβεγκτη αύξηση των ΜΗΣ είναι σε µεγάΠο βαθµό Γενικά, στο ανώτερο οικονομικό επίπεδο οἱ προτάσεις της Ιηῖεἰ 


ένα ακόµα διαφημιστικό τέχνασμα. Στην πραγµατικό: 

τητα, η σκβηρή µάχη μεταξύ των Ιπίαἰ και ΑΜΡ δεν 

αφορά στον από κρήστη, ο οποίος καβά θα κάνει να 
αφήσει κατά µέρος τις προκαταβήψεις του και να σκεφτεί τις 
ανάγκες αββά και την τσέπη του. Διανύουμε µια Χρονική περίοδο 
κατά την οποία ένας µέσος, από άποψη κόστους, επεξεργαστής 
είναι σε θέση να καβύψει τις ανάψγκες του απαιτητικού Χρήστη. 
Τη στιγµή που ένας πάµφθηνος ΑἴπίοπΧΡ 2000”- κωδικοποιεί βί- 
ντεο κάνοντας χρήση του αἠγόριθμου ΡἰνΧ µε ρυθµό που υπερ: 
Βαίΐνει τα 20ΕΡ5 και το μεγαῆύτερο µέρος των γψεωμετρικών υπο- 
ἠογισμών των παιχνιδιών [τα οποία είναι σήµερα οι κατά τεκµή- 
ριο απαιτητικότερες εφαρμογές) ψίνεται πῆέον από τον επεξερ: 
γαστή της κάρτας γραφικών, η αγορά ενός ακριβού κεντρικού 
επεξερνψαστή δεν έχει νόημα. Αν συνυποβογίσει κανείς το ΨΕΨΟ: 
νός ότι σε τρεις µήνες από την αγορά η τιµή του επεξεργαστή θα 
έχει σκεδόν υποδιπῆασιαστεί, καταθήγει στο συμπέρασμα ότι εί- 
ναι προτιμότερο να βοβευτεί µε ένα οικονομικό µοντέῆο και να 
επενδύσει σε µια ποιοτικότερη πιοίμειΏοα({ᾶ ή σε κάποιο άλβο 
Χρήσιμο υποσύστηµα. 

Με το παραπάνω σκεπτικό, ο ΑΙΠίοπΧΡ 2100”, ο οποίος τιµάται 
{ 128,69, αποτεβεί κορυφαία αγορά. Κοστίζει µόβις « 15/00 πε- 
ρισσότερο από τον ασθενέστερο 2000- και 6 110,00 Λιγότερο 
από τον Ροη[ίμπι ἆ - 20Η7, κωρίς µάβιστα να υστερεί στον τοµέα 
των επιδόσεων! Φυσικά, η οικονομική διαφορά είναι τεβικά µι- 
κρότερη, αφού ο χρήστης θα πρέπει, στην περίπτωση που επιΏέ- 
ξειτο µοντέβο της ΑΜΏ, να δώσει περίπου « 30,00 ακόµα για την 
αψορά ενός ποιοτικού συστήµατος μύξης, αβά δεν παύει να εἴ- 
ναι σηµαντική! 

Αν ο χρήστης θέβει κάτι καλύτερο, 9α πρέπει - όπως γράψαµε 
και στο προηγούμενο τεύχος - να προσκωρήσει στο στρατόπεδο 
της [πίαἰ. 0 Ροηίίαπι ἆ στα 240ΏΜΗΣΖ κοστίζει Ε 277,98, δηβαδή 
πρακτικά” όσο και ο Αἰπίοπ 2400-- (Ε 296,00 συν την ψύκτρα[). 


ΝαπάυοὈ 1.0τσᾷ 


ο καἠύτερο πρόγραµµα συμπίεσης βίντεο αποτεῄεί µία από 

τις σκβηρότερες δοκιμασίες για έναν επεξεργαστή όσο 

ισχυρός κι αν είναι. Οι δεκάδες εντοβές που εκτεβούνται 

ταυτόχρονα (Φφίῆτρα, αβγόριθμοι πρόββειψης, ρυθμιστές συ- 
μπίεσησ...) καταναβώνουν όῆους τους διαθέσιµους πόρους του υπο- 
Λογιστή, γονατίζοντας στην κυριοβεξία το σύστηµα. Πραγματοποιήθη- 
καν δύο “περάσματα” [ένα για τη δηµιουργία στατιστικών και ένα για 
την κὠδικοποίηση] και η διαδικασία έδειξε ότι η κυριαρχία του Ρεπίί- 
ἅπι ἀ (20,24ΕΡ5 στην κωδικοποίηση έναντι 16,67ΕΡ5 του ΑΙπιοπᾶΡ) 
δεν ήταν τόσο εντυπωσιακή, ενώ ήταν σίγουρα δυσανάΠογη µε τη 
διαφορά κόστους των δύο µοντέβων. 


ΣΥΝΘΕΤΗ ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΒΙΝΤΕΟ 


ρηΏίυπι ἆ 20860Η2 2024 
Ταινία 87ππίη, 1900Κῆρς. Κωδικοποίηση 9860. ΤεΠικό στάδιο 


επεξεργαστή--- 


δείχνουν την παρούσα χρονική στιγµή περισσότερο συµφέρου- 
σες. 

Αν, τώρα, επιθυμείτε να αγοράσετε έναν όσο το δυνατόν φθη- 
νότερο επεξεργαστή, τα πράγματα περιπΠέκονται καθώς και σε 
αυτήν την κατηγορία οι ποβιτικές των |ηῖαί και ΑΜΕΏ διαφέρουν 
σηµαντικά, γεγονός που σηµαίνει ότι η τεΠική επιΠογή είναι κάθε 
άηΠο παρά προφανής. Από τη µια πηευρά, οι τιµές των Οεἰθιοη 
έκουν μειωθεί σηµαντικά, ενώ η επεξερναστική ισκύς που προ- 
σφέρουν επαρκεί {και µε το παραπάνω) για τις εφαρμογές γρα- 
φείου. Η πού καΠή θερμική συμπεριφορά τους εξασφαβίζει την 
απαιτούμενη σταθερότητα, χὠρίς να είναι απαραίτητη η ύπαρξη 
κάποιου ποιοτικού συστήµατος απαγωγής της θερμότητας, κάτι 
ιδιαίτερα σηµαντικό για τον από χρήστη, ο οποίος δεν έχει το 


χρόνο να αναζητήσει µια εξειδικευμένη συσκευή ψύξης. Η ΑΜΌ, 
από την άλλη πῆευρά, έχει προ ποθβού σταματήσει την παραγῶ- 
γή των Ώμίοῃ και Χρησιμοποιεί τους χαµηῆά χκρονισµένους 
ΑἴΠΙοΠΧΡ για να καβύψει τους καταναβωτές που επιζητούν µια 
οικονομική πρόταση. Προφανώς, οι Αἴπίοη προσφέρουν κορυ- 
φαία σχέση απόδοσης-κόστους (προσωπικά δεν τους θεωρώ 
επεξεργαστές χαμηθού προὐποβογισμού), αΏβά στην τιµή τους ο 
χρήστης θα πρέπει να υποβογίσει το επιπρόσθετο κόστος µιας 
καῆής εψύκτρας {6 90,00 κατά µέσο όρο). Με « 83,78 (συν την 
ψύκτρα) µπορείτε να προμηθευτείτε τον ΑἴπίοΠΝΡ 1700-- της 
ΑΜΟ, ενώ ο σαφώς πιο ράθυµος, αῆβά σχετικά οικονοµικότερος 
0οἰδίοη στα 1.Ζ00ΜΗΖ της Ιπῖθί τιμάται 77,88. Η τεΠική απόφα- 
ση θα ἠηφθεί, Βέβαια, ύστερα από προσεκτική αξιοβόγηση των 
αναγκών του καταναβωτή. Ωστόσο, ο σ8π]θΓ καΠό θα ήταν να 
προτιμήσει τον ΑἴπιοπΧΡ, αφήνοντας τον 0αίθίοῃ ψια το Χρήστη 
που ασχοβείται κυρίως µε εφαρμογές γραφείου. 


Οι τιµές που αναφέρονται στο άρθρο είναι ενδεικτικές κατα- 
στηµάτων και περιβαμθάνουν ΦΠΑ 1876. 


Βθδβννοθί -- Ιιαπιθ -- Ἀσὶά 


ροφανώς, η δηµιουργία αρχείων ΜΡΟ αποτεβεί αναπόσπα- 

στο τµήµα της έωής κάθε αναγνώστη του παρόντος επιστη- 

μονικού εντύπου. Εμείς περιπῃέξαμε Πίψο τα πράγματα, 
τ αφού η πηγή µας ήταν ο ήχος της ταινίας που κὠδικοποιή- 
σαμε ανωτέρω. 0 αἠγόριθμος συμπίεσης ήταν ο ακριθής αηθά αρκε- 
τἆ βαρύς [αππ6, ενώ οι εφαρμογές ΑΖίά και βε5οεαί ανέήαβαν τις 
κατάβηηῆες μετατροπές αηβά και τη ρύθμιση των καναβιών ώστε να 
προκύψει ένα αρχείο συμβατό µε το πρότυπο Ποίρυ οµιοιΠα! Αν και 
η ποσοστιαία υπεροχή του Ρεη!ίιπι ἆ φαίνεται σηµαντική, φαντάζει 
ποηυτεβής για τον απΠό χρήστη τη στιγµή που η απόδοση του 
ΑΙΠΙΟΠΧΡ ικανοποιεί απόηυτα. 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ Α053 ΣΕ ΜΡΟ 
ΧΡΟΝΟΣ 


Ἀθπηίηα 10560 
19Π]ἱη:-44φθεο 

βοπίϊω ΗΖ 19πιίηα 9796 

Αί 8;ππίπ. 128ΚΗρς ΑΒΗ, ΏοννηππἰκεσΠαπποί 0ἱθ(γθιίο 


πιά 2έ Η7 


Τιουρίθ5] 


ν Η στήλη “Τνουρίασμοοϊει” περιμένει πς απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οἱ επιστολές και τα ο-πιαῖϊς σας για να 
κά ᾿ δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 


Α 


πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύση. Πάμε, λοιπόν, για Τους χρυσούς κανόνες Του Όι Ρ(Μ: 


-...ι νο ών ο ο ο 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΛΒΙ 

Φ Μην παραλείπετε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως Της φύσης Του προβλήματος, Το «οπΠουγα!ίοη Ίου συστήµαιός σας ((Ρρὺ, 
πιοιθιροδγά, µνήµη, ΨΛ, κάρτα ήχου, λεπουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχεήζεται 
µε το πρόβλημά σας. 

» Φρονίίστε οἱ επιστολές και Τα ϱ-πιδίίς σας να είναι σύντομα και περιγραιρικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58ήκ-δαῖ, η 
στήλη “Τιουρίθσοοίαι” είναι εκτός Της δικαιοδοσίας του), αποιρεύγοντας πς γενικότητες, 

9 Μη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία της στήλης. 

ΦΣε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε το τάδε κοµµάπι 
στην τάδε πίστα”), φρονήστε να περιγράφετε ακριβώς 1ο πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 


ΑΥΞΗΣΗ ΕΠΙΔΟΣΕΩΝ 
οσα κάτοχος Η/Υ Αἴπίονπ ΧΡ 1700:- σε 001 Κιάοζ 7, µε 


κάρτα γραφικών Εείοιοϱ2 ΜΧ ἀ0ῆ, μνήμη 256Μ8 ΡΡΡΗ, 
καοπατάκια του - 4008 σκἠηρό. θα ήθεῆα να µου πείτε τι να κάνω για να 
: αυξήσω τις επιδόσεις χωρίς να χρειαστεί να πάρω κάτι καινού- 
ριο. Επίσης, 8α ήθεῆα να µου πείτε τα προγράµµατα που 9α αυξή- 
σουν τις επιδόσεις και, φυσικά, πώς Δειτουργούν (ποιες ρυθµί- 
σεις να κάνω]. Πώς 8α κάνω ονειεἰοοΚκῖπο στον επεξεργαστή και 
σα στη μνήμη και πόσο ασφαΏές είναι αυτό (9056 το σύστηµα, 25” η 
η ΠΡΙΡΟΜ ΄ πιοῦειμοαιά). Μέχρι στιγµής δεν κατόρθωσα να κάνω ονετοίοκ- 

μδΦΡοΠΠαδΙθΙ: ἵπο στον επεξεργαστή (το αποτέῆεσμµα της προσπάθειάς µου ήταν 

ο) ἕνα ωραίο τουοοί]. 


Νίκος Βασιβειάδης 
ναϊνὶησ(Φοϊαπεῖ.σς 


ο Νίκο, Νίκο... Λοιπόν, το καθύτερο πρόγραµµα 
ἴνθαΚκίπο που µπορείς να βρεις, είναι το Χ- 

: Φεΐμρ, το οποίο µπορείς να κατεβάσεις από 
την ΠΏρ://ωνλωκῖθα οοπι/ριοαμοῖς/αδεί/. Σε αυτό 8α 
'"Ἠπορέσεις να πειράξεις όβες τις ρυθμίσεις των Ν/Ιη- 
ἄονς (υποστηρίζονται όβες οι εκδόσεις τους), καθώς 
και περισσότερες από 800 κρυμμένες Λειτουργίες. 
Ὅοο Το πρόγραµµα συνοδεύεται από πηήρη οδηγό, κα- 
θώς και από Ψίζαιά µέσω του οποίου όΠες οι 
ρυθμίσεις που επιθυμείς, μπορούν να γίνονται 
αυτόματα. Όσον αφορά στο ονριοἰοοκίπᾳ, 
µπορείς να το κάνεις τόσο στον επεξεργα- 
στή όσο και στην κάρτα γραφικών σου. Πα 
τη δεύτερη τα πράγµατα είναι πιο απΏά, κα- 
θώς επιτυγχάνεται εὐκοβα χρησιμοποιώ: 
ντας το ήδη υπάρχον {και Φυσιοβογικά 
εγκατεστημένο) Ἰἵψεβκεί των 


Η στήλη Ἰὠν παθόνιων Ρ{ς υςοειςὶ 


210 ΚΤΗΡΙΟ; 


ἀΠίνθις, που σου επιτρέπει τόσο 
τον υπερκρονισµό του επεξεργα- 
στή της κάρτας όσο και της µνή- 
µης της. Μπες στα 5αἴἴίπος της 
κάρτας και οι επιβογές πρέπει να 
βρίσκονται σε κάποια καρτέῆα της 
περιοχής "αάναποθα”. Για τον 
υπερχκρονισµό του επεξεργαστή 
τα πράγματα είναι κομματάκι πιο 
ποβύπῆοκα. Αναβόγως των δυνα- 
τοτήτων της πιοϊηθιροατᾶ σου, θα 
πρέπει να ανεβάσεις την ταχύτη- 
τα του Ε9Β του επεξεργαστή. Την 
επιβογή θα τη βρεις στο ΒΙ05. Η 
προκαθορισμένη τιµάται στα 
199ΜΗΣ {44199 -1.466, η πραγµα- 
τική ταχύτητα του Αἴπίοπ ΧΡ 
1700-) και µπορείς να δοκιµάσεις 
να την αυξάνεις ἠίψο-βίψο µέχρι 
στο σηµείο που α οίναι δυνατή η 
Λειτουργία του συστήµατος. Προ- 
σοχή όµως στη θερµοκρασία! 


ΚΑΡΤΑ, ΚΑΡΤΟΥΛΑ.. 

Η σύνθεση του Η/Υ µου 

είναι: 500ΜΗ7, ἄοξοιοθ2 

ΜΧά00 (64ΜΒ]) της Ρἰχοί 
ψίου, 320Μ8Β ΒΑΜ, πιοϊπειμοαγά 
δεν ξέρω {δεν δουθεύει το 
ΒΙ05, άθῆο πρόβθῆημα αυτό], 
δομπάβίἰαςῖοι, ΝΙπάονυς 98 566- 
οπά οὐἱῖου, 17” οθόνη, 60 ἀδχ, 
Ηυ 868, 93508) τροφοδοτικό, αυ- 
τά νομίζω. Ενώ µε την παἢθιά 
κάρτα (ΑΤΙ ΧΡΕΗΤ '98 στα ΔΜΒ] 
το ΡἱαΒΙο2 έτρεχε κανονικότα- 
τα, µετά την αἠθαγή κάρτας άρ- 
χισε να τρέχει µε 1:4ΕΡΡΙΠ! Με 
την παἢθιά κάρτα είχα Πἱτεοῖ 
βαν (20] και µε την καινούρια 
ΡΙταοῖ 98. Δοκίμασα όῆες τις 
διαφοροποιήσεις στις ρυθµί- 
σεις. Εχω την 1.09 έκδοση στο 
ΡΙ8Βἱο και ἀεΐνεις για την κάρτα 
ΒἱιαοῖΧ 8.1, ΝΕΑ ἀτίνοι {ήταν 
µαζί µε την κάρτα) και έναν της 
πΝΙΟΙΑ, νομίζω ανίου... Τι φταί- 


α σου περιγράψω το πολύ ενδιαφέρον 

πρόβληµά µου, µε την ελπίδα ότι ίσως 
µπορέσεις να µου δώσεις µια λύση. Πριν 
από λίγο καιρό λοιπόν έκανα µια αναβάθμιση 
στον υπολογιστή µου. Εδῶσα στη γυναίκα 
µου το παλιό κουτί µε την αἰοθΟγίθ πποίπαί- 
Ροβ/ά και τον Ρ4 1,38ΗΖ που είχα και αγόρα- 
σα νέο κουτί µε πιοἰηῃθ(ροκβΓά της Α5ις 
Ρ4ΡΕΙΑΙ και έναν Ρ4 Νοήῄηννοοά 2,49Η7. Στο 
καινούριο κουτί µετέφερατους σκληρούς µου 
δίσκους, το πποάθπη µου, την κάρτα γραφικών 
µου (Α5υς5 8870 µε 8Γο(οθ4 ΜΧ440) και τα 
ΡΝΩ-ΒΟΜ και ΟΡ-ΒΙΝ µου. Ως εδώ όλα καλά. 
Εκανα εκ νέου εγκατάσταση των ἠΠπάονς ΧΡ 
Ριοίθθσἰοπαἰ στον ένα σκληρό (ΜαΧίο: 120 
Β) και των ΜΙΙθηπίμπι στον άλλο (ΜΩ 
4068). Εγκατέστησα όλους τους νέους 
ἀήνθίς για την κάρτα γραφικών, την κάρτα 
ήχου Και τα λοιπά συστήµατα και στο τέλος 
εγκατέστησα τα (ουκ ολίγα - 180 για την ακρί- 
βεια) παιχνίδια µου. Οφείλω να τονίσω ότι η 
µόνη διαφορά ανάµεσα στο παλιό και το Κκαι- 
νούριο ΡΟ µου είναι η πποϊηθ/ροαβιά και ο επε- 
ξεργαστής. Διατήρησα µε μαθηματική ακρί- 
βεια όλες τις ρυθµίσεις που είχα Και προη- 
γουµένως, Το πρόβληµα παρουσιάστηκε όταν 
ξεκίνησα να παίξω το ΕΙΕΑ 2002. Το παιχνίδι 
ξεκινάει κανονικά, δείχνει το βίντεο εισαγώ- 
γής, επιλέγω οµάδες και όταν τελειώνει το 
φόρτωµα του επικείµενου αγώνα, ὡς εκ θαύ- 
µατος µε “πετάει” στο ἀθθκίορ. Δοκίμασα 
όλους τους πιθανούς συνδυασμούς ανάλυ- 
σης της οθόνης και του 30-9θίμρ του παιχνι- 
διού. Μάταια! Εβαλα τον τελευταίο (40.72) 
ἀήνθι από την ηΜΟΙΑ. Μάταια! Τήρησα κατά 
γράµµα όλες τις οδηγίες από το πιθηυαἰ του 
παιχνιδιού (το όχω γνήσιο). Εκανα λεπτοµε- 
ρές Φοβπαϊςκ και Γεπασπηεπίίπα και απενερ- 
γοποίησα το ΝοΠοη Απῄνίπις. Μάταια! Το εν- 
διαφέρον επίσης είναι ότι δεν αντιµετώπισα 
Κανένα απολύτως πρόβλημα µε κανένα άλλο 
παιχνίδι, είτοτης ΕΑ (ΕΙΕΑ99, ΕΙΕΑ 2000, ΕΙΕΑ 
2001, ΕΙΕΑ 2003, ΝΒΑ ΙΙνθ 2000, ΝΒΑ Ι1νθ 
2001, ΝΒΑ Ι1νθ 2003, ΝΗΙ. 2002) είτε άλλης 
εταιρείας. Επίσης, είναι ενδιαφέρον ότι όταν 
εγκατέστησα το ΕΙΕΑ 2002 στον υπολογιστή 
της γυναίκας µου, µε την προηγούµενη πποϊη- 


ΑΝ ΔΕΝ ΔΟΥΛΕΥΕΙ, ΔΕΝ ΔΟΥΛΕΥΕΙ! 


θ/0οβ[ά Και τον προηγούμενο επεξεργαστή 
µου, αυτό “έτρεχε” κανονικά. (Τι στην ευχή 
την ήθελα την αναβάθµιση;). Τι το θέλω θα 
μου πείτε και σεις το ΕΙΕΑ 2002 από τη στιγµή 
που έχω το ΕΙΕΑ 2003; Δεν είναι όµως έτσι. 
Το ΕΙΕΑ 2002 το έχω αγαπήσει Ιδιαίτερα και 
όπως και σεις (ως 6ΕΠΠΘΙ6) ξέρετε, µε κάθε 
παιχνίδι (όσο παλιό κι αν είναι) µας συνδέει 
µια ιδιαίτερη σχέση, µια σχέση πατέρα και 
παιδιού, θα τολμούσα να πω Μη σας πολυζα- 
λίζω όµως. Τελευταία λύση ήταν να ζητήσω 
οη-Ιπθ βοήθεια από το 5ἵϊθ της ΕΑ. Η απάντη- 
ση που πήρα µε άφησε κάγκελο! Το ΕΙΕΑ 
2002 πολλές φορές δεν τρέχει σε υπολογ|- 
στές µο συχνότητα 20Η7Ζ και πάνω!!! Καλά, 
πώς όµως τρέχουν κανονικά όλοι οι πρόγονοί 
του; Είναι δυνατόν να υπάρχει συμβατότητα 
ανάµεσα στο ΕΙΕΑ 99 και στους ΡΑ 2,43Η7 
και να µην υπάρχει µετο ΕΙΕΑ 20021!!! 
Εμπιστευόµενος λοιπόν την πείρα σας στο 
χώρο τῶν ϱ8πΠθς και την αξιοπιστία σας, κα- 
ταφεύγὠ ως τελευταία λύση σε σας, µε την 
ελπίδα ότι κάτι σχετικό ίσως έχει πέσει στην 
αντίληψή σας. 

Λεωνίδας, Ιθοποβ/α(ῶΠοί.6Ι 


Αυτή και αν είναι µια απίστευτη ιστορία! Δυ- 
στυχώς εµείς δεν έχουµε να προτείνουμε κά- 
ποια λύση - δεν είχαµε κανένα πρόβλημα µε 
το ΕΙΕΑ 2002 σε επεξεργαστές άνω των 
24Η7Ι! Βεβαίως, η απάντηση της ίδιας της ΕΑ 
κάνει το πρόβλημα πλήρως ...ακατανόητο! 
Επικοινωνήσαµε µε την εταιρεία αλλά µέχρι 
τώρα δεν λάβαμε κάποια σχετική εξήγηση. 
Τελικά, ο µόνος λόγος για τον οποίο δηµοσι- 
εύσαμε αυτό το γράµµα είναι διότι πρόκεπαι 
για ένα τρανό παράδειγµα των παράλογων 
μυστηρίων που µας κρύβουν οἱ υπολογΙστές. 
Τι µάταιος που είναι ο κόσμος µας... 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Θα ήθελα να µου πεις πώς θα καταφέρω τα δύο 
πιο κάτω πραγματάκια: 
1) Αν βάλω ἨΠπάοννς ΧΡ, πώς θα καταφέρω να Ροοίά- 
ρω και µετα 98 για να παίζω και κάνα παιχνιδάκι; 
2) Εχω σκληρό 120ΜΒ µονοκόμµατο. Ποια είναι η δια- 
δικασία για να γίνει 60 - ΜΒ; 
Νίκος 


ρβρπἰο(Φοϊθηεἰ.αΓ 


1) Αν έχεις εγκατεστημένα τα Νήπαοννς 98, κατά 

την εγκατάστασή τους τα ἠῄπαοννς ΧΡ θα σου 
δώσουν την επιλογή να τα κρατήσεις ὡς βασικό λει- 
τουργικό και, φυσικά, θα µπορέσεις να Ροοἱάρεις από 
αυτά. 
2) Ελπίζω να εννοείς 12008 και όχι 120ΜΒΙ Με οποιο- 
δήποτε ραηΗἱοπίπα πρόγραµµα (µε το ΡαΠΙϊοη Μᾳ- 
ἱο), μπορείς να χωρίσεις έναν δίσκο σε πολλά µέρη, 
μεγέθους που εσύ προτιµάς! Είναι καλό, αν τελικά 
σκοπεύεις να εγκαταστήσεις δύο λεπουργικά στο ΡΟ 
σου, να βάλεις κάθε σύστηµα σε διαφορετικό ραήϊίοη 
προς αποφυγήν... εκπλήξεων! 


ει; Κοντεύω να τρεθβαθώ!! Πριν 
από Δίγες µέρες, όπως έπαιζα 
6ουπῖαι-θίτίκε, κράσαρε ο Η/Υ 
ἠόγω ενός ἀτίνει της παβιάς 
κάρτας, αἢθά δεν μπορώ να τον 
βνάδω... 

5ίονε ἴοπισ(ωμα[ου.σε 


Κατ΄ αρχάς, τι εννοείς µε 
-- το "δεν δουβεύει το ΒΙ09”; 
-ᾖ” Όταν πατάς Πεἱ, δεν µπαί- 


νεις στο ΒΙ05 «αἴμρ; Κατέβασε το 
θἰ5οῇ «θΠάΤα για να δεις όῆες τις 
πΠηηροφορίες για τη πιοϊμαιΏοα[ά 
σου. Πάμε τώρα στην κάρτα. Βεβαί- 
ως και θα αντιµετωπίζεις προββή- 


οί (6) 


τω. - µατα, αφού προφανώς δεν έκανες 
γραφικών άν σωστή απεγκατάσταση των ἀῑίνδις 
είχε της ΑΤΙ ΧΡΕΗΤ '98 προτού 
μα ης θγκαταστήσεις την ΜΧΙ Αν 
στην πλακετα αυτό έχει συμβεί, ακοβού- | 
ὅ0σο, γοοάοο 5 Θησε την εξής διαδικασία: ιό 
κάνε σωστή απεγκατάσταση 
π Εναν της ΜΧ κάνοντας ιπἰηφῖαιἰ 
τ Τέσσερις όΠο το σχετικό ἠογισμικό και 
σΔύο καταργώντας την ίδια 
- -υἵ- την κάρτα από τα 
θυ5ἴεπῃι ρ/ορθηίθς 
ο ρεου του οοηΐτοί ραΠ6ι. 
κουίς: Με το που θα ψίνει 
Τη θεωρητική αυτό, κβείσε το σύστηµα και ΒάΠε 
του την παβιά κάρτα σου. Μόῆις µπεις 
ο φάλλης στα Νπάονώς, εγκατέστησε εξαρχής 
χες ενός το Βοψισμικό της και έπειτα απεγκα- 
Ροπίίωπι 4. τέστησέ την ακοβουθώντας την ίδια 


[ΤΕ ρυ Μαίου 


Τιουρίο5ᾖη 


διαδικασία, όπως µε την ΜΧ. Στην 
επόμενη αἠβαγή, Βάῆε την ΜΧ και 
Πογικά το σύστηµα θα Πειτουργήσει. 
Αν όχι, τότε θα πρέπει να την απε- 
γκαταστήσεις από το σύστηµα, κάτι 
που δεν συνιστώ. Στην περίπτωση 
αυτή, η καἠύτερη ἠύση είναι η επα- 
νεγκατάσταση των /Ιπάοως σε κα- 
Θαρό σκβηρύ... 


ΜΟΝΙΕ (Ο0Ες ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


θα ήθεῆα, σας παρακα- 
ςΙΠώ, αν µπορείτε να µου 
“απαντήσετε στις παρακά- 

τω ερωτήσεις. 

Α) Εδώ και 3 µήνες έχω αγορά- 
σει το /αΓογαΠὸ και δεν μπορώ 
να δω τα βίντεο του παιχνιδιού 
γιατί µου ἠείπουν τα απαραίτητα 
οοάοος. Από πού 9α μπορούσα να 
τα κατεβάσω; Επίσης, τις πιο ποῆ- 
ῆές φορές, όταν ξεκινώ το παι- 
Χνίδι, µου βγάζει μήνυμα ότι συ- 
νέβη σῳφάῆμα στο Κοιπε[»2.ἱἰ και 
η εφαρµογή τερματίζεται. 

Β] Εχω µία κάρτα γραφικών 
6οξοιςθᾶ Τί 208 και θα ήθεῆα να 
τη συνδέσω µε την τηἠεόραση. Τι 
άθῆο υῆικό και 5οβψα:ο θα χρει- 
αστώ; 

Δημήτρης 
Παοκοιγθ(αἰπ.σς 


Α) Αυτό ακούψεται κομµα- 
Ἔ 'τάκι ύποπτο και δεν 9α 
«-” έπρεπε να συμβαίνει. Πά- 


ντως, μπορείς να Βρεις τους ΡἰνΧ 
5.02 οοᾶεος στα υΏ[Πες του 0Ώ του 
"Ρ6 Μαςίο:”... Όσο για το 
σῳφάῆμα, ίσως να είναι 
κάποιο πρόββηµα της 
κάρτας γραφικών, το 
οποίο µπορεί να ἠυθεί µε 
νεότερους ἀήϊναις. 

Β) Τίποτα. Αν η κάρτα σου 
έχει Τν-Ομῖ, όῆα τα απαραί- 
τητα καθώδια θα πρέπει 

να βρίσκονται στη 
συσκευασία. Συν- 
δέεις Λοιπόν την έξο- 
δο της κάρτας µε την αντίστοι- 

Χη είσοδο σε ένα 5οαΓῖ αἀαρῖοι και 
τον τεβευταίο στη θύρα 5οατῖ της 
τηῆεόρασης. Αν δεν έχεις 5οαιῖ 
αἀαρῖοί, πήναινε µε το καβώδιο της 


κάρτας σου σε ένα οποιοδήποτε κα- 
τάστηµα µε ηΏεκτρονικά είδη και θα 
βρεις ένα που να σου κάνει. Όσον 
αφορά στο 5οΏψαἴ6, αυτό περιβαμµ- 
Βάνεται στους ἄῑίναις της κάρτας 
σου. Μπορείς να το διαχειριστείς 
από τα αἀναποθά ρτορε/ήίθς της. 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 


Η σύνθεσή µου είναι 
ςΙεϊετοπ 692ΜΗ7, πιοῖποι- 
στ ποβιά ΡΘΒΛΡ-Λ:, μνήμη 


256ΜΒ ΘΡΒΑΜ, κάρτα γραφικών 
ΑΤΙ ΒΑΡΕΟΝ 9000 ΡΡ0 (428 ΜΒ] 
και ἠειτουργικό σύστηµα Ἠ)Ιπ- 
4ος 98 9Ε. Το πρόβῆημά µου εί- 
ναι ότι σε ποθῆά καινούρια παι- 
χνίδια παρουσιάζει κοϊθήματα ή 
παίζει ικανοποιητικά µόνο σε χα- 
μηῆές αναθύσεις και µε απενερ- 
γοποιηµένα ποθῆά εφέ {όπως 
στα ὕπιθαί Τοιγπαπιοπί 2005 ή 
Ασο 0 Μυϊποίοσυ], ενώ άθῆα 
(όπως το Νενει ΜΙπῖει Νἰσμ{ς] 
δεν τα τρέχει καθόθου! Η τεῆευ- 
ταία αναβάθμιση που έκανα ήταν 
(μάντεψε] η ΑΤΙ ΒΑΡΕΟΝ 9000 
Ρβ0 (πριν είχα ΤΝΤ 2], αβῆά η δια- 
Φορά κρίνεται ποῆύ µικρή. θα σε 
παρακαθούσα να µου προτείνεις 
ἠύσεις για επεξεργαστές, είτε 
κρατώντας την ίδια πιοϊπιαιμοαγά 
είτε αθθῆάζοντάς την. Ακόμη 9αᾳ 
ήθεῆα να µου πεις πώς μπορώ να 


ΤιουρίοςΏ 


δω τι τροφοδοτικό έχω και ποιο 
είναι το κατάθθπηῆο για την περί- 
πτωσή µου. Τέῆος, 8α εκτιμούσα 
αν µου εξηγούσες µε ἠίγα ἠόγια 
τι εστί ονοιοἰοσκίπα, που το 
ακούω συνέχεια τώρα τεθευταία 
και δεν έχω ιδέα τι είναι. 
φιταϊοςπι(ῶἰπ.ος 


Σαφέστατα ο επεξεργψα- 
ο | στής σου είναι χαµηβών 
«2 δυνατοτήτων για να µπο- 


ρεί να αντεπεξέῆθει στα 
σύψχρονα παιχνίδια. 
Αν θέῃεις να κρα- 


που 9α σου επιτρέψει να χρησιµο- ἆ 


ποιήσεις ακόµα ισχυρότερο επεξερ- 
γαστή, απ΄ ότι µε το απΏό ΒΙ05 ιρ- 
ἀαἴθ. Αν αποφασίσεις να καταβή- 
ξεις σε αβῆαγή του συστήµατος, 
µπορείς να συµβουβευτείς τη στήη 
Πριν Αγοράσετε”. Σε αυτό το τεύ- 
χος θα βρεις επεξερναστές, ενώ 
στα προηγούμενα τεύκη 9α Βρεις 
απαντήσεις τόσο ψια πιοϊηθιροαιᾶς 
όσο και για άῆβῆα εξαρτήματα {όπως 
τροφοδοτικά, µνήµες και ψύκτρες). 
Όσον αφορά στο ονοειοἰοοκίπο, αυτό 
δεν είναι παρά το "πείραγμα”΄ που 
εξαναγκάζει κάποια εξαρτήματα 
(όπως ο επεξεργαστής, η κάρτα 
γραφικών, η μνήμη κ.ῇπ.) να ἠει- 
τουρψούν σε συχνότητες μεψαβύτε- 
ρες τῶν προκαθορισµένων τους, µε 
αποτέβεσμα την ανάβογη αύξηση 
των επιδόσεών τους. 


ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ ΓΙΑ ΜΕΝΑ! 
συν Το πρόβῆημά µου είναι η 
ο κάρτας γραφι- 
“κών για το Ρ6 µου που 
να συνεργάζεται άψογα µε αυτό 
µε κάποιο ἠογικό και μικρό τίµη- 
μα! Εχουμε και ἠέμε: Μ/Β ΕΙΙΤΕ 
Κ755ΑΝ 9Χ, 6Ρυ 6ΕΙΕΒΟΝ 176Η7, 
ΒΑΝ 128 ΦΡΒΑΜ και ανΙΡΙΑ ΝΑΝ- 
ΤΑ 16ΜΒ. Το κουτί είναι Διγάκι µι- 
κρό {από Ροπίϊῖμπι σε Ραηίίαπι ὃ 
450 και έφτασε στη σηµερινή 
κατάσταση µε την 2η ανα- 
βάθμµιση]). Ετοιµάζομαι 


τήσεις τη πιοζη- Το Κγτο 2 εκτός για την αγορά 542ΜΒ 
θ(οαΓᾶ σου, θα του ότι δεν έχει ΡΡΗ και θέῆω και µία 
πρέπει να πας Πατάννατο ΤΔΙ., ολ νώρρυς ρ. μμφς 
στο φἷῖο της παρουσιάζει αξιοπρεπώς 61Λ98 
νὰ ἍῥἘ«ρο 
πτεύοµαι πως η πολλά σαπιθς! πουσάρισµα, αθθά 


ΡΘΒΑΡ-Α: είναι 

της Ε09), να δεις µέ- 

Χρι ποιας ταχύτητας επε- 
ξερψαστής υποστηρίζεται από αυ- 
τήν, να κατεβάσεις και, τέβος, να 
εγκαταστήσεις το απαραίτητο ΒΙ09 
μρᾶαῖθ που θα σου δώσει την προα- 
ναφερθείσα δυνατότητα. Από εκεί 
και πέρα, αν 9ες κάτι παραπάνω, 
µπορείς να οπισκεφτείς το 5ἱῖο της 
Ροψειί6αρ (ώώ.ρονεΓἰθαρ.οοπ]) 
και να δεις ποιες δυνατότητες έχεις 
να παραγψγείβεις έναν μετατροπέα 


οπωσδήποτε δεν µπο- 
ρεί να θεωρείται ἠύση για 
την εποχή µας! Οπότε Κυτο 2, 
66ξοιοε2 ή 6εξοιοεά Δ40ΜΧ; Τέ- 
ῆος, το 6Ρ-Β0ΟΜ βοειτ άἀθχπου 
έχω, δεν διαβάζει τίποτα άθῆο 
εκτός από αμάϊἰο 08Ώ, προκαθώ- 
ντας ποθθά κοθθήµατα! Πέταμα ή 
καθάρισμα; Εχω και ένα Ρἰαχῖους, 
οπότε δεν µε απασχοβεί η όποια 
κατάθηξή του! 
Βασίῆης Τριαντάφυθῆος 
Ρ]ι90Κῶυβμοο.σοπι 
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ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εχω έναν Ρθη!ϊαπι 2 στα 300ΜΗΖ και θέλω να 
αλλάξω επεξεργαστή, πποϊηθίθοα(α και μνήμη. 
Ωστόσο, θα ήθελα να κρατήσω τις κάρτες ήχου και 
γραφικών, το ΠΠοάΘΓ και το σκληρό δίσκο. Θα ήθε- 
λα να µου πείτε κατά πόσο οι κάρτες και ο δίσκος 

θα είναι συμβατά µετο νέο σύστηµα. 
0θο34σι(ῶγθποο.αΓ 


Δεν Θα έχεις κανένα πρόβλημα να κρατήσεις 

παλιές συσκευές µε νέο σύστηµα. Μόνο αν 
επρόκειπο για νέες συσκευές σε παλιότερο σύστη- 
μα ενδεχομένως να αντιµετώπιζες κάποια µικρο- 
προβλήµατα (τα οποία επίσης λύνονται). 


Ανάμεσα στις ὁ κάρτες 
ὃν που αναφέρεις, αναµφι- 
ή σβήτητα προτείνω την 


ἄδΕοιοθἀ ἀά0Μχ. Αν και η αρχιτε- 
κτονική της δεν διαφέρει ὅραματι- 
κά από της 6ΕΟ(οθ2, οἱ επιδόσεις 
της είναι πού ανώτερες. Για την 
Κυτο 2 δεν το συζητώ, την αποφεύ- 
γεις όπως ο διάοβος το Πιβάνι! 
Εκτός του ότι δεν έχει ΠαγάναΓθ 
ΤΙ και φυσικά υποβείπεται σε τε- 
χνοβογία, παρουσιάζει προββήµατα 
συμβατότητας µε ποθῆά σαπιθς! Αν 
θέῃεις κάποια εναβακτική ἠύση, 
ρίξε µια µατιά στα Πριν Αγοράσετε΄ 
των τεβευταίων τευχών... Όσο για το 
ΟΡ-ΒΟΜ σου, εφόσον δεν σε ενδια- 
Φέρει τόσο η κατάβηξή του, είναι 
ίσως ευκαιρία να το χρησιµοποιή- 
σεις για να διευρύνεις τις ..χθιρουρ- 
γικές γνώσεις σου! Εχω σώσει αρκε- 
τά ΟΡ/ΡΝΡ-ΒΟΜ ἀῑίνες ανοίγοντας 
και καθαρίζοντάς τα επιμεῆώς {µη 
βασίζεσαι τόσο στα καθαριστικά 
005. Η χρήση τους είναι για διατήρη- 


ια ο 5» | 


[ΤΗ ου Μασίεν 
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ση και δεν διορθώνουν προβΠήµα- 
τα], σε όῆα τα κινητά και ακίνητα 
µόρη τους (κεφαβή, τοιπάκια, µηχα- 
νισµός κ.ἠπ.). Αν το επιχειρήσεις, βε- 
Βαιώσου πως θα θυμάσαι πού µπαί- 
νειτι καθώς θα το διαβύεις. Στη χει- 
ρότερη περίπτωση, θα όχεις αποκο- 
µίσει µια καΠή εμπειρία, ενώ στην 
καβύτερη, ένα νέο ΟΡ-ΒΟΜ ἀῑῖναι 


ΜΥΣΤΗΡΙΑ ΖΗΤΟΥΝ ΛΥΣΗ 


Εχω καταθήξει μεταξύ 
-Ιδύο ΡΝΗ ἀεὶνος, ενός 
-“Α5δις και ενός ΡίοποςΓ. 


θα ήθεῆα ἠοιπόν τη γνώµη σας 
για το ποιο από τα δύο είναι καθύ- 


τερο. Κάθε άθῆη πρόταση είναι 
δεκτή. Επίσης, αυτό τον καιρό 
σκέφτομαι να αλθάξω την κάρτα 
γραφικών µου. Εχω σκεφτεί ως 
οικονομική και αξιόπιστη ἠύση 
την ΑΤΙ ΒΛΡΕΟΝ 9000 ΡΒ0 και θα 
ήθεῆα τη γνώµη σας και δικές 
σας προτάσεις πάνω σε αυτό το 
θέµα. Κάτι άθῆο που θέῆω να σας 
ρωτήσω αφορά στους επεξεργα- 
στές της ΑΜΗΏ και στο μυστήριο 
που πθανάται γύρω απ΄ αυτούς. 
Πιο συγκεκριµένα, 9α ήθεῆα να 
µάθω κατά πόσο μπορούν να συ- 
ναγωνιστούν τους επεξεργαστές 
της Ιπῖεί. Υπάρχει περίπτωση να 
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αντιμετωπίσω προβἠήµατα 9ερ- 
µοκρασίας µε τους ΑΜΡ; θα ήθε- 
ῆα, αν γίνεται, να µου προτείνετε 
έναν καῆό επεξεργαστή της ΑΜΡ 
που θεωρείτε αξιόῆογο, σε προσι- 
τή όµως τιµή. 
Σταύρος 
πιατασοιάθξἰς.5ἵανιος(ϐῷΖ 
μ-οπίϊπο.σε 


Φίῃε Σταύρο, 
Ῥ Η επιΠογή της Βαάεοπ 
ή 9008 Ριο είναι ποθύ καβή, 


καθώς σίψουρα πρόκειται ψια την 
καθύτερη της κατηγορίας της απ΄ 
όῃες τις απόψεις. Πάντως, θα σε 


ἀβΜΕΣ’ Τ8ουΒιΕ 


ΒΑΝΟ ΕΛΕΟΣ βυτο 

Εχω ένα Ρύάκι στα 1.000ΜΗΖ µε μνήμη 
(σδα σκθηρό 18,668, κάρτα γραφικών 
στ 6εξοιςθ2 6Τ5, πιοϊπειλοβτά για ΛἴΠίοη και 
ν/Ιπάονς ΜΙἱαπηϊμπι. Κάνω εγκατάσταση το ΕΓαπά 
ΤΠΕΠ Λμῖο 3, αθθά όταν το παιχνίδι ξεκινά, τρώω 
κάτι φοβερά κοϊθήµατα στα {Ταπιος! Επίσης, το σύ- 
στηµα κοῆῆάει όταν προσπαθώ να εγκαταστήσω το 
Βἱεοσῖχθ! Κατά καιρούς αντιμετωπίζω ποικίῆα προ- 
Βήματα κατά τις εκκινήσεις 
παιχνιδιών, ποθῆά από τα 
οποία έήεγαν πως για κάποιον 
ἠόγο έπρεπε να τερματιστεί η 
ἠειτουργία του προγράµµατος! 

Τιµπορώ να κάνω; 
αἰομ]ηιϊςῖς(Ωπιαί{μοχ.σε 


Μπες στις σεβίδες της 
τε ΓΙ ΠΝΙΡΙΑ και της κατα- 
-ᾱ σκευάστριας της πιοῖῃη- 


θ(Ώοαί{ᾷ σου και κατέβασε τους 
τεΠευταίους ἀήνεις γιατις συσκευές σου. Εγκατάστησέ 
τους, Αν συνεχίσεις να έχεις προβἠήματα, ίσως είναι 
καιρός να εγκαταστήσεις τα Μ/Ιπάονς5 απ΄ την αρχή. 


ατβ/! ΗΕΙΡΙΙ! 
Εχω έναν Ρ6 µε τα εξής: Ιηῖοί Βοπίίιπι 
ου 1400ΜΗ7Σ, 256Μ8Β ΒΑΝ, 2068 σκθηρό δί- 
-«σκο, κάρτα γραφικών 5ἱ5 θοπιραϊΏ μία 
ν6Αβ ν2.04.01, κάρτα ήχου δομπάΜΑΣ,σῦ ΡΒΙΝΕΗΒ 
16Σ, ΡΝΡ 12χ, τροφοδοτικό δεν ξέρω και, τέῆος, 
Ἠ/Ιπάοως5 Μο. Το πρόβῆηµά µου είναι το εξής: όταν 


πάω να παίξω το ΕΤΑ ΙΙΙ, σε κάποιες περιοχές του 
παιχνιδιού, σε 18ΐ Ρ6ί50Η 6ΆπιθΓ4 η οθόνη ασπρίζει 


και δεν βἠέπω τίποτα, παρόθῆα αυτά το παιχνίδι παί- 
ζει κανονικά. Στις ίδιες περιοχές ἁµα βάῆω την κά- 
µερα από πάνω {την κἠασική], δεν υπάρχει πρόββη- 
μα... ΔΙ Σέχασα να πω πως έκανα ἱηφῖα[ὶ και το Ρί- 
γαοῖΧ 9.1. Αν είναι πρόβῆηµα της κάρτας γραφικών, 
ποια είναι καθή αΏθά και φθηνή {8 200,08 το ποθύ] 
για να αγοράσω; 

Μικάῆης Πααιοκώστας 

ιομςίαπ(ΩΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Πα να µην τα ποηυΠοψούμε, χρειάζεσαι επει- 

γόντως κάρτα γραφικών {[Βάβε ᾽μπιπ΄ στο 
κ) επειψόντως). Για τα χρήματα που θέῇεις να 
δώσεις, οποιασδήποτε μάρκας κάρτα µε το ἄαξοιοθά 
Τι4200 είναι ότι πρέπει και θα σου ᾿κρατήσει΄ για αρκε- 


τό καιρό! 


Η ΠΡΩΤΗ ΜΕΡΑ ΤΗΣ ΑΝΟΙΞΗΣ 
οσον έναν Ιπῖοί Ροπίίασι 1.76Η7. Πρόσφατα 


αγόρασα το καταπβηκτικό Νονειν]πῖίος 
-Νἰοπίς αἲθθά αντιμετωπίζω ένα πρόβθηµα 
µε το (208208 ποντίκι μου! Μου έχει σπάσει τα νεύ- 
ρα γιατί συνεχώς αναβοσβήνει ΠΠ! Εχω επίσης µια 
᾿ποΏύ καθή” κάρτα... ανΙΡΙΑ ΤΝΤΟΖ (μήπως φταίει αυ- 
τό;]. Το πρόβθῆηµα συναντάται και στο ΑΟΜ, αθθά στο 
ὕπιεαί Τοιγπαπιοπί 2003 είναι ήσυχο όπως την πρώ- 
τη µέρα της βνοιξης... Σε παρακαθώ, γιατρέ, Βοήθη- 
σέμµεῖῃ 
ΓΗριτοϊίυ(ῶυβ[μου.σς 


ω Πρίνοντας από κάποια προββήµατα που αντιµε- 

τωπίσαµε και εµείς µε το ΑΟΜ {µε κάρτα Βαάθοη 
ο) 9000 Ρο] μπορώ να καταβήξω στα εξής: 

Α) Κατέβασε και εγκατάστησε τους νεότερους 


συμβούβευα να περιμένεις Πίψο, κα- 
θώς η κυκβοφορία των Βαάθοη 
9500 και 9500 Ρ{ο αναμένεται να ρί- 
ξει σηµαντικά τις τιµές και ίσως να 
σε συνέφερε περισσότερο η αγορά 
µίας από αυτές ή µίας αθΕοίοθά 
Τιά200. Πάμε τώρα στην ΑΜΏ, γύρω 
απ’ την οποία σε πβηροφορώ ότι 
δεν πβανάται κανένα μυστήριο. 0Ποι 
γνωρίζουν πως οι επεξεργαστές της 
μπορούν να συναγωνιστούν στα ίσα 
τους αντίστοιχους της |πίαἰ και µάβι- 
στα σε αρκετές περιπτώσεις τους 
ξεπερνάνε. Για περισσότερα, µπο- 
ρείς να διαβάσεις το Πριν Αγοράσε- 
τε” αυτού του τεύχους. Τέῇος, όῆα 


ΤιουρίοςΏ 


τα ΡΝΡ ἀτίνας που κυκῆοφορούν 
στην αγορά, είναι µάῆῃον ισάξια, 
εκτός από αυτά που είναι υπερβοήι- 
κά φθηνά. Δίνοντας κάτι παραπάνω, 
εξασφαβίζεις ποθύ καβή απόδοση 
και Λειτουργία, οπότε η επιΠοψή ε- 
ναι δική σου... 


ΜΝΗΜΗΙΙ! 
Η συνοΏική μνήμη µου εί- 
ον 51412, αποτεβείται από 
-τ 2χΏΡΗ256 στα 266ΜΗΣΖ 
και σκέφτομαι να τις αντικατα- 
στήσω βάζοντας µια ΡΡΗ512 στα 


939ΜΗ7. Είναι καθή επιθογή; θα 
καταϊάβω διαφορά στο σύστημά 
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µου; Τα υπόῆοιπα χαρακτηριστικά 
του Ρ6 µου είναι Ρά 1700, πιοίαι- 
ποατά 0081 5μρείς 4Ε-Λ/599, κάρ- 
τα γραφικών ἄοξοτοο Τί 4200 
128Μ8Β ΡΡΒ, κάρτα ήχου 0εααῖϊνο 
δοιπάβἰαςῖίει 128, σκθηρός δί- 
σκος θμαηῖυπι 39068 και Πειτουρ- 
γικό σύστηµα ἸΙπάονυ5 Μο. 
Πάννης 
φοιτίαάοι [εῖς(ὢμθίου.σς 


Σαφέστατα η µνήµη 
Ἔ 399ΜΗΣ είναι γρηψορότε- 
ᾖ ρη από την 266άρα. Στην 


περίπτωσή σου όµως µόνο εάν έκα- 
νες ονοιοἰοοκἰπσ κατά 39ΜΗΖ στο 


ἀίνθις για την κάρτα γραφικών σου. Δοκίμασε να 
απενερψοποιήσεις κάποια στοιχεία του αοοθἰε[αἴϊοη 
στα αάναποθά ρΓορε(ίίθς της. Μο ἠίψο πείραγµα και 
πειραματισμό, µπορεί να καταβήξεις σε µία ἠύση την 
οποία 9α θέῆαμε να µοιραστείς µαζί µας. 

Β) Σε περίπτὠώση που τα παραπάνω δεν δουβέιμουν, 
η µόνη ελπίδα είναι να κατεβάσεις κάποιο μρααῖς για 
τα παιχνίδια που σου προξενούν προβθήµατα {από τις 
επίσηµες σεβίδες τους). Αν το πρόββηµα επιµείνει, τό- 
το υπομονή µέχρι να Βψει το απαραίτητο μρααῖαε που 
8ατο διορθώσει... 


5ΛυΒΟΝ, 5ΛυΒΟΝ, ΕΙΣΑΙ ΕΔΩ, 
Εχω ένα Ρ6 µε τα εξής: Ιπῖοί Ροηίίωπι ΙΙ 
-ἶστα Β00ΜΗΣ, 256ΜΒ ΒΑΜ, 19608 σκΏηρό δί- 
-“σκο 6Ρ-ΒΟΜ ἀθχ, κάρτα γραφικών 
6οξοιςσε 2. Όντας φανατικός αναγνώστης του 
Άρχοντα των Δακτυβιδιών”, πήγα και αγόρασα το 
ομώνυμο παιχνίδι για Ρ6. Λφού ἠοιπόν έκανα την 
εγκατάσταση, πήγα να παίξω, αΏθά µε το που τε- 
Πείωνε το εισαγωγικό βιντεάκι και ξεκινά το παι- 
χνίδι, αντί να φαίνονται οι χαρακτήρες, Φαίνεται 
µόνο ένα μαύρο φόντο µε κάτι κίτρινα φωτάκια 
εδώ κι εκεί. Το αστείο είναι ότι δεν "κοθθάει”, αἲ- 
ἢά οι ήχοι ακούγονται κανονικά, ενώ η εικόνα δεν 
αθθάζει. Σας ΠΑΡΑΚΛΛΔΕ πείτε µου τι μπορώ να κά- 

νω γιατί κοντεύω να τρεβαθώ!! 

οογαπιπιπι(ῶυθίιοο.σς 


Ἀρειάζεσαι µία επίσκειµη στο ςἶῖς της ηΝΙΡΙΑ 
8 (ωηνἰνία.οοπι) απ΄ όπου θα κατεθάσεις 
τους τεβευταίους ἀθίοπαῖοις, καθώς και µία 


ανάΒοψη επίσκειµη στο θἷῖςθ της κατασκευάστριας του 
παιχνιδιού για κάποιο σχετικό αράαἴθ. Τα κατεβάζεις, 


τεβευταία έχει ενσωματωμένο κύ- 


τα εγκαθιστάς και αν όῆα πάνε καῇά, το παιχνίδι θα ' 


τρέξει χωρίς πρόβῄηµα. Αν όχι, το µόνο που µπορείς 
να κάνεις είναι δοκιμές, απενεργοποιώντας κάποια 
χαρακτηριστικά της κάρτας γραφικών από τα αντίστοι- 
κα ργορεηίθς [δεξί κῆικ στο ἀθςκίορ], µέχρις ότου το 
παιχνίδι να τρέξει. 


ΝΕΝΕΑΒΙ (ΜΗΝΤΕΗ ΝΙ(ΗΤ5) 
Σας γράφω διότι βασανίζοµαι µε το Νον- 
(ορια Νίσμίς. Το σύστημά µου είναι 
θθθάρης επεξεργαστής µε κάρτα 
Εοξοιοθά ΤΙά200, Φουπἀβἰαςῖίαις Ρ6! 128 και ἢει- 
τουργικό Νπάονς ΧΡ. Όταν προσπαθώ να µπω στο 
παιχνίδι, δεν ξεκινά καν! Όταν αποπειραθώ να 
ΒγάΒω τον ήχο από το οοπΠσιτε (Ρἱ5αΒίο 5οιπά] 
δουθεύει µια χαρά αθθά χωρίς 
ήχοι! Κατέβασα όῆους τους 
ἀεΐνεις για τις κάρτες ήχου και 
γραφικών αθβά τίποτα! 
Ληέξανδρος 
Ἡππυπιαποϊϊς(Φμοϊπιαϊί.οοπι 


Εφόσον µπήκες στον κόπο 
αι Ἅ να ανανεώσεις τους 
ο ἀήνεις ψια τις κάρτες, κά- 


νε το ίδιο και για τη πιοϊπειροαιά 
σου. ΕΛεΝΕε, στην περίπτωση που η 


κθωμα ήχου (οπβοαΓά 5οιπά), ότι το 
έχεις απενεργοποιήσει στο ΒΙΌ5. Αν 
όῆα αυτά αποτύχουν, το µόνο ΠοΟγι- 
κό που απομένει να κάνεις, είναι να 
κατεβάσεις κάποιο μράαϊςε για το 
ίδιο το παιχνίδι... 


Ρὲ Μαν ΕΤΕ: 
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ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εχω πρόβλημα µε το ΕΙΕΑ 2008. Οποτε βάζω 

ΠἰσΏ αθἰαἰ5, µόλις πάω να παίξω, µε πετάει στα 
γπαοννς. Ξέρετε τι µπορεί να φταίει; Εχω Ο6ε(οη στα 
450 µε ΘΘΜΒ ΒΑΜ και νοοσᾶοοβ8 3000. 


Βαγγέλης 
ΧχχοθάΡ55Ρ(ΦΠοἱπηθί.οοπῃ 


Πραγματικά δεν μπορώ να καταλάβω γιατί έχεις 

προβλήµατα! Μήπως φταίει το τροφοδοτικό; Μή- 
πως το ποντίκι; Μήπως γενικά δεν ήσουν καλό παιδί 
και ο Άγιος ΒΙΙ σε τιμώρησε; Πώς; Για µισό λεπτό, η 
καθαρίστριά µας έχει µια απάντηση. Τι είπατε; Λέτε 
πως ένας ΟΡἰθίοη 450 µε 9ΘΜΒ µνήµη και νοοᾶοοβ 
3000 δεν µπορεί να τρέξει την τύφλα του πια; Δηλαδή 
ο Βαγγέλης δεν θα μπορέσει να παίξει ούτε το Ώοοπῃ 
3 όταν θα βγει; Ανήκουστο, αλλά δεν μπορούμε να 
διαψεύσουµετους ειδικούς! 


σύστημα θα μπορούσες να καταθά- 
Βειο τη διαφορά μεταξύ της 
266άρας και της ὀδθάρας. Με απΏά 
ἠόψια, ένα σύστημα ΡΡΒ, για παρά- 
δειγµα, στα 266 τρέχει στα 133ΜΗ2, 
αηθά εκμεταἠβευόμενο το διπῆάσιο 
εύρος µνήµης, έχει ὠφέβιμη τακύ- 
τητα 2660ΜΗ7Ζ. Στην περίπτωση του 
Ραπ!ίιπι ἀ, ο οποίος τρέχει στην 
ιδανικότερη περίπτωση µε ευρύτη- 
τα ἀχ και Όμς 199ΜΗΖ, το ὠωφέβιμο 
θεωρητικό θαπάνΙαϊῃ είναι ΞΞΦΜΗΣΖ 
(το θεωρητικά µέψιστο υποστηριζό- 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


µενο της πιοϊμαιΏοαγά σου), αηβά 
µόνο τα 266 από αυτά μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από τη μνήμη. Δυ- 
στυχώς, επίσηµα, το ομἱρςοῖ της 
πιοϊμοιηοα{ά σου δεν υποστηρίζει 
ταχύτητα μεψαἠύτερη από 193ΜΗΖ 
(266ΜΗΖ ΡΡΒ]. Μόνο αν έκανες 
ονοιοἰοοκίπᾳ την ταχύτητα του ΕΦΒ 
κατά 99ΜΗΣ (66ΜΗΣΖ ΡΡΒ] το ὠφέῆι- 
μο εύρος µνήµης θα έφτανε τα 
399ΜΗΖ, οπότε και η Χρήση της 
αντίστοιχης µνήµης θα είχε νόημα. 
Επιπροσθέτως, ο επεξεργαστής σου 
είναι παβαιότερης ψενιάςο Ραπίίιπι 
4 µε ΕΘΒ στα 100ΜΗΣ (κ4Ξξάθθ ΜΗ7). 
Πρέπει να εἠέψξεις στο ΒΙ059 αν η 
πιοϊπεγβοαΓά σου επιτρέπει τον 
ανεξάρτητο χρονισµό της µνήµης, 
ώστε να τρέχουν το µεν σύστηµα µε 
τον επεξεργαστή στα 100ΜΗΖ, η δε 
μνήμη στα 199ΜΗΖ. Διότι αν δεν 
συμβαίνει το παραπάνω, τότε το σύ- 
στηµά σου (οηἰρςαῖ, επεξεργαστής, 
μνήμη) Βειτουργεί στα 100ΜΗ7, 
αφαιρώντας ένα ποθύτιμο ποσό 
39ΜΗΖ από το οβικό ὠφέβῆιμο εὖύ- 
ρος. Σετάροντας το ΕΦΒ του επεξερ- 
γαστή στα 199ΜΗΖ, θα τον υπερχρο- 
νίσεις στα 2.201ΜΗΖ, αυξάνοντας 
κατακόρυφα τις επιδόσεις του συ- 


ἴθι 


στήµατος, χωρίς να Χρειαστεί να 
αηηάξεις µνήµη. Με την αγορά ενός 
καθού σετ ύκτρας και ανεμιστήρα 
το παραπάνω είναι εφικτό. Αν δεν 
θέῃεις να ρισκάρεις µε τον υπερ: 
Χρονισμό του επεξεργαστή και θέ- 
Λεις να ενισχύσεις το σύστημά σου, 
περισσότερο θα κέρδιζες µε την αῆ- 
Παγή ενός επεξεργαστή µε Γ98β 
199ΜΗΖ παρά µε την προσθήκη µνή- 
µης ΡΡΗ 398. 


ΝΑ ΤΟ ΚΑΝΩ; 
Εχω µία 001 ΚΙΝΕΤΙΖ 7Ε-Α 
6... το οπμἱρφοῖ ΚΤ1959Λ 
ὨΏὝκαιθέῆω να αναβαθµίσω 
σε ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 2000:- από ΡΙΒΟΝ 
950ΜΗΖ. Υπάρχει κανένα πρόβήη- 
μα συμβατότητας; Πήγα σε ένα- 
δυο καταστήματα να ρωτήσω και 
µου είπαν πως αυτός ο συνδυα- 
σµός δεν θα προχωρήσει και κά- 
ποια στιγµή το σύστηµα θα καεί. 
Κάποιο άθῆο κατάστηµα µου είπε 
ότι µπορεί να ἠειτουργήσει, µπο- 
ρεί όµως και όχι καιπως δεν ανα- 
ἠαμβάνει ούτε αυτό την ευθύνη. 
Σε ένα τεῆευταίο κατάστηµα φά- 
νηκαν ἠιγότερο αρνητικοί και εί- 
παν πως μπορούν να το αναθά- 


ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ ΠΟΥ... ΒΡΥΧΑΤΑΙΙ 
Γερασιίδης Δημήτρης 
σεϊβεἰπἠαθς Ππι(ῶποίπιαῇ.σοπι 


Ύστερα από µία βόῆτα στο 5ιιρῃοιί της Μί- 
ο{ο8οῇ δεν βρόθηκε κάτι που να ξεκαθα- 
ο) ρίζει ποιο ακριβώς είναι το πρόβήηµα που 
αντιµετωπίζεις κατά την εγκατάσταση των ἀῑναις. 
Δοκίμασε να κάνεις την εγκατάσταση από το οοπίτοἰ 
ραΠ6ἱ και όχι τρέχοντάς την αυτόματα από το 08, ψια 
την περίπτωση που το Λάθος υπάρχει εκεί. Αν επίσης 
δεν Πειτουργεί, δοκίµασε να κατεβάσεις από τη σεῆί- 
δα της ΜίοΓοφοῇ άλῄΠους, νεότερους ἀ4ήνοις. 


ϱνοΞΡ(-Τν 


Αλέξανδρος Ρηγανάτος 
πυβςρ2ρο(ΦΠοϊπαϊ,οοἵη 


Όταν ενερψοποιείς το Τν-οιι, έχεις δηῆα- 

6 δή εικόνα στην τηἠεόραση, η ανάἠυσή 
7. σου θα είναι καβύτερο να µην ξεπερνά τα 
θἀ0χάθθ, το ποῆύ τα Β00χ60θ, αν έχεις καΒή τηΏεύ- 


ραση. Και πάΠι βέβαια θᾳ έχειο ένα εἠαφρύ τρεµόπαιγ- 
μα, καθώς η τηβεόρασή σου είναι 50Η2, άντε το πού 
60ΏΗΖ. Με την μικρότερη ανάβυση θα µεγαβώσουν και οι 
υπότιτῃοι... 


ΤΟ ΠΙΣΙ ΜΟΥ ΚΙ ΕΓΩ 


8ἱσβροπε(ῶπιαῇ.στ 
Αν από την αρχή έχεις όῆα αυτά τα προβῆήμα- 
6 τα, τότε ποῆύ απΏά η εγκατάσταση των Ν/η- 
27 4ον)ς 2000 δεν πέτυχε! Προμηθεύσου τους νε- 


ότερους ἀῑίνθις για τιο συσκευές σου και Φτου και απ΄ 
την αρχή... 


ΚΑΚΙΑ ΤΙ4400Ι! 


ἴιθ Ἠβυπίεα(ῶπιβ!σοχ.ατ 
Βεβαιώσου ότι στα «αἴτίηος του ΒΙ059 (πατώ- 
6 ντας ἀθί µε το που ξεκινά ο υποΏοψιστής) είναι 
«2 ενεργοποιηµένη η υποστήριξη ΑΟΡ ἀκ. Επειδή 


η Α7ΝΟ66 είναι σχετικά παβιά, ενδεχομένως να χρειάζε- 
ται ένα Βἱ05 αράαἴε ψια να "δει” σωστά την κάρτα σου. 


βουν. Όµως πιστεύω ότι το πιο ση- 
µαντικό είναι να βρω αν αξίζει 
τον κόπο το ρίσκο της αναβάθµι- 
σης. Εκτός των ανωτέρω, έχω κά- 
νει µια έρευνα στο Διαδίκτυο και 
σε όῆα τα επίσηµα εἷῖος και είδα 
ότι η πιοϊπειμοθτά µου υποστηρί- 
ζει επίσηµα τον ΑΤΗΙ ΟΝ Χρ 2000:- 
(8Η. 001, ΑΜΟ]. Το πθήρες σύστη- 
µά µου είναι 00! ΚΙΝΕΤΙΖ 7Ε-Α, 
ΑΜΌ ΡΙΒΟΝ 950ΜΗ2, 542ΜΒ 
5ΡΒΑΝ (439ΜΗ7], 2068 ΜΗ ΗΡΗ, 
ΤΝΤ 2 ΒΙΝΑ 32ΜΒ Μ6ᾶ, 60, 60-ΒΝ.. 
Μάριος 

πιακουἰας(ῶΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Εφόσον η επίσηµη θέση 
α α της  κατασκευάστριας 
«2 εταιρείας είναι πως η 


πιοϊπειροα[ά σου δεν θα έχει κανέ- 
να πρόββηµα µε τον ἩΡ 2000”, δεν 
Βἠέπουμε κανένα Δόγο να µην το 
κάνειοὶ Πρακτικά, το µόνο που Χρει- 
άζεται είναι ένα ΒΙ05 μ- 
ἀαἴθ, το οποίο µπορείς 
να κάνεις και μόνος 
σου, κατεβάζοντάς 
το από το αἶῖθ της 
0Β1, ὠστόσο επειδή 

η όβη διαδικασία 
έχει µια δόση επι- 
κινδυνότητας, καθύ- 
τθρα να την αφήσεις 
στο κατάστηµα που 8α 
αναβάβει την αλῆαγή. Μό- 
Ἶις ψίνει το μράαἴθ, η προσθήκη 
του ΧΡ 2000-- είναι απηή. 


ΕΝΑΣ ΣΟΒΑΡΟΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Εχω Ρεπῖῖμπι ὃ στα 
ςΙΙ000ΜΗΣ, 2560Μ8Β μνήμη, 
-“ κάρτα γραφικών ΜΡδΙ 


6οξοισοθά ΜΧ ἀά8, πιοϊπαγμοθγά 
ΡΕΙ «α69-Ε6, σκἠηρό δίσκο ΑΤΑ 
100 2068, 0ιαεῖίνο 52χ 60-Β0ΟΜ, 
Ρίοπαςε: 1065 ΡΠΝΗ, Το68ο ϱὔ- 
ΝΙΞ40Ε 6ΡΒΥΙ, ἠειτουργικό η 
ἀονς ΧΡ και εγκατεστημένο το 
ΒἱτεσῖχΧ 8. Σε αυτό το σύστηµα ῆει- 
τουργούν χωρίς πρόβῆηµα όῆες 
οι εφαρμογές {Εχρίοτετ, 0Η!ος], 
εκτός από οποιοδήποτε παιχνίδι, 
οπότε το σύστηµα κοθθέει και δί- 
νει ακίνητη εικόνα σε ελάχιστο 
χρόνο. 0 υποβθογιστής δεν ξανα- 


Ττιουρίο» 


νοίγει µε τεςεῖ παρά µόνο εάν 
τον κβείσω εντεῆώς και περιµέ- 
νω Βίγη ώρα για να τον ξανανοί- 
ξω. Εάν κάνω ταςεῖ, κοθῆά ξανά 
µε το που μπαίνει στα Ἰπάονυς. 
Το ίδιο συμβαίνει και εάν δεν πε- 
ριµένω Βίγο πριν τον ξανανοίξω. 
Πρόβθῆημα µε θερµοκρασία και 
Ψοῖῖ δεν υπάρχει, ενώ έχω δοκι- 
µάσει να τον δουθέψω αφαιρώ- 
ντας κάθε φορά µία από τις µνή- 
µες αἢθά και µε την παἢιά µου 
ΝΕΑ κάρτα. Τέῆος, να τονίσω ότι 
το πρόβῆηµα παρουσιάζεται από 
το 91θαῖ Εἰσπῖοϊ µέχρι το Μο:- 
τον]πά. 
Λἠέξανδρος 
5ο(αἰοχαπάθι2θ(ῶπιδη.οοπι 


Προφανώς ο υποβογιστής 
ας σου, σε µία έξαρση σοβα- 
«2 ροφάνειας, αρνείται να 
᾿ξεπέσει΄ παίζοντας σαππθς! ΑηΛά 
για να σοβαρευτούµε, εΦφό- 
σον ότι έχεις δοκιµά- 
σει {μνήµες, άϊθβη 
κάρτα) δεν έχει 
φέρει αποτέβῃε- 
σµα, δοκίµασε να 
κατεβάσεις και 
να εγκαταστήσεις 
το ανανεωμένο 
σχετικό σετ ἀπίνει5 
της πιοϊπε(ροαταᾶ σου, 
οι οποίοι ενδέχεται να 
ἠύσουν το πρόβῆημα. Κάνε το 
ίδιο και µε τους νεότερους ἀΠνεις 
της κάρτας γραφικών, ενώ σε κάθε 
περίπτὠση, σε όποιο παιχνίδι σού 
παρουσιάζεται πρόββηµα, δοκίµασε 
µέσω των ρτορειῖίθς της κάρτας 
γραφικών να απενεργοποιήσεις 
ορισμένα χαρακτηριστικά επιτάχυν- 
σης και να ξαναπροσπαθήσεις. Αν 
τα πράγματα είναι ποθύ πιο σοβαρά, 
ενδέχεται να έχεις πέσει θύμα µιας 
περίπτωσης που βασανίζει ποηύ κό- 
σµο: να έχεις αντικαταστήσει την 
κάρτα γραφικών σου στο ίδιο σύστη- 
μα (κωρίς να έχεις περάσει τα Μ/Ιη- 
ἄονς απ’ την αρχή], χωρίς η παΠιό- 
τερη να έχει απεγκατασταθεί σω- 
στά, όκοντας ως αποτέῆεσμµα µέρος 
των ἀῑίνθις της να ᾽μπβέκονται στα 
πόδια” αυτών της νέας, προκαΠώ- 
ντας ένα αρκετά συνηθισμένο οοη- 
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ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Αυτό τον καιρό έχω µπερδευτεί µε τις καινού- 

ριες κάρτες που βγαίνουν, αν και είµαι παλιός 
68πΠεγ. Είμαι κάτοχος ενός συστήµατος µε τα ακό- 
λουθα χαρακτηριστικά: Αἰπίοπ ΧΡ 1700, 
Α7ΤΝΤΧΕ, 256 ΒΑΜ, ΕΕΟΒΟΕΡ ΤΙ 64ΜΒ. Αποφά- 
σισα να αγοράσω καινούρια κάρτα πριν από έναν 
µήνα (κάτοχος ΑΤΙ Ββάθοη 7200), αλλά µετάνιωσα 
πικρά. Όλα τα καινούρια παιχνίδια σέρνονται. Θα 
ήθελα να µου προτείνετε µια κάρτα κάτω από 
Ε150,00 ή κανένα καλό ΜθαΚεί µε το οποίο θα αυ- 
ξήσωτις επιδόσεις της κάρτας γραφικών. 


1 
ΘΕΟΖΊ Ί1(ῶ8οπ.ᾳ 


Αυτό κι αν είναι ανήκουστο! Είναι παράλογο να 

σέρνονται τα παιχνίδια µε την κάρτα αυτή. Εί- 
ναι προφανές πως δεν έκανες σωστή απεγκατά- 
σταση της παλιάς κάρτας σου προτού τοποθετή- 
σεις την καινούρια ή, ακόµα και αν έκανες, κάτι δεν 
“θέλει” να απεγκατασταθεί σωστά! Δες τις απαντή- 
σεις που δώσαμε σε άλλους αναγνώστες αυτόν το 
µήνα που αντιμετωπίζουν παρόμοια προβλήµατα... 


Πιοῖ. θεωρητικά, αν εγκαθιστούσες 
την παβιά κάρτα σου µε όΠο το Πογι- 
σµικό της και µετά έκανες σωστά 
απογκατάσταση {στα Παιαν/αίΘ ϱΙΟΡ- 
οπίίθς να ξεφορτωθείς τόσο τους 
ἀῑϊνεις όσο και την ίδια την κάρτα) 
δηθώνοντάς την ὡς απθή ΝΕΑ, τα 
πράγματα θα ἠύνονταν. ΚΠείνοντας 
το σύστημά σου, αβθάζεις την κάρ: 
τα, ανοίψεις το σύστηµα, εγκαθιστάς 
καβού-κακού πρώτα το ΠἱγεοϊΧ και 
έπειτα τους ἀῑίνεις της. Γενικά, όταν 
αντικαθιστάτε κάποια κάρτα µε µια 
άθβη, είναι καθύτερο να την καταρ- 
γείτε τεβείως προτού να βάΠετε τη 
νέα. 


ρὲ Μάο ΕΙ 


0! .ρ μα μας 1! 


ασ τι 


Αφιερώματα 
Ειδησεογραφία 


οι 
μονών τας 


στον ευρύτερο 
Χώρο των: 


ο 5οἵθησθ 
Ποϊῖοη 


ην 


λς ποινής 


ο ΓαΠΙΣΥ 
9 ΗοιΓοΥ 


δν “αμ 


Παρουσιάσεις των ταινιών: 


51 9ΡΥ οΜοοπ!ἰαιιί ΜΙΙε Αφιερώματα 

95Ργ Κϊάς 2 οΤγαπορογίου «Ανασκόπηση του 2002: 

ο8 ΜΙΙο 928 Ώαγς Ι.αΐθι Οἱ ταινίες που ξεχώρισαν! 

«(α8πΠᾳς οἱ Νονν Υουκ οςο]ανῖς οαάσείς: Τα απίστευτα εργαλεία των 


οΑΠαΙγΖ6 Ειαί Τ/6 Βίπα αγαπημένων µας ηρώων 


ΝΙΕΣ... ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ: 


ΑΙ Ῥ]εάσηος 
σαι 1ος ομτίις 


β-ήπιο 


«4 
κο 
σ 


Το κλασικό αριστούργηµα του 
µεγάλου σκηνοθέτη τρόμου, 
όοµη (ατρεηπῖον, “ΗΦαοννεεη”, 
παραμένει µία από τις καλύτε- 
ρες ταινίες του είδους όλων 
των εποχών. 


Ο ΜΙοµαε! Μγεις, ένας νέος µε διαταραγµένη προσωπικότητα, που στα έξι µόλις Χρόνια του δολοφονεί µε 
φρικιαστικό τρόπο την αδερφή του, δραπετεύει από το ίδρυµα στο οποίο είναι κλεισμένος δεκαπέντε Χρόνια 
για να γυρίσει στη γενέτειρά του και να γεμίσει άλλη µία φορά µε τρόµο τις νύχτες του Η8ΙΗονεεῃ. 


Μαγκοῖϊπο Ἰγ]οικς! 


Δύο αναγνώστες φιΏοξενούμε αυτόν το µήνα στη εκινάµε µε την επιστοβή του φίῆου µας Σπύρου Γκίτση, ο 

στήβη µε αρκετά παράπονα από µια εἢῆηνική οποίος µας έχει ξαναγράψει στο παρεῆθόν προκειµένου να 
εκθειάσει µια εταιρεία. Αυτόν το µήνα επανέρχεται δριμύτε- 

εταιρεία και ένα κατάστημα. Και οι δύο επιστοΏές, ρος.. αηβά και παραπονούμενος! 

µάῆιστα, προέρχονται συμπτωματικά από τη Δυτική ο ὃν 

«ἲ γαπητέ κύριε ράτσα, 

Εἠῆάδα, συγκεκριµένα από την Κέρκυρα καιτα Μετά την επιστοβή που σας είχα στείΠει και είχατε δημοσιεύσει 

Γιάννενα. θραία περνάτε εκεί, ϐρε παιδιά, τιτα στο τεύχος 149, Μάρτιος 2002, στην οποία εκθείαζα την εταιρεία 

θέῆετε τα ρηµάδια τα Ρ05; ] ΡΙΘΧΙΟΙ για το σεβασμό που δείχνει στους καταναΠωτές, επανέρχο- 

ϱ] .. 


μαι µε ποΠΠά ποῇβῇά παράπονα για µια εβΠηνική εταιρεία και συγκε- 
κριµένα για την 0γυρίο. 

Το σύστηµά µου αποτεβείται από Ι/ΙΠΟΒΟΕ, ΟΘἰθγοπ 900, 912ΜΡ 5ΡΡΑΜ. ΙΡ 40(Β, Ργοίίπκ 68ΓοΓοθ 8 Τί 
128ΜΡ. Είμαι κάτοχος του πποαεπι 0γηρίο Βεςΐ 96Κ ΡΕ! και.. παραβίγο καιτης κάρτας 0γυρίο ΡΟ ΤΗ βΒαίο 
Μριεα2 

Ας ξεκινήσουμε µε το πποᾶεπῃ: Το 60 µε τους ἀπίνεις δεν διαθέτει οδηγό εγκατάστασης ή έστω ένα αρ- 

Χείο .8Χ και σε περίπτωση που τα Ιπᾶον/ς δεν αναγνωρίσουν τη συσκευή, όπως συ- 

ψέβη σε µένα, ο θεός να θάΠει το χέρι του. ἄρειάστηκα, ούτε Βίγο ούτε ποβύ, 25 

ώρες να το εγκαταστήσω και αφού επενέθη στη τοσἰφίτι και έσθησα τις εγγρα- 
φές που αναφέρονταν στις Δέξεις πιοάεπῃ και 0Γιρῖο. 

Σχετικά τώρα µε την Τύ οβτᾶ, την αγόρασα µε επιφύΠαξη γιατί δεν έβρισκα 
άΠΠη. Στο κουτί της, Λοιπόν, αναγράφεται ότι είναι συμβατή µε ΙΙπΟΒ, /ΙΠΜΕ, 
Μ/Π ΧΡ κ.ἠπ. Ενα οβόκήηρο απόγευμα προσπαθούσα να την εγκαταστήσω χω- 
ρίς αποτέῄβεσμα, ώσπου σκέφθηκα να δοκιμάσω σε ένα παβιό δίσκο που έχω 
πάνω στο Β6 µου µε ΙΜ/ΙΠΜΕ. Το αποτέῄεσµα είναι ότι στα /ΙΠΜΕ εγκαταστάθη- 
κε αµέσως. Γιατί στο κουτίτης όµως αναγράφονται καιτα Ψ/ΙΠΟΒ; 

Φυσικά το άἢβο πρωί πήγα στο κατάστηµα και πήρα τα Πεφτά µου πίσω, 
9900 ευρώ παρακαβώ, τη στιγµή που βρίσκεις επώνυµες ξένες κάρτες µε τα 
ίδια, αν όχι Λιγότερα χρήματα. Το πάθηµα µου έγινε µάθηµα. 

ΑνάΠογο α-πιαί απέστειβᾳ και στην εν Λόγω εταιρεία, η οποία πιστεύω ότι δεν 
σέβεται τον Εηβηνα καταναΠωτή. 


Φιπικά, 

Γκίτσης Σπύρος, Κέρκυρα 

θρ(ςἱς(Φοἱεπεί.ο( 

Εμείς στείῆαμε την επιστοβή του αναγνώστη µας στην ΟΓυρῖο και ἠάβαμε την 
απάντηση που ακοβουθεί: 


"Αγαπητέ κ. ράτσα, 

Ευχαριστούμε για την ενημέρωσή σας σχετικά µε τη διαμαρτυρία του κ. Γκίτση. 
Κατ΄ αρχάς, θα ήθεβα να σας πω ότι ο κ. Γκίτσης είχε στείπει ο-πιείί στην ΚΡΥΠΤΟ 
στις 10/11/02 για τα προθβήµατα που αντιμετώπισε τόσο µε το ΟΓηΡίο βθαί 96Κ 
Ρ6Ι όσο και µε την (γηρίο ΜΡΕΑ Τν Τιποαγ στην εγκατάστασή τους στα ΙΙ 989 Ε. 


Απαντήσαµε στον κ. Γκίτση στις 11/11/02, 
εξηγώντας του ότι τόσο το 0γηρίο βεςί 96. 
Ρ/Ι όσο και η (γηρίο ΜΡΕα ΤΗ ΤΙΙΠΘΙ εγκα- 
θίστανται και δουβεύουν χωρίς κανένα 
πρόθῄβηµα σε όῇα τα ΨΙπαοινς, πόσο µάῆ- 
ον στα Ψ/πάονς 9686Ε, µε τους ἄπίν6Γ5 που 
υπάρχουν στα 6Ώ5 των προϊόντων. 

Γενικότερα µιβώντας, η εγκατάσταση 
µιας ΚΡΥΠΤΟ συσκευής στα ΜΙπαονς 
968/985Ε/ΜΕ είναι µία εύκοβη διαδικασία, 
εφόσον βέθαια δεν υπάρχει κάποιο πρό- 
βῇηµα µε τον Η/Υ΄του χρήστη (Η/Μ ή 5/44/). 
Το µόνο που πρέπει να κάνει ο χρήστης εἴ- 
ναι να ακοΠουθήσει τις οδηγίες εγκατά- 
στασης που συνοδεύουν το προϊόν {στο 
πιαπιια() και υπό κανονικές συνθήκες η 
εγκατάσταση γίνεται αµέσως, σε 8-6 βήµα- 
τα. Το πιοάεπι (γυρίο βθςἱ 96Η Ρ6Ι πωβεί- 
ται κατά χιβιάδες κάθε µήνα και είναι εΠά- 
Χιστες οι Φορές που έχουµε κάποιες ερω- 
τήσεις ή προββήματα. Ποτέ, πάντως, δεν 
υπήρχε άἢυτο πρόθῄηµα εγκατάστασης. 

Όσον αφορά στην 0Γυρίο ΜΡΕΙα Τν Τιη- 
6Ι, οκ. Γκίτσης αναφέρει ότι δεν μπόρεσε 
να την εγκαταστήσει σε Ψ/Π98. Αρχικά 
στην επιστοῇβή του αναφέρει ότι το ἠει- 
τουργικό που διαθέτει ο Η/Υ είναι 
Μ/ΙΠΟΘΟΕ. Δεν είναι σαφές τεβικά αν η 
προσπάθεια έγινε σε Ι/ΙΠΟΒ ή σε Ι/ΙΠΘΘΟΕ. 

Σημειωτέον ότι η εγκατάσταση είναι τε- 
Λείως διαφορετική για τα δύο αυτά ἠει- 
τουργικά και βεβαίως περιγράφεται ανα- 
ἠυτικά στο εββηνικό εγχειρίδιο χρήσης 
που συνοδεύει το προϊόν. Αν ο κ. Γκίτσης 
διάθαζε προσεκτικά το ππΕπιιαἰ, θα έβπεπε 
ποιους απίνεις έπρεπε να εγκαταστήσει, 
ανάπογα µε τα Μ/Ιπᾶονς που είκε. Πάντως, 
η κάρτα δουβεύει άψογα τόσο στα 
/Ιπ9θ8/ΜΕ/2000/ΝΤ/ΧΡ όσο και στα 
Μ/ΙΠΟΘΟΕ. 

Λυπούμαστε για τα προββήµατα που 
αντιμετώπισε κ. Γκίτσης κατά την εγκατά- 
σταση των προϊόντων µας, αΠβά πρέπει 
να γνωρίζετε ότι όβα τα προϊόντα µας 
εβέγχονται πάντα εκτενώς σε όβα τα επί- 
πεδα, πριν από την πρώτη κυκβοφορία 
τους, και στη συνέχεια πάντα ενηµερώ- 
νουµε το Ι/6ῦ 5ἱίο της ΚΡΥΠΤΟ µε τους 
πιο νέους ἄίν6Ις. Δεν είναι άπβωστε τυ- 
Χαίο ότι το όνοµα ΚΡΥΠΤΟ έχει γίνει γνω- 
στό από τα άριστα προϊόντα και το υπεύ- 
θυνο και ταχύτατο 5α/νίσθ και την τεχνι- 
κή υποστήριξη. 

Μετά τιµής, 

Δημήτριος Σκούρας, 

ΡμποβρυζΙ ΜΑΝΑΕΕΗ ΟΒΥΡΤΟ Φ.Α. 

Τε: «60 - 210 6122015, Εακ: κὅ0 - 210 6122012 
οζἵς; βέίρ://Ννν) ογυρίο.ϱ{ 


Η δεύτερη επιστοβή δεν αναφέρει όνοµα 
καταστήματος, ὠστόσο είναι αρκετά χαρα- 
κτηριστική µιας συγκεκριμένης νοοτρο- 
πίας και αξίζει να τη διαβάσετε: 


Αγαπητέ κ. Κράτσα, 

Μένω στα Γιάννενα και θέβω να σας 
αναφέρω τι µου συνέθη για την αγορά 
ενός νέου Ρ0. 

Επισκέπτοµαι ένα κατάστηµα του οποίου 
τον ιδιοκτήτη ξέρω εδώ και 10 χρόνια. Εί- 
ναι αρκετά ᾿διαθασµένος΄ στο θέµα του 
ΠΕΙάΜν4Γ6Θ, απΠά καταφεύγει σε ππαικείίπο 
ἴΠίσκς, όπως Πέγονται, ποθύ συχνά. Του 
Λέω τη σύνθεση που εγώ ήθεβα και στα 
µόνα σηµεία που διέφερε από το Αἰίθο Ρς 


-Αποκῄείεται! θα το είκα σημειώσει. 
Εξάἠπου τα Χριστούγεννα δεν ατίζουµε 
Ρύ. Αγοράζουµε από τις προσφορές. 

-Δεν µε ενδιαφέρει, απΠώς εγώ σας εἴ- 
πα το Ρ6 που ήθεβα και εσείς µου θάβατε 
άββα αντί άππων. 

ΞΗ κάρτα αυτή {η ἄεΓοΓοθά ΤΙά200) έχει 
έββειιψη στην αγορά. 

{Εδώ πήρα ᾽ανάποδες΄!) 

Παίρνω από το µαγαζί τηΠέφωνο στο 
κατάστημα της Βἱγοοί Τοοµποίοσίθς. Ρω- 
τάω τον τεχνικό αν η κάρτα έχει έπΠειιμη 
και µου Λέει: Είσαι καβά; Η πιο επιτυχη: 
µένη κάρτα να έχει έππειψη; Να, εδώ και 
τώρα έχουµε στο µαγαζί 86 τεμάχια!!!’ 
κοιτάω την τεχνικό που άκουγε από άἠᾗο 


“Από κουτιά είχε δύο στην ἴδια τιµή και διά- 
λεξα Το απλό από ένα ΡΙαΐο Ρ6. Μου είπε ότι 


Το ΑΙίος είναι πιο αξιόπιστο, πιο γερό και άρ- 
Χισε να το χτυπάει στο πλάι!” 


που είκε στη Βιτρίνα ήταν η κάρτα γραφι- 
κών {εγώ ήθεβα ΜΘΙ ἄεΓο/σεό ΤΙά200-Τ0) 
και η µνήµη {είκε Ρ02100 αββά ήθεβα 
Ρ02700). Σημειώνει κανονικά την κάρτα 
γραφικών που του είπα, ενώ για τη µνήµη 
µου Λέει ότι η ΡΡΗΟΦ9 καίγεται Ε, ποβΠά 
έκω ακούσει, αηΠά αν περίµενε να το πι- 
στέιψω αυτό... Είναι Χρονισµένη σε υιμηβή 
συχνότητα και Πίγο να υπερφορτωθεί καί- 
γεται/΄ Τέβος πάντων, συμῳφωνώ {εξάήβου 
δεν ᾿καιγόμουν΄ για τη µνήµη αν είναι 
ΡΩΡΙ2ΘΘ ή ΩΡΡΦ69). Από κουτιά είχε δύο 
στην ίδια τιµή και διάεξα το απΏό από 
ένα ΡΙαίο Ρ0. Μου είπε ότι το Αἰίθο είναι 
πιο αξιόπιστο, πιο γερό και άρχισε να το 
ατυπάει στο πΒάι! Πήγα να γεβάσω εκείνη 
τη στιγµή, αβΏά συγκρατήθηκα και του 
απάντησα καταφατικά. Προτού φύγω του 
Λέω να µου χωρίσει το σκΠηρό δίσκο σε 10 
και 906Ρ. 

Υστερα από 1 εβδομάδα και 9 µέρες πή- 
ρα το Ρύ. Το συνδέω και µε µεγάβη µου 
έκπβηξη διαπιστώνω πως αντί για 
ἄθΕοιοθά Τἱά200 υπάρχει η ΜΝ {ήταν και 
ονε/οἰοοκθᾶ στη µνήµη και στον πυρήνα 
από το ΜΟΙ οἰοσΚ) και ο δίσκος δεν είναι 
καν χωρισμένος. Μου ανέθηκε το αίµα στο 
κεφάβι! Παίρνω τηβέφωνο το μαγαζί αῆ- 
Λά όβοι οι τεχνικοί έΠειπαν. Πετάγομαι µέ- 
ΧἎρι το µαγαζί και βρίσκω µία τεχνικό. Της 
Πέω τι έγινε και µου Λέει: 


ακουστικό. Εντάξει, µου Λέει, μπορούμε 
να σας τη θάΠουµε, αΏβά θα πβηρώσετε 
τη διαφορά. Αν δεν καταΠάθατε, όβα τα 
κουτιά ΑΙἴθα΄, η 'ΟΒΗΟ65 καίγεται’ ήταν 
επιχειρήματα για να αγοράσω εγώ το Αἰ- 
ἴθσ Ρ0. Ευτυχώς, την Τί δεν την πΠήρωσα 
{αυτό έβειπε!) και κράτησα την ΜΝ. ΗΙΠί: 
Οι πωβητές {σε μαγαζιά πβηροφορικής) 
δεν χρειάζονται Λύπηση! Βρίστε τους, 
Φωνάέτε τους άµα νιώθετε το δίκιο να 
σας πνίγει. Δεν έχουν ανάγκη, αντέχουν 
αυτοί. Γιατίτους διαΠέγουν νομίζετε; 
Με σεθασµό, 
Γιάννης Κατσαρός 
πἰαα(Φοίοπαί.ο/” 


Πάννη, καταβαβαίνουµε την αγανάκτη- 
σή σου και συμπάσχουµε. ΚαΠό θα είναι, 
πάντως, να αποφεύψουµε τις ψενικεύ- 
σεις. Εντάξει, είπαµε πως οι άνθρωποι 
οφείβουν να µας εξυπηρετούν, αΏβά δεν 
είναι δα και... συντάκτες του Ρ0 Μαςίαι” 
για να τους Βρίζουµε και να τους µαστι- 
γώνουμµε κιόῆας! Όταν έχουν άδικο, 
όµως, είτε Λόγω άγνοιας είτε επειδή κρί- 
νουν ότι έχουν µπροστά τους "υποιμήφιο 
θύμα” για... µάδηµα, τότε αξίζουν την κα- 
τάηΠηΠη μεταχείριση. Ε, όχι να µας νοµί- 
ζουν και πρόβατα! 


Μια απίθανη συβῆογή από Βέξεις 
που θα έπρεπε να υπάρχουν σε 
κάθε Πεξικό της νεοεθθηνικής 


γήώσσας! 


ην εκνευριστείτο που θα αναΠώσω όΠη 
τη στήβη µε ένα και µόνο θέµα, το οποίο 


µάβιστα δεν είναι καν "κομπιουτερίστικο”. 


Μόβις το διαβάσετε µέχριτέβους, οίµαι 

σίψουρος πως θα µε συγχωρήσετε! 
Αθῆιόφυτο, το Διακοσμητικό φυτό 

σε δηµόσιες υπηρεσίες, τράπεζες και 


άηπους χώρους ὃ 
κανείς δεν Φροντ 
τα µαύρατου τα χ 
ότιη αυτοκτονία τ' 


ηµόσιας χρήσης που 
ίζει και ψί αυτό έχει 
άῃια. Φημοβογείται 

ου Καρυωτάκη 


οφείβεται στην παρουσία αθβιόφυτων 
στη δηµόσια υπηρεσία όπου εργαζόταν 


στην Πρέβεζα. 


ΑπΏυτήρι, το Το ποτήρι που 
αφήνουμε δίπβα στο νεροχύτη για να 
πίνουμε νερό ώστε να µη Βγάζουμε 


καθαρό από το ντουβάπι κάθε φορά. Να 


σημειωθεί ότι η έξη δεν έχει 
πῆηθυντικό. Αν είναι πάνω από ένα, 
τότε Λέγονται σκέτο "άπῆυτα 


ποτήρια”. 
Αφαναροψία, η 
Οφθαημοβογική 
πάθηση ορισμένων 
π ν Εηηήνων οδηγών 
α ηλεκτρονικά παι- κατά την οποία το 
χνίδια δεν επηρεά- κόκκινο καιτο 
ζουν τα παιδιά. Αν π.χ. πορτοκαβίτων 
το πακ-μαν είχε επηρε- ΄ Φωτεινών 
άσειτη γενιάµας,θα ΄ σηµατοδοτών 
ήµαστε σε µια σκοτεινή ΄ ὑεώρούνται 
ν αποχρώσεις του 
αἴθουσα και θα χοροπη- πράσινου, οπότε 
δούσαµε πάνω-κάτω, δεν προκύπτει 
δεξιά-αριστερά, µασου- ΄ ἠόψος να 
Πώντας μαγικά καπάκια ΄ σταματήσουν. 
και ακούγοντας µια Βρωμιῆί, το 
επαναϊαμβανόµενη ὃς μιλώ 
: έχειπάιψει να 
μυμκα, ἃ . είναι χρώμα και 
Κηφθίίαη Ιδοη, ΝΙΠἴΘΗ: ΄ ᾳοίναι απῃώς 
4ο Ιπο., 1980. βρώμικο, το 
[Λίγα χρόνια αργύτερα, Χρώματης 
γεννήθηκαν τα ΓΑνθ Βρωµιάς. Δεν 
ραπίΐος, η μουσική ἐθοι- ΄ Ὀγόρασε τα µπες 
σουεντ 


πο καιτο θεδίηςι.) 


παπούτσια γιατί σε Λίψους µήνες θα 
γίνονταν βρωμιΠ(. 

ψ Γουστέββειψη, η Η επιστημονικά 
ανεξήγητη πάθηση από την οποία 
υποφέρουν ορισμένοι συνάνθρωποί 
μας κατά την οποία νομίζουν ότι το 
ἠαχανί συνδυάζεται επιτυχώς µε το 
κόκκινο της Φωτιάς ή, εδώ που τα ἠέμε, 
με οποιοδήποτε άῆΠο χρώμα. 

σ Δεγράφυβοι, οι 0 στόΏος των 
στυβό που φυθάμε στη µοβυβοθήκη 
μας, παρότι έχουν πάει από καιρό να 
δουβεύουν. Εχει παρατηρηθεί πως κάθε 
φορά που πρέπει να γράψουμε στα 
γρήνορα κάποιο τηβέφωνο ή µια άηΠη 
πἠηροφορία, πιάνουµε δεγράφυβΒο και 
τσαντιζόµαστε, οπότε µας έρχεται να 
τους πετάξουμε. Παραδόξως όµως, δεν 
τους πετάµε αῆβά τους 
ξανατοποθετούµε στη θέση τους. 

{ Δοβιοκῆωστή, η Υπουήη 
κΠωστούῆα που κρέμεται από κάποιο 
είδος ρουχισμού και που µόβις την 
τραβάς για να την κόψεις, καταβήγεις 
να ξηθώσεις το μισό ρούχο. 

ν ΕπισκεπτοΏογίες, οι Όι δικαιοβογίες 
που εκφράζουμε για το Χάος που 
επικρατεί σπίτι µας σε οπισκόπτη 
προτού προβάβει εκείνος να πει τίποτε. 
"Συγγνώμη για το χάος που βἠέπεις 
αθθά δεν πρόῆαβα να µαζόψω”, είπε ο 
Πέτρος χωρίς καμιά πειστικότητα. 

'Ζαρχίδης, ο Αυτός που κουνά τα 
ζάρια για 3 Λεπτά, τα φυσά, τα ουβοψεί, 
τους κάνει τρισάψιο κ.ά. εκνθυρίόοντας 
µέχρι φόνου ή αυτοκτονίας τους 
συμπαίκτες του. ζαρχιδιά. "Αν είναι ν΄ 
αρχίσεις τις συνηθισμένες ζαρχιδιές 
σου, θα παίξω µε τον Μπάμπη”, 
προειδοποίησε ο Μήτσος το ΦφίΠο του 
στο καφενείο. 

'Ημιαθεξιβρέχοµαι, ϱ. αµετβ. 
Μοιράζοµαι µε κάποιον την ίδια 
οµπρέῇα, αφού υπάρχει µόνο µία, οπότε 
καταβήγουμε και οι δύο να έχουµε από 
έναν βρεγμένο ώμο, αηβά ψινόµαστε 
καλύτεροι ΦίΠοι. 

'Ισορροπητήρι, το Αυτό το κάτι 
(καπάκι μπίρας, πετρούβα, ξυβαράκι) 
που επιστρατεύουµε για να φέρουμε 
ένα τραπέζι που τραμπαῇίζει στα ίσια 
του σε Λαϊκά ταβερνάκια. "Θα µας 
φέρετε πρώτα Πίψο νερό κι ένα 
ισορροπητήρι” 


{ Καμικαζέντοµο, το Εντοµο, κυρίως 
µυγάκι, που έχει τακθεί να 
αυτοκτονήσει µέσα στον καφέ σου ή 
στο κρασί σου και δεν Λέει να φύψει 
µέχρι να πέσει µέσα. Ορισμένα 
καμικαζέντοµα όκουν ως σκοπό ζωής 
να οξερευνήσουν τα ρουθούνια σου. 

ν Κοτοχαρά, η Η χαρά όταν σε ψεύµα 
µε κοτόπουΒο σου δίνουν το κομμάτι 
που σου αρέσει. ᾿Αχ! Τι κοτοχαρά, µου 
έπεσε το μπούτι." 

 Κρετινερωτήσεις, οι Ερωτήσεις µε 
πασίδηῆες απαντήσεις που συνηθίζουν 
να κάνουν οι δημοσιογράφοι σε 
δύσμµοιρους ποῆίτες. Οι εν ἠόγω 
ερωτήσεις καταδεικνύουν περίτρανα 
ότιοι δημοσιογράφοι έχουν Ι0 
Φρυγανιάς. Π.Χ. σε κάποιον που µόβις 
έχει πέσει από τον έκτο όροφο: Πονάτε; 
Σ9 κάποιον που µόβις όχασε μάνα, 
πατέρα, τρία αδέρφια και το σκυΠάκι 
του σε αυτοκινητικό: Πώς αισθάνεστε; 

Μ Ητεῆοντούρι, το Το είδος εἠθεινής 
µουσικής που σε κρατά ξύπνιο σε 
νυχτερινά ταξίδια µε τα ΚΤΕΛ. Το 
μεψαβύτερο µέρος της άγρυπνης 
νύχτας το περνάς αναρωτώµενος πώς 
είναι δυνατόν ο οδηψός να είναι στα 
ντουζένια του στις 4:00 η ώρα το πρω(. 

ψ Λακκουβάραθρα, τα Λακκούβες 
γεμάτες νερό στους αθηναϊκούς 
δρόμους, οι οποίες µπορεί και να 
αποτεβούν πύβες εισόδου στα έγκατα 
του Αδη, οπότε καβό είναι νατις 
παρακάµπτετε και όχι να πατάτε µέσα 
τους. 

σ Ματισκύψιμο, το Η ανόητη, 
ανώφεβη συνήθεια να σκύβουμε πέντε 
θκατοστάτο κεφάβι όταν περνάμε 
µπροστά από άβῃους θεατές σε σινεµά 
ή θέατρο ώστε να φτάσουμε στη θέση 
μας, Δες και ο υπόΠοιπος όγκος µας 
φάτσα φόρα δεν τους ενοχῇεί. 

ΓΜεηῆοκρήσιμο, το Αντικείµενο 

πασιφανώς άκρηστο το οποίο φυηάω 
κάπου γιατί ίσως στο µέῆῆον φανεί 
Χρήσιμο. Αποτεῇρί συμπαντικό κανόνα 
ότιτα μεηΠοχκρήσιμα, όταν τεβικά τα 
χρειαστούµε στο µέῇβον, ποτέ δεν 
θυμόμαστε πού τα όχουµε ΒάΠει. 

σ Σούρῇο, το ΤΟ κατώτερο ζωικό 
οίδος Χαζογκόμενους Σάνθους 
Σάνθους, συγψγενές µε την αµοιβάδα, 
που απαντάται σε πρωινές τηβεοπτικές 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 


να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε α-πιαϊ! (πιαςἰθι(ῶοοπἹρΙρΓεςς.ΠΙ). 


"Νομίζω 9ᾳ σταματήσω εδώ." 


Εκπομπές και που αναπαράγεται σαν 
κουνέβι, δυστυχώς όµως δεν είναι 
εξίσου νόστιμο. Το κυνήψιτου ζώου 
αυτού επιτρέπεται όβο το Χρόνο, επθιδή 
ο πηηθυσμµός του έχει αυξηθεί 
υπερβοῇικά και απειΠεί την καηΠιέργεια 
του τόπου {την πνευματική). 
Ουραβπισία, η Η κατάθβιιµη και 
απεῆπισία στην οποία περιέρχεται 
κανείς όταν για ποηβοστή φορά 
επιβεβαιώνεται η ανικανότητά του να 
επιΏέξει την πιο ψρήνψορη ουρά σε 
σουπερμάρκετ ή τράπεζες και την 
οποία επεκτείνει και σε άββους τοµείς 
της ζωής του {.»., δµένα κανείς δε μ΄ 
αγαπά, µια ζωή γκαντέµης κ.ο.κ.) 
Πουπήγιο, το Οποιοδήποτε 
Λιβιπούτειων διαστάσεων εξάρτηµα 
(Βίδα, παξιµαδάκι κ.ά.) αφαιρώ από 
ηΠεκτρική ή ηΏεκτρονική συσκευή την 
ώρα που την επισκευάζω, το οποίο µου 
πέφτει από τα χέρια και µετά περνάω 
το υπόβοιπο μισάωρο εάχνοντάς το στο 
πάτωμα, συνήθως σε μωσαϊκό όπου 
είναι ακόµα πιο δύσκοβο να το βρω. Ό 
Αντώνης είδε το πουπήγιο να του 
γβιστράει από το τραπέζι και κοίταξε 
αµέσως να δει πού πάει αἲβά δεν 
πρόθαβε, οπότε καταράστηκε την τύκη 
του και έπεσε στα γόνατα να το βρει. 
Πωβητεύω, ϱ. µετβ. Εσφαϊμένα 
θεωρώ πεβάτη καταστήματος ὧς 
πωβητή, οπότε τον ρωτάω πού εἶναι η 
µαγιονέόα ή πόσο κάνειτο µπῃε 
κηροπήψιο κι εκείνος αγριοκοιτώντας 
με µου ῆέει ότι δεν δουβεύει εδώ. "ΑΣ, 
συψγνώµη, σας πωβήτευσα!” 


Ραμπωτές͵ οι Κομμωτές που έχουν 
το τακτ καιτην ευαισθησία του Ράμπο 
σε εξόρμηση στο Βιετνάμ και σε 
κουρεύουν όπως θέβουν εκείνοι παρά 
τα δάκρυά σου. Οι Ραμµπωτές αξίζουν να 
πάθουν ότι έπαθε η καριέρα του 
Σιἠβέστερ Σταβόνε. 

Ριαβόνειδος, το Η άφατη, 
αβάσταχτη ντροπή αν δεις συγγενή σου, 
έως καιτρίτου βαθμού σε ριάῃιτι σόου. 

Σκουπευκαιρία, η Όταν, κατά το 
σκούπισµα µε ηΠεκτρική σκούπα, 
περνάω ένα κομμάτι χνούδι ή 
κΠωστούῆα τουβάκιστον δέκα φορές µε 
τη σκούπα αΏβά δεν το ρουφάει, οπότε 
τοβικά σκύβω καιτο πιάνω, το εξετάζω 
και µετά το ξαναρίχνω χάµω ψια να 
δώσω ακόµη µια ευκαιρία στη σκούπα 
να το πιάσει. 

Σφουγγαροπερπατώ, ρ. αµετβ. Το 
γεβοίο και εντεβώς ανώφεβο Βάδισµα 
που υιοθετούν όσοι πρέπει να περάσουν 
πάνω από µια επιφάνεια που µόβις έχει 
σφουγναριστεί, περπατώντας εἠαφρώς 
στα νύχια. Ας σημειωθεί ότι 
σφουψγαροπερπατάµε µόνο αν είναι 
παρούσα η καθαρίστρια. 

ΤσουρουφΏθάθομαι, ϱ. αµετβ. 
Κάθομαι αµέριμνα και απερίσκεπτα σε 
πῃαστικό κάθισµα αυτοκινήτου που ήταν 
παρκαρισµένο στις 9:00 το μεσημέρι σε 
παραβία χωρίς σκιά. 

γδροτηῆέφωνο, το Τηβεφωνική 
συσκευή που είναι προγραμματισμένη 
να χτυπά δύο Λεπτά αφότου µπεις να 
κάνεις µπάνιο. Το υδροτηἠέφωνο είναι 
επίσης προγραμματισμένο να 


Μην ακούσω κανέναν να παραπονιέται για το περιβάλλον εργασίας του... 


Απίιονυ ἸΜΙία5, οβοκῆηρώνοντας την πα- 
ρουσίαση της απόδειξης του ᾿τεθευταί- 
ου θεωρήµατοστου Φερμά”. 


Βρισκόμαστε στην αρχή του χρόνου, 
όσον αφορά στην ανθρωπότητα. Δεν εί- 
ναι ἠοιπόν περίεργο που αντιµετωπί- 
ζουμε προβἠήµατα. Υπάρχουν όµως δε- 
κάδες χιβιάδες χρόνια στο µέῆῆον. Εί- 
ναι καθήκον µας να κάνουµε ό,τι µπο- 
ρούµε, να μάθουμε ό,τι μπορούμε, να 
προσεγγίσουμε τις ἠύσεις και να περά- 
σουµε τη γνώση αυτή στις επερχόμενες 
γενεές. 


σταματήσει να χτυπά µόβις το 
σηκώσεις, ενώ στάζεις νερά παντού και 
κινδυνεύεις από πνευμονία. 

Ὑπουθεγγίζω, ϱ. µετβ. Προσπαθώ 
να προσεγψγίσω κάποιον που µε 
ενδιαφέρει ερωτικά σε πάρτι ή άβπβη 
κοινωνική περίσταση, χωρίς όµως να 
αποκαθύιμω το ενδιαφέρον µου και να 
γίνω ρεζίβι σε περίπτωση που αυτό δεν 
είναι αμοιβαίο. Η Λένα υπουβέψγιζε τον 
Τάσο όΠο το Βράδυ, αβῆά το έκανε τόσο 
προσεκτικά που εκείνος δεν πήρε 
Χαμπάρι, κι έτσι τον κέρδισε µια 
ξενέρωτη που του τα έριξε χύμα. 

Φυσοτρώω, ρ. µετβ. Όταν από τη 
Δαιμαργία µου προσπαθώ να φάω κάτι 
που ακόµα ακνίζει και το βάζω στο 
στόµα µου, οπότε αναγκάζοµαι να 
κρατάω το στόµα µου ανοιχτό και να 
φυσάω και να ξεφυσάω εἠπίζοντας να 
δημιουργήσω ρεύματα αόρος που θα 
ύξουν την άτιµη µπουκιά µου. Ενίοτε 
βγάζω και άναρθρους ήχους, οἱ πιο 
ηΠίθιοι, δε, κουνούν την παἠάµη τους 
μπροστά απ’ το στόµα, ες κι αυτό 
βοηθόει. 

Γ Χορτάγχος, το Το άγχος που σε 
κυριεύει την ώρα που τρως πραγματικά 
εξαίσια φαγητά µήπως χΧορτάσεις 
προτού προθάβεις να τα δοκιµάσεις 
όῃα. "Μην χορταγχκώνεσαι, βρε 
Νεκτάριε, θα ξανάρθουµε!” 

Ψευδοπτώματα, τα Το είδος αθώων 
εµάτων που αναγκάζεσαι ναπεις σε 
όποιον ζητά τη γνώµη σου ψια κάτι που 
Φορά, αηΠά δεν µπορείς να του πεις 
στα ίσα ότι είναι άθῄιο διότι δεν τον 
ξέρεις αρκετά καθά. 

Γ Ψυγγιές, οι Οι φωνές του 
περιπτερά να κβείσεις το ψυγείο. [8 


Ρε Μακ) ΕΤΕΙ 


Τον προηγούμενο µήνα, φίῆοι µου, δεν πρόῆαβα να είμαι µαζί σας 
ἠόγω ποθἠαπῆών υποκρεώσεων (άταπά Ρεἱχ, Ρ6 Μαςῖοι 6οἰἀ, 
θοπιρμῖαι 9ο]. Αυτή τη φορά είµαστε όµως ξανά µαζί για να 
δούµε όῆα τα τεῆευταία επιστημονικά νέα. Και µια διόρθωση, που 
µας επισήµανε αναγνώστης: Στο τεύχος 157 γράψαµε εκ 
παραδροµής ότι το ΜασομΜι Ρἱσσμι χτίστηκε πριν από μισό αιώνα, 
ενώ, Φυσικά, εννοούσαµε µισή χιβιετία. Συγγνώμη, Βρε παιδιά, 
αἢθά ἠάθη είµαστε, ανθρώπους κάνουμε... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπίοτ(Φσοπηρυρτθςς.σί 


και ονομάστηκε "Εύα”, 
ενώ στις ὁ Ιανουαρίου 
ακοθούθησε ένα δεύτερο, 
αυτή τη Φορά ψεννηµένο 
από Οἠβανδή μητέρα. 

Δεν απουσιάζουν, πά- 
ντως, οι κατηγορίες ενα- 
ντίον της Οἰοπαίά για απά- 
τη, αφού ποῄββοί είναι 
εκείνοι που υποστηρίζουν 
ότιη εταιρεία προσπαθεί απῆώς να ξεσηκώσει ντόρο 
γύρω από το όνοµά της προκειµένου να αποσπάσει 
µενάῆα χρηματικά ποσά από νόους μετόχους και 


αράτις έντονες αντιδράσεις της διεθνούς 
1 κοινότητας, η εταιρεία Οἱοπαίά ανακοίνωσε 

πως προέβη στην επιτυκή κΠωνοποίηση δύο 
ανθρώπινων εµβρύων, τα οποία ήρθαν µάβιστα στη 
ζωή πριν από µερικές ηµέρες! Η εντυπωσιακή αυτή 
είδηση συνοδεύεται, πάντως, από πηειάδα ερωτηµα- 
τικών, και όχι αδικαιοβόγητα: Κατ’ αρχάς, ουδείς γνω- 
ρίζει σε ποιο κράτος έχει ιδρυθεί η Οἰοπαίά, ποια εἴ- 
ναι η διεύθυνση των γραφείων της καιτι είδους εται- 
ρείᾳ είναι ακριβώς, αφού ψια τα πάντα οι εκπρόσω- 
ποί της τηρούν άκρα μυστικότητα και "σιγή ικθύος”. 
Επιπβόον, η Οἱοπαίᾶ συνδέεται µε την αίρεση των 
Βαείίαη, οι οποίοι πιστεύουν ότι η ανθρωπότητα δημιουργήθηκε από 
θξωγήινους που ήδη κατείχαν τα μυστικά της κβωνοποίησης. Τέῃος, 
τα αποτεἠέσµατα των ΓΝΑ ἴαςῖς που θα αποδείκνυαν ότιτα δύο µω- 
ρά που η Οἰοπαίά υποστηρίζει ότι κἠωνοποίησε, υπήρξαν όντως προϊ- 
όντα αυτής της τεχνοβογίας, δεν ανακοινώθηκαν ποτέ επειδή, όπως 
ανέφερε ο αντιπρόεδρος της Οἰοπαίαά Τποπιας Καθηζίσ (δεξιά φω- 


Σύμφωνα µε την ΟΙοπαῖά, το πρώτο 
κλωνοποιημένο µωρό γεννήθηκε σε ξενοδοχείο 
της Νότιας Φλόριντα στις 26 Δεκεμβρίου και 
ονομάστηκε “Εύα”. 


τό): "οι γονείς δεν ήθεηαν να δοθούν περισσότερα στοιχεία στη δη- 

µοσιότητα ώστε να αποφύψουν τυχόν νομικές επιπΏοκές”. 
Σύµφωνα µε την Οἰοπαίά, το πρώτο κἠωνοποιημένο μωρό ψεν- 

νήθηκο σο ξενοδοχείο της Νότιας ΦΠόριντα στις 26 Δεκεμβρίου 


επενδυτές. Προς το παρόν, η Οἰοπαίά δεν χρεώνειτις κἠωνοποιή- 
σεις, αββά, σύµφωνα µε τον Καθηζίο, σύντομα η υπηρεσία Θα κο- 
στίζαι 100.000-200.000 δοΠάρια ψια κάθε κἠωνοποίηση. Κρίμα που 
δεν µπορεί να κβωνοποιηθεί και το χρήμα, 6; 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΔΕΤΙΩΜΕΝΟ.. ΒΙΝΤΕΟΙΤΗΛΕΦΩΝΟΙ 


αν καθά διαθάσατε, όσοι από εσάς θέῃετε να είστε εφοδιασμµένοι µε την πῆέον προηγμένη τηβεφώὠνική συσκευή (σταθερή, 
Ν έτσι;), ὃα µπορείτο πβέον να προμηθευτείτε ένα Βιντεοτηβέφωνο µε ενσωματώωμένο πβήρη Μ/6ῦ ϱ(ον56{! 

Η εντυπωσιακή αυτή συσκευή κατασκευάστηκε από τη Μοϊίοπ Μεαία, διαθέτει οθόνη 12 ιντσών και επιτρέπει ΜΗΡΗ στο |ηΐει- 
ποῖ µε ἁαΐᾳ ταῖος που κυμαίνονται ανάµεσα στα 128ΚΗΡΕ και τα 2ΜΕΡ5, ενώ οι προδιαγραφές της περιβαμ- 
βάνουν και μεῆΠοντική επέκταση στα 10Μ0ρςΙ 


Πέρα από αυτά, το πιπ]Ζἀ5, όπως είναι η κὠδική 
ονομασία του τηἠεφώνου, έχει ενσωματωμένο 
ΡΠοπεῦοος., οπ-ἱἱπα ἀἰΓαοῖοιῖθς, δυνατότητες για 
νἰάθο/αμαϊο οοη/[είθησες, ενώ.. παίρνει και φωτο: 
γραφίες {σε µέψεθος ἰιπιοπαίἰ, όμως)! 

Πόσο κοστίζουν όῆα αυτά τα ᾿καβούδια”; Ε, 
ϱδώ ατα χαβάσουμε Διγάκι, αΏβά ποιος περίµενε άββωστε πως θα ήταν δα και φθηνά; 1.995 Πίρες 
το ᾿Ισομί” µοντέβο και 2.495 Πίρες το ακριβό”. Όποιος όµως θέῃειτα γένια, πρέπει να έχει 
και τα Χτένια, τι να κάνουμε... 


Ιοο 


Το πιπι7ά5, όπως είναι η κωδική ονοµασία του 
τηλεφώνου, έχει ενσωματωμένο ΡΒοπεΒΡοοΚ, οἡ- 


πε ἀῑγοοῖοτῖςος, δυνατότητες για νῖάεο/αμαῖο 
οοηίθίθησθς, ενώ... παίρνει και φωτογραφίες. 


στηµικά ατυχήματα είχε ἠάβει χώρα τη δεκαετία του '80 όταν, 

Πίψο µετά την εκτόξευσή του, το διαστημικό ἠρωφορείο ΌΠαἰ- 
ἰθησαι οξερράγη µε συνέπεια το θάνατο όβων των µεῆών του πἠηρώ: 
µατός του. Ανάµεσα σε αυτά ήταν και µία ερασιτέχνης αστροναύτης, 
δασκάῆα στο επάγγεῆμα, η Οπήςία ΜοβιιίΠε, που είχε γνωρίσει µεγά- 
Λη δημοσιότητα για το εγχείρηµά της να συμμετάσχει σε µια διαστηµι- 
κή πτήση. Εν έτει 2003, Ποιπόν, η ΝΑΦΑ αποφάσισε να ξορκίσει τα φα- 
ντάσµατα του παρεῆθόντος, καβώντας για άθβη µία φορά δασκάβους 
και δασκάβες να δηβώσουν συµµετοχή σε µια επόµενη πτήση διαστη- 
µικού ἠεωφορείου, στην προσπάθειά της να προωθήσει την ιδέα της 
διαστημικής εξερεύνησης στα παιδιά. Προσφέρει µάΠιστα ένα ικανο- 
ποιητικότατο οικονομικό κίνητρο, αφού οι δάσκαῆοι που τεῆικά θα 
επιβεγούν 9α αμείβονται µε 54.000-90.000 δοΏάρια ετησίως! 

Δεκαεπτά χρόνια µετά από την τραγική εκείνη ηµέρα της 28ης |α- 

νουαρίου 1986, η ΒαίΏαΓα Μοίσαη, αντικαταστάτρια της ΜοβιιΙΠθ στο 


η. ποββοί από σας θα θυμάστε, ένα από τα τραγικότερα δια- 


2003, η ΝΑΞΑ αποφάσισε να ξορκίσει τα 
σµατα του παρελθόντος, καλώντας για άλλη 
ρά δασκάλους και δασκάλες να δηλώσουν 
ετοχή σε µια επόµενη πτήση διαστημικού 


λεωφορείου. 


σχοβείο όπου δίδασκε όταν έφυγε για να αρχίσει την εκπαίδευσή της 
στη ΝΑΘΑ, θα είναι η πρώτη δασκάῆα που θα επιχειρήσει εκ νέου µια 
διαστημική πτήση αυτόν τον Νοέμβριο. Η 51χρονη Μοίσαη, βέβαια, 
έχει ήδη εγκαταβείψει οδώ και καιρό το εκπαιδευτικό έρψο της, αφού 
έχει ενταχθεί στις τάξεις της ΝΑΦΑ από το 19968, ὠστόσο η απόφασή 
της δεν παύει να φορτίζει συναισθηματικά όσους θυμούνταιτι συνέβη 
με την παβιά φίβη της. Εν τέῇῃει, ο καλύτερος τρόπος για να ξορκίζεις 
το παρεβθόν είναι να κατακτάς το µέῆῇον, δεν συμφωνείτε; 


ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ. 
ΠΕΡΙΠΙΑΤΟΣ... Τ ΩΡΩΝ! 


μα δύο Αμερικανοί αστροναύτες, µέβη του πΠη- 

ρώματος του Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού Αἱἰ- 
Ρµα, στις 15 Ιανουαρίου. Πέρα όµως από την εντυ- 
πωσιακή διάρκεια της... θόῆτας τους, υπάρχει και 
ένα άηΠο στοιχείο που έκανε τον περίπατο αυτό ξε- 
Χωριστό: ο ένας από τους δύο αστροναύτες δεν 
έπρεπε καν να βρίσκεται εκεί! Τι συνέβη; Το Ἔχρθαϊι- 
ο 6 ο{δν/”, όπως ονομάζεται το έκτο κατά σειρά 
πηήρωματου ΑἰρΠα, απογειώθηκε κανονικά για το 
Σταθμό στις 23 Νοεμβρίου και σε αυτό συμπεριΏαμ- 
βανόταν και ο Ρώσος κοσμοναύτης Νἰκοἰαί Βµάαίίῃ. 
Λίψο αργότερα, όµως, η ιατρική ομάδα της ΝΑΦΘΑ, 
που είναι επιφορτισµένη µε την παρακοβούθηση της 
υγείας του πηηρώματος του ΑἰρΠα, διαπίστωσε µια 
καρδιακή ανωμαβία στον Βμάαηίη και έδωσε οντοβή 
επιστροφής του στη Γη. Εῆα όµως που ο Βιάαίίη 
ήταν ένας από τους δύο που είχαν εκπαιδευτεί για 
το συγκεκριµένο διαστημικό περίπατο! Με... συνοπτι- 
κές διαδικασίες, Ποιπόν, η ΝΑΘΑ εκπαίδευσε έναν 
άηΠο αστροναύτη, τον Αμερικανό Βοπαίἱά Ραϊῖΐ, και 
τον έστειῆε στον Αἱρηα ως αντικαταστάτη του Βι- 
ἁαπίπ ώστε ο περίπατος να ψίνει τεβικά, έστω και µε 
καθυστέρηση ενός µηνός! Αν και επρόκειτο για 
"σχέδιο τεβευταίας στιγμής” τοβικά όβα πήγαν κα- 
Δά, µε µόνη εξαίρεση τις διαμαρτυρίες των Ρώσων 
που αμφισβήτησαν τη διάγνωση των ψιατρών της 
ΝΑΦΑ ψια τον Βιάαήίη, ο οποίος -σημειωτέον- εθεω- 
ρείτο από τους πῆέον έµπειρους κοσμοναύτες, έχο- 
ντας κάνει συνοΏικά εννιά διαστηµικούς περιπάτους 


Γ ια 7 οβόκήηρες ώρες περπάτησαν στο Διάστη- 


ρ- 


--- 


νμα-α ων 
Η ιατρική οµάδα της ΝΑΒΘΑ, που είναι | 
επιφορτισµένη µε την παρακολούθηση 
της υγείας του πληρώματος του ΑΙΡρΜα, 
διαπίστωσε µια καρδιακή ανωμαλία 
στον Βμάαγῖη και έδωσε εντολή 
επιστροφής του στη Γη. 


στον ΜΙή Πόσους µπεβάδες κρύβει τεβικά η εξερεύ- 
νηση του "μεγάβου αγνώστου’... 


χιβιάδες χιπιόµετρα µακριά, στην παγωμένη Ανταρκτική, και µάβιστα 

θίναι καθυμµένη καθ’ όβη τη διάρκεια του έτους από παχύ στρώμα πά- 
γου. Αυτό που την έκανε όµως διάσηµη είναι το ψεγονός ότι οι επιστήµονες 
ανακάθυψαν πως φιβοξενεί µικροβιακούς οργανισμούς ηβικίας 9.000 ετών 
παρακαβώ! 

Η ανακάΏυιµη αυτή έψινε χρησιμοποιώντας µέσα προηγμένης τεχνοΏο- 
γίας, µε τα οποία οι επιστήμονες μπόρεσαν να αποσπάσουν τµήµατα νερού 
κάτω από την παγωμένη επιφάνεια της Λίμνης, βρίσκοντας µέσα σε αυτά 
αρκαίους μικροοργανισμούς που κατάφερναν να παραμένουν εν ζωή µετά 
από 4 οβόκβηρες κιβιετίεσ! Όπως Φαίνεται, το ΡΝΑ αυτών των μικροβίων 
διαθέτει πανίσκυρους μηκανισμούς αυτοάµυνας, που τους επιτρέπουν να 
παραμένουν σε κατάσταση "ύπνωσης” όσο η θερµοκρασία είναι ποθύ Χαµη- 
Δή καιτο νερό µέσα στο οποίο ζουν παγώνει και να συνέρχονται στη συνέ- 
Χεια όταν η θερµοκρασία ανεβαίνει καιτο νερό υψροποιείται. 


5 έρετε τη ἠίμνη Νἱά8; Αν όχι, σίψουρα δεν σας αδικώ, αφού βρίσκεται 


Οι επιστήµονες μπόρεσαν να Η ανακάβυψη ξ 
ες ήν ο. τού του εκπβηκτικού 
αποσπάσουν τµήµατα νερού κάτω από ᾽ (ικοσμστήµατος απο: 
ην παγωμένα επ ακα της ὀπησις, κτά µογάβη σημασία, 
βρίσκοντας µέσα σε αυτά αρχαίους ο πο υπα 
ορ λικέρ που ντα παπα 
παραμµενουν εν ϱω:Γ ετα απο 
αρε ἂν. ρες ο νοκ” νατόν να υπάρχει 
ο ώκλς- . ζωή στον παγωμένο 


υπόγειο ὠκθανό της Ευρώπης, 
του μυστηριώδους δορυφόρου 
του Δία. Αυτό θα πει σε τοβική 

ανάλυση "Ιάς σοθς ομ’... 


ΜΕ.ΣΙΟΓΕΙΤΟΣ: 5.0.5. 


τα θαβάσσιων οικοβογικών καταστροφών, 

δίκτυο "Μεσόγειος 5.0.9.’ έστειῆε πρό- 
σῳατα στη στήΠη µας ένα κείµενο µετις θέσεις 
του σχετικά µε το περυσινό ναυάγιο του δεξαµε- 
νόπΏοιου 'Ριαφίϊσα”, που βυθίστηκε στά ανοικτά 
τῶν ισπανικών ακτών διαχέοντας στη Μεσόγειο 
10.000-20 000 τόνους πετρεβαιοειδών. Για την 
αποφυγή άἠῆων µεγάθων οικοβογικών κατα- 
στροφών, το δίκτυο ζητά, µεταξύ άβθων, από 
την εἠῆηνική προεδρία να προωθήσει: 

"Την επιτάχυνση του κρονοδιαγράµµατος και 
τη δέσµευση των κυβερνήσεων των χωρών-με- 
βών να υιοθετήσουν και να εφαρμόσουν αποτε- 
ἠεσματικά τη νέα ευρωπαϊκή νοµοθεσία για την 
ασφάῄΠεια των θαβάσσιων μεταφορών, αηβά 
καιτις υπάρχουσες δεσμεύσεις του ΙΜθ, και ιδι- 
αίτερα των πακέτων Εήίκα | και ΙΙ, µε όµφαση 
στην άµεση επιχειρησιακή Πειτουργία του Ευρω: 
παϊκού Γραφείου Ασφάῃειας στη θάῆασσα, την 
καταγραφή σε μαύρη βίστα των επικίνδυνων 


Τ ο, ἰδιαίτερα ευαισθητοποιηµένο ψια θέµα- 


την ελληνική προεδρία να προωθήσει: 
“Τη δέσµευση των κυβερνήσεων των 
χωρών-μελών να υιοθετήσουν και να 
εφαρμόσουν αποτελεσματικά τηνέα 
ευρωπαϊκή νοµοθεσία για την 


ασφάλεια των θαλάσσιων μεταφορών.” 


σκαφών (βόψω µεγάβης ηΠικίας, σημαιών ευ- 
καιρίας και επανειβηµµένων παραβάσεων) και 
την απαγόρευση εισόδου αυτών σε ευρωπαϊκά 
Λιμάνια, την επιτάκυνση της μείωσης των δεξα- 
µενόπΏοιων χωρίς διπῆά τοικώµατα πριν από 
το 2015, καθώς και τη χωρίς εξαιρέσεις και δι- 
καιοΏογίες εφαρµογή της υποκρέώσης εΠέγ- 
χου-επιθεώρησης σε ετήσια βάση του 2570 των 
σκαφών που προσεγγίζουν (ανεξαρτήτως µι- 
κρής ή µεγάβης απόστασης) ή εισέρχονται σε 
ευρωπαϊκά βιµάνια” 

Εάν ενδιαφέρεστε για περισσότερες πβηρο- 
Φορίες, µπορείτε να επικοινωνήσετε µε το δί- 
κτυο στη διεύθυνση πιθάςος(ΦαἴΠ.[οζηποῖ.ο{ 


Το δίκτυο “Μεσόγειος 5.0.9.” ζητά από] 


- 


| 
| 


| 
. 


μα ακριβώς όπως και στη Γη ή το άρωµά τους διαφοροποι- 

είται; Ενας κοβοσσός της βιομηχανίας αρωμάτων, η εται- 
ρεία ΙΕΕ (Ιπίειπαϊίοπαἱ Εἰανοις ἃ ΕΓαρΓαποθς], αναρωτήθηκε και 
αποφάσισε να χρηματοδοτήσει µια σειρά πειραµάτων σε συνερ- 
γασία µε τη ΝΑΦΑ, προκειµένου να µάθει την απάντηση! 0 ἠόγος; 
Οι επιστήμονες της εταιρείας υποιμιάζονταν πως το άρωµα των 
ἠουβουδιών Θα μπορούσε να γίνει πού πιο πῆούσιο και αισθητικά 
ανώτερο σε συνθήκες έῆῆειψης βαρύτητας και, Φυσικά, θα µπο- 


ῇ ναρωτηθήκατε ποτέ αν τα ἠουΠούδια µυρίζουν στο Διάστη- 


Εν έτει 2008, τα πειράµατα συνεχίζονται µε 
δύο ακόµα άνθη, τα οποία βρίσκονται ήδη στο 
Διάστημα µε τη νέα αποστολή-ανθοπωλείο 
9Τ5-107, που απογειώθηκε µέσα στον 
Ιανουάριο. 


ρούσε να... µοσκοπουβηθεί! Ετσι, Λοιπόν, κατασκευάστηκε Εν έτει 


ένας ειδικός θαβαμίσκος µε την επωνυμία Αφίιοοιτμ(α, 2008, ταπει- 
µέσα στον οποίο τοποθετήθηκαν τα Δουβούδια που επρό- ““ ράµατα συνε- 
κειτο να σταθούν στο Διάστημα ώστε να εξασφαβιστούν οι Χίζονται µε δύο 


απαραίτητες συνθήκες για την οµαβή επιβίωσή τους κατά τη 
διάρκεια του διαστημικού ταξιδιού. Εν συνεχεία, τα πειράµατα ξε- 


ακόμα άνθη, τα 
οποία βρίσκονται ήδη 


κίνησαν µε την αποστοβή 99-95 του διαστημικού Πεωφορείου στο Διάστημα µε τη νέα αποστοθή- 

ΠὈἰδοονθιυ (28 Οκτωβρίου - 7 Νοεµβρίου 19908). Πράγματι σηµείῶ- ανθοπωβείο 959-107, που αποψειώ- 

σαν επιτυχία (ως δείγμα είχο χρησιµοποιηθεί ένα ποηύ μικρό 8ηκε µέσα στον Ιανουάριο. Τι σκαρ- 

τριαντάφυΏβο) καιτο, πραγματικά εντυπωσιακό, άρωμα που πα- φίζονται κάποιοι έξυπνοι επιχειρηματίες για το.. άρωμα του χρή- 


ρήψαγε το ἠουβούδι κυκἠοφόρησε στην αγορά µε το όνοµα "Ζαπ”. µατοσο! 


ΟΙ ΑΡΧΔΙΟΛΟΓΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΣ ΤΗΜΑΤΟΣ: 


ο 19908 εκτοξεύθηκε έναπρωτο- 3 Ἶ 
[ ποριακό διαστηµόπῇοιο της Μια νέα αποστολή περιμένει το Όθουρ ᾿ 
ΝΑΦΑ, το Ώ6ερ 9ρ808 1,το | 9ρ8ο9 Ί, έστω κι αν οι µηχανέςτουπια 


οποίο, ούτε ἠίψο ούτε ποβύ, ενσωµά- 
τῶνε 12 τεχνοβογίες που θα δοκιµά- 
ζονταν για πρώτη φορά! Αν και Βίγοι 
πίστευαν ότιτο Ώ6ερ 9ρ8ο06 1 θατα 


δεν λειτουργούν και βρίσκεται απλώς σε 
τροχιά γύρω από τον Ηλιο, ανάµεσα στη | 
Γη και τον Αρη. 


κατάφερνε, τεβικά και οι 12 τεχνοΏο- 
γίες δούβειμαν στην εντέβεια καιτο διαστηµόπβοιο κατάφερε να οβοκήηρώσει µε επι- 
τυχία την αποστοθή του. Οι αρμόδιοι της ΝΑΦΘΑ, µάβιστα, αποφάσισαν να παρατείνουν τη 
διάρκεια ζωής του, αναθέτοντάς του και µια "οχίρπαάθά πιὶςαἰοπ”, όπου θα αναβάμβανε 
να περάσει ποθύ κοντά από τον πυρήνα του κομήτη Βοι/θἰίυ και να συἠΠέξει στοιχεία 
και φωτογραφίες από αυτόν. Το Ώεερ 9ραο6 1 πέτυχε και αυτή τη φορά και, ύστερα από µερικές ακόµα 
δοκιµές, απενεργοποιήθηκε, αφού τα καύσιµά του είχαν πῆέον τεβειώσει και ήδη βρισκόταν σε Βειτουρ- 
γία για τριπΏάσιο χρόνο από αυτόν που αρχικά είχε προγραμματιστεί. 

Ωστόσο, µια νέα αποστοθή περιμένει το Ώθερ 9ραο086 1, έστω κι αν οι μηχανές του πια δεν Πειτουργούν και βρίσκεται απηώς σε τροχιά 
γύρω από τον Ηβιο, ανάµεσα στη Γη και τον Αρη. ΒΠέπετε, µέσα στο Ώ6ερ 9ραοθ 1 υπάρχει ένα 00 µε διάφορες πἠηροφορίες για το ίδιο 
το διαστηµόπβοιο, προσωπικά μηνύματα από την ομάδα εβέγκου του, καθώς και 800 σκίτσα από παιδιά µε θέµα "Πώς θα είναι η ζωή σε 
1.000 χρόνια”. Ετσι, οι επιστήμονες περιμένουν τώρα τους αρκαιοβόψους του... µέββοντος να ανακαβύψουν το Ώ6ερ 9ραο08 1, έστω και 
ύστερα από 1.000 οβόκῆηρα χρόνια, και να το οκμεταββευτούν ως ένα μνημείο του ανθρώπινου ποβιτισμού του 21ου μ.Χ. αιώνα. Απορία: 
Αν στείβω τον Κῆάδη στο Διάστημα, τι άποιµη 8α έχουν οι µέηβουσες ψενιές ψια τον ποῆιτισμό της εποχής µας; 


ο ο] 


ΑΤΗΙΙΕΣ 
Ξ4β0: "Πρρηζα 


ΕΠΙΙΠΟΥΗ ΣΤΟ ΜΥΘΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΠΑΝΚ ΗΕΕΜΑΤ 


ἣ 


ΗΟΙΣ5Ε ΑΤΚΕΙΡΕΣ 


ΟΙΚΟΣ ΤΩ 
ΑΤΡΕΙΔΩΝΣ 


ΒΕΙΑΝ ἨΕΕΚΒΕΕΚΤ 6. 
ΚΕΜΗΝ Ἱ. ἈΝΟΕΕΒΣΟΝ 


ΣΤΗΜΩΝΙΚΗ 
ρω 


Έ 28.00 - 650 σελίδες 


ο Πρώτος Κανάναε 
που Μάμου 


ΤΕΚΑ.Υ 


ΒΙΒΛΙΟ ΠΡςΣΤΟ 


ρα δα σ΄. ς 


"5 
ας ΟΕ τκιτη 


8 
ΒΕΙΑΝ ἨΕΒΒΕΚΤ δ 


ο ΜΗ ΑΝΡΕΕΣΟΝ 
Επ 


6 28,00 - 058 σελίδες 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ 


ΜΕΣΗΣ ΤΗΣ 


Ε 16.00 - 445 σελίδες 


Τηε 5ννοτὰ οἱ 5αππατα 


Α᾿ τόµος 17,00 - 988 σελίδες 
Β᾽ τόμος 6 15,50 - 928 σελίδες 


ανική 
ως ση 


Ὑπό έκδοση 


εῴώςδῃτον το 5 Β 


ΝΑΟΗΣΕΥΟΜΕΝΟΘΣ 
ΓΚΠΕΛΗΙΣΗΙΣ 


Μαθητευόμενος 
Εκτελεστής 
« 19.00 - 494 σελίδες 


ΛΝΑΣΤΡΗ, πο ΜΟ [1ΕΡΑΣΜΑ 
Στην Υπηρεσία του 


ΒΛ ΙΡΟΝΟΝΑ | δα. ΣΚΟΤΟΥΣ πυῃν 


Βασιλιά μι, ο | --- 
« 29,00 - 742 σελίδες ῶ - 6 .λ ὄ-. -/ »ν' 


! ' ( 
ωσ ο, Ἱ ΒΑ Ι ΠωΡΙΠΟΙΕΕ η, 


θὰ 


πΚΟΕΒΙΝ Μος Πέρασμα στο 
ᾶ 8 η 
ος "Ἀθ4σελίες ν : 
- . Ὁ σελίδε 360 σελίδες 


| ος) 


Ἱασπσππα 


Ν η. 
. Ν Ἰ ’ κόκο λόν πιούυλοςσα τών : 
ιο )λή Λραδα ὦ- τοῦ Εόσμου --- τροῖι αν ΣΠαδιῶν 
ες ΦΑΙΥΑΙΟΚΙ πε μμ: " κ. κλ Αρα 
Η Σιωπηλή Η Ραχοκοκαλιά Δούλος του Ἡ Θάλασσα τῶν 
υταία Αποστολή Λεπίδα του Κόσμου Σκήπτρου Ἐπαθιών 
6 21,00 6 1290 {12/50 6 1240 ε 12:90 


Α᾿ τόμος 505 σελίδες, 960 σελίδες 412 σελίδες 968 σελίδες 984 σελίδες 
Β᾽ τόµος 496 σελίδες 


πα κ. 


πρπσστ 


1 ΔελΊρο 


ἐς κ, λοκαῖ ερ. 


1 


ΝεΒια 


--ᾱἳ ο α- 


ΤΡΕΜΟ στο 
ΑΓΤΙΓΜΑ 


ΣΟΥ Γ | 


Ῥετετ τν Βεαρὶς 


' ἱ παν ΓΙΓΑΝΤΙΑ 
Ρείετ δ. Βεαρ[ε Αν 


ΠΠ ΠήἨ νννννν. απ ἱ5.5τ 


εωώκ. δα ιιο σε Ε 


ὉΟΛΝΕΙΡΙ  ΚΑΥ τη ἷ 


ΜΗ ἑ 
Ν ΠΕΡΙΠΛΑΝΩΜΕΝΗ. 


ΦΙΟΙΛ . 


αἱ 


Το Υφαντό της 
Φιόναβαρ θ 


ΗΒ Περιπλανώµενη 


Φλόγα 
6 19,00 - 375 σελίδες 


σὸ 
ΛΕΟΝΤΕΣ: ΟΥ 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


Οι ΛΔέοντες του 
ΑλΡασάνο 
« 18,00 - 445 σελίδες 


Το Σαραντινό 
Ψηφιδωτό 
Ο Κύριος των 
Αυτοκρατόρων 
6 19.00 - 588 σελίδες 


Το Υφαντό της 
Φιόναβαρ θ 
Ο πιο Σκοτεινός 
Δρόμο 
6 2100 - 528 σελίδες 


Τ1ραπα 9 
6 18,00 - 448 σελίδες 


ΣΑΝΕΙΤΕΙ ΝΑΛΥ 


Ί1ραπα 9 
« 18.00 - 318 σελίδες 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 


ΕμλΙΟν 


Ένα τραγ ούδι 
για την Αρµι πόν 
{180 
Α΄’ τόμος 415 σελίδες, 
Β’ τόμος 916 σελίδες 


ον. 
ΑΚΩΙ 


ΙΙΚΗ. ΑΥΤΗ 


ο 8Ἀ- 
: μμ -ἳ Ἡ ... πο ΤΗΝΗ χν 
Ὁ [δ ΠΗ(οχν ΙΔ 
γ’ Δράκοι στη 

Χειμωνιάτικη Νύχτα 


Δράκοι στην 
Ανοϊξιάτικη Δυγή 
Υπό ἐκδοση 


.Φθινοπωρινό Δειλινό 
”. Ὑπό ἐκδοση 


Υπό τν καθοδῄγηα ἵ κς ον δυό ει οι δρα 
στο µαγευεικό κόσμο εοῦ εῇ, - όλεθρο και εν 


κατασεροφή και να υμο: Ία μάτων που τον κο 
“ποικούν. Μηροσιά σ στην ὕστατῃ] « τή απειλή. | 


ία αλλόκοτ! ας 
ιά ἠρώων ξεκινά την απελµιομένη αναζ/Ώ]οη της θρυλικής Αραάκο- 
λόγγης, του μοναδικού όπλου που έγει τί δύναμη να αναχαιτίσει τήν 


προέλαο }/ Ἱτον δυνάμεων του κακού... 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 4. Αθήνα, τηλ.: 210-92938675, ἴαχ: 210-9216847, 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-9801487, {αχ: 210-9841095, 


Ν/6ὐ φἶί6: ΝΑ. απυδίς.ᾳ:, 6-πιαί!: απυοἰς(ῶοοπιρυρίθςς.6Γ 


[ΣΙ ΕΙ ΠΛΠΙΠΙΙΠΡΙΙ ΙΙΙ 


πιάνει πια 


κκ 


πχεθήκαμε εκπηήξεις. Αφού σας 
Β ύο μήνες, 20056 
Ποιό οὔ ὂρς Μασίοι’ 


προσφέρουμε την 
(πομπή για Ρ0ς και 
ΤΤι άἠῆο µπορεί 
απεριοδικό; 


έῆαμε να κάνουμε κάτι ξεχωριστό, κάτι θαυμάσιο, ταν η εκπομπή ήταν ό,τι έπρεπε για να ξεραθούμε. Βἠέπετε, είχε 
κάτιπου 8α µας έφερνε ακόµα πιο κοντά στο πάει μεσημέρι, είχαµε ξυπνήσει χωρίς ἠόγο νωρίς (κώρια που οι 
αναγνωστικό κοινό µας καιπου θᾳ µας επέτρεπε περισσότεροι ήµαστε ξενύκτηδες], είχαμε πιει και µια μπίρα... 
να δείξουµε πράγματα που δεν γράφονταισεκεί- Δεν ήταν παράθογο που θέῆαμε να κοιμηθούµε! Ειδικά ο Ίσουρι- 
µενο, και νοµίζουµε πως το καταφέραμε. Η ιδέα νάκης, ο οποίος όχι απῆώς είχε να κοιμηθεί δύο µέρες, αθῆά 
ξεκίνησε Πίγο πριν από τη... δύση του 2001. Τότε ήταν και φρικαρισµένος! Δεν πέρασαν 15 ἠεπτά και οι Κόντης- 
συζητήσαµε για πρώτη φορά την υἠοποίηση µιας Κῆάδης διατάκτηκαν να περάσουν έξω απ’ το στούντιο, καθώς τα 
εκπομπής µε τέτοια θεµατοΏογία. Όσοι θυμάστε, δεν είναιη πρώ- κακανητάτους ενοχἠούσαν τους υπόβοιπους παρουσιαστές. θι 
τη Κίνηση της 6οπιριρεθςς στο χώρο, καθώς πριν από µία 1θετία 
και πῆέον υπήρξε η εκπομπή Οοπιριίει 9ποΨ του “Ρϊχοί”, την 
οποία παρουσίαζαν οι συντεΏεστές του περιοδικού Λ. Λεκόπου- 


ος ανά «δρα ερ, ο Ἡ Ἱ  Αφού ενεργοποιηθεί η εκπομπή και περάσετε την εισαγωγή, θα 

ο τε νορομ να . ; µπείτε κατά σειρά στις ενότητες που την απαρτίζουν, οἱ οποίες 
Οπότε τα θεµέῆια υπήρχαν. θεῆήσαμε να φτιάξουμε µια εκπο- σε αυτή την πρώτη έκδοση είναι οι εξής: 

µπή που θα είχε ακριβώς την ίδια υφή µε τη θεματοβογία της, τη 


Της εκπομπής τα σίδερα... 


διασκέδαση, και νοµίζουµε πως είμαστε σε καἢό ὅρόμο, αν σκε- }- 48πΠιθ Νοννς 
Φτείτε πως αυτή είναι η πρώτη οὐοκήηρωμένη απόπειρά µας, Ε, δεν χρειάζεται να είναι κανείς ξεφτέρι για να καταλάβει πως 


από την οποία διδαχθήκαµε αρκετά. Τι θέῆουμε για το µέῆβον; στην ενότητα αυτή παρουσιάζουμε γέα από το χώρο των 
ο πο ο τν Ἱ οοπιριίείρᾶππε! θα δείτε εικόνες Και βίντεο από γνωστούς 
ρᾳ ρεπορτάζ στο στυῇ του θγαπά Ρεϊχ 2002, παρουσίαση παικτών τίτλους που κυκλοφορούν είτε αναμένονται στο άµεσο μέλλον. 


και οἶβης, συνεντεύξεις από ανθρώπους του χώρου και ποθύ πε- 
ρισσότερα. σ Ρεπορτάζ τά έ 6 άλ 6 

Σε αυτή την προσπάθεια, εκιός από ο νεζάνπιοκέφιµας, Άλλοὰ ως ὑιω μα 
όπβο αποτεῇεί και η αμέριστη συμπαράστασή σας. Αυτή η πρώτη παρευρεθείτε στο σημαντικότερο ϱαππίπᾳ γεγονός της χρονιάς 
ον] που µας πέρασε, θα έχετε την ευκαιρία να δείτε τι χάσατε! 
τάσεις καιτις παρατηρήσεις σας. Βοηθήστε µας για να σας προ- Βίντεο από το χώρο του ΕΓαπά ΡήΧ µε συνεντεύξεις από τους 
σφέρουµε ακόµα περισσότερα. Δεν θα χάσετε! διοργανωτές, τους παίκτες και τους τελικούς νικητές! 


σον ο: Ρἱ6: Η ώρα της κρίσης }- Οἱος9 ὑρ 
Μαζευτήκαµε που ἠέτε στα μπουντρούµια του δευτέρου ορό- Εκπομπή του “ΡΟ Μαςίθι” χωρίς Τσουρινάκη γίνεται; Φυσικά 


Φου {µη µε ρωτάτε πώς γίνεται) της οδού Συγγρού ἀ4. Ημαστε όχι Ετσι λοιπόν του αφιερώσαµε µια ολόκληρη θεματική 
πμ μμ μα ιώμ Ι  ενότητα για να Κάνει το... χαβά του! Να µας μιλήσει δηλαδή για 
νάκης, ο Κἠάδης, ο Κόντης και η Μαρμαρά. Κάποιος όµως έβει- μι αρα θθνεπίυΓε ο νο. ο φνη .. Ὃ ο. 
πε! 0 Κράτσας! Για άθῆη µία φορά, ενώ µας είχε κάνει ᾿κήρυγμα΄ ον παποπι ο ος ικα 
για να είµαστε από νωρίς στα γραφείο σαββατοπρωινιάτικα, 0 : 
ίδιος µας έστησε τουθάκιστον µισή ώρα! βτιμε, Ψαπίουἳ »- ΗΙηῖς ἃ Τίρς 

πιο οσα ασ ποτ ο Από την πρώτη κιόλας στιγµή που συζητούσαμε τα περιεχόμενα 
πως είµαστε έτοιμοι να διαβούμε προς τα στούντιο του σταθμού της εκπομπής σκεφτήκαµε πως µια οπτικοακουστική στήλη µε 
Ροῖίΐς στην Καθῆιθέα. Κἠάδης και Κόντης έφτασαν σε 109 Πεπτά Πἰπίς ἃ ἴρς θα προκαλούσε το ενδιαφέρον πολλών 8πΠ6ΙΦ! Σε 
καιπερίµεναν υπομονετικά τους υπόῆοιπους που κατόρθωσαν αυτή την πρώτη απόπειρα, έχουµε μερικές συμβουλές από τον 
να χαθούν [σημειωτέον έδωσαν οδηγίες για το πώς 9α φτάσουν Κόντη στο ὑπιθαί Τοιπαππεπἰ 2008, που ελπίζουμε να σας 
ΙΟ ΟΡ ΡΟ ΠΠ ο οονούν χρήσµες! 


Σ- Ιπίεγίαοε 
Κατά τη διάρκεια του σχεδιασμού του ἰπίεήαοθ της εκπομπής 
αλλάξαμε πολλές φορές τις απόψεις µας. Από τη µία 
σκεφτόμαστε ένα πλούσιο ΙπίθΠασθ, µε πολλά Ριΐίοης, αλλά 
από την άλλη δεν θέλαμε να επιβαρύνουμε ούτε το σύστηµα 
αλλά ούτε και να το κάνουμε πολύπλοκο για το χρήστη. Ετσι 
καταλήξαµε στη συνταγή ενός λιτού και λειτουργικού ἰπίοῄαοθ. 
Ἂ- Ἡ .----- Με το ποντίκι µπορείτε να επιλέξετε κάποιες από τις επιλογές. 
λ : Στη “Ηδιρ” θα βρείτε οδηγίες καθώς και τις απαιτήσεις της 
' Ν εκπομπής. Η εκπομπή έχει κανονική ροή, Κάνοντας όµως κλικ 
ο 


στο θμίοη “ο ο...’ θα μπορέσετε να πηδήσετε σε 
οποιαδήποτε ενότητά της. Με την επιλογή "Ίηκς” θα δείτε, 
όπως καταλάβατε, µερικά χρήσιμα | 1ΠΚς. Η επιλογή "Ζοοπῃ 
Ιπ/ΟυΙ” δεν νομίζω πως χρειάζεται ιδιαίτερη επεξήγηση, ενώ σε 
κάποια θέµατα θα δείτε το ομἴοη “Ἐχίτας”, µε το πάτηµα του 
οποίου θα εμφανιστούν πρόσθετες πληροφορίες. 


ΒΙΑΙΟ ΕΙΡΙΙΙή 


Χρήστος Κερίῖσης 
Ίος ικα τὰς ΗΡΑ 1801 


ΑΝΡ ΡΕΙΧ 
1 νους 


σσ ΗΡΟΤΑΓΟΝΙΣΤΕΣ 


Γιάννης Πατρίκος 
Β αβάσταχτη ελαφρότητα του ήταν 


Ἠ τραγική φορα τοῦ διευθυντή µας 
Πάννη Πατρίκοῦ προσδ!δει στην εκπομπή 
πυτήῆ τη θεατρική βαρύτηῖα του μόνιμου 
παθύντας ὕλων των κακών, ένας ρόλος 
τον οποίο έχει άλλωστε επωμµ!στεί εδώ 
και Χρόνια στο περιοδικό. Μην τον 
βλέπετε έτσι σοβαρό, το αντίθετο 
μάλιστα, 0 Γιάννης είναι 0 πιο 
χαζοχαρούµενος ἄνθρωπος ἵσπατου 
Βόρειου Πόλου. Απλώς, βλέποντας την 
ευκαιρία να του τείνει πονόψυχα το χέρι, 
ελπίζει ο άµοιρος πως θᾳ καταφέρει να 
κερδίσει κάποιο ρολόάκι σε µια τραγωδία 
που θᾳ ανέβει το καλοκαίρι στην 
Επίδαυρο, στο πλαίσιο της Πολιτιστικής 
Ολυμπιάδας... 


17611 μον 


δύο σατανικοί συντάκτες συνέχισαν το ᾿θάψιμο” από την ασφάΒεια που 
τους παρείχε το οοπῖτοί γουπι. 


Το πιο εκνευριστικό κομµάτιτης επιχείρησης "5μοψ ο: Ρἱ”, τόσο για 
τους παρευρισκοµένους όσο και γιατους παρουσιαστές, ήταν τα ᾿πάμε 
πάθι”του σκηνοθέτη! Βέπετε, τα σαρδάµ δεν έῆειπαν και έτσι ποῆΏῆές 

. Φορές επαναϊαμβάναµε τα ίδια καιτα ίδια µέχριτο αποτέῆεσμα να βγει 


Τέῆος καθό, όῆα καθά! 
--. Πάντως το τέῆος {ύστερα από αρκετά µισάωρα δηΏαδή) µας βρήκε ευχαριστηµέ- 


.- ἐν 


Βαγγέλης Κράτσας 
Σήκωσε το πράσινο πουλόρερ! 


Η γραφική φιγούρα του περιοδικού, Το 
σήμα κατατεθέν του “Ρ0 Μαςίει”. 0 
πράσινος θεός”, ο Ναπίοι, δεν θα 
μπορούσε να λείπει από την εκπομπή του 
“Ῥς6 Μαςίει”, φυσικά, ντυμένος στα 
πράσινα, όπως όλοι οι εκπρόσωποι της 
φυλής των θἰνες. Το γιατί 0 κ. Κράτσας 
παράτησε τα αιώνια δάση της Μέσης Γης 
για να ζήσει στον ευτελή κόσµο των 
θνητών, µπορεί κανείς να το καταλάβει αν 
δει στη βιβλιοθήκη του την πλούσια 
συλλογή του µε βιβλιοδετηµένους τόµους 
διαφημιστικών για παραγγελίες από 
ψησταρ!ές, πιτσαρίες και άλλα φαγάδικα. 


ικανοποιητικό. Ειδικά ο κακοµοίρης ο Τσουρινάκης, που είχε µεγάἒα κεί- 


μενα, υπέφερε! Υστερα από µισή 
ώρα µονόΏογου στο φακό, το αποτέ- 
ῆεσμα δεν άρεσε στο σκηνοθέτη. Το 
πάμε πάϊθι” ακούστηκε στα αυτιά 
µας σαν σειρήνα βομβαρδισμού! Στο 
τσακ πείσαµε το χειριστή της κονσό- 
ῆας πως η ζωή είναι ωραία, αποσπώ- 
ντας απ΄ το χέρι του το μαχαίρι µετο 
οποίο απειβούσε να ΒάΠειτέῆος στη 
ζωήτου µόῆις συνειδητοποίησε πως 
8α έπρεπε να ακούειτον Τσουρινάκη 
να µιθά για άῆβη µισή ώραϊ 


"Τάι αυ. - 
πΗ --- 
καν) 

- Ν 


νὰ 


Αντρέας-Παρασκευάς Τσουρινάκης 
Μια έµππληζη που θα σας σηκώσει 
ὀρθιους! 


Μην τροµάξετε µε αυτό που βλέπετε! 0 
Ἀντρέας εἰναγζωντανός,; απλώς είχε δύο 
µέρες να κο!µηθεί(... Τα αάνεπίυτες 
Βλέπετε - αχ αυτά τα αἀνεπίμτες! Εχουν 
καταστρέψει σχέσεις, έχουν κλείσει 
σπῄια... Ακούγοντας τον Αντρέα, έναν 
πραγματικά έ-μπιρο (ειδικά εκείνη τη 
μέρα) συντάκτη να μιλά για το 9γΏθγία, 
σου δίνεται η εντύπωση πως ένας 
τεράστιος άνθρωπος εµφανίζεται 
μπροστά σου την ώρα που κοιτάς το κουτί 
του παιχνιδιού σε κάποιο μαγαζί και µε το 
δείκτη να τείνει προς το κουτί, σου λέει 
µε βροντερή φωνή: "θα το πάρεις!”. Εσύ 
νομίζεις πως θα ξελασκάρεις 
ντριπλάροντας και απαντάς "'...-μα, δεν 
έχω μονάδες”. Εκεί είναι που έχεις χάσει 
το παιχνίδι... 


Από την κασέτα στον υποΏογιστή 


490ΌΜΗΣ µε 327ΜΒ μνήμη. Για τα τεράστια 

μεγέθη του ΏΝ παραγόμενου αρχείου 
χρειαστήκαµε τη βοήθεια ενός δίσκου 806Β (αφού 
βέβαια εξαντλήσαµε ό,τι άλλα περιθώρια σε 
χωρητικότητα είχαµε σε άλλους τρεις μικρότερους 


Τ. ροσῖ-ρΓοᾶμοίίοη έγινε σε έναν Ρεπίϊυπη ΙΙ! 


'ὃὺ 
μα Ἕ 
α--- 


που 20 ἢεπτά το σκηνοθέτη µας. Εκεί, πιάσαµε µια εντεθώς Παπφονθιίστικη 
συζήτηση για τις αξίες καιτις σχέσεις μεταξύ των ανθρώπων και ο Ίσουρι- 


νάκης µας κούφανε τεβείως... 


Τέῆος καθό όῆα καἢά Βοιπόν, πάμε για άθῆες ποῆιτείες, 5ρ808 ἴἶια Ππαί 
{τοπῖῖθι και Λοιπές ἠαϊκές ρήσεις περιγράφουν τι νιώσαµε όταν είδαµε για 
πρώτη φορά οΏοκῆηρωμένη την εκπομπή. Ξέρετε, καθώς παρακοβουθείς 
κάτιπου έχεις κάνει, σου κατεβαίνουν σωρηδόν οι φαεινές ιδέες για το 
πώς 9α το βεῆτιώσεις, τιθα αβθάξεις... Δυτό ακριβώς συνέβη καισε εµάς. 
Ραντεβού την επόµενη φορά, Δοιπόν. Μέχρι τότε, καθή διασκέδαση! 


Χάρης Κλάδης 


"Βύπνα, μικρό μον, νν ἀκονυσε... 


Γνωστός ως ο άνθρωπος µε τα 1.000 
πρόσωπα και κομπιαωτεροπατέραςτων 
ποπιθ υπολογιστῶν. Μετα την εκπομπή 
παραµενει κρυμμένος σε άγνωστο σηµείο, 
κυνηγημένος από θρησκευτικές 
οργανώσεις που ζητούν το κεφόλι του σε 
πιάτο (αφού πρώτα ξυριστεί, βεβαίως, 
βεβαίως). Άγνωστο είναι επίσης πώς 
κατορθώνει να γράφει ακόµα στο “Ρς6 
Μαςίει” 1 Κατά τη διάρκεια της εκπομπής 
φαίνεται πως το ένα του χέρι στήριζε το 
άλλο. Ερευνητές και επιστήμονες που 
μελετούν το φαινόμενο “Χάρης Κλάδης” 
δεν έχουν καταλήξει ακόµα αν στην 
παρούσα φάση το έκανε από αμηχανία ή 
για να µην πέσει κάτω από τη νύστα. 
Πάντως, οι έρευνες έχουν για την ώρα 
επικεντρωθεί στη µία και μοναδική στιγµή 
που 0 Κλάδης κούνησε το χέρι του. 


νους και πάνω απ΄ όῆα 
ζωντανούς! 0 επίθο- 
γος παίχτηκε στο προ- 
αύθιο του Ροἱϊς, όπου 
περιμέναμε για περί 


δίσκους). Για να καταλάβετε τις πραγματικές 
ανάγκες µας σε χωρητικότητα, µια κασέτα ΜΙΠΙ-ΡΝ 
µίας ώρας χωράει περίπου 1388 αρχείου σε ΡΝ 
ΟοΠΠΡΙΘΦΦΙΟΠΙ Μία απλή κάρτα ΕΙΓΒΝΗΙΓΘ Και το 
πρόγραµµα ΡἱηπαοΙθ οἴμαϊο 8 σε συνδυασμό µε την 
ημιεπαγγελµατική ψηφιακή Κάµερα Παπάγοαπι της 
ΦΟΗΥ χρησιμοποιήθηκαν για να ψηφιοποιηθεί το 
βίντεο. Η επεξεργασία και το µοντάζ έγιναν στο 
γνωστό ΡΙΕΠΙΙΘΙ6 6.0 της Αἀοῦθ, ενώ για τις ανάγκες 


των κινούμενων τίτλων αλλά και των υπόλοιπων 


βίντεο. 


Νίκος Κόντης 
"Αντριαν, Αντριαν! 
(Ελπίζω να το προφέρω σωστά) 


0 “"Ρόκι του “Ρ6 Μαςίει”] Εκτός από το 
πολλές φορές απλανές βλέμμα του στο 
Υδαλί (αυτό το βλέμμα της αγελάδας που 
τρώει σπανάκι), ταίµπαγε συχνα πυκνα 
τον πήχη του αριστερού χεριού του. 
Εντάξει, ρε φίλε, µας έπεισες, είσαι 
σφίχτης! 0 Νίκος, ευρύτερα γνωστός ως 
ο άνθρωπος που έκαψε το μικρό σπίτι στο 
λιβάδι, εκτός απύ το 08Κο ὃ και τα 
ΒΡᾷς, αποφάσισε να γίνει και σταρ. 
Φήμες λένε πως µετά την εκπομπή του 
“ρε ΜαςΙει” του ζητήθηκε να πάρει 
µέρος στο “Ζευγάρι της Χρονιάς”, αλλά 
αρνήθηκε. 0 Νίκος και 6 Χάρης 
μοιράστηκαν πολλά κατά τη διάρκεια των 
τελικών γυρισμάτων. Το χτένισμα των 
μαλλιών, την ντροπή και ἕνα πακέτο 
πατατάκια µε ρίγανη. Επίσης, κορόιδευαν 
συνεχώς όλους τους άλλους, αλλά κρυφά 
για να µην τους πάρουν γραμμή! Οι κότες! 


γραφικών στοιχείων χρησιμοποιήθηκαν τόσο το ΕἰδΗ 
ΜΧ και τα Ηο!!/οοά ΕΧ Ρίο όσο και το 90 οἰμάίο 
ΜαΧ 4.2 αλλά και το ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ 7. Τέλος, για το 
ἀθοοαίπᾳ πολλών από τα βίντεο των παιχνιδιών 
χρησιµοποιήσαμε τα Βαά Τοοἱ5 Και άλλα χρήσιμα 
ἀθοοάθίς, µε βάση πάντα το {ο[ππαϊ του αρχικού 


Μια αλλνώτικη τηλεοπτική Καλλονή 


Η ζωή δεν μπορούσε να πιστεψει στα 
µότια της όταν είδε τΏῦ εαυτό της στο 
γυαλί Τι τσαχπινιές, Ἡ βλεµματάκια Ἡ 
γελάκια! Και πού να ἀκούγατε Ἡ ΕΛΕΥΕ 
όσα δεν ήµαστε στον αέρα! Αλλος έπινε, 
άλλος µέθαγε που λεει και ο σοφός λαός 
μας! Και να δείτε γελιο σε µερικες φάσεις 
που άνοιγε η πόρτα και ἔµπαινε η ζωή µε 
πα πουᾶριερα να µας βάλει µεϊκάπ! Να 
δείτε τη Μαρμαρά να πουδράρει τον 
Κράτσα, παιδιά, δεν σας λέω τίποτα! Αλλο 
να σας το λέω και ἄλλο να τη βλέπετε! 
Νόμιζα πως θα την έκανε µια χαψιά! Μετά 
την εκπομπή του “Ῥς Μαςίει" 
φημολογείται πως της πρότειναν να 
παίξει πρωταγωνιστικό ρόλο στην 
επερχόμενη σειρά “Χεπε ΙΙ: 
Βεσιιτεςῖ[ῖοπ”. 


Ρε Μα5!6, η 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 


σνθτ0βθ(ῶορθπἰτα|.ΠΙιΙα.6ἵ 


Η ύπαρξη ποϊῆών προγραμμάτων μέτρησης των επιδόσεων, τα οποία, µάβιστα, ενσωματώνουν 
εντυπωσιακά χαρακτηριστικά και υπόσχονται την ποϊύπβῆευρη αξιοθόγηση των προϊόντων, δηµι- 
ουργεί ποηῆές φορές την εντύπωση ότιτο βαπομπιαγκίπο είναι µία - ἠίγο ὡς ποΏύ - απΏή και αυτο- 
µατοποιηµένη διαδικασία. Με το παρόν άρθρο φιῆοδοξούμµε να αποδείξουμε ότι η δυσκοθία της 
διαδικασίας δεν εντοπίζεται στις ρυθμίσεις αυτές καθ’ εαυτές, αθῆά στην επιΏογή των κατάῆΠη- 
ἠων μετροπρογραμµάτων, στο στήσιμο αυτών και κυρίως στη σωστή ερμηνεία των αποτεβεσμάτων. 


κυριότερη μέθοδος 
αξιοβόψησης των επιδό- 
σεων των καρτών ψρα- 
φικών είναι η χρήση 
των ΏΘΠΟΠΠΙάΙΚς, τα 
οποία συνιστούν εξειδι- 
κευµένες εφαρµοψές 
μέτρησης των δυνατοτήτων γραφικής 
απεικόνισης του υποΏογιστή. Η οΏβοκηήρω- 
σητης διαδικασίας δίνει έναν αριθµό 
(Βαθμό), ο οποίος παρέχει στο χρήστη χρή- 
σιµες πἠηροφορίες ψιατις επιδόσεις του 
θξεταζόµενου συστήµατος. Σ9 αυτό το ση: 
µείο κρίνουμε σκόπιμο να στρέιμουµε την 
προσοχή του αναγνώστη σε τέσσερις ση- 
µαντικές Λεπτομέρειες: 

ἱ. Εφόσον οι κάρτες γραφικών που διαθέ- 
τουν επιτάχυνση 38 προορίζονται κατά κύ- 
ριο Δόψο για την κάΠυιµη των απαιτήσεων 
των παικνιδιών, ο καταναθωτής είναι χρήσι- 
μο να γνωρίζει τη συμπεριφορά των προϊό- 
ντων κατά την εκτέῄεση κάποιων "σημαντι- 
κών” τίτῆων της αγοράς. Για την απόδοση 
του συγκεκριμένου χαρακτηρισμού δεν παί- 
ζβιρόΒο µόνο η εμπορική επιτυχία του παι- 
Χνιδιού, αβΠά και η ενδεχόμενη υιοθέτηση 
της μηχανής γραφικών του από άῆῆα παι- 
Χνίδια, οι σχεδιαστές των οποίων δεν έχουν 
τη δυνατότητα ή το χρόνο για να δηµιουρ- 
γήσουν κάτι εντεβώς νέο. Στην προσπάθειά 
μας, τώρα, να µετρήσουμεττις επιδόσεις 
µιας κάρτας σε ένα συγκεκριµένο παιχνίδι, 
θεωρούµετις διάφορες τιµές του ρυθμού 
εναἠαγής των καρέ {{Ταππε ταἴε) σε διά- 
φορα σηµεία όντονης δράσης. θέΠουµε, 
όµως, ταυτόχρονα, να παρουσιάσουμε ένα 
αποτέῄεσμα που να µπορεί να συγκριθεί µε 
τα αποτεΒέσµατα που δίνουν οι υπόβοιπες 
κάρτες της αγοράς. Προφανώς, η τυχαία 
εξέΠιξη της δράσης δεν µας επιτρέπει να 
εξαψάγουµε ένα απόβυτο νούμερο. Ετσι, κα- 
ταφεύψουµε στη χρήση κάποιων ἄθπιος, τα 
οποία εκτοβούν µια συγκεκριμένη αΏβη- 
Πουχία ψεψονότων. Κάθε στιγµή καταγρά- 
Φουν το {αππε ταῖθ και στο τόβος δίνουν 
έναν µέσο όρο. Οπως είναι προφανές, 
επειδή τα ἄαπιος αυτά επαναβαµβάνουν 
κάθε φορά που εκτεβούνται τις ίδιες ακρι- 
βώς ενέργειες, το τεβικό αποτέῆεσμα µπο- 
ρεί να αποτεβέσει μέτρο σύψκρισης {αν, µά- 
Λιστα, η µέτρηση επαναβηφθεί µερικές Φο- 
ρές και εφαρμοστεί η θθωρία υποΏογισμού 
των σφαήµάτων ακόµα καλύτερα). Αῆβά σε 
καμία περίπτωση δεν 9α πρέπει να θεωρή- 
σειο αναγνώστης ότι, αν παίξει το παιχνίδι, 
θα δει κατ’ ανάψκη το {πιο Γαῖε που βρήκε 
στο Ώαποµπια(κ! Επειδή ακριβώς ο στόχος 
μας είναι η σύγκριση, μπορούμε να χρησι- 


µοποιήσουμµε γιατις μετρήσεις µας καιπα- 
Διότερα παιχνίδια, κάτι που παρουσιάζει ιδι- 
αίτερο ενδιαφέρον, γιατί µπορεί να αποτυ- 
πώσει µε τον καηύτερο τρόπο την αύξηση 
της υποβοψγιστικής ισχύος µέσα στο Χρόνο. 
Ενα κἠασικό παράδειγµα "παβιού” τίτῆου 
που συνιστά ακόµα και στις µέρες µας αξιό- 
πιστο Ώαποῄπιαήκ είναι το 0µαΚο ΙΙ. Βέβαια, 
τα ᾿παρανοϊκά΄ {{απιε ταῖος που δίνουν οι 
σύγχρονες κάρτες (200-250Η δεν τα χρησι- 
μοποιούμε για να διαπιστώσουμε πόσο κα- 
Δά τρέχει το παιχνίδι αυτό καθ’ εαυτό, αῆ- 
Δά, εφόσον η αύξηση των επιδόσεων διατη- 
ρεί σχέση αναΠογίας µε την αύξηση της 
υποβθογιστικής ισχύος, τη δουΏειά µας την 
κάνουμε µια χαρά, αφού επιτυγχάνουµε 
την ποβυπόθητη σύγκριση. 

Π, Στην προηγούµενη ενότητα αφήσαμε 
σκόπιμα µια µικρή υπόνοια, την οποία θα 
αναβύσουµε οεκτενέστερα εδώ: δεν είναι 
όβα τα παιχνίδια κατάθβηῆα για την αξιο- 
Πόψηση των επιδόσεων των καρτών ψρα- 
φικών! Αυτό συμβαίνει κατά κύριο Λόγο 
επειδή η κάρτα γραφικών είναι µεν υπεύ- 
Όυνη για το μεγαἠύτερο µέρος τῶν υποῇο- 


Αρρήςαἴίοη [αφὰ5 ίπιονε οβ/θοῖς 
βεσσταάϊπᾳ ἴο αρριἰσαϊίοῃ, 
πιογρ/αἶπι «πι ΓΑ) 


Θεοπε Ιεγε σαἱου]αίοης 
{οβ/θοῖ [θνθ! ουΠίηᾳ. 5εἱθοί 
ἀεία! ΙνεΙ. ογθαίε οβ]θοί πιβς!] 


ασ 


η διαδικασία αρχίζει να εξεβίσσεται οµα- 
Πά. Στον δεύτερο κύκΠο, όµως, παρόΏο 
που ο επεξερψαστής έχειτα δεδοµένα 
έτοιμα, η κάρτα γραφικών δεν µπορεί να 
τα αξιοποιήσει άµεσα, αφού δεν έχειτε- 
Δειώσει µε την επεξεργασία των προηνου- 
µένων. Προφανώς, ακόµα κι αν αντικατα- 
στήσουµε τον επεξεργαστή µε έναν ποθύ 
γρηψορότερο, η συνοΠική τακύτητα θα πα- 
ραμείνει σταθερή, αφού η κάρτα γραφι- 
κών θα συνεχίσει να κάνει... του κεφαβπιού 
της! Γίνεται αντιβηπτό, βέβαια, ότι αν θέ- 
Λουμε να μετρήσουμε κάρτες γραφικών, η 
περίπτωση που εξετάστηκε ανωτέρω δεν 
μας ανησυχεί, ψιατί απῆώς µια ισχυρότερη 
κάρτα 9α δώσει καθύτερη ταχύτητα, άρα η 
ισχύς έχει σχέση αναβογίας µε την απόδο- 
ση. Το πρόβῆηµα προκύπτει όταν η κάρτα 
Θέῃει να τρέξει κι ο επεξερναστής...τε- 
µπεβιάζει! Πώς, όµως, γίνεται να αποφαν- 
θούμε κατηψορηµατικά ότι έχουµε πέσει 
θύματα της εν Λόγω πβάνης και δεν φταί- 
ει κάτι άηΠο; Αν ρίξουμε µια µατιά στο πα- 
ρόν σχήμα, το οποίο περιβαμβάνεται σε 
Φφυββάδιο που είκε κυκβοφορήσει η 


30 ΑρριισαΠοι 
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Τους 


ψισµών που αφορούν στην ποιότητα απει- 
κόνισης, αββά και η ποσότητα της ερψα- 
σίας που καβείται να φέρει εις πέρας ο 
επεξεργαστής δεν είναι διόβου αμεβητέα. 
Λαμβάνοντας υπόιμη, µάβιστα, ότι η 6Ρυ 
και η αΡΗ δεν δρουν ανεξάρτητα, αηβά η 
ροή δεδοµένων από την πρώτη στη δεύτε- 
ρη είναι συνεχής, αντιβαμβανόµαστε ότι 
ισχύει ο γνωστός κανόνας που διέπει κάθε 
ενέργεια που πραγματοποιείται σε στάδια, 
ο οποίος διατυπώνεται ὡς εξής: Ἡ ταχύ- 
τητα της διαδικασίας καθορίζεται απότο 
Βραδύτερο στάδιο”. Εστω ότι έχουµε, για 
παράδειγµα, έναν ψρήνορο επεξορψαστή 
και µια αργή κάρτα γραφικών. Στον πρώτο 
κύκβο, ο επεξεργαστής δίνειτα δεδοµένα 
στην κάρτα ψραφικών ψια επεξεργασία και 


1907 1008 ο] 


ΠΝΙΡΙΑ το 19998, ψια να εξηγήσει την ανα- 
γκαιότητα των μηχανών ΤΑΙ., διαπιστώνου- 
με ότι όβες οι Λειτουργίες που έχουν να 
κάνουν µε τους ψεωμετρικούς υποΏογι- 
σμούς (Τ{αηδίοΓῃῃ, | Ιομίίπα, Τήαποίε 
δοἴμρ) πραγματοποιούνται εξ οβοκβήρου 
από τον επεξερψαστή της κάρτας γραφι- 
κών. 0 επεξερψαστής στέΏνει µεν κάποια 
στοιχεία γιατις κορυφές των τριγώνων 
(νοηίοες], αββά αυτά αφορούν σε σχέσεις 
αναβογίας και σχετικής θέσης. Οιτεβικές 
συντεταγμένες των τριγώνων καθορίζο- 
νται αποκβειστικά και µόνο από την κάρτα 


κ λ 79 | 


Κάι μτες γραφικών: 


γραφικών, άρα, ακόµα κι αν µεγαβώσουμε 
την ανάβυση, η εργασία που πρέπει να Φφέ- 
ρει εις πέρας ο κεντρικός επεξερψαστής 


δεν µεταθάῄῃεται. Αντίθετα, η δουβειά της 


κάρτας γραφικών ποἠβαπβασιάζεται, γι΄ 
αυτό το ἠόψο η αύξηση της ανάβυσης συ- 
νεπάγεται µείωση των συνοβικών επιδό- 
σεων. 0 συῆβοψισμός που αναπτύξαµε 
υποδεικνύει, ἠοιπόν, τη μέθοδο προσδιορι- 
σμού των παιχνιδιών, που δεν ενδείκνυ- 
νται ψια μέτρηση των επιδόσεων των καρ- 
τών γραφικών, αφού η ταχύτητά τους πε- 
ριορίζεται από τις επιδόσεις του επεξερ- 
γαστή µας: απηώς αυξάνουµε την ανάΒυ- 
ση κιαν οι επιδόσεις δεν πέφτουν, πέσα- 
με στην περίπτωση... Αξίζει να σημειωθεί 
ότιπριν από µερικά Χρόνια, ποββά γνωστά 
φἷίος είχαν πέσει στην παγίδα, χαρακτηρί- 
ζοντας ως ᾿Ιισοδύναµες” κάρτες µε τερά- 
στια διαφορά στην επεξεργαστική ισκύ 
τους. Σαν να συγκρίνεις µια Εειγαιί κι ένα 
Εἰαϊ 127, Βάζοντάς τα να τρέξουν πάνω 


σθ... παχύ στρώμα άμμου! Προσοχή, Δοιπόν, 


και µην απογοητεύεστε αν η καινούρια 
κάρτα σας δεν προσφέρει θεαματική αύ- 
ξηση των επιδόσεων σε κάποιο παιχνίδι µε 
ανοιχτό και Λεπτοµερή κόσµο. 

ἰα. Το σύνοβο των Ώαποῄπιαίκς εξετά- 
ζει αυστηρά την ταχύτητα και όχιτην ποιό- 
τητα απεικόνισης. Προφανώς, η ευκρίνεια 
και η Χρωματική πιστότητα είναι δύο µεγέ- 
8η τα οποία δεν μπορούν να καθοριστούν 
με μαθηματική μέθοδο, ενώ η συνοβική 
εκτίμησή τους είναι υποκειμενική και 
εξαρτάται από τις προτιμήσεις, τη συνοῆι- 
κή αντίβηιμη και την εμπειρία του χρήστη. 
Πρέπει να σημειωθεί, µάβιστα, ότι ποββές 
εταιρείες επιχείρησαν κατά καιρούς να 
εξαπατήσουν τους καταναβωτές, ενσωµα- 
τώνοντας στους ἀῑίναις ειδικές ρουτίνες 
οι οποίες, µόβις εντόπιζαν την εκτέῆεση 
κάποιου "σεσημασμένου” θοποµπιαής, έρι- 
Χναν κατακόρυφα την ποιότητα απεικόνι- 
σης προς όφεβος της ταχύτητας. Τέτοιου 
είδους φαινόμενα τείνουν να εξαβει- 
Φθούν, βεβαίως, αηβά καβό θα ήταν, πριν 
ο χρήστης να προβεί σε οποιαδήποτε αψο- 
ρά κάρτας γραφικών, να ζητήσει µια µικρή 
επίδειξη των δυνατοτήτων της ώστε να 
αποφανθεί αν η ποιότητα απεικόνισης τον 
ικανοποιεί. Διευκρινίζουµε, επίσης, ότιτο 
τεστ θα πρέπει να διεξαχθεί σε κάποια 
ποιοτική οθόνη {π.Χ. σε µια 19άρα της 
ΕΙΖ0], ενώ τα προββήµατα ευκρίνειας θα 
πρέπει να αναζητηθούν στις υψηΠές ανα- 
Λύσεις ϱ4.024χ768). Βέβαια, το ζήτημα 
που θίψουµε εδώ αφορά περισσότερο 
στους επαγγεῆματίες (και πιο συγκεκριµέ- 


Ρῷ ΜαΣίηη 


Κι όµως η γοητευτική κοπέλα της φωτογραφίας 
αποτελείται από πολύγωνα! 


να στους γραφίστες], αφού ο σαπ]θ: µάῆ- 
Δον δεν θα διαπιστώσει κάποιο "εΠάττω- 
μα”, γιατί στις µικρές αναθύσεις οι διαφο- 
ρές είναι απειροεβάκιστες. 

Πρ. Παραμένουμε στο ζήτημα της ποιό- 
τητας απεικόνισης, αηβά στη συγκεκριµέ- 
νη υποενότητα θα εξετάσουμε κάτι πιο 
"χειροπιαστό”. Οι κάρτες γραφικών τεβευ- 
ταίας ψενιάς ενσωματώνουν προγραµµατι- 
ζόμενες μηχανές σκίασης (Ρἰχδἰ α Ψαιίοχ 
9µαάθΓΦ], παράγοντας οπτικό αποτέβεσμα 
ποΏύ ανώτερο από ότι είκαµε δει ως τώ- 
ρα. Κοινώς, ψια το χρήστη που ασκοβείται 
µε τρισδιάστατα παιχνίδια, η αγορά µιας 
κάρτας που ενσωμµατώνειτα εν Λόγω κα- 
ρακτηριστικά είναι - κακά τα ψέματα - µο- 
νόδροµος. Δυστυχώς, δεν ψίνεται να απο- 
δείξουµε την προηγούµενη πρόταση µαθη- 
µατικά, αββά καβό α ήταν, προτού αγορά- 
σετε κάρτα γραφικών, να επισκεφτείτε 
κάποιον κάτοχο µοντόΠου τεβευταίας γε- 
νιάς και να του ζητήσετε να σας δείξει το 
Μοιτονήπά {ειδικά στις περιοχές κοντά στη 
θάβασσα) µετις µηκανές σκίασης ενερνο- 
ποιηµένες και απενεργοποιηµένεο. Μην 
πάτε να αγοράσετε κάρτες µε τα διάφορα 
ἄοξοιοθ ἆ ΜΧ της ΠηΜΙΡΙΑ, τη στιγµή που τα 
µοντέβα της ΑΤΙ, που εντάσσονται περίπου 
στην ίδια οικονομική κατηγορία (9000 Ριο 
και 8800 Ε] προσφέρουν σαφώς περισσό- 
τερα Χαρακτηριστικά. Στον τοµέα της ποιό- 
τητας απεικόνισης, Δοιπόν, τα βοποῄπιαγκς 
Πένε τη µισή αΠήθεια, αφού τα ψυχρά 
νούμερα δεν είναι ικανά να αξιοβογήσουν 
το οπτικό αποτέβεσμµα. 

ἱν. Η ποιότητα κατασκευής της κάρτας 
γραφικών είναι ένα πού σοβαρό ζήτημα, 
το οποίο και πάβι δεν µπορεί να αξιοΏογη:- 
8εί από κάποιο Ὀεπομππαίκ, Διαδραματίζει 
σηµαντικό ρόΠο στην αξιοπιστία του υπο- 


Ἀναπαράσταση του Μαϊνϊχ µε τη µηχανή του 
ΜαΧ Ραγπε, επίσης από το 30 Μανκ 200 5Ε. 


Πογιστή του σαπῃα:, ενώ καθορίζει σε µε- 
γάβο βαθµό τη διάρκεια ζωής του εξεταζό- 
µενου υποσυστήµατος. Η εκτέῆεση απαιτη- 
τικών παιχνιδιών προκαβεί υπερθέρμανση 
τόσο στην κάρτα γραφικών όσο και στις 
μνήμες αυτής, άρα οι συγκεκριμένες πε- 
ριοχές πρέπει να Ψύχονται επαρκώς µε 
ποιοτικές ψΨύκτρες και ενδεχομένως µε 
ανεµιστηράκι. Βέβαια, αν τα πιοάμἰας της 
µνήµης Χρησιμοποιούν την τεχνική ΒΑ 
ραοΚκασίπα, µάῆβον δεν Όα αντιμετωπίσουν 
το παραμικρό πρόββηµα, ακόµα κι αν µεί- 
νουν ακάΒυπτα (χωρίς ψύκτρα, δηβαδή). 
Ενα αρκετά αξιόπιστο {αν και µάββον τρα- 
Βηνμένο και σίψουρα όχι απόϊυτο) κριτή- 
ριο της διάθεσης του κατασκευαστή να πα- 
ρουσιάσει ένα όσο το δυνατόν ποιοτικότε- 
ρο µοντέῇῃο είναι ο Χρόνος απόκρισης των 
Χρησιμοποιούµενων μνημών: αν είναι µι- 
κρότερος τῶν 2Π5, το εξεταζόµενο µοντέ- 
Δο συνιστά µια αρκετά προσεγμένη υῆο- 
ποίηση. Γενικά, ο καταναβωτής θα πρέπει 
να εξετάσει προσεκτικά την κάρτα προτού 
την αγοράσει, ψιατί, βέβαια, οι υβοποιήσεις 
του ίδιου οβοκθηρωμένου δίνουν παρόµοι- 
ες επιδόσεις, αββά όταν Λέμε επιδόσεις 
Φωτιά”, σίψουρα δεν εννοούμε την απαν- 
Θράκωση του υποβογιστή µαο... 


Ττ0 ΤΕΣΤ 

Πατις ανάγκες του συγκριτικού επι- 
στρατεύσαµε έναν Ρεη[ίµπι ἆ στα 
2666ΜΗ2, ο οποίος τοποθετήθηκε στη 
πιοϊπειροαία Ζοηίἴη 9Ε/94 της 0Παἱπῖθοιι. 
Η µνήµη του συστήµατος αποτεβούνταν 
από 512ΜΒ τύπου ΡΡΗ «ΡΒΑΜ Ρ02700 
(κρησιµοποιήσαμε δύο πιοᾶμἰθς των 
256ΜΒ], ενώ το Πειτουργικό σύστηµα, το 
οποίο δεν ήταν άηΠο από τα Μ/πάον)5 ΧΡ 
με το 9οινίοῬ Ρ8οΚ 1, καθώς και οι εῴφαρ- 
µοψές μέτρησης των επιδόσεων φιβοξενή- 
8ηκαν στο σκἠηρό δίσκο Μακχῖο ΘΥ060Ι0 
(60ΜΒ, 7.2Όθιρπι, ΑΤΑ199). 

Οιµετρήσεις πραγµατοποιήθηκαν σΧε- 
δόν εξ οβοκβήρου σε ανάβυση 1.024.768 


Η συγκεκριμένη δοκιμασία δεν είναι κάποιο 
αυστηρό Ροποµπιαγ], αλλά µια υποκειμενική 
εκτίµηση της συνολικής επίδοσης των καρτών σε 
ένα πλούσιο από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών αλλά και 
απαιτητικό παιχνίδι. Εδώ αυξήσαμµε το επίπεδο λεπτομερειών του 
παιχνιδιού στο μέγιστο και προσπαθήσαµε να διαπιστώσουμε αν 
κάποιο από τα οΠρςεῖς είναι δυνατόν να τρέξει απρόσκοπτα το 
παιχνίδι µε όλες τις ρυθµίσεις από το οοηῖτο! ραπο! του 
ενεργοποιηµένες. Μόνο το Βαάεοη 9700 Ρτο πέρασε τη δοκιμασία µε 
άριστα και άρα βαθµολογείται µε 10/10. Από εκεί και πέρα, οι κάρτες 


Μοιτον]πά 


της σειράς Τί της ηΝΙΟΙΑ καθώς και οι 9700, 9500 της ΑΤΙ δεν 
αντιμετωπίζουν το παραμικρό πρόβλημα, αρκεί να Χαμηλώσουμε λίγο 
(κατά περίπτωση) τις ρυθµίσεις. Τις βαθμολογούμε, λοιπόν, µε 7,5/10. 
Η σειρά 9000, από την άλλη πλευρά, προσφέρει στον καταναλωτή όλα 
τα ειδικά εφέ των 9Π8άΘΥ5, αλλά το επίπεδο λεπτομέρειας πρέπει να 
μειωθεί δραστικά, είτε από τους ἀτῖνευς είτε από το ίδιο το παιχνίδι, 
άρα στα οΠἱρςοῖς που την απαρτίζουν δίνουμε 5/10. Με τα 460ΟΜΧ και 
440ΜΧ βλέπετε ένα εντελώς διαφορετικό παιχνίδι. Δείτε στις 
φωτογραφίες γιατίτους έδωσα 1/10 κι αν διαφωνείτε, απλώς 
αγνοήστε τη συγκεκριμένη παράγραφο. 


ενώ, από τον πίνακα εἠέγχου γραφικών 
κάθε παιχνιδιού επιλέξαμε τις ρυθμίσεις 
που οξασφάβιζαν τη βέῆτιστη δυνατή ποιό- 
τητα απεικόνισης. Το επόμενο Βήμα ήταν η 
προσαρμογή τὼν ρυθμίσεων του ἀίνοαι κά- 
8ε κάρτας, έτσι ώστε οι μετρήσεις να είναι 
άµεσα συγκρίσιµες. Για την ιστορία {και την 
ουσία!) χρησιμοποιήθηκαν οι ἀήνοις Ποῖ- 
οπαἴοις 40.72 της ηΝΙΡΙΑ καθώς και οι σαϊ- 


αἰυςῖς 9.0 της ΑΤΙ. Η πρώτη δοκιμασία αΦο- 


ρούσε στην επίτευξη µίας όσο το δυνατόν 
τακύτερης επίδοσης, επομένως όΠες οι 
παράμετροι τοποθετήθηκαν στο εβάχιστο 
(μπάρα {ου) θμαίἴυ στα ραβδογράμµατα). 
Στη συνέχεια προχωρήσαµε σε ένα σύνθε- 
τοτεστ, το οποίο περιεβάμβανε Απὶςοἴ{ορ- 
ἰο Εἰαιίπο (ἀχ) και ΑπΙΙ-Αἰἰαδίπο (οπίσης 
ἀκ), µε στόχο όχι να εΏένξουμε την ποιότη- 


ἵονν Ὀθίαί! 
ΕΕ ΗΙΦΗ. 4ΧΑΑ ἀχΑπίς 


Ε ουν Ὀοιαί! | 
| ΕΒΕ] Η0ἱ.. 4«ΑΑ ΑχΑηίς | 
ΕΙ «ΛΑ 1θχΑπΙς | 
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9000 128ΜΒ. ες 
9500 64Μ8. 
ΤΙ 4200 128ΜΒ. 


9000 ΡΒΟ 128ΜΒ. στ 


Ὀθηιοῦθ11 Ολες οι κάρτες αποδίδουν εξαιρετικά στο απαρχαιωµένο, 


ΤΙ 4400 128ΜΒ. 


Β 4ΧΑΑ 16χΑπίς 


τα απεικόνισης, αηΠά να επιβαρύνουµε 
όσο το δυνατόν περισσότερο τον επεξερ- 
ναστή της κάρτας γραφικών! Πράγματι, η 
ενερνψοποίηση των συγκεκριμένων ρυθµί- 
σθων οδηψεί σε ποἠύπβοκους ψεωμετρι- 
κούς υποβογισμούς, οι οποίοι εκτεβούνται 
σκοδόν αποκβειστικά από την ΑΡΙ) (αιαρή- 
ἰο5 Ριοοθςςίπο [ηϊτ). Με τη μέθοδο αυτή, 
ἠοιπόν, μπορούμε να έχουµε µια καθή εκτί- 


9700 128ΜΒ. 


Τι 4600 128ΜΒ. 

9700 ΡΗΟ 128ΜΒ. 
ΜΧά40 

9000 ΡΗΟ 128ΜΒ 


9000 128ΜΒ 
9500 Θ4ΜΒ. 


9700 128ΜΒ 
9700ΡΒΟ 


ΤΙ 4200 128ΜΒ. 
Τι 4400 128ΜΒ. 
Τι 4600 128ΜΒ. 


Όθυπο Αζηιιαζος: Τιθα συνέβαινε στην αρένα του θµαΚΘ, αν βάζαμε 


πλέον, ὈθηομπιΒιής, ακόµα και αν αυξήσουμµε το επίπεδο των 

λεπτομερειών. μηπως τν καὶ 

κατηγορία είναι χωρίς αντίκρισμα, αφού σε καµιά περίπτωση το 

παηχνίδε δεν γίνεται μηρἰαγαδὴο (ούτε κατά διάνοια]. Και πάλι, όταν 
που σκοτώνει’ (4ΧΑΑ, 


ενεργοποιήσουµε το 
4χΑπϊφοϊγορίο), η ΑΤΙ δείχνει τη δύναμή της. 


ταυτόχρονα 15 Ροῖς; Το παρόν Βοποµπιαικ αναλαμβάνει να µας λύσει την 
απορία µε εντυπωσιακό τρόπο, αν και στις ρυθµίσεις Χαμηλής ποιότητας 
το αποτέλεσµα είναι άµεσα εξαρτώµενο από τον επεξεργαστή. Παραπάνω 
εξηγήσαµε ήδη τη φαινομενική ανωτερότητα της ηΝΙΡΙΑ στον πρώτο γύρο. 
Προσέξτε τη σταθερότητα που δείχνουν από εκεί και πέρα οι “ακριβές” 
κάρτες της ΑΤΙΗ 
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380 Μαικ 2001 δροςἰαὶ Εάῑίομ 


Λαιμαποα 


τη 1νονν Ὀοιαί! 
ΕΕ ΗΙΦΝ, 4ΧΑΑ ἀχΑπίς 
Β! «ΧΑΑ 16χΑΠΙς 


14000 


ο 1 ονι Ὀεἱα!! 


Ἴ Ε ΗΙΟΗ. ΑχΑΑΑχΑπί- 
Β 4ΧΑΑ 1θχΑπί9 


12000 


που] --Ἂὴ- 


... 
πας 


λος ες Ἰσδαι Ἄεγει πμιὰ 
----- 


ε . ἴ επ πε τε τι 
: ξ : ο ασ τε ο 
ἓ ἕ ἓ ο Ἡ ξ 

Ξεκινήσαμε µετις ἀθίαυΙ ρυθµίσεις, ενώ στους δύο τελευταίους γύρους Για να εκτιμήσουμε τις επιδόσεις στο εντυπωσιακό παιχνίδι, που 


επιλέξαμε 4ΧΑΑ, Τρίο Εταππθ Βωήου και 3201 Τοχίωτο Εοιτηαϊ από το 
μενού Εἱφρίαγ και ΟΡὺ 5οµΐπας. Νομίζω ότι οι αριθµοί τα λένε όλα... Αξίζει 
να σημειωθεί ότι οι κάρτες µε το ΜΧ δεν εκτέλεσαν τατεστπου 
αφορούσαν στα χαρακτηριστικά του Ρἱγθοῖχ 8, ενώ οι 9000 και 9000 Ρτο μηχανή γραφικών του πσιχνιδιού. Και πάλι στις ανώτερες κατηγορίες 
δεν κατέστη δυνατό να ολοκληρώσουν µε επιτυχία τη σύνθετη δοκιμασία 


του δεύτερου γύρου, αφού κράσαραν στο τεστ “Ναἴωγο” (το οποίο, βέβαια, 
οι κάρτες της σειράς ΜΧ δεν μπορούσαν καν να εκτελέσουν, λόγω έλλειψης 


των απαπούµενων χαρακτηριστικών). 


µηση της συμπεριφοράς των καρτών στο 
άµεσο µέῇΠον, µια και οι μηχανές γραφι- 
κών γίνονται όΠο και πιο απαιτητικές. Οι 
επιΏογές σε κάποιες περιπτώσεις, βέβαια, 
δεν ήταν ακριβώς αντίστοιχες: τους κυριό- 
τθρους πονοκθῳφάΠους προκάΏεσε η ρύθ- 
µιση Απἰςοϊτορίο Εἰθιίπςα, µια και οἱ αηΏψό- 
ριθµοι που χρησιμοποιούν οι δύο κατασκευ- 


Ώμησεοη οἱθσς ν1.11 


1 1η ουν Ὀοἱα!! | 
| [| ΗΙΦΗ. 4ΧΑΑ 4χΑπίΦ. 


1 Β8 4ΧΑΑ ΊθχΑπί 


αστές διαφέρουν. Για να ξεπεράσουμε το 
συγκεκριµένο πρόβήηµα, πραγµατοποιήσα- 
με στις κάρτες της ΑΤΙ [ψιατί αυτές ήταν 
που αποκτούσαν σαφές πβεονέκτηµα µετά 
την αύξηση του επιπέδου Λεπτομερειών) 
ακόµα έναν γύρο μετρήσεων, κατά τη διάρ- 
κεια του οποίου αυξήσαµε το Απίςοϊτορίο 
Εταιίπο στα επίπεδα του 16ΧΙ 


βαϊιιη ἴο σαςῖίο "/οἱ[οεηςίοίη ΜΡ 1.4 


οικονοµικών καρτών της ΑΤΙ έναντι των ΜΧ (οι οποίες υπενθυµίζουµε 
πως δεν παρέχουν πλήρη υποστήριξη στα χαρακτηριστικά του ὈΙγοσιΧ 


Τονίζουµε επίσης ότι οι επιδόσεις των 
οΠοκήηρωμένων ΜΧάΔ48 και ΜΧάδθ στο ψύ- 
ρο ᾿Ηίσῃ Ομαἰίτυ” είναι ενδεικτικές, αφού 
οι ἀπίνεις των εν Λόγω καρτών δεν οπέ- 
τρεπαν τη ἠειτουργία στις επιθυμητές ρυθ- 
µίσεις. Εκεί απῆώς αυξήσαµε το επίπεδο 
των ἠεπτομερειών στο μέγιστο. 


 1ονι Ὀοιαί! 
Ε ΗΙΦΙ:. 4ΧΑΑ ὀχΑπίς 


: 


ω 

: : 

ε : 
ἕ :ε 

ξ Ε 


Ἰ ΒΗ 4ΧΑΑ ΊθχΑπίς 


Ε 


9500 
9700 ΡΗΟ 128ΜΒ 


που συναντήσαμε στο Ρεποήπιβεκ Απηϊημιαου και, βέβαια, η αύξηση των 
λεπτομερειών ευνοεί την ΑΤΙ. 

Για να μετρήσουμε, χρησιµοποιήσαµε το Τιπιθάθπιο “οθοκροϊπί”, το 
οποίο εφαρµόζεται στην έκδοση 1.4 του Μιμἱρίαγου πιοάθ και µόνο. 


ΡΙτθοῖχΧ 7, άρα η υπεροχή των ΜΧ έναντι των 9000 είναι δικαιολογημένη, 
αλλά χωρίς ουσιαστικό αντίκρισμα. 


ΣΧ ρε Μαςίες 


{ ΕΗ ἰονι οιαί! 


| Β ΠΙΟ). 4ΧΑΑ ἀχΑπίς | 


ὑπιοαί Τομιπαπιοπῖ 2005 ν2166 


ΒΗ ἰ.ονν Ὀοἱα!! 
ΕΒΕ ΗΙσΗ. 4ΧΑΑ ἀχΑπίς 


| ΕΠ «ΧΑΑ 1δχΑπίς | 


-ᾱ 
κ. 5 
ο π 


ἩΒ! ΧΑΑ 1θχΑηΙς 


10.861 


ΜΧ440 64ΜΒ ΑΕ) 
9000 128ΜΒ: 
9500 64ΜΒ. 


9000 ΡΗΟ 128ΜΒ 
Τι 4200 128ΜΒ. 


Απίαίως Βοϊπιαίοη ἃ Θυπίοπηρίο Βοϊπιαϊομ 


Κάπου εδώ θα αρχίσουμε να συζητάµε για την κόντρα μεταξύ του 
εξαιρετικού (και προτεινόµενου για πολλά τεύχη) ΤΙ 4200 µε το 
ολοκαίνουριο 9500. Το “κουτσουρεμένο” οΏἱρφοῖ της ΑΤΙ δείχνει να τα 
καταφέρνει µια χαρά, αφού παρόλο που χάνει στα σηµεία στον πρώτο 


ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Στα παβιότερα παιχνίδια, η μπάρα {ον/ 
Ομαίζυ αποδεικνύει µε τον καβύτερο τρό- 
ποτους θεωρητικούς ισχυρισμούς του 
πρώτου µέρους του άρθρου: εκεί όπου ο 
κεντρικός επεξερψαστής του συστήµατος 
αποτεῄεί τον περιοριστικό παράγοντα, δεν 
είναι δυνατόν να εξαγάγουµε ασφαΏή συ- 


ΤΙ 4400 128ΜΒ. 


µπεράσµατα γιατις πραγματικές δυνατότη: 


τες των οΠοκῆηρωμένων. Δεν είναι δυνα- 
τόν η πανίσκυρη Βαάθοη 4700 Ριο να έχει 
µόνο 7-8 καρέ διαφορά από τις σαφώς κα- 
τώτερες κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ, ούτε, βεβαίως, 
να υποβείπεται! θα ισχυριστοί κάποιος ότι, 
αν όντως η 6ΡΙ) είναι εκείνη που προκαῆρί 
την ανωμµαβία, ὁα έπρεπε όβες οι κάρτες 
{από κάποια δυναμικότητα και πάνω, του- 
ἠάχιστον) να δώσουν την ίδια ακριθώς επί- 
δοση. Ας µην ξεχνάμε, όµως, ότι κάθε εται- 
ρεία έχειτους δικούς της ἀπΐναις, οἱ οποίοι 
ενσωματώνουν διαφορετικές ρουτίνες, 
ενώ και οι πυρήνες τῶν ομἰρθοαῖς κάθε άῆ- 
ῆο παρά παρόμµοιοι είναι. Ετσι, τα ανώτατα 
Φράγµατα υφίστανται, αῆΠά είναι διαφο- 
ρετικά ψια τα ομἱρθαῖς κάθε κατασκευαστή 
(π.χ. στο Βαποῄπιαίκ θµαΚα ΙΙΙ Απηϊηϊιαϊοί 
είναι περίπου 95 γιατις κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ 
και 86 ψια τις αντίστοιχες της ΑΤΙ και, βέ- 
βαια, το γεγονός αυτό δεν ἠέει αποἠύτως 
τίποτα γιατις πραγματικές δυνατότητες 
των καρτών. Αντιβαμβανόµαστε, ἠοιπόν, 
τους κινδύνους που εγκυμονεί η μέτρηση 
των επιδόσεων, αν δεν συνοδεύεται από 
κριτική αξιοΏόγηση των αποτεβεσµάτων. 
θα μπορούσε κάποιος ανυποιψίαστος να 


9700 128ΜΒ | 


.. 
ἕ ἆ 


Τι 4600 128Μ8 | 
9700 ΡΒΟ 128Μ8 | 


9700 ΡΗΟ 128Μ8Β. 


γύρο, η επιβάρυνση του ΘΡὺ µε πρόσθετους υπολογισμούς γέρνει 


συνθήκες. 


µετρήσειτις επιδόσεις κάτω από το 
ΌραπίΙ µόνο στο θµαΚο ΙΙ Αηπιμιιαϊοι {και 
τις ρυθμίσεις στους ἀιϊνθις που τοποθετή- 
σαμε οµείς, βεβαίως στο ψύρο Ιον Ομαί- 
Πυ”) και να αποφανθεί ψια τη σαφή ανωτε- 
ρότητα των καρτών της ηΝΙΡΙΑΙ 

Η "σύνθετη μέτρηση” ήταν αυτή που έβα- 
ῆδ τα πράγματα στη θέση τους, αηΠά και 
υπογράμμισε τη διαφορά δυναμικότητας 
στις κάρτες της "ακριβής κατηγορίας”. Ηταν 
πραγματικά εντυπωσιακό να Βῆέπει κανείς 


5θ/]οιι5 58Πι 5θοοπή Εποομπίοι 1.07 


ΕΕ ἵονν Ὀοίβ!! 
στ] Εἲ Πιο). ΦχΑΑ ΑχΑηΙΜΙ -- 
Β «ΧΑΑ ΙΕχΑπίς 


ελαφρώς την πλάστιγγα προς τη µεριά του. 
Για τις ανάγκες του τεστ αποφύγαµε να εκτελέσουµε τα ΒΕΠΟΠΙΠΔΥΚ5 
τύπου ΕΙΥΡΥ, ώστε οι επιδόσεις να αναφέρονται σε πραγματικές 


τον “καταποντισμό” των οΠἱρθεῖς της 
ΠΝΙΒΙΑ, τη στιγµή που τα οβοκβηρωμένατης 
ΑΤΙ έβναιναν σχεδόν αλώβητα {ή έστω µε 
µικρές απώβειες) από τη σκβηρή δοκιμασία 

Προφανώς, προτού μετρήσουμε, απε- 
νεργοποιήσαµε το Ψθυπο. Υπενθυμίζουµε 
ότι οι ἀῑϊνθί5 της ΠΝΙΡΙΑ δεν έχουν τέτοια 
επιΏογή εγγενώς, οπότε αναγκαστήκαµε 
να εφαρμόσουμε ένα μικρό ραϊσῃ. 

Ας δούµε, όµως, τι διαπιστώσαμε αναβυ- 
τικά σε κάθε Ώ8ΠοΠΗπιαΓΚΙ 


ο αα 
ἕ ὁ 1 
ἳ 


9000 128ΜΒ. 
9500 64ΜΒ. 


ΤΙ 4200 128ΜΒ. 
ΤΙ 4400 128ΜΒ. 
ΤΙ 4600 128ΜΒ. 

9700 128ΜΒ. 


Διευκριήζουμε ότι δεν εγκαταστήσαµε το ραῖοη 1.5, το οποίο βρισκόταν, τη στηµή που γραφόταν 


Κάρτες γραιριών; 
Βεποβμμια ΚΙ 


ΕΚΤΟΣ ΣΥΝΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: το "ΘΗΡΙΟ’ 9700 ΡΒΟ ΤΗΣ ΛΤΙ 

0 επεξεργαστής γραφικών Βαάθοη 9700 Ρ{ο αποτεβεί, τη δεδομένη χρονική στιγµή, το τακύτε- 
ρο οΠοκήηρωμένο της αγοράς και µάβιστα η απόσταση που το χωρίζει από τον ανταγωνισμό είναι 
πάρα ποβύ µεγάπη. Είναι εντυπωσιακό το γεγονός ότι σε ποθβές περιπτώσεις η κατακόρυφη αὖύ- 
ξηση του επιπέδου ἠεπτομέρειας δεν έχει κανένα αποἠύτως αντίκτυπο στις συνοβικές επιδόσεις! 


Προτεινόμενες υἠοποιήσεις: 


προτεινύµενες υποποιήσεις ο ο σου. 
Ηιοιίες 98 Ριορἠεί 9700 Ριο, ξ 602,00 
αἰσαθυίῖο Βαάεοη 9700 Αἴἰαπίϊς Ρο, 6 502,00 


ΑΠΟΔΟΣΗ/ΤΙΜΗ: ΣΗΜΕΙΩΣΛΤΕ Χ 

Οιγραφικοί επεξεργαστές ἄ6ξοισε ἆ ΤΙ 4200 και Βαάθοη 9500 συνιστούν αξιόΠοψες προτάσεις, που 
«επιτυγχάνουν κορυφαίες επιδόσεις, ενώ οι κάρτες που τους ενσωματώνουν διατίθενται σε προσιτές τι 
µές. Προς το παρόν, οι υἠοποιήσεις του Τι 4200 είναι οικονοµικότερες, ενώ το 8500 προσφέρει µάῆῆον 
καἠύτερες επιδόσεις, αν αναβοψιστεί κανείς τα αποτεΠέσµατα του δεύτερου και του τρίτου γύρου, και, 
βέβαια, είναι πηήρως συμβατό µε το ΓἱΓδοϊΧ 8 οπότε ίσως να πρέπει να προτιµηθεί. Ωστόσο η κυκῆοφο- 
ρία της 8500 Ρτο αναμένεται να Φέρει µεγάβες ανακατατάξεις στην κατηγορία αυτή. 


Προτεινόμενες υἠοποιήσεις; 


δαρρῄίτο Βαάθοη 9500 Αἰἱαπῖῖς 64ΜΒ, Ε 240,00 
Ρἰχεἰνίδν/ ἄ6ξοιος ἆ ΤΙ 4200 128ΜΡΕ, Ε 210,00 


ΡΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΕΑΜΙΝΕ: ΑΤΙ Βαάοοη 9000 Ρο 
Στην περίπτωση που δεν θέῃετε να υπερβείτε το υχοΒογικό όριο των { 150,00, µπορείτε να προ- 
µηθευτείτε ένα µοντέβο που προσφέρει αξιοπρεπείς επιδόσεις. Όσο, µάβιστα, περνάει ο καιρός, η 
υπεροχή του 9000 Ῥο έναντι του ΜΧ ἀθΏ θα ψίνεται περισσότερο αισθητή, αφού όΠο και περισσό- 
τερα παιχνίδια χρησιμοποιούν τα χαρακτηριστικά του ΠἱΓ6οῖΧ 8. Η εικόνα θυμίζει ἠοιπόν περισσό- 
τερο το Ώεποµπια(κ του Ααιαποχ και Διγότερο εκείνο του Ώμακε ΙΙ. Αναβογιστείτε, ακόµα, ότι οι 
κάρτες που δεν διαθέτουν μηχανές σκίασης είναι πιθανό να αντιμετωπίσουν στο κοντινό µέῆΠον 
προβἠήµατα ασυµβατότητας µε συγκεκριμένους τίτβους, αντίστοιχα µε αυτά που παρατηρούνται 
σήµερα στις κάρτες που δεν παρέχουν υποστήριξη στο πρότυπο ΤΠΙ. 


Προτεινόμενες υἠοποιήσεις: 


δαρρῄτα Βαάθοη 9000 Ριο Αἰἰαπίίς 64ΜΒ, Ε 19900 
Φαρρῄΐ(ο βαάεοπ 9000 Ριο Αιιαπίίς 128ΜΒ, Ε 158,00 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΥΝΤΑΣΗΣ: ΛΤΙ βαάσον 9700 

0 δεύτερος σε δυναμικότητα επεξερψαστής γραφικών της ΑΤΙ υπόσχεται να αποζημιώσει και µε 
το παραπάνω το χρήστη που θα επενδύσει το διόβου ευκαταφρόνητο ποσό των 405,00 προκει- 
µένου να αποκτήσει µια κάρτα που τον οβοκβηρώνει. Αρκετά ακριβότερος από τον ἄ6Γο/οθ Τι 
4600 της ηΝΙΡΙΑ, αββά ασύγκριτα ισχυρότερος, υπόσχεται συμβατότητα µε το νεοσύστατο Πἱγθοϊχ 
9 και βέβαια, σαφώς µεψάβη αντοχή στο Χρόνο. Τέβος, η µόνη διαΦοροποίησή του σε σχέση µε το 
0700 Ριο είναι οι χαμηθότερες συχνότητες Πειτουργίας της µνήµης καιτου επεξεργαστή του, γε- 
γονός που προκαΠΒεί τον έµπειρο χρήστη να ᾿ξεκβειδώσει” τις κρυμμένες δυνατότητες! 


Προτεινό υἠοποίηση: 
Φαρρῄΐ(ο βαάεοπ 9700 Αιιαπίϊς, Ε 405,00 


Κατασκευαστής 48 Μακ Ααιαποχ ΤΩΊ Αππιμίιαΐοι Ώς5 Απίαίις οιπίθπι 

ΜΧ440 64ΝΙΒ (αἰπνναία 9.09 5,00. 2,21 
ΜΧ460 64ΝΒ ΟΠ] 1017 5,94 2469 
9000 ΡΒΟ 128Μ8Β ἉἨΗετοιε 11,69 7, 2,10 
9000 128ΜΒ ΦαβΡΗΙΙ8 10.32 6,4 1,85 
950064Μ8Β  αρρητ 1466 1011 3,21 
-. ΕἰΠΝ/Γ8 15.591 10,60. 3,99 

ΗΕ 16.80 1198 364 
ΤΙ 4600 1258Μ8Β  «(αἰηνίαΓὰ 11194 13,67 9,959 
9700 128Μ8Β ΦαΡΡΗΙΙ8 18.67 11993 4,84 
9700 ΡΗΟ 128Μ8 ἨΗειοιίος 20.00. 20,00. 5,00 


Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτεβούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιβαμθάνουν ΦΠΑ 1836. 


Ι6 Ι/οίθηςἰείη 552 Μοιτονήπά Επιδόσει 


ΕμνοῦκΕ Πορ 


Η Ριρίίαἱ ϱοπίεηϊί φέρνει 
την εποχή του 
ηλεκτρονικού βιβλίου 
στην Ελλάδα! 


νννννν.Ε-ΠοΟΙ{ΞΙΠΟΠ.ΩΓ 


» Πληροφορίες για ηλεκτρονικά βιβλία 
δ Δωρεάν 6-ΡοοΚς για τους Γεῃἰςίειθί µ56/5 


» Υπηρεσίες για εκδύτες και συγγραφείς 


Ἕσρ | - Κλάδος της Πἱᾳίΐίαἱ ϱοπίεπἰ Α.Ε. 
ΒΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘΑ. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 9238672-», Εαχ: 210 9216847 


η 


“Οοἆ επελτεὰ ΑπλΙκΙς το τηαἰν 
Μ/ΟΠ 


Ονε «αννοτ 40 ΑΩΑΙΝΟΤ 1 


ον κόσµο του Ώμπε τον γνώρισα εντοβώς τυχαία, 
µέσα από την ταινία του αρκετά εκκεντρικού σκη: 
νοθέτη Βανία { υΠο(. Δεν είναι ούκοΏο να εξηγήσει 


κανείς στον αμύητο αναγνώστη το βάθος του Σύμπα- 


ντος του Ώιπθ και την ιδιαίτερη προσωπικότητα του 

δημιουργού τους, του Ε{αΠΙ« Ηαιροι. Τα "Ἀρονικά του 

Βιπα”, ἐξιιστορίες σοβαρής επιστημονικής Φαντα- 
σίας͵ αποτεβούν σίψουρα τους πιο ποβύπβοκους και ρεαβιστικούς 
κόσμους που γράφτηκαν ποτέ. Εμπεριέχουν έναν απέραντο και 
Φουτουριστικό κόσµο, που εκτείνεται σε Χιπιάδες χρόνια της αν- 
θρώπινης ιστορίας και προσπαθεί να συῆΏάβει το ανθρώπινο πνεύ- 
μα µέσα από ποβιτικούς μηχανισμούς και ηθικά διβήμματα. Το πρώ- 
το µέρος της σειράς, µάβιστα, το ΏιΠ6, κέρδισε το Νθβιίἰα Αν/αἴά το 
1966 και μοιράστηκε το Ηιισο Αν/αΓά τον αµέσως επόμενο χρόνο, 
κερδίζοντας τους απανταχού ἠάτρεις της επιστημονικής Φαντα- 
σίας και μετατρέποντας το συγγραφέα του σε κἠασικό του είδους. 


Βίος και ποῆιτεία 
0 Ε{αηΙ« ΗεΏε(ῖ γεννήθηκε στην Τακόμα της Ουάσινγκτον. Σεκί- 


Ρῦ Μαείου 


νωμ 


µππ 


δι (τμ. - . 
όί ο.” { 


. -- φβ 


νησε την καριέρα του ὡς δημοσιογράφος και υπηρέτησε στο Αµμε- 
ρικανικό Ναυτικό κατά τη διάρκεια του Β΄ Παγκοσμίου Ποβέμου. Το 
1941 παντρεύτηκε τη ΕἰοΓα ΡαΓΚκίπςοη, αηβά ποθύ σύντομα χώρι- 
σαν και το 1946 παντρεύτηκε την Απῃ οἴμαιῖ, επίσης συγγραφέα. 
Το 1946-47 φοίτησε στο Πανεπιστήµιο της Ουάσινγκτον στο 
ορα[ἴί6. Ερψαζόταν ως ρεπόρτερ και συντάκτης σε µερικές εφη- 
µερίδες της Δυτικής Ακτής και συνέγραφε Βόγους για ποβιτικούς. 
Το 1972 μεταβαίνει στο Βιετνάμ και το Πακιστάν, όπου εργάζεται 
ως σύµβουβος κοινωνικών και οικοβογικών µεβετών, ενώ συνεκί- 
ζρινα κάνει σεμινάρια και να δίνει διαβέξεις στο Πανεπιστήµιο 
της Ουάσινγκτον. Το 18979 ήταν σκηνοθέτης και φωτογράφος της 
τηΠεοπτικής σειράς "ΤΠε Τιίθις”. Μέχριτο 1972 ο Ηε(ρε(ί εξέδιδε 
κοινωνικώς επηρθασµένη επιστημονική Φαντασία. Ύστερα από 
αυτή τη χρονιά αρχίζει να γράφει συνεχώς και κατά τη διάρκεια 
της δεκαετίας του ’50 αρκετές σύντομες ιστορίες του θα δημοσι- 
ευθούν σε περιοδικά επιστημονικής Φαντασίας, όπως το 
"οἴαιίίπο οἴουίθς”. Την επόµενη δεκαετία έγραιε Βιγότερες από 
20 σύντομες ιστορίες επιστημονικής Φαντασίας. Το 4955 κυκΠο- 
Φόρησε το Βιββίο του 'ΤΠε Ώιασοῃ {η ἴπε θα”, ένα φουτουριστικό 


"Λεν γνωρίζω τίποτε άἠ- 
ῆο συγκρίσιμο [με το 
Ώμπο] παρά τον Αρχο- 
ντα των Δακτυβιδιών”’, 
Απίπιι 6. 6ἰαγκα 


του Ιάκωβου Βλιώρα 


υποβρυχιακό θρίβερ, το οποίο προέβῆεπε διεθνή επεισόδια σε 
σχέση µε την κατανάβωση του πετρεβαίου καιτην παραγωγή του 
μαύρου χρυσού. 0 κόσμος του Ώμπε παρουσιάστηκε σε συνέχειες 
τον Δεκέμβριο του 1963 µέχριτον Φεβρουάριο του 1964 στο πε- 
ριοδικό "Απαϊοσ” µε σχέδια του )οἱη 9οΠποθηῄθίτ, αηΠά ο συψγρα- 
Φέας έγραψε εκ νέου ποῆΠά από τα στοιχεία του Ώμπθ πριν να το 
εκδώσει σο µορφή βιβΠίου. 

Στη δεκαετία του ’70 και ΄θ0 συνερψάστηκε µε τον ΒΙἱ Βαηςοπι και 
εξέδωσαν µαζί την τριΏογία της Ραπαοία: "Τ{6 /θειις Ιποίάθηί” 
(1979) "Τπο Ι αΖατις ΕΠεοῖ” (1989) και 'Τηο Αδοθηςίοη Εαοΐοί” 
(49868], όπου διερευνάται η σχόση µεταξύ ανθρώπων "προστατευμµέ- 
νων από το θείο” καιτων ιθαγενών της Ραπάοία. Στο Ὥιμπα” ο συγ- 
γραφέας προσεγγίζει ένα παράξενο µέββον, επικεντρωµένο γύρω 
από έναν ποβύπβοκο διαπΏανητικό ποῄῆιτισµό. Η ιδέα του ΗθιΏειί το- 


ποθετείται στα τέβη του ’50, οπότε μεβετούσε ένα κυβερνητικό οικο- 


Λογικό πρόγραµµα που σκοπό είχε την άµεση αντιμετώπιση των αμ- 
µόθοφων {6απά ἀμπεβ) στην ακτογραμμή του Όρεγκον. Το Βιβηίο 
πούῆησε πάνω από 12 εκατομμύρια αντίτυπα και μεταφράστηκε σε 
ποῆβές ψῆώσσες, ανάµεσα στις οποίες καιτα εἠβηνικά. Το 1984, 


ύστερα από κόντρες και προββηματισμούς, μεταφέρθηκε στη µεγά- 
θη οθόνη από τον Πανία | υποῇ, µε ένα σηµαντικό για την εποχή οαςί. 
Η δια η ταινία "θάφτηκε΄ από τους Αμερικανούς κριτικούς, αηθά 
διακρίθηκο στην Ευρώπη και την Ιαπωνία. Δύο χρόνια αργότερα, στις 
12 Φεβρουαρίου 1986, ο µεγάβος συγγραφέας, ο οποίος σχεδίαζε 
τη συγγραφή ενός έβδομου βΒιβΠίου µε τον τίτῆο Ὥιμηο 7”, πεθαίνει 
από καρκίνο ύστερα από ποβύμηνη µάχη µε την ασθένεια. 


Βιπε θἰαςςίςο 6μγοπὶοίαος 
Ε{απ Ηειροιίς5 Ώμπε 

Το θρυΠικό έπος του Ώμπθ ξεκινά µε την παρουσίαση του φημι- 
σµένου Οίκου των Ατρειδών καιτου πρωταγωνιστή του βιβηίου 
Ραιί Αἰιθίἀος. 0 Οίκος των Ατρειδών βρίσκεται σε συνεχή αντιπα- 
ράθεση µε τον Οίκο των Ηαγκοηπεη, µία παράξενη Φφυβή, που διιµά- 
θιγια εξουσία και δύναμη. Όταν ο Αυτοκράτορας του [νωστού Σύ- 
µπαντος διατάζει το Δούκα | οἴο, πατέρα του Ραμ, να αναΠάβειτην 
εξουσία στον πβανήτη ΑιΓαΚί6,τη µόνη πηγή του περίφηµου ορίοθ 
Μεἰαπσο (καρυκεύματος), ο Δούκας γνωρίζει ήδη ότι μεταβαίνει 
σε µία παγίδα των εχθρών του. Το Βιββίο χωρίζεται σε τρία µέρη, 
όπως τα ήθεῇρ ο δημιουργός τους εξαρχής: Στο πρώτο µέρος Βῆέ- 
πουμε την αποκάβυιµη της συνωμοσίας εναντίον του Οίκου των 
Ατρειδών, το θάνατο του Δούκα καιτις δοβοπβοκίες των ΗαΓκοη- 
Π6η προκειµένου να πάρουν αυτά που έχασαν. 0 Πωβ µαζί µε τη 
µητόρα του Τζέσικα καταφέρνουν να ψηιτώσουν από τον Οίκο των 
ΗΑΙΚΟΠΠΕΗ, θνώ στο δεύτερο µέρος γνωρίζουν τη φυΠή των ΓΤ6- 
Ππεη, µία νομαδική ΦυΠή που ουσιαστικά είναι η µόνη κυρίαρχος 
στον πηανήτη. Το ορίοθ είναι βασικό συστατικό για τα διαστρικά τα- 
Είδια, παρέχει στον εθισµένο σε αυτό ψυχικές υπερδυνάµεις και 
παρατείνει τη ζωή. Χωρίς αυτό δεν είναι δυνατή η επικοινωνία των 
πθανητών μεταξύ τους. 0 Πωβ αποφασίζει να εκδικηθεί το χαμό 
του πατέρα του και την ταπείνωση του Οίκου του. Ετσι, υιοθετεί το 
όνοµα Μιαά ΡΙϱ, αναβαμβάνει την ηγεσία των Ε{ΘΠΊΘΗ και ετοιµά- 
ζεται για την τεβική αναμέτρηση µε τους υπέρτατους εχθρούστου, 
τους ΗΒΓΚΟΠΠΕΗ, καθώς και µε τον αυτοκράτορα που τον πρόδωσε. 
Το τρίτο και τεβευταίο µέρος εξηγεί την άνοδο του Πωῇ στην εξου- 
σία. 0 Πωῆ δαµάζειτα Σκουβήκια των Αμμόβοφων {5απάνοιπιθ), 
πίνειτο "Νερό της Ζωής”, ένα αρκετά δυνατό ναρκωτικό µε ιμυΧΟ- 
Φαρμακευτικές Ιδιότητες, και οκπῆηρώνει την προφητεία του Τάψ- 
µατος των Β6ηθ αοαςςε/ῖ, µε το να αυτοπαρουσιάόεται ὧς Μεσσίας 
και να μεταμορφώνεται κυριοΠεκτικά σε θεό. 

Το Ώμπα µάς αποκαθύπτει ένα νέο είδος διαστημικής σαπουνό- 
περας, όπου τα θέµατα που κυριαρχούν είναι η καββιέργεια ψυχι- 
κών δυνάμεων, όπως η προ:νόηση {ρί6-5όἱ6πος, ένα θέµα που το 
βἠέπουμε µε άηΠη µορφή στην ταινία "ΜΙποπτυ Βερογί’), οι ενδο- 
γαβαξιακές ποῆιτικές και μηχανισμοί, η θρησκεία, η ανάπτυξη 
ενός εξωγήινου οικοσυστήματος, όπου κυριαρχεί το Νερό ὠστο 
απόῆυτο αγαθό, καθώς και ο Μεσσιανισµός. 


Βιπο Μαςςἰαι - 
ΟπΙἰάταη οἱ Ώιπο - ἄοά ΕπιροΓο: οἱ Ώμπο 

Στισοτρεις συνέχειες του Ώωπο ο Ηε(ρθιῖ επικεντρώνεται πιο πο- 
θύ στους ποβιτικούς μηχανισμούς, αββά και στους ίδιους τους Χα- 
ρακτήρες, οι οποίοι έχουν ὠριμάσει αρκετά σο σκέση µε το πρώτο 
µόρος. Στο "Μεσσία του Ώµπα΄ ο Πωῆ προσπαθεί να απαγκιστρωθεί 
από τη θέση του αυτοκράτορα που έχει αναβάβει, καθώς και από τη 
θρησκεία που ο ίδιος δηµιούρνησε, ενώ παράθΒηβα επιδιώκει να 
συνεχίσει τη ζωή του µε την αγαπημένη του ΟπαΠί.,τη ψυναίκα- 
θρωµένη του. Την ίδια στιγµή, όµως, κρυφά συμφέροντα σκεδιά- 


ετ | 


συγκλονιστική 
ρτεσμε! 
αναφορά στον 
ιερό πόλεμο 
της οἶμαά κατά 
των μηχανών. 


; Βπαπ Ηειρογ! δ. Κονῖπ υ. 


Ἶ Απάθιςοη, ΕΚΙΑΠ ΗΓΚΑΗΓΝΤ 


ΑΠΟ ΤΝ 1. ΑΛΟΓΟ 


ζουν τη δοβοφονία οβόκήηρης της οικοψένειάς του. Το κακό δεν 
αργεί να γίνει και οι συνεχείς ποβιτικές ανατροπές καθηἠώνουν σε 
αυτό που 8α μπορούσα µε επιφύβαξη να χαρακτηρίσω ὡς καθαρό 
ποῆιτικό εγχειρίδιο εξουσίας. Στα 'Παιδιά του Ώιπα” βηέπουμε τους 
απόψονους του Πωῇ, τα δύο παιδιά του, να προσπαθούν να επιβιώ- 
σουν χωρίς τους ψονείς τους σε έναν κόσµο που επιθυμεί µόνο την 
εξαφάνιση του Οίκου τὼν Ατρειδών. Τα δάνεια από την αρχαία εῆ- 
Δηνική τραγωδία και το μύθο των Εἠἠήνων Ατρειδών είναι αισθητά 
και στον Εββηνα αναγνώστη κάνει ιδιαίτερη αίσθηση η προσήβωση 
του Αμερικανού συγγραφέα σε τέτοιες τραγικές καταστάσεις. 0 
Ιοἴο και η Παπίηια, τα δύο αδέρφια, θα µας θυµίσουν τους τραγι- 
κούς ήρωες του μύθου, τον Ορέστη και την ΗΠέκτρα, οι οποίοι προ- 


ΕΠΕΣΗΓΗΣΗ ΒΑΣΙΚΟΝ 0ΡΟΩΝ 
Αιτακίς: 0 πλανήτης γνωστός και ὡς Ώιπ8. Τρίτος 
του σαποριις 
: η 
ταξίδια. Με αυτ τιμηκύνεται η ζωή. µπορείς να 
ν. δνώ ων ηγοί 0/5) πό αόν να 
ια (τη ἑ ταση Χ) 
Ἱ. ενώ ο εθισμός της Φαίνεται 
τια του χρήστη... μπλε. Τ0 5ρἰοθ 
α (μήκους κάποιων χιλιοµετρων) 
(την πεµπτουσί 
) στην πιο καθαρί 
να άτομα...) 
Αἰτεῖάος: Σ το "ΟΠΙάΠ6η 0 η Αίίάα, αδερφή του 
Πωλ. ορχζεινο ακούει φωνές, µία από αυτές λέει: "Εγώ, 0 
µέμνων, ο πρόγονός σου, απαιτώ ακρόαση!” Στο ἄοά 
Ε ο: οἱ Ώυπθ ο | αἴο Ι{ γράφει: “Ὁ πατρικός µου παππούς 
είναι ο | αἱο Αἰτοίάςθς, απόγονος από τον Οίκο του Ατρέα, 


ανιχνεύοντας την καταγωγή του μέχρι τις ελληνικές ρίζες.” 
Ετσι επιβεβαιώνεται η υποψία ὅτι Οἱ Ατρείδες του Καλαντάν 
είναι απόγονοι του αρχαίου ελληνικού Οίκου των Ατρειδών από 
τις Μυκήνες. Ιδρυτής του 0 των Ατρεϊδών ήταν ο Ατρεύς͵ ο 


οδήγησε τους Ελληνες στον 
Μάο του μον, 


γιος του οποίου, ο Αγαμᾶμν 
Τρωικό Πόλεμο, όπως περιγράφεται στην ΄ 


Βμιετία υήλαά: Αλλι ώς η μα... 


Ενονιοην Οι ελεύθερες φυλές το 
όπως οι Βεδουΐνοι, περπλως 


ο Ας 
... ᾠώς 


θηκαν τα έργα Το κινηματογραφικό 
ὴ ὰ.. του Ηειρειῖ. όραμα του Βανίά 


μι Ιγποη. 


σπαθούν να ζήσουν σε έναν κόσµο που δεν τους θέῇει. Στην τρίτη 
συνέχεια, ᾿Θεός-Αυτοκράτωρτου Ώιπα”, ο οἵο επιβάΠβειτη δική 
του ρακ πἰνθΓφαἰἰς΄ στο Σύμπαν. Όπως ποθύ σωστά υποψραµµίέουν 
οι Βήί8η ΑἰάΠί5ς και Ώανἰα ν/ήποΓονα, "..το ΒιβΗίο αυτό ίσως είναι το 
ἠιψότερο ποθύπβοκο από όΠεσο τις υπόβοιπες νουβέῃες του Ώιπε, ψι΄ 
αυτό το ἠόψο όµως είναι καιτο πιο ικανοποιητικό.” 0 πβανήτης πια 
από µία τεράστια έρημος έχει γίνει ένας επίγειος παράδεισος, όπου 
όµως κυριαρχεί ο Αυτοκράτορας | 6ἵο, ο απόψονος του Πωῇ, ο οποί- 
ος δέχτηκε να συνενωθεί µε τα Σκουβήκια του πβανήτη ΑιΓαξίς και 
να γίνει ο ίδιος ένα ανθρωπόµορῳφο Σκουβήκι, µε τεράστια ευφυΐα 
και σκέιψη. Οι κάτοικοι του πΏανήτη τον ἠατρεύουν σαν θεό. Σε αυτό 
το µέρος των Ἀρονικών του Ώμηθ ο Ηθ/θειί κάνει µία καινοτομία, 
αναβαθµίζοντας το ρόΠο της γυναίκας από από παρατηρητή σε 
πρωταγωνιστή των γεψονότων. Οι στρατοί του | οἵο αποτεΠούνται εξ 
οΠοκβήρου από ψυναίκες ποβύ ανώτερες από τον αρσενικό πβηθυ- 
σµό, οι οποίες προστατεύουν µε την ίδια τους τη ζωή τον ηγέτη και 
αρχηνό τους. 0 ΗαίΏαιί Χαρακτηρίστηκε ως γεβοίος σεξιστής΄ ψι’ 
αυτέστις επιβοψές του, αΏβά δεν μπορώ να συμφωνήσω µε την 
άποιµη αυτή, καθώς το ίδιο το Βιβηίο είναι ιδιαίτερα διαφωτιστικό 
και δίνει σαφείς απαντήσεις στους επικριτές του. 


Ηαιοῖίος οἱ Ώμπε - θμαρίαι(πουςε Όμπα 

Η εξαβογία των Βιββίων τεβειώνει σχετικά απότομα. Με τους 
"᾿Αιρετικούς του Ώμπε” ο πῆανήτης ΑιΓαΚἰ5 γίνεται πάῃι έρηµος, τα 
Σκουβήκια έχουν αρχίσει να εξαφανίζονται, ενώ τα παιδιά του 
πΏανήτη όκουν αρχίσει να ασκοβούνται µε µία καινούρια αίρεση 
που ονομάζεται Αγάπη. Το όκτο και τεβευταίο µέρος, το "παρίαι- 
ποιδο Ώιπε” (0 επικεφαβής Οίκος του Ώµπ6), ο πβανήτης χει κα- 
ταστραφεί, ενώ οι απόγονοί του έχουν αποικήσει έναν πράσινο 
πθανήτη καιτον μετατρέπουν σιγά-σιγά σε έρημο. Το Βιβῆίο τεβει- 
ώνει αφήνοντας ποββά ερωτηματικά σε σχέση µε τους καρακτή- 
ρες αθῆά καιτην πηοκή και µας δίνει την εντύπωση ότι ένα 6έβδο- 
μο Βιββίο θα ακοβουθούσε. 0 ψιος του ΕΓαΠΙς Πε(Ώεηῖ, ο ΒΠί8Π ΗθΙ- 
ϱογῖ, ποτέ δεν φανταζόταν ότι θα συνέχιζε το έργο του πατέρα 
του. Είχε ήδη στη διάθεσή του τις σημειώσεις του πατέρα του, αἢ- 
ῆά δεν ήθεβε να αποψοητεύσει τους χιβιάδες θαυμαστές του 
Ώιποα ὑπίνειςα. Η συνερψασία του, όµως, µε τον Κανίῃ ). Απάθί8οη, 
έναν φανατικό θαυμαστή του Ηε(Ώθίῖ, τον έπεισε να το τοῆμήσει. 


Ρια]ιάς ἴο Βιμπο 
Ηουςε Αἰτεϊάας - 
Ηουςο 6οεεῖπο 
Επειτα από µία τηβεφωνική συνδιάΠεξη µε τον Κανίη ). Απάθί5οη 
ο Βή8η Ηο(Ώοιῖ ήταν πεπεισμένος ότι η συνεργασία τους θα είκε 
επιτυχία. Και οι δύο άνδρες είχαν γνήσιο πάθος για το Σύμπαν του 
Ώμπο, ενώ για τον ΒΠ8η ΗαιΏοαιῖ αποτεβούσε κἠηρονομικό δικαίωμα. 
Το Φθινόπωρο του 1999 οκδόθηκε το Ὥμηα: 0 Οίκος των Ατρειδών”, 


Ηοιςο Ηβ(κοπποη - 


η 


Γ ώνιά πἰστη στο Μεσσία. Κράτσα [ή 


Το πρώτο αάνοπίωτο 9«Άπιε γύ ιο, 

από από κόσμο του Αντ . κ 
το οποίο αποτεῄεί, µάΠιστα, | 
ριθαιεἰ στην αυθεντική σθιρά (κυκήοφορεί και στη χώρα µας από 
τις οκδόσεις Απιῦίς]. Σ9 αυτό καθώς και στα δύο επόµενα Βιβῆία 
που κυκἠοφόρησαν, το Ὥωπε: 0 Οίκος Χαρκόννεν” και Ὥμπα: 0 Οἵ- 
κος Κορρίνο”, οι συγγραφείς εξιστορούν τα γεγονότα πριν οΡαι 
Αἰτεϊάος να µεταβεί στον Αρράκις στην αυθεντική σειρά. Οι δύο συγ- 
γραφείς και θαυμαστές του ΕΓ8ΠΚ Ηε(Ώειί προτίμησαν να αφιερώ- 
σουν το πάθος τους περισσότερο στη συγγραφή ρί6αιεἰ βιββίων πα- 
ρά συνεχειών της αυθεντικής σειράς, πιστεύοντας ότι το κοινό ὅι- 
ιμούσε να µάθει την προϊστορία του Πωῇ, ή του Ώικε | οἵο, ήτων 
Χαρκόννεν. Παρόβο που στα νέα Βιβῆία Λείπει η µαγεία του αρχικού 
δημιουργού τους, το σίγουρο είναι ότι θέµατα όπως η φιβοσοφία, η 
θρησκεία και η οικοβογία, που σηµάδειμαν το έρψο του ΕΓ8ΠΚ Πει- 
Ραηί, επανέρχονται, µε µια δόση μεγαθύτερης δράσης. Η συνεργα- 
σία ήταν όντως επιτυχής. Το κοινό αγκάΒιασε και τα τρία νέα βι- 
ΒΠία, δίνοντας ώθηση στο συγγραφικό δίδυµο να ασκοῆηθεί και µε 
µία καινούρια ρ6αιθἰ τριβογία, η οποία έχει ως Βασικό θέµα της 
τη µάχη των Ανθρώπων εναντίον των Σκεπτόµενων Μηχανών, 
10.000 χρόνια πριν από το αυθεντικό Ώιπα. Το πρώτο βιβΠίο της τρι- 


Πογίας µε τίτῇο Ὥιπα: Της Βιἱειίαῃ )παά΄ έχει ήδη κυκἠοφορήσει 
και αναμένεται να έχει και αυτό τεράστια επιτυχία. 


Επιρροή του Ώμπο στη µικρή και µεγάβη οθόνη, 
στην οθόνη του υποΏογιστή, αθῆά και στη µου- 
σική σκηνή 

Το Σύμπαν του Ώυπο δεν έχει περάσει απαρατήρητο ούτε από 
τον κινηματογράφο ούτε από την τηβεόραση. Το 1984 µεταφέρ:- 
Όηκε στο σινοµά υπό τις σκηνοθετικές οδηγίες του Πανία { υΠοῇ 
και µε ένα εξαίσιο καστ, όπως οι Κυΐα Μαοἱ αοΠἰαη, ΓΓ8ποθδο8 Αη: 
πἰς, Κοηηθίη ΜοΜΙίαη, οίίπα, 668η Υουπο, Ραϊτίοκ οἴθννατῖ και ΜαΧ 
Νο ουάον/. Δυστυχώς, το αμερικανικό κοινό απογοητεύθηκε από 
το τεΏικό αποτέῄεσμα, καθώς έβειπαν αρκετά στοιχεία από το βι- 
βίο, στα οποία οφειβόταν και η επιτυχία του. Η απΏοποίηση των 
χαρακτήρων αΏβά και οι καινοτομίες της ποκής αποτεβούν ίσως 
τις βασικές αδυναμίες του σεναρίου που επιµεβήθηκε ο ίδιος ο 
1υποῇ. Ακόμη και η χρησιμοποίηση του ίδιου του ΓΓαΠΙΚ Ηε(πειί ως 
συμβούΠου της ταινίας δεν έπεισε το αμερικανικό κοινό, που γρή- 
γορα ξέχασε την ταινία. 

Το 2000 έγινε µία δεύτερη απόπειρα μεταφοράς του βιββίου 
στη µικρή οθόνη αυτή τη φορά. 0 σκηνοθέτης 1ο/Π Ηαιιῖδοη 
προσπάθησε να αποτυπώσει σε ὃ δίωρα επεισόδια το µεγαβείο 
του Ώιπο, έχοντας ως πρωταγωνιστές γνωστούς και άγνωστους 
ηθοποιούς, όπως οι Αἰθο ΝΘΜ/ΠΊ8Η, θαδΚία Βθενες, ΒαΓΏΟΓα 
Κοάρῖονα, μία 6ο», Μ)ἰίαπι Ηιςῖ, αἰαποαγίο ἰαηηίπί και ΙαΠ Μο- 
Νοαΐσςα. Τα συναισθήματα αυτή τη φορά ήταν ανάµικτα. Μπορεί η 
ίδια η σειρά να µη διακρίθηκε, τιμήθηκε όµως για τη συνδρομή 
του στη δηµιουργία της ο γνωστός κινηµατογραφιστής ΝΨΙτογῖο 


Εισαγωγική σκηνή : ἳ 
από το ΕπΙρετοΓ 
Βαἴι]ε {οι Όμποα. 


ΦΙΟΓ8{Ο µε το "{{α Λοῄίθνθ- 


δε. ον σάς) 
Κ2Π τα 
Χά ον 


Ο πολύτιμος χάρτης του πλανήτη 
Αρράκις. 


.- - 3 ο -- Ο κόσμος 
ον κ“ 
Εκπληκτικά γραφικά από τα ] λ ών ον αμ 
Ἰ ὴ ᾗ ἃ ; 


ς ' μέσω της 
εφέτης σειράς. 


τηλεόρασης. 


πιεηῖ ΑΜ/αΓά΄ από την Απιθιίσαη οοοἱθῖυ οἳ ΟἰπεπιαϊορΓαρῄείς. 
Ποθύ ψρήγορα αποφασίστηκε από το 901 ΕΙ 0παηπαἰ η παραγωγή 
µίας δεύτερης τηϊεοπτικής μίνι σειράς µε τον τίτῃο "ΕΓαπκ Ηει- 
ρογί5 ΟΠΙάγαη οἱ Ώιπα”, βασισµένης στο 20 και 9ο ΒιβΠίο της 
αυθεντικής εξαβογίας, Ὥωπο Μαςφία[” και "ΟΠίἰάί6η οἱ Ώιπα”. 
Πρωταγωνίστρια της σειράς ήταν η γνωστή 9µ88η Φα{8ΠάΟΠ, στο 
ρόβο της Μ/θηςἰοία, µίας αδίστακτης πριγκίπισσας που αγωνιά 
να επαναφέρει τον Οίκο της στο θρόνο. ΛῆΠοι ηθοποιοί που επι- 
στρέφουν είναι η )μἱία σοκ ως Ρήποςθςς ΙΓμίαη και η ΒαίΏαία 
Κοααίονα ως ΟΠαπί, ενώ νέοι χαρακτήρες θᾳ είναι η Αἰἱορ ΚΙίσε 
Οδίαι Τιθίς: Εἰγδί θοπίαοϊ”) ως | αάυ )οςδίσα, Εάννατα Αἴἴειίοη, 


Ενα απόσπασμα επιστολής τ 
επεξηγεί το έργο του. Στο εἴ 
μπορέσετε να διαβάσετε το "Ώιπε { 
δημιουργός περιγρ όλο το δημιο 


"Όταν συνέγραφα το ΒιΙΠΘ... δεν υπ 
χώρος για ανησυχία γύρω από την 
βιβλίου. Με ενδιέφερε µόνί 
έρευνας είχαν προ 
άρχισα να συνθέτω τ 
δομών της υπόθεσης, 

ναν ιδιαίτερο βαθµό συγκέι 
δεν είχα ξανανιώσει. 
Θα ήταν µία ιστορία 
Θα ήταν µία άλλη οπτικ] 
ὁρούσε ως ενεργειακή μηχανή. 
Θα ήταν µία διείσδυση στις συνδεόµενες επιστήµες της 
πολιτικής και τῆς οικονοµίας. 
Θα ήταν η εξέταση της απόλυτης πρόβλεψης και τῶι 
συνεπειών της 
Θα είχε ένα ναρκωτικό ποὺ προκαλεί επίγνωση και θα 
έλεγε τι θα συνεβαινε από την εξάρτηση μίας τετοιας 
ουσίας. 
Το πόσιμο νερό θα ήταν µία αναλογία προς τὸ πετρέλαιο 
και το ἰδιΟ το νερό. ένα συστατικό τοῦ οποίου η προβηδξία 
ελαττώνεται µε τῇ µέρα τα 
Θα ήταν µία οἴκολογικ] νουβξλα, µε πολλές ΠΡΟΕΚΤΙ 
καθώς και µία ιστορία ΟΠ' τάζονταν οι ἀνθρα 
ανησυχίες τους και οἱ αξίες τους. 
παρακολουθώ καθένα από αυτᾷ τα-Επίπεδα σε κί 
της δημιουργίας του βιβλίου. με 
Δεν είχα καιρό για να σκεφτώ για τίποτε ἄλλο. 
Αυτή ήταν η πρόθεσή µου απὀ την αρχή. 


πολυπλοκότητα τωι 


ΕΓαΠΚ Η6/[ΏβΠ” 


1  ἡ ον | 


"π 
Ο Μεσσίας του 
ΏΌμπε. 


ο. Τα παιδιά του 


οΒΙΡΡΡΕΝ 8 ἰ'''' 


ΙΡΕΑΝΚΊΕΚΡΕΚΙ 


Το βιβλίο από το 
οποίο ξεκίνησαν 
ος Ὁ -. όλα... 


υ ο 


| Ἱ Ν 
| ἐκ πω «ὰν 


ὀίθνθη Βοικοῇ, )οβσίσα Β{οοκς και ο /8π1ιθ5 Μοβνου στο ρόΏο 
του | οἵο ΙΙ.Η σειρά αναμένεται να κυκβοφορήσει το 2008. 

Από το χώροτου Ώιπο δεν θα μπορούσαν να Πείπουν τα παιχνί- 
δια ηβεκτρονικών υποΠογιστών. Σίψουρα οι ἠάτρεις του Ώιπθ θα θυ- 
μούνται το Ώιπθ, το αξέχαστο σΓαρῄίο αἀνεηίιια/ςἴγαῖθσι που κυ- 
κΠοφόρησε το 1992 από την Ότυο σε συνερψασία µε τη ΝΙγοίη 
8αππος. Το παιχνίδι ήταν βασισμένο τόσο στο ΒιβΗίο όσο και στην 
ταινία και περιείχε αυθεντικές σκηνές από το φιῆμ. Το βασικό ατού 
του ήταν η εθιστικότητά του. Το 1998 ακοβούθησε το Ώιπο 2000, 
ένα παιχνίδι στρατηγικής της ΝΙΓοίπ/ΕΑ σε συνερνψασία µε τη 
Ν/οςίψ/οοά ο{μαίος. Τα γραφικά ήταν θεσπέσια, ενώ η μουσική ποθύ 
υψηβής ποιότητας. Το ἰπίοι/ίαοςθ όµοιαζθ µε αυτό του Βεά Αἰσαιί, αἲ- 
Λάτα επίπεδα, οι µονάδες και τα νέα {εαϊιγας ήταν δηµιουργηµένα 
από την αρχή. 0 τίτῆος πούθησε ιδιαίτερα ἠόγω των δυνατοτήτων 
του για ππµεἰρἰαυ6{ σαππίπο. Τον Ιούνιο του 2004 κυκβοφόρησε το 


-- 


Το τέταρτο 
μέρος της 
εππυχηµένης 


ΕΕ ΑΝΕΗ 
σειράς. ΠΗΤΙΝΟΕΙΝΤΕ 


Επιροτογ: Βαϊϊίο Εο: Ώιπο (αναβυτική παρουσίαση του παιχνιδιού 
στο τεύχος 142, Λύψουστος 2001], ένα παιχνίδι στρατηγικής Γθαἰ 
πιο, όπου συνεχίζεται η ιστορία του Ώιηο 2000. Σε αυτό εμφανίζε- 
ται και ένας νέος Οίκος, οι ΌΓ495, οι οποίοι επιθυμούν να γίνουν αυ- 
τοκράτορες. Τέῇος, τον Σεπτέμβριο του 2001 κυκἠοφόρησε από την 
Όπο το αοϊϊοπ/αἀνεηῖμγθ ΕΓαπΚ Ηε(Ώογζς Ώιπθ, βασισμένο στο βι- 
ΒΠίο του συγγραφέα. Αῆβα παιχνίδια, όπως η συνέχεια του Ώμπεα 
ααποιαἴίοπς, αναμένεται να κυκἠοφορήσουν τα επόµενα χρόνια. 
Όμως, και η αμερικανική και διεθνής μουσική σκηνή χρωστά 
ποῆβά στο δηµιουρψό του Σύμπαντος του Ώωπθ. ΠοῆΠά διάσηµα 
αμερικανικά συψκροτήµατα έχουν τιµήσει τον Ε{αΠΙ« Ηε(Ώε(ί είτε 
γράφοντας τραγούδια εμπνευσμένα από το Ώιπο είτε παίρνοντας 
το όνομά τους από το μοναδικό αυτό κόσµο. Συγκροτήματα όπως 
οι ΑΙΓαΚίἰ5, οι Αδϊναι Ριο]θοῖίοη, οι ΏµπΠ6, οι Κνὴςαζϊ Ηαάείαση, οι 
δμαἱ Ημίμά και ο(ἡδιῖῖς οφείβουν το όνομά τους στον κόσµο του 


Επιστροφή στο μυθικό 


ερίπλοκο, µεγαλοφυές και προφητικό, το πολυβραβευμένο χρονι- 
κότου ΒΟΝΕ του ΕγαπΚ Ηετθετί αιχμαλώτισε τη φαντασία 
εκατομμυρίων αναγνωστών σε ολόκληρο τον κόσµο. Τώρα, δου- 
λεύοντας πάνω σε αρχεία του πατέρα του, ο Βγίαπ Ηετδετί σε 
συνεργασία µε το συγγραφέα γνωστών επιτυχιών Κευΐ Ἱ]. 
ΑΠἀεΤ6ΟΠ δημιούργησε µια τριλογία προοίµιο του ΡΟ ΝΕ. 

Η νέα σειρά εξιστορεί µε μαγευτικό τρόπο τα γεγονότα που διαμόρφωσαν το 
συναρπαστικό κόσµο του Εγαπὰ Ηετδετί. Παράλληλα ξετυλίγει νέους γρίφους, 
που μοιάζουν να βγαίνουν µέσα από τις αμμώδεις εκτάσεις στις οποίες θα περ- 


πατήσει κάποτε ο Πωλ “Μουάντ Ντιμπ” Ατρείδης. 
Έτσι, στα χρόνια που µεσολαβούν ως τη γέννηση του Πωλ, ξεκινάει µια νέα, 


αξέχαστη περιπέτεια... 


ώσαὰ 
κ 
ασε] 

ρἳ 


“4 
.α 


Ίο μεθάνζ συνεχίζει να ρέει... 


δω. 


' Το τελευταίο ι 
μέρος της Ἡ 
ας -. ε. 
ο ση . 
- ΠΕΗΓΤΙΟΣ η 
ΘΕΡΙΝΕ Οι αιρετικοί του 
Ώιπο. 


Ώιπο, ενώ άηῃοι δημιουργοί έχουν εμπνευστεί τραγούδια από αυ- 
τόν, όπως οι Βἰϊπά ιιαγάίαη το ᾿Τ{ανείίθι ἵη πια” στο αἰθιπι: 'Ταἱες 
{οπι ἴἶιο Τι ἱομί Ν/οιίά”, ο Εαΐσου οἱίπι το "Ἡ/Θαροη οἳ 0Ποίσε” στο 
αἰουπῃ: 'Ηαϊβναυ ϱαΐν6εη ἴ1πε (ίῖαί απά ἴῑπε οἵαἵς”, ο )απιἰγοσιαίἰ 
το "Τ{ανθίϊίπο νήποιί Μονίπο” στο αἰθιιπι: "Τ{ανθίίησ νυϊζοιιῖ 
Μονίπο”, ενώ και οι Ιἵοη Μαϊάεη εμπνεύστηκαν τους στίχους του 
"Το ΤαΠ1Θ α | απα΄ στο αἰριπῃ: 'Ρίθος οί Μίπα΄”. Ενα ανέκδοτο, µάῆι- 
στα, θέῃει τους Ι{οή Μαΐϊάθη να προσεγγίζουν τον ΕΓαηΚ Ηδ/σειῖ µε 
την ιδέα να συνθέσουν µουσική για το Ώμπο και να απορρίπτονται 
µε τη φράση: "Στον ΕΓαΠΙΚ Ηειρειί δεν αρέσει η ροκ μουσική, ιδιαί- 
τερα η ΠαΓά τοοΚ! Και σίψουρα δεν ακούει Ιίοη Μαϊαεη!!/” 


Βιπο - ΛιταΚίς - Ώοςοί Ρἰαποῖ... 
Αναμφισβήτητα, ο Βπίαη ΗθιΏθιί και ο Κονίη .). Απάείςοη δεν θα 
σταματήσουν µόνο στη συγγραφή ρ[εαιεἰ βιββίων. Εχοντας αποθη- 


ο -ᾱ- --- 
-- σε αι Ἶ 
Καλώς Ππστροον Τ1Ο ΜΥΘΚΟ ΕΘῦΜΟ ΤΟΥ ΠεΑΝΕ ΜΕΣ 
ήλθατε στον 
Οίκο των σσ ωστοτ---- 
Μα . Ἀτρειδών. | 
"δα να. ΗΟῖ5ε ΑΤΚΕΙΡΕΣ 
Ν. 6 ώ : προς 
ον. οἳν Ε[ΛΟ 
φας . Μαφίσατης νυν, 
να πηλεοππκής 
ω ων σειράς σε όλο 
το μεγαλείο 


της. 


κεύσει σε μυστικό µέροστις μοναδικές σημειώσεις του ΕΓ8ΠΚ Ηθι- 
ϱαιῖ ψύρω από το ῆυπε 7”΄,που δεν μπόρεσε ποτέ να τεβειώσει, πι- 
στεύουν ότι σύντομα θα έρθει ο καιρός που οι πιστοί θαυμαστές 
του 9α διαβάσουν τον επίΏογο αυτού του µεψάβΠου έπους. Όπως 
έχουν υπογραμμίσει και οι δύο σε συνεντεύξεις τους, Γνωρίζουμε 
το βασικό σκεβετό του Ὥιηο Ζ΄, γνωρίσουμε πού ήθεῃε ναπάειο 
ΕΓαηΚ Ηε(ραι! και πώς επιθυμούσε να τεβειώσει την ιστορία του. 
Σίψουρα, όµως, έκουµε να πούμε κάποια άῆῆα πράγματα πριν από 
αυτό και το πρέπον είναι το Ώμπο Ζ΄ να αποτεῄέσει το µεγάΠο Φφι- 
νάβε σε ένα µεγάβο όρνο. Εχουμε τις σημειώσεις και χωρίς καμιά 
πβέον αμφιβοῇία οι οπαδοί πρέπει να ξέρουν ότι από εδώ και 
εμπρός 9α έχουν το δικαίωµα να διαβάσουν το τέῆος των Ἀρονι- 
κών του Ώιπα." Πραγματικά, ένας υψηβός στόχος, ο οποίος ας εῆ- 
πίσουµε ότι θα ψίνει πραγματικότητα και στη χώρα µας. - 
Ῥο 


κόσμο του ΕΓαπκ ΠετυεΓγί 


ΒΕΙΑΝ ΗΕΚΒΕΑΤ 8. 
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ΕΚΟΔΟΤΓΣΕΙ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 1] 
6 Κεντρική διάθεση: 200} 
.. ΝΜεῦ ςίίς; ΜΗ απυβίς.α( 


τάνη 


Ε-πιαί{: αηυἱ 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθμοβθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιε Βενίουως, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Οο-50 51-65Ο 61-70 σι ω 


ΑΧΛΡΑΚΙΗΡΙΣΙΟ ο ἲ ΝΑΤΗΤΟΥ ΜΗΡΙΘ ΜΕΡΙΘ ΚΛΛΟ πας 
| Μείνετε µακριά από αυτό το Λυπούμαστε, αῆῆά δεν 8α µπο- Ἀμ...το "Παν Μέτρον Αριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
{ παιχνίδι, ακόμα κι αν σας πθη- | ρέσουµε... Εξάἠβου, ο ανταγω- μάθῆον δεν ισχύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές. 
{ ρώσουν για να το πάρετε! νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... 


81-90 91-95 ΩΕ- 10Ο : 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ ΒΛΙΡΕΤΙΚΟ ΛΙΙ ΤΙΜΕ ΟΛΟ5Ι6 ΕΠΙΠΟΓΗ ΤτηΣ 
/Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι | Ένας τίτᾶος που σίγουρα δα Ένα κβασικό παιχνίδιπου διε ΄ ΣΝΝΤΗΞΗΣ 
«που θα σας καθηθώσει ώρες φιγουράρει στις ἠίστες µετα δικεί επάξια τη θέση του στις Ξ ; 

/ μπροστά στην οθόνη του υπο- ' |; ἴορ φαπιθςτης χρονιάς. | σεῆίδες του Ηαίἰ οί Επι. Απο: | Ε Π( ς ᾷ η ἤ 

Βογιστή σας. Ἠ {. κτήστετο κωρίς συζήτηση! ! 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οι συντάκτες του ᾿Ρ6 Μαςῖοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


ΕπΙρείο:; Βΐ5ε οἱ ἴμο 
ηισπσπιε ΠΟΠ ΤΙ 


Πάρτε το ρόΏο του γοητευτικού πράκτορα σε ένα παιχνίδι όπου θα κβηθείτε, 
εκτός του να σώσετε τον κόσµο, να σαγηνέψετε ποθῆές εντυπωσιακές κυρίες! 


Η γνωστή σειρά Επιρετοι σας ταξιδεύει αυτή τη φορά 
στη μακρινή Απω ΑνατοΒή, όπου πρέπει να χτίσετετη 
δική σας αυτοκρατορία. 


Ρινίπο ὈΙνΙπΙυ 


Τια ποββούς το ΕὈϊνῖπε Πινιαϊξη ήταν, 
παρά τον ᾿παιδικό” τίτῇσ του, ένα από τα 
καηύτερα βοὔίοπ/ΒβΡΏς της χρονιάς. 
Ἡπορείνα σταθεί επάξια δίπῃα στα 
Νενεγω]αῖετ Νϊσηῖς και Ώμπσεοπ δίεσε; 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόὀν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρεῖες: 
Α. Βραοη Μυ]ήπιθαία, Αετιδέων 13, 
τηλ.: 210 6595630 
α. (Ρ-Μεαία, [εωργαντά 1Α, τηλ.: 210 
6233906 
Α. ΡΏεερες Μυ]Ηπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ.: 210 9480000 
Αα. Ρίοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 210 2445310 
Αα. Ζεφείτοη, Β. Γεωργίου Β΄ 435, 152 33 Χαλάν- 
δρι, τηλ.: 210 6856000 


Β6αςῃ ! Πο 


Καβοκαιρινές διακοπές στην καρδιά του χειμώνα; Και όµως, 
8α κῆηθείτε να κάνετε ακριβώς αυτό στο μοναδικό εξομοιωτή 


καΠοκαιρινού θέρετρου! 


Αοϊϊίοη 
]απιες Βοπά: Νἰσμϊῄ(α 


94 


Μοάαἰ οἱ Ηοπογ: ὀρμοα(μεαά 


116 


του 5ίοίπι 


οἱΓαἴθοΥ 


Επιρε(ο:: Βἰ56 ο ἴῃπα 
ΜΙάάΐα ΜΙποάοπι 
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Εινίπε ΕὈἱνὶπίτυ 


100 9606 


οἱπιμ]αϊίοη 
Βαασῃ ! ο 


6αφίπο Επιρί(α 


- 
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Ὡ 
- 
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1142 μα 
[αρ | 65ο 


Ηαοσαπιοπία 


Πόσο δύσκοβο είναι να ἔκετε ὑπό τας διαταγάς σας ένα 
οΏόκβηρο διαστημικό στόβο; Καιρός να µετρήσετε τις 
ικανότητές σας σε ένα μοναδικό διαστημικό ἰταίθσυ σαπιθί 


Μοαάαἰ οἱ Ποπο:: 
ορθθ(ίμραά 


Κάντε ππύβαδή Ότη Νορμανδίᾳ καὶ καταροπώστε 
για άββη µία φοράτις δυνάμεις του Αξονα. 
Έβεος, βαρεθήκαµε πια! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 4ΕΛΗΒΟΧ/ΕΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
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6σ8πΠ1θ χον1θνν 


700ΜΗΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, 32Μ8Β 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΜΙΝΘΒ/ΜΕ΄2ΚΧΡ 


πποτν προς Τππππμκημ»»ας----Ὅ------ 
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ος μασ ασε σνς κ. 
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Μετο “]απιος Βοπά: Ρίο Αποίμοι Ώαγ” να προβάῆἠεται ακόµα στις 


κινηματογραφικές αίθουσες, ο Βοπά κἠείνει 40 χρόνια ζωής στη μεγάὴπ οθόνπ! Τα 
γενέθῆια αυτά δεν μπορούσαν να γιορταστούν καἠύτερα, αφού π συγκεκριμένη 
ταινία είναι π 20ή της σειράς, κάτι που αναφέρεται! και στο “Ρίο Αποίιο: ΓΏαγ” τῃ 
στιγµή που ο ϱ ἠέει στον Βοπά ότι αυτό είναι το εικοστό ροὴό! που του δίνει. 


Είναι απίστευτο τι 
µπορεί να κάνει 
κανείς µε µια 
µηχανή γραφικών 
που κλείνει σχεδόν 
µια πενταετια. 


Τα σσοιχεία σου παιχνιδιού περιορί- 


Ζονσαι σσα έξυωγινα Ο860965ς5, στσις 
πολύ οραίες γωναίκες και σόοην ἳ 


αυμώόσιραιρα. 


ιορτάζονιας τα 40 χρό- 
για και τι 20 ταινίες, ο 
Βοπά αποφάσισε να 
κάνει τπν παρθενική 
επίσκεψή του στο µαγι- 
κό κόσµο των Ρ65. Σε 
αυτό το Γδνίθν θα εξε- 
τάσουµε κατά πόσο ο Βοπά έκανε καὴά που 
αποφάσισε να εισβάβει στο χώρο των Ρ(5 ή 
ήταν µια ἠανθασμένη απόφαση από την 
πἠευρά της ΕΛ. 

0 Βοπά αποτεῆεί αναμφισβήτητα τον πιο 
διάσημο και επιτυχημένο ήρωα του Κινηµα- 
τογράφου, καθώς είναι ο πιο παῆιός στο 
χώρο και ο πιο συχνά εμφανιζόµενος από 
οποιονδήποτε άἡῆο. θα μπορούσε να χαρα- 
κτπριστεί ὧς ἤρωας µιας άἡὴης εποχής, που 


.Π έκδοση του παιχνιδιού για 
κονσόλες είναι σαφώς ανώτερη, 
αφού σας δίνει τη δυνατότητα να 
χειρίζεστε την Απίοη Μαηίη ν12 
καθώς και πολλά ακόµα οχήματα, 
δίνοντας έναν άλλο αέρα στο παι- 
χνίδι; Μήπως τα Ρ605 για ακόµη 
µία φορά αδικήθηκαν; Σίγουρα 
ορισμένες εναλλακτικές αποστο- 
λές, όπου ο Βοπά θα είχε το αυ- 
τοκίνητό του, θᾳ ήταν πολύ πιο 
ενδιαφέρουσες και θᾳ µε έκαναν 
να έχω διαφορετική άποψη για 
το παιχνίδι. 
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µε τα κατάἠῇη- 


ῆα τρικ (διαφη- ο -.« 
µιστικά και μπ) - Ἱ 
κατάφερε να κου. Ἄν ο κ 
θεί σιπ ζωή και να μον 
αποτεὴεί σηµείο ανα- . 
φοράς για όὴα τα ““παῆι- 

κάρια” που τον ακοἠούθησαν. Είναι απο- 
ρίας άδιο πώς ο ]απιας Βοπ4, που µετράει 40 
χρόνια σιπν πἠάτῃπ του, εξακοἠουθεί να έχει 
στο Κοινό (και προπάντων στπ νεοβαία) το 
ίδιο και ίσως ακόµα µεγαἠύτερο αντίκτυπο 
από το παρεήθόν. 

Ισως βασισμένη στα προαναφερόµενα 
στοιχεία Π ΕΛ αποφάσισε τη µειαφορά του 
Βοπά για πρώτη φορά στα Ρ(5 (αναθέτοντας 
το ρΓο]θςί στην 48ΔΓΡΟΧ). Το ζήτημα όµως 
είναι ότι στο χώρο του ζαππίπᾳ οἱ ήρωες 
του σινεµά δεν έχουν χώρο. Μέχρι σιιγ- 
µῄς κανένα (και αυτό το δπἠώνω µε από- 
ἠυτη βεβαιότπτα) παιχνίδι που βασιζό- 
ταν σε ταινία δεν πέτυχε στη σφαίρα του 


Ο κακούλης και η ομορφούλα... Λούλα. 


Αρνητ νκά 


Ην σα 
άρεσε... 


τότε δεν έχετε παρά να παίξετε 

τα Ηπιαη 2 και Νο Οπε | ν65 ΕΟΓ ΕνθΓ 
2. ἰδίως το δεύτερο είναι ό,τι καλύτερο 
σε 5ΡΥ 4418 µέχρι στιγµής. 


Ρε ο ο» | 


Να και το ρουφηχτό φιλί. Αυτός είναι ο Βοµα... 


4 } Γ8η 5ΙἱΕ5 


ΝΝΝ/ΝΥ.θ8.οΟΠΙ/Θ4ΠΑΠΠΕΣ/ΠΠαΙπ/ροσά/007. 
ΠΙΠΤ(8 

ΝΙΝΝΝΗ.αππθΣΡΟΠά.οΟπη/ 

ΝΝΑΝ αΠῃθΠΠΙΠᾳ.οΓᾳ/ΙπάθΧ.5ΠΙΠΙΙ 
ΝΝΑΝ.αΠΠοῄαπιθΞΡοΠ4.οΟΠΠ/ 


θαππίπᾳ, Π οποία ἠειτουργεί µε τους δικούς 
της νόμους. Τέτοιου είδους παιχνίδια πήγαν 
κατά διαόβου, γιατί ποὴύ απἢά ο 6αππαί εί- 
ναι ποῆύ πιο εκἠεκτικός από τον Κινηµατο- 
γραφόφιῇο. 

Παἠαιότερα παιχνίδια βασισμένα σιον 
Βοπά είχαν κυκἠοφορήσει σε ΠοΠΠθ υποὴο- 
γιστές και παιχνιδομηχανές και έτσι δεν µπο- 
ρεί να χαρακιπριστεί Π εμφάνιση του ήρωα 
ως παρθενική. Απῆώς µέχρι πρότινος ο Βοπά 
φαίνεται να προτιμούσε τι» κονσόῆες, σνο- 
µπάροντας τα Ρ{5. Τώρα όµως που αποφάσι- 
σε να τιμήσει τα Ρ{5, ίσως τεβικά να τον σνο- 
µπάρουν εκείνα. Κατά την άποψή µου ο Βοπά 
είναι ο Ιδανικός ήρωας για τον κινηµατογρά- 
φο͵, συνδυάτοντας τα πρότυπα του "Ίπ’ άντρα 
και ήρωα της παῆιάς γενιάς, όµως για την 
εποχή µας είναι ποὴύ ξεπερασµένος Λείδτε 


Ρο Μασίερ 


Δείγμα των γραφικών, 


µου ένα παιδάκι που ο ήρωας στον 

οποίο θα ἠθεῆε να μοιάσει είναι ο Βοπά (και 
θα Κάισω να παίξω Ἴηγθα| Τοιγπαπιεπί :Ρ). 
Ούτε ένα δεν θα βρείτε. 0 007 έχει µπει στο 
ράφι. Η νέα γενιά έχει µόνο µάτια για ήρωες 
όπως οι Βἰαάς, ΤηρΙε Χ (ΧΧΧ), Ἰλοἱναιίπε, 
[αεόο]αᾶς, Νθο, Ηίπιαπ. Ας δούµε όμως τι 
εµπειρίες αποκόµισα ασχοἠούμενος µε το 
ΝίΦΙ{{ΙΤ6, το παιχνίδι που είναι αφιερωμένο 
στο "συνιαξιούχο” ήρωα. 


Ἀνέκαθεν οι ταινίες του ]αΠ1ο5 ξεχώριζαν 
για τις καταπἠηκτικές εισαγωγές τους. 
Ωραία µουσικούῆα, καἠἠίγραμμες καἠἠονές 
να ἠικνίζονται αισθησιακά ξυπνώντας το 
κτήνος του “ρομαντισμού” στους θεατές και 
ωραία κόὴπα µε τα σρεςία] ε{[εςίς. Δεν θα 
μπορούσε ἠοιπόν το ΝΙΦ[ι{{ῖγε να υστερεί σε 
αυτόν τον τοµέα. Μετά το ἠογότυπο τῃς ΕΛ ο 
παίκτης µπορεί να αποθαύσει τη σύντομη 
αἡὴά μαγευτική εισαγωγή του παιχνιδιού, 
που και καἠῆίγραμμες καἠἠονές έχει και 
καταπἠηκτική μουσικούὴα και ποὴύ ωραία 
ορεςία θ[ῇεςίς (ιδίως εκείνο το κόἠπο που 
κάνει π κοκκινοµάῆῆα µε τα µαῆῆιά της που 
παίρνουν φωτιά είναι ποὴύ χαριτωμένο). 

Το σενάριο του ΝΙΦΠ{Πτα θα μπορούσε να 


ΣΕΝΑΡΙΟ ΒΟΝΡ 


πα 


χαρακτιπριστεί ὧς ένα “ποτ πουρί’ από τις κα- 
ἠύτερες σκηνές σε παῄαιότερες ταινίες 007. 
Πρωταρχικός στόχος του Βοπά είναι να κατα- 
τροπώσει έναν παράφρονα Ζάμπήουτο επι- 
χειρηµατία που έχει βάῆει ὧς στόχο να κατα- 
σιρέψει τη Γπὶ Δεν πρόκειται για το άκρον 
άωτον της πρωτοτυπίας, όσον αφορά στα σε- 
γάρια Βοπά, παρόἢα αυτά το παιχνίδι παρου- 
σιάζεται µε ποὴύ ωραίο τρόπο στον πιεί, 
καθώς ακοἠουθεί τη νοοτροπία των ταινιών 
Ίάπιες Βοπά στον κινηματογράφο (όπου επί- 
σης το σενάριο κάνει κοιῆιά, ο κόσμος όµως 
τρεἠαίνεται). Σε Κάθε νέα αποστοῇή ο παί- 
κτης αποβαμβάνει διαφορετικά τοπία και πε- 
ριοχές βγαὴμένες στην κυριοἠεξία από το 
Ηο[ἰγν/οοά. Σχεδόν κάθε αποσιοῆή είναι και 
µία νέα, μαγευτική περιοχή µε καταπἠηκτικά 
γραφικά, ζΖαβΐζοντας έτσι τον παίκτη µε 
“πβούτη και ἠούσα”. Συνοῆικά το ΝίΦΠ{{Γα 
έχει 9 βασικές αποσιοῆές, τις οποίες πρέπει 
να οἠοκήπρώσετε προκειµένου να τερµατί- 
σετε το παιχνίδι. Η δράση είναι άφθονπ και 
σε συνδυασμό µε τις ποὴὴές εναἠἡαγές στο 
περιβάῆῆον άσκησης εργασίας του ήρωα, 
ίσως ενθουσιαστείτε... Γι’ αυτό το “ἴσως” εξη- 
γούμαι στη συνέχεια. 


Απολαμβάνοντας τα λάφυρα της νίκης. 


Λυτό το ίσως είναι που κάνει τη διαφορά, 
αγαπητοί συνάδεῆφοι (γιατί όῆοι οι 6άπιείς 
συνάδεῆφοι είμαστε)! Αρχικά είχα πέσει 
και εγώ στην ίδια “ἠούμπα”, θεωρώντας το 
παιχνίδι από καταπἠηκτιικό έως ανεπανάῆη- 
πτο. Να φανταστείτε είχα φορέσει το καὴό 
µου το κοστούμι και έπαιζα το παιχνίδι... 
Τόσο ποἢύ είχα εντρυφήσει στο ρόὴο µου 
ως μυσιτικός-χἠιδάτος πράκτορας της Λυτού 
Μεγαβειότπτος. Όμως σιγά-σιγά το παιχνίδι 
άρχισε να ξεφτίζει στα µάτια µου, όπως 
ακριβώς Ξέφιισε Π εικόνα τῃς Ηα[ίε Β6ΓΙΥ 
στη νέα ταινία “]άπιας Βοπά: Ρίο Αποίιιϐί 
Βαγ”. Σε αυτό το σηµείο θα ἠθεὴα να ανοί- 
ξω µία παρένθεσπ... Καὴή Π Ηα[ίθ Β6ΙΤΥ, θεά 
Π ΗδΙἱ6 Β6ΙΙΥ, Ιδίως στο “νο ΠςΗ” (µε τον 
Τραβόῆτα), στῃ σκηνή που έκανε πῆιοθερα- 
πεία, και στην άὴὴπ σκηνή που τῃ “συῆῆαμ- 
βάνει” ο ήρωας µε τα εσώρουχα, αἡῆά δυ- 
στυχώς για ἀςίῖοπ ταινίες δεν κάνει. Στο 
“Ρίο Αποίμεί Βαγ”, όπως βγαίνει από τη θά- 
ἠασσα, μοιάζει σε μοντέῆο δευτέρας διαῆο- 
γής που κάνει φωτογράφησῃ για το 


Καμπούμ! 


“ΡΙΑΥΡΟΥ” και όχι για υπερκαιάσκοπος! Δεν 
έχει τον αέρα της Ληφείίπα ]οἱίο στο Τοπιβ 
Καϊάογ. Εδώ κἠείνει π παρένθεσῃ. Βἠέπετε 
είμαι {αη τῃς Ηα]ίε ΒΘΓΓΥ και απογοπτεύτηκα 
ποὴύ από τη συμμετοχή τῃς στο “Ρίε Αποίιι- 
6Ι Ώαγ”. 

Λόγω του ΡαςκόΓουπά του ήρωα Βοπά θα 
ήταν παράῆογο να µην έδιναν οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού έµφασῃ στα Φαάφαίς. Ετσι 
ἠοιπόν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπο- 
ρείτε να αἡῆάζετε το οπἠοστάσιό σας µετα- 
ξύ των συμβατικών όπἠων και των φαάφείς. 
Τα Φαάφείς σάς δίνουν τη δυνατότητα να 5ε- 
φεύγετε από δύσκοὴες καταστάσεις και να 
ἠύνετε τους “γρίφους του παιχν!δι- 
ού”. Το πιο εντυπωσιακό από 
όὴα τα θἀάδείς είναι, φυσι- 
κά, τα γυαβιά, που σας δί- 
γουν τη δυνατότητα να 


βἠέπετε µέσα από τους τοίχους, κάτι που µέ- 
Χρι πρότινος δεν έχω ξαναδεί σε άἡὴο ας- 
ἴἴοῃ 4ἀπ16. 

Σε αυτό το σηµείο αξίζει να σταθούμε ἢί- 
γο στην ΑγηςΙαΙ ΙπίεΙ[ίφεπςα (Λ.|.) των αντι- 
πάἠων, Ππ οποία είναι “Τοἵ {πα {ες{ΐνα[ς”. Σε 
καταστάσεις µάχῃς, όπου καἢείστε να αντι- 
µετωπίσετε ποὴὴούς εχθρούς µαζί, σπάνια 
θα χρειαστεί να τους ποἠεμήσετε όἡους 
έναν προς έναν. Συχνά-πυκνά θα αποὴαμ- 
βάνετε σκηνές απείρου κάἠβους, όπου οι 
αντίπαῆοι θα σκοτώνονται µεταξύ τους, γε- 
γονός που αφήνει περιθώριο για µόνο τρεις 
εξηγήσεις: ή ότι Π Λ.Ι. έχει µεγάῆο πρόβήη- 
μα (κάτι σαν τον Κἠάδῃ, “τρώει φρίκες” πού 
και πού και όποιον πάρει ο Χάρος) ή µερι- 
κοί από τους αντιπάἠους είναι και αυτοί 


πράκτορες, οπότε βοπθούν τον Βοπά ᾖ, τέ- 
ᾖος, οι αντίπαῆοι έχουν παἠαιότερες διαφο- 
ρές τις οποίες» αποφάσισαν να ἠύσουν εκεί- 
νπ τη στιγµή! Όπως και να έχει, αυτό που µε- 
τράει είναι το αποιέἠεσμα. Είναι που είναι 
γεβοιωδώς εύκοῆο το παιχνίδι, γίνονται και 
κάτι τέτοια Και πὴέον ο ήρωας μένει θεατής 
στις εδεῆίξεις. 

Λὴῆο σηµαντικό θέµα που προκύπτει εί- 
ναι το ύφος του παιχνιδιού. Ενώ ἠοιπόν το 
παιχνίδι θέῇει να µας περάσει την Ιδέα του 
5ίθαΙίΠ και του ἀςίῖοπ, τεῆικά στην εφαρµο- 
γή αυτά τα δύο στοιχεία δεν ταιριάζουν µε 
τίποτα.΄Ἡ αςίῖοπ θα είναι µια αποστοὴή ή 
5ίθα[ίΠ. Εάν σε µια ἀςίίοη αποστοὴή προ- 
σπαθῄσετε να παίξετε 5ίθαΙίΠ, δεν θα κατα- 
φέρετε τίποτα! Ό,τι και να κάνετε, όπως και 


να κινηθείτε, οι εχθροί ως διά μαγείας θα 
σας αντιἠαμβάνονται και θα αρχίζει το πι- 
στοῇίδι. Από τπν άθὴπ, στις 5ίθαΙίΠ αποστο- 
ἠέ», εάν πάτε να το παίξετε μάγκας και κα- 
µπόσος, τότε απἠώς θα χάσετε, γιατί σηµα(- 
γει και καὴά ο συναγερμός. Λυτό το τεῇευ- 
ταίο μπορώ να το δεχτώ ἠόγω ρεαβισμού, 
αἡῆά το πρώτο μού κάθεται στο ἠαιμό. Λες 
και οι εχθροί έχουν έναν συγκεκριµένο χώ- 
ρο δράσης στον οποίο εάν εισβάῆβεις, θα 
σε αντι]πφθούν αµέσως, ακόµα και αν δεν 
κάνεις θόρυβο, ακόµα και εάν έχουν γυρι- 
σµένη την πῆάτη τους προς εσένα. 

Παρόὴο που το παιχνίδι είναι ποῆύ μικρό 
σε διάρκεια, Π ποὴύ καἠή αιµόσφαιρά του 
δίνει άὴὴο αέρα στον παίκιπ. Για παράδειγ- 
μα, στην πρώτη αποστοἠή, ενώ Εεκινάτε µε 
πτώση από αἠεξίπτωτο, πιστοῇίδι και διείσ- 
δυση (µε την έννοια του ἱπῃμταίίοη), ύστε- 
ρα από ἠίγο βρίσκεστε σε µια δεξίωση µε 
κουκἠάρες και φυσικά κανείς δεν σας έχει 
πάρει χαμπάρι. Λίγο αργότερα, όταν βρεθεί- 
τε στην Ιαπωνία και θα πρέπει να σώσετε 
κάποιους ομήρους, καθώς θα κινείστε 
στοὺς κήπους θα βἠέπετε τα |ὰ5θ6[ των 
όπἠων των αντιπάἠων ενώ αυτοί κινούνται. 
Ένα από τα θετικά του παιχνιδιού ἠοιπόν εί- 
ναι Π ωραία ατμόσφαιρα που σε κάνει να 
αισθάνεσαι σαν Βοπα! 

Κλείνονιας να αναφέρω ότι διαθέτει επι- 
ἠογή για πτι{ρ]γεί µε 2 διαθέσιµα πιοᾶες 
(ἀθαίμπια(ςἡ, ἴεὰπι ἀθαἴμπιαίςμ Και «ἀρίµΓε 
ἴμθ Πας), τα οποία όµως δεν προσφέρουν 
καμία αποἠύτως νέα εμπειρία στον 6πιεί. 
Εάν ένας 6ἀπιεί θέῆει να παίξει ἀπι, {άπι 
και «ἴ{, σίγουρα δεν θα προτιμήσει έναν 
Βοπά τίτὴο. 0ι1.Κ6, ΙηΓθα| και άἡῆα πιο δι- 


γαµικά σΠοοίθῖς προσφέρουν σίγουρα ανώ- 
τερῃ εμπειρία. 


Προτού πάρω στα χέρια µου το Νἰσμ{ΠΓε 
και ενώ ἤξερα ότι το ΝΙόΠΙ{ΙΤγ χρπσιµοποιεί 
τη μηχανή του Ηα[{-Ι {6 και είναι δηµιουργπ- 
µένο από την 48.ΓΡΟΧ, είχα την εντύπωση ὅτι 
τα γραφικά του παιχνιδιού θα είναι ποὴύ χά- 
ἠια. Από την άλὴπ, όµως, τα σεΓΘθης]οίς που 
κυκἠοφορούσαν στο Ιπίθγπαί δεν µαρτυρού- 
σαν το παραπάνω γεγονός! Όταν τεῆικά έφτα- 
σεπ ώρα και έπαιξα το ΝΙΦΠ{ΠΓ6, διαπίστωσα 
ότι Π 6ΕΔΙΡΟΧ έκανε καιαπἠπκιική δουἠειά 
στην αναβάθμιση της μηχανής του Ηα[{-Ι 16, 
αποδεικνύοντας στους πάντες ότι π µπχανή 
αυτή δεν έχει “πεθάνει” ακόµα. Σίγουρα 
υπάρχουν αρκετά μειονεκτήματα (όπως ο µι- 
κρός αριθµός ποἠυγώνων στα µοντέῆα), πα- 
ρόῆα αυτά το αισθητικό αποτέἠεσμα και κυ- 
ρίως Π αιµόσφαιρα του ΝΙΦΠ{ῄΓε είναι αξιό- 
ᾖογα. Παράἠἡπῆα, µε τη χρῄσπ διάφορων 
ορεςία| α[Πεςί», που δεν έχουµε δει σε άἡὴα 
παιχνίδια (όπως την Χ-Καγ Ψἱ5ίοπ) µπορώ να 
πω µε σιγουριά ότι δεν υστερεί σε κανένα 
σηµείο από τα τεἠευταία ἀς{ίοΠ 64άπιες. θα 
πειστείτε επ’ αυτού εάν δείτε πόσα ρεαῆισιι- 
Κά και πόσο καμπυἠωτά παρουσιάζονται ο 
γυναίκες πρωίδες στο παιχνίδι. Τέῇος, να 
αναφέρω (παρόἢο που οἱ περισσότεροι το 
γνωρίζετε ήδη) ότι ο ήρωας του παιχνιδιού 
είναι πανομοιότυπος µε τον 
ΡίΘίςα ΒΓΟΣΠΑΠ, ἵον Πθοποιό 
δπἠαδή των ταινιών ]απιθς 
Βοπά, ένα στοιχείο του παιχνι- 
διού που υποψιάζομαι ότι Π ΕΛ 
θα πἠήρωσε ποῆύ ακριβά! 

Όσον αφορά στον ήχο, οι 
διάῆογοι είναι ποὴύ καθαροί, 
σίγουρα δουἠεμένοι µε επαγ- 
γεὴματίες πθοποιούς, ενώ τα 
μουσικά κομμάτια ένα προς 
ένα θυμίζουν τις ταινίες του 
Βοπά και σίγουρα θα σας βάἠουν πο- 
ἠύ γρήγορα στο κἠίμα. 


Η έκπληξη και η πτώση! 


Σε γενικές γραµµές δεν μπορώ να πω ότι 
το ΝΙΦΠ{ΠΓα µου άφησε τις καἠύτερες εντυ- 
πώσεις. Τα στοιχεία του παιχνιδιού που µου 
άρεσαν περιορίζονται στα έξυπνα σαάφαίς, 
στις ποὴύ ωραίες γυναίκες και, τέῆος, στην 
ατμόσφαιρα (δεν είναι τόσο καἠή σε όὴες 
τι αποστοἠές). Τα αρνητικά ποὴῆά, δεν θα 
τα απαριθµήσω όµως για να µην επαναῆαμ- 
βάνομαι. Εχοντας ἠοιπόν καταἠήξει ποὴύ 
γρήγορα στα συμπεράσματά µου για το παι- 
Χνίδι, έστρεψα το βἠέμμα πιο µακριά. Αρχι- 
κά στάθηκα στο γεγονός ότι τα Ρζς αδική- 
θηκαν έναντι των παιχνιδοµπχανών. Στις 
κονσόἡες το ΝΙΦΠ{{Το έχει ποὴύ καἠύτερα 
γραφικά και, το βασικότερο, σου δίνει τῃ 
δυνατότητα να χειρίζεσαι και οχήματα (1). 
Κοιτώντας ἠίγο παρακάτω, εστίασα το βὴέμ- 
μα στην εἴαιρεία 46ΑΓΡΟΧ, δημιουργό του 
παιχνιδιού, Π οποία στο παρεὴθόν είχε 
αναλάβει και τα Ηα[{-Ι1ΐε: Ορροσίπᾳ Εοίζες 
(ποὴύ καῇό), Ηα!{-Ι 1ΐ6: Βίιε 5Η (µάπα το 
καρπούζι), καθώς και την έκδοση του Ηα[{- 
Η{ε για τι» κονσόὴες. Η Ξ8ΕΔΓΡΟΧ για το Προ- 
σεχές έτος έχει αναθάβει τη δημιουργία του 
Ηαίο: (οπιραί Ενοίνεά για το Ρς, ενώ πα- 
ράἡήπῆα συμμετέχει (μαζί µε τη Ψαἰνε) στῃ 
δημιουργία των Ηα[{-Ι 16: (οπα(ἴίοπ 6Γο 
και, φυσικά, στο Ηαί{-Ι1{ε 2ἱ Και αναρωτιέ- 
μαι, ἠοιπόν, ποιος µπορεί να µου εγγυπθεί 
ότι µπορεί να µειαφέρει το Ηα[ο στο Ρ{ και 


Ένα ακόµα καταπληκτικό κουκλί. Αν αυτή ήταν 
αληθινή γυναίκα, θα έκανε θραύση. 


γα το Κάνει τόσο καὴό όσο στις κονσόῇες; 
0σο για τα άἡῆα δύο παιχνίδια στα οποία 
συμμετέχει, βασίζοµαι στο ότι Π Ψαϊνο θα 
στρώσει την κατάσταση. Υστερα σου ἠένε να 
μπν είσαι προκατειἠπμμένος µε κάποιες 
εἴαιρείες. Όταν βἠέπεις µια εἴαιρεία να κά- 
γει “αρπαχτές”, πώς γίνεται να µῃ µεροῆη- 
πτείς. Νομίζω αυτή είναι π καἠύτερη ἠέξῃ 
για να περιγράψεις την τακτική τῃς 484ΓΡοχ: 
οι αρπαχτές. Της ανέθεσε π Ψαΐνε τα εχραΠ- 
σἶοης του Ηα|/{-Ι1ΐε και την έκδοση για 
ΡΙαγΣίαΐίοη, να σου π πρώτη αρπαχτή, µετά 
έρχεται Π ΕΛ και τῃς ἠέει κάνε µου το ΝΙΦῖ- 
Πε, ἴσουπ και Π δεύτερη αρπαχτή, και τε- 
ἠευταία και καθύτερη αρπαχτή... Π Μίςειοσο 
µε το Ηα[ο. Άµμοιρο Ηα[ο, τι σου ἐμεὴῆε να 
πάθεις . 


Από όλες τις απόψεις ένα μέτριο παιχνίδι, που αν δεν έφερε το βαρύγδουπο τίτλο του Βοπά, 
ούτε καν θα καταλαβαίναµε ότι είχε κυκλοφορήσει! 


Ρὲ Μαείον ΕΗ; 
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ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 3 οὓς 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
Το Ὀϊνίπε Ρ!νΙπΙεγ είναι σίγουρο ότι θα συζητιέται για ποὴύ καιρό. Διεκδικείτον 
τίτῆο του κορυφαίου αςίίοπ-ΒΡα που έχει κυκἠοφορήσει ως σήµερα. Γιατην 
ακρίβεια διεκδικείτον τίτὴο του πρώτου πραγματικού αςίῖοπ ΕΡά, µετην έννοια ὅτι 
τα δύο βασικά επιµέρους στοιχεία αγγίζουν σχεδόν την απόἡυτη ισορροπίατου (ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
500 το καθένα. Ποὴύ απἠά Ξεχάστε τα ΡἱαΡΙο 2, ΏὈμπόθοπ 5ί6ᾷς και οποιοδήποτε 
ἁλῆο παιχνίδι του είδους έχετε παίξει ὧς τώρα και τρέξτε νατο αγοράσετε. Είμαι 
σίγουρος ότι θα συμφωνήσετε µαζί µου πως υπερτερεί σε ὀῆα τα σηµεία από κάθε 
άὴῆο αντίστοιχο παιχνίδι. Όταν το ξεκινήσετε, να είστε σίγουροι ὅτι δεν θα 


σταματήσετε µε τίποτα... 
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Διαλέγοντας χαρακτήρα. Υπαρχουν συνολικά 2 πολεμιστές, 2 
κλέφτες και 2 μάγοι, ένας άντρας και µία γυναίκα σε κάθε είδος. 


Οι μάχες σου παιχνιδιού αποτελούν 
ένα απιὀ σα πιο δωνατά σηµεία του. 
Ίων Ἐεχνάτε ότι πρόκειται για ένα ἃο- 
είοω-ΗΡΟ, έτσι µην περιμένετε να δειί-- 
τε μάχες µε βάθος, ὀγως στσα κλασικά 


ΗΡΟΞ του είδους. 


α ἀας[ίοπ-ΕΒΡας είναι 
ένα είδος παιχνιδιού 
που καθιερώθηκε 
από το θρυἠικό πια 
ΡΒιαΡβΙο. Χαρακτπριστι- 
κά του είδους είναι 
ότι και τα δύο στοι- 
χεία που το συνθέτουν βρίσκονται σε µία 
σχετικά υβριδική κατάσταση, ο συνδυα- 
σµός τους ὅμως ὅπμιουργεί ένα ποὴύ, µα 
ποὴύ εθιστικό νέο είδος παιχνιδιού, που 
ανταποκρίνεται! στα σπµεία των καιρών, 


η [88η δἰμάϊος είναι βελγική 
εταιρεία; Εδώ και τέσσερα χρόνια 
ετοίµαζε ένα ΒΡΕ µε το όνοµα 
“ΤΠΕ Ι.α4γ, ΤΠ Μασθ δι ΤΠ 
ΚπίσΠΙ” όταν η εκδοτική εταιρεία 
που χρημµατοδοτούσε το ριο]θοί 
ακύρωσε τη συμφωνία. Τότε τα 
στελέχη της | αιἱαῃ δἱμάϊος άλλα- 
ξαν ρύτα και ξεκίνησαν ένα νέο 
ΒΡΕ µε το όνοµα “Ριο]εοί 6”. Το 
2000 άλλαξαν το όνοµά του σε 
“ΡΙΝΙΠΙΥ: ὀνιοτά οἱ 165”. Το 2002 
υπέγραψαν συμφωνία µε τη 6ΡΝ 
για την κυκλοφορία του και άλλα- 
αν για ακόµη µία φορά το τελικό 
όνομά του σε "Ὠϊνίπε ΠἰνίπΙιγ”. 
Τελικά το παιχνίδι κυκλοφόρησε 
λίγο πριν από το τέλος της χρο- 
γιάς που πέρασε, 


όπου όῆοι φαίνεται να απαιτούν περισ- 
σότερπ δράσπ. Λίγα παιχνίδια έχουν κα- 
ταγραφεί ως ποὴύ ξεχωριστά στο είδος 
αυτό. Το Βἰνῖπο ΕῖνΙπΙεγ έρχεται! ν’ ανα- 
τρέψει τεῆείως τα µέχρι τώρα δεδοµένα 
του είδους, µια κα! είναι το πρώτο που 
δικαιοῆογεί πἠήρωςτο είδος αυτό. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Καθώς το Ρϊνῖπε ΒΕΙνΙπΙεγ ξεκινά, οι 
επτά φυῆέςτου κόσμου του Εἰνείίοῃ είναι 
στο χείῆος της οἠοκήπρωτικής καταστρο- 
φῄς. Τα ΟΓςς έχουν ξεχυθεί και ἠεπῆα- 
τούν τις περιοχές που κατοικούνται από 
ανθρώπους, ενώ τα Εἰνος και οι Ώψαϊνες 
φαίνεται να έχουν εµπἠακεί σε µία ποὴύ 
έντονπ διαµάχπ, βεβπἠώνοντας και αυτά 


σα ά 
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9 Εξαιρετικά Υραφινά 

ο Πολύ καλό παν 

λειτουργικό 1ποεγί8οθ 
9 Μεγάλη σε διάρχενα δράση | 
ο Πληθώρα αὐθςσες | 
9 Απόλντος εθισμός | 


ϱ Μη νσορροπηµένο επί- 
πεδο δυσµολίας ανάµεσα 
στα διάφορα τµήµατα 
του παιχνιδιού | 
9 Αρκετά Όυσ5δ 


τα ιερά κειµήῆιά τους. Οἱ τρεις εναποµεί- 
νασες φατρίες, τα Ιπιρς, οἱ Εζαγάᾶς και οἱ 
Μαφες, έχουν φτάσει στα όρια τῃς εξαφά- 
γισῃς. Οἡοι φαίνεται να περιμένουν τον 
ερχομό τῃς θεότητας που θα τους βγάῆει 
από την κατάσταση αυτή και θα ξαναφέ- 
ρει την ειρήνη στην περιοχή. Ηδπ όµως 
ένας οξύθυµος νέος πρίγκιπας ανακη- 
ρύσσει τον εαυτό του την αναμενόμενη 
απ’ όῆους θεότητα και αρχίζει να εξο- 
ντώνει οποιονδήποτετον αμφισβητεί. 

Μία μαυροφορεμένῃ κἠίκα συνωµοτών 
μαζεύεται για να καταστρέψει τπν αἠπθι- 
νή θεότητα που, άγνωστο πώς, έχουν πα- 
γιδέψει, αἡὴά αυτή προἠαβαίνει και την 
τεβευταία στιγµή χωρίζετα! σε τρία µέρη 
και δραπετεύει πετώντας ψπῆά, ενώ ταυ- 
τόχρονα βάζει φωτιά στη µέχρι εκείνπ τη 
στιγµή φυἠακή της. 

Τρία ξεχωριστά άτοµα φαίνεται να 
έχουν το “σπμάδι”' της θεότητας. 

Στην εισαγωγή βἠέπουμε έναν νεαρό 
ποἢεμιστή να έχει εµπῆακεί σε µία μάχη 
µε Οἵς5. Προσπαθώντας να ξεφύγει, πὴπ- 
γώνεται. Ετοιµοθάνατος “δέχεται” το 
πνεύμα του ενός από τα τρία σκέῆπ της 
αἡπθινῆς θεότητας. Μένει εκεί σχεδόν 
γεκρός στο έδαφος, µέχρι που µία παρά- 


Μριυ 
ο νριον 


Βυο5 5 ΡΑΤΟΗΕΣ. 


κ την αρχή έπαιξα το παιχνίδι χωρις 
Σ να βάλω κανένα ραϊςῃμ. Ηθελα να 
δω πώς λεπουργεί µόνο του. Στις 
κατακόµβες αντιµετώπισα ένα τρομερό 
πρόβλημα, ὅταν δεν μπορούσα ν᾿ 
αλλάξω πια επίπεδο γιατίµετο που 
περνούσα από το ένα επίπεδο στο 
άλλο, όλα πάνω στην οθόνη δράσης 
γίνονταν μαύρα. Όλα εκτός από τα 
διάφορα ἴσοπς που βρίσκονται στο 
κάτω µέρος της οθόνης. Ετσι, κατέβασα 
| το τελευταίο ραϊῖςμ του παιχνιδιού, το 
"Ὀιϊνίπε Ὀϊνίπίϊγ Ηοϊῆχ ηι 2 - Επαοϊϊςη - 
υ5 Νεγςἰοπ”, το εγκατέστησα και ως διά 
μαγείας το πρόβλημα εξαφανίστηκε 
αμέσως. 
Αυτό το ραῖςῃ - Ποϊιχ ανανεώνει την 
ἔκδοση σε 1.32. Προσωπικά είδα 
βελτιώσεις σε πολλά σηµεία του 
παιχνιδιού και κυρίως στην ταχύτητα 
απόκρισης των χαρακτήρων. 
Σας συνιστώ λοιπόν ανεπιφύλακτα να 
κατεβάσετε το εν λόγω αρχείο µετο 
ὄνομα "ὈἰνΕηφ!ίδη Ηοϊῆχ2.Θχο” και 
μέγεθος 3.670.016 υγίος. Απλώς 
πηγαίνετε στη διεύθυνση 
Μέρος Άννννν.Ιαιίαπ.οοπι/δίῖθ/θηα!ἰ5!ι/αἰνίὶπίϊ 
γ/Πχ.Πἰπη! και κάνετε κλικ στη γλώσσα 
που σας ενδιαφέρει, στην περίπτωσή 
µας στην Επαῄί5Η, και τέλος στην 
καινούρια σελίδα κλικ στη "Ἱοοννίπα ΠΙϱ”. 


;/ Ε8ΡΠ Ξἰΐες 


Πιῖρ:/ΛΝΝΗΝ Ιαήαπ. οοπι/ 5 θ/ϱπα[ϊςη αἰνΙπϊγ 
επρ!(σΏ.Πίπι 
Γη Πᾶρ:/ΑΝΝ ἀἰνίπεαίνιηϊγ.οοπη 


ξενπ γάτα τον εντοπίζει και φέρνει κοντά 
του έναν ΠεαἰεΓ από το διπῆανό χωριό, 
που κατοικείται σχεδόν εξ οἠοκήήρου 
από ανάἠογους Πθαίοίς. 

Εκεί ο νεαρός αυτός ποἠεμιστῆς, δπῆα- 
δή εσύ, συνέρχεται, πάσχοντας από σχε- 
τική αμνπσία. Και Π Ιστορία µας ξεκινά. 

Το σενάριο µπορεί να µην είναι 
πρωτότυπο, έχει όμως ποὴύ ενδια- 
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φέρον, κυρίως από τῃπν πἠευρά ὅπου οἱ 
άνθρωποι της [αΓίαπ Στμάϊος κατόρθω- 
σαν να δπμιουργήσουν έναν κόσμο γε- 
µάτο ποῇιτικές εντάσεις, κοινωνικές ανα- 
ταραχές, μυστικές φατρίες, συντεχνίες 
που παἠεύουν π µία την ἁλὴπ, διάφορες 
ἠατρείες, εστίες αντίστασηπς και ποὴῆά 
ἄῆὴὴα που συνοβικά δίνουν στον κόσμο 
του Εἰνε[ίοπ µία ξεχωριστή ἠάμψπ και 
γοπτεία. 

θετικό στοιχείο είναι ὅτι π εισαγωγή 
είναι τόσο καῆά δοσµένπ και τόσο έξυ- 
πνα συνδεδεµένπ µε τπν αρχή του παι- 
χνιδιού, που ειἠικρινά δεν χρειάζεται να 
διαβάσεις κανενός είδους πιαπηα[ στο 
σηµείο αυτό, αν και το παιχνίδι εγκαθι- 
στά µία 2Βσέῆ!δη Ιστορία του Εἰνείίοπ σε 
µορφή .ρά{. 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
ΚΑΙ ΜΑΧΕΣ 

Ένα από τα βασικά στοιχεία των ἀςίῖοπ 
-Ερας είναι ότι δεν ασχοἠούνται µε τῃ 
διαδικασία δημιουργίας χαρακτήρων. Το 
Ρίνίπε ΒίνΙπΙΕγ εἴναι ένα παιχνίδι στο 
οποίο χειρίζεσα! µόνο ένα χαρακτῆρα. 
Στπν αρχή του παιχνιδιού μπορεῖς να 
διαλέξεις ανάμεσα σε ΜΜαττγίογ (ΥΠ αΙτΥ 
60 - Μασϊς 20), Μασε (ΥΠαΙΠΥ 90 - Μασῖς 
90) και δωτγνῖνοτ (ΥΠαΙΙγ 50 - Μασίς 40). 
Ο Σωγνῖνογ είναι ο χαρακτήρας ΤΗΙε{. Κα- 
θένας από τούς πιο πάνω χαρακτήρες 
υπάρχει στην αρσενική και στπ θπἠυκή 
εκδοχή του, δπαδή μπορείς στπν αρχή 
του παιχνιδιού να διαἠέξεις ανάµεσα σε 
6 χαρακτήρες, που όµως εκπροσωπούν 
µόνο 2 ργο/εσσίοῃς. 

Σπμειώστε εδώ ότι καθένας από τους 
τρεις αυτούς χαρακτήρες διαθέτει µερικά 
ιδιαίτερα χαρακτπριστικά και ἔχει ένα 
5ΚΙΗΙ που δεν µπορεί να κάνει-μάθει ἁἡ- 


ῆος χαρακτῆρας. Ετσι, ο ἸΝαγγίοί κάνει τῃ 
ἠεγόμεντ σηῖτὶ αἴἴας]«, ο 5ιΓνίνογ έχει το 
«πθαἰῖπα και ο Μασε το 5ΝΜάπιρ Ιοςαίίοης. 

Έτπν αρχή ἠοιπόν δεν συµµετέχεις στ 
διαµόρφωσπ του χαρακτήρα σου. Εκεί 
όµως που το παιχνίδι παρουσιάζει µεγά- 
ἢο βάθος και αποκτά πραγματικά µεγάὴο 
ενδιαφέρον είναι στην ανάπτυξπ των χα- 
ρακτήρων. 

Κερδίζεις χρ είτε σκοτώνοντας διάφο- 
ρα τέρατα είτε οἠοκήπρώνοντας διάφορα 
αωεσίς. Σε συγκεκριµένα όρια χρ κερδί- 
Ζεις ἕνα [ονο[. Ανεβαίνοντας ένα |αονοι, 
μπορείς να βάᾶῆεις είτε 5 πόντους κάθε 
φορά στα τέσσερα βασικά χαρακτπριστι- 
κά σου (διγπεσί!ι, ΑΦϊΠεγ, Ιπτε[[ίφεπςε και 
ζοπςεπμίοπ) είτε διαβέγεις ] ή 2 (ανάἠο- 
γα την περίπτωσπ) από τα αἀςἴῖνο ή ρᾶς- 
«ἶνε «ἰίῆς σου. Ένα ρᾶσσίνε «ΚΙ υπάρχει 
μόνιμα και ενεργοποιείται αυτόματα. Ενα 
ακτῖνε »ΚΙΙ περιμένει να το ενεργοπο!ή- 
σεις για να ἠειτουργήσει. 

Εδώ εἴναι που το Ὀίνῖπε ΕἱνΙπίεγ πραγ- 
µατικά απογειώνετα! και δεν έχει όµοιό 
του. Καθένας από τους τρεις χαρακτήρες 
µπορεί να ειδικευτεί σε 2 ῄ ἆ συγκεκριµέ- 
γες ειδικότητες που έχουν άµεση σχέση 
μετα βασικά χαρακιπριστικά του. Το παι- 
χνίδι επιτρέπει! στο χρῄσιτπ να “φυῆά” µε- 
ρικά ΚΙ ροΐπῖς για αργότερα. Παράἠήη- 
ῆα εππρέπει σε κάθε χαρακτήρα να μάθει 
μερικά σἰῆίς που ανήκουν σ’ άἡῆους χα- 
ρακτῆρες. Π.κ. ο ποὴεμιστής µπορεί να 
μάθει το σΚΠΙ γεςίοταϊίοπ του μάγου και 
έτσι να βοπθπθεί πάρα ποῆύ στις μάχες. 

Όῆα αυτά βοπθούν στο να µπορείς να 
δηµιουργήῆσεις είτε καθαρούς πανίσχυ- 
ρους ειδικευµένους χαρακτήρες είτε µι- 
κτοῦς χαρακτῆρες ποἠθών επιἠογών. Δπ- 
ἠαδή μπορεῖς να δπμιουργήῆσεις ποὴύ- 
πῆευρα σύνθετους χαρακτήρες. Στον το- 
μέα αυτό είναι από τα πιο ανοικτά και 
δπµιουργικά παιχνίδια που έχω δει. Η 
μοναδική ἔνστασπ σ’ όὴο αυτό το σύστη- 
μα των σΚΙΙς (όπως και παῆἠιότερα των 
«ρεί!ς) είναι το γεγονός ότι ποὴὴά από 
αυτά δεν τα χρπσιµοποιείς ποτέ, µια και 
Ηπορεῖς να τεῆειώσεις το παιχνίδι αξιο- 
ποιώντας εἠάχιστα από αυτά. 

Οι μάχες του παιχνιδιού είναι Γ6α| 
Εἴπια. Βασικά σε κάθε μονομαχία αρκεί 

να δώσεις εσύ το πρώτο κτύπημα και µε- 
τά ο χαρακτήρας σου θα µονομαχεί µέ- 
χρι να νικήσει ή να πεθάνει, αν δεν κά- 
γεις κάτι ἁἡῆο εν τω μεταξύ. Όταν ποῇε- 
μᾶς µε ποἠῆούς εχθρούς, πατώντας το 
πἠήκτρο {ΤΕΙ στοχεύει» αυτόματα στον 
πιο κοντινό αντίπαῆό σου. Ταυτόχρονα 
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Ακούγοντος τους σπαλοοάς ο ΝΩΕ... 


παιχνιδιού. 


πατώντας το πἠήκιρο ΣΡΑ{ΓΕΒΑΕ παγώ- 
νεις το παιχνίδι κατά τη διάρκεια µίας 
μάχης και έτσι µπορεῖς να σκεφθεῖς κα- 
ἠύτερα την τακτική σου, ν᾿ αἠῆάξεις κάτι 
στον οπῆισμό σου, να προετοιμάσει» κἄ- 
ποια σΚΙς - σρείἰς κ.ἠπ. 

Οι µάχες έχουν βασικά µία αδυναμία 
και όχι µόνο στην αρχή του παιχνιδιού, 
όπου το φαινόμενο αυτό είναι εντονότε- 
ρο. Συναντάς αντιπάῆους που δεν μπορείς 
να τους νικήσει» ἠόγω του ὅτι είσαι ακό- 
µπ σχετικά αδύνατος. Τους αντιπάῆους 
σου αυτούς δεν πρόκειται να τους νική- 
σεις ό,τι και να κάνεις, δπἠαδῃ δεν αφορά 
σε κάποιο ζήτημα τακτικής, έτσι πρέπει να. 
τους προσπεράσεις και να γυρίσει» να. 
τους ποἠεμήσεις αργότερα, όταν Θα είσαι 
πού πιο δυνατός. θετικό στοιχείο του ΡΙ- 
νίπο Πἱνπῖεγ είναι ότι µε τα ἴςοπς που 
υπάρχουν µπορεί» ποῆύ εὔκοῆα να επιἠέ- 
γεις κάποια ροῖοῃς, Υ’ αλῆάτεις ὁπῆα { 
να επιῆέγεις κάποια συγκεκριµένα σΚῖῑς 
κατά τη διάρκεια µίας μάχης. 

Η τεἠική μάχπ µετον Ώοπιοπ οἵ Ι65 εί- 
ναι μεν δύσκοῆπ, αἡῆά μπορείς να νική- 


Δίνοντας το χο 5ἱβ5/θΥ, αφού πρώτατο 
κάνεις ἰάεπιβγ, στον αρχηγό των Ότος Βπηΐγωῖς, 


σεις σχετικά εὐκοῆα. Αν έχεις υψπῆά Εἴτε 
και ἡσηπίπς Γοσίσίᾶηςος, δεν θα σε ανη- 
συχῄῆσουν ο ΟνοΓ]οΓτάκαιοι 
Ὀεαικπῖσμες που θα “καῆέσει” για βοί- 
θειά του. Αν είσαι ικανός στο ΕΓΘΟ7ε οκ! 
-5ρε/! και προὴάβεις νατου το κάνεις, τό- 


τε θα τον σκοτώσει» χωρίς Ιδιαίτερο 


πρόββηµα. 

Ο πραγματικά δύσκοῆος, µέχρι σηµεί- 
ου τρέῆας, αντ/παῆος είναι π περιβόπτη 
Ἰοσερμήπα, αθῆά αυτή σας τπν αφῄνω να 
την αποἠαύσετε και ίσως να σπάσετε το 
 πἠπκιροῆόγιό σας από τη ζοχάδα σας µε 
τα εκπἠηκτικά σρε!!: που κάνει, τα οποία 
σ’ εξουδετερώνουν αµέσως! Εγώ τη νίκη- 
σα μ’ ένα τρικ, δεν ξέρω αν υπάρχει ᾱῆ- 
ἠος πιο “κανονικός τρόπος”. 

Γενικά οἱ μάχες του παιχνιδιού αποτε- 
ἠούν ένα από τα πιο δυνατά σηµεία του. 
Μην ξεχνάτε ὅτι πρόκειται για ένα ἃς- 
Ώοπ-ΒΡα, έτσι µπν περιμένετε να δείτε 
μᾶχες µε βάθος, ὅπως στα κἠασικά ΕΡ6ς 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά είναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου κα! τρέχουν σε ανάῆυση 
6ὐ0χά 80, 8Β00χ600 και 1.024χ768. Η 
οπτική του παιχνιδιού είναι αυτή που κα- 
θιέρωσαν τα Ὀ[ῆπια, δπῆαδή βἠέπεις από 
πάνω και υπό γωνία περίπου 705ο τους 
διάφορους χώρους. Η γραφική απόδοση 
των περιβαἠῆόντων χώρων είναι πάρα 
πού καῆῆ. Μπορεί να µπ φτάνει στα επί- 
πεδα του Ώηπφεοπ Σ1ε6ε, κινείται ὅμως 
από πῆευράς ποιότητας εἠάχιστα παρα- 
κάτω. Σε κάθε περίπτωση οἱ χώρο! απο- 
δίδονται! εξαιρετικά, υπάρχει µεγάὴπ 


σχεδιαστική ἠεπτομέρεια οπουδήποτε κι 
αν κοιτάξεις, ενώ και τα διάφορα νίάεο 
5εαµοηςος είναι πάρα πού προσεγµένα. 
Η ανάήυση 1.024 χ768 δείχνει ποὴύ καὴά 
τη γύρω περιοχή, έχει όμως το μειονέ- 
κτπµα ότι τα ποθύ μικρά αντικείμενα δια- 
κρίνονται ποὴύ δύσκοὴα. Η ανάἠυσπ 
Β00χό00 δείχνει τα πάντα σωστᾶ, έχει 
ὅμως το πρόβῆημα ότι δεν αποδίδει συ- 
νοβῆικά τόσο χώρο όσο χρειάζεται. Η τε- 
ἠική απόφαση ανήκει σ’ εσάς. 

Το παιχνίδι περιέχει µερικά από τα κα- 
ἠύτερα µουσικά μοτίβα που έχω ακούσει 
ὧς τώρα σε οποιοδήποτε «οπιρµ{εί 
σαππε. Πρόκειται για εντυπωσιακά ακού- 
σµατα. Ο ΚΙΓΙΗ Ροκγον5Κκγ που έχει γράψει 
τΏ μουσική έχει κάνει φοβερή δουβειά. 
Μπράβο του! Τα πχητικά εφέ είναι συµπα- 
θητικά. Ποὴῆά από αυτά προειδοποιούν 
τον παίκτῃπ είτε για κάτι που πρόκειται να 
συμβεί είτε για αντικείμενα που ποὴῆές 
φορές πέφτουν αφού σκοτώσει κάποιον 
αντίπαῆο κ.ἠπ. Τέῆος, οἱ διάφορες οµι- 
ἢ[ες είναι αρκετά καῆές. Ειῆικρινά δεν 
μπορώ να καταἠάβω 1-2 σῖζες στο Ιπῖεί- 
ποῖ που τις βρήκαν από κακές έως απαρά- 
δεκτες. Ίσως έχουµε άὴῆα ακούσματα, αῆ- 
ἠά εμένα µου άρεσαν οἱ φωνές-ομιῆίες 
από αρκετά έως ποθύ. 

Το παιχνίδι σιπρίζετα! σε µία σγσίεπι 
εποῖπε µε ένα ποῆύ έξυπνο µ5ε: ἱπῖεγίαςε 
που χρησιμοποιεί ένα πἠήρως παραµε- 
τροποιῄσιµο σύστημα παραθύρων για τα 
διάφορα πτεπις του. Δεν μπορώ να θυµῃ- 
θώ αυτή τῃ στιγµή αν εἴναι µέσα στα 2-2 
καἠύτερα του είδους που έχω δει, αυτό 
που σίγουρα μπορώ να πω είναι ότι πρό- 
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κειτα! για ένα σχεδόν απόἡυτα 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ µ5ε: Ιπίεγίαςο. 

Στο κάτω µέρος τῃς οθόνης υπάρχει 
ένα σύνοῆο ἴςοπς-ππεπι µέσω των οποί- 
ων χειρίζεσα! το παιχνίδι. Η μοναδική 
ένστασπ αφορά στο ότι! τα ἴςοῃς αυτά κα- 
ταἠαμβάνουν ποῆύτιμο χώρο και ποὴὴές 
φορές “κρύβουν” ζωτικό χώρο καθώς 
“κατεβαίνεις” µία οθόνπ. Σημειώστε εδώ 
ότι αν κάνεις πάνω σ’᾿ αυτά τα ἴςομς δεξί 
κἠικ µετο πιοµςε, αυτά κρύβονται και 
μπορείς να βἠέπεις το παιχνίδι Γη! 
Ξ(Γ6εΠ. Όσο και αν αυτό διορθώνει κά- 
πως το πρόβῆημα, δεν αποτεῆεί οὐσια- 
στική ἠύσπ, µια κα! στις περισσότερες 
περιπτώσεις θα χρειαστείς αυτά τα ἴςοῃς 
για µια σειρά ἠειτουργιών. Τα ἴςοπς αυτά 
τα επαναφέρεις, Κάνοντας κἢικ στο κάτω 
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µέροστῃς οθόνης. 

Σημειώστε ότι το πὴῆκτρο ΣΡΑΓΕΒΑΕ 
παγώνει το παιχνίδι στη διάρκεια των 
μαχών, επιτρέποντας να επεξεργαστείς 
την τακτική σου, να περάσεις στο Ίπνεῃ- 
{ΟΓΥ σου, ακόµπ και να προετοιµάσεις 
«ρε/| σε κάποιο στόχο. 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα μικρό 
Δμῖοπιαρ χάριπ (πἠήκτρο Μ), αἡῆά και 
ένα ΕΙ! 5εΓΘθθῃΠ (και πάρα πάνω) χάρτπ 
(πῆήκτρο Α) που βοπθούν πάρα ποὴή το 
χρῄστπ. Υπάρχει ενσωματωμένο ένα 
εξαιρετικό ἀἴδΓΥ ογσίθπῃ, το οποίο κρατά, 
εκτός από τους χάρτες, τις διάφορες ση- 
μειώσεις σου, είτε για τα τέρατα που σκο- 
τώνεις, είτε για τις αποστοβές που έχεις 
οἠοκήπρώσει ἤ ὄχι, εἴτε για τὶς συνοµι- 
ἠίες που ἔχεις κάνει. 


Μπορείς να εναἠθάσσεις το περπάτημα 
µε το τρέξιμο (το τεῆευταίο “τρώει”' σεαππῖ- 
πα) πατώντας το πἠήκτρο ΚΕ. Το µ5α: ἰπίει- 
{αςθ επιτρέπει να “βάζεις” τα ἠεγόμενα 
{ωπς{ῖοπ Κεγς, δπἠαδή τα πἠήκτρα ΕΙ-Ε12, 
ώστε να ενεργοποιείς µε µία µόνο κίνπσπ 
το σΚ{-ερθί! που κάθε φορά επιθυμείς. 

Πατώντας το πἠήκτρο ΑΙΤ, βἠέπεις όὴα 
τ΄ αντικείµενα που μπορείς να πάρεις από 
το έδαφος. 

Τὰ 5ανες είναι επίσπς ποὴύ ἠειτουργι- 
κά. Όχι µόνο µπορείς να κάνεις όσα θέ- 
Λεις, αἡῆά και να δίνεις ὅ,τι ὄνομα (και 
µε ποἠῆούς χαρακτήρες µάῆιστα) θέῆεις 
σε Κάθε νε. Τέῆος, μπορείς να µετακι- 
γείς ὅπως θέῆεις όὴα τα παράθυρα των 
επιµέρους ἨΙπάονις - πιοεπη που ανοί- 
γεις. Πρόκειται για µία απόἠυτα ἠειτουρ- 
γική ἨΙπάονις Ρασεά ἠειτουργία. 

Το πιαπµαἰ είναι ποὴύ καὴό και κατατο- 
πιστικό και σας συνιστώ να το διαβάσετε 
οπωσδήποτε. Διαβάστε ὅμως και το 
Γθαάππθ αρχείο που εγκαθιστά το παιχνί- 
δι, µια και διορθώνει µερικά πράγματα 
στο πιαπμα[, ενώ ποὴύ καὴἠό είναι το .ράΐς 
αρχείο που περιέχει την Ιστορία του κό- 
σµουτου Εἰνείίοπ. 


ΔΡΑΣΗ ΝΡΟς ἃ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Η δράσπ είναι ποὴύ πἠούσια και χαρα- 
κτπρίζεται από τρία βασικά χαρακιπρ!στι- 
κά. Κατ’ αρχάς, πρόκειται για ένα από τα 
πιο ανοικτά ως προς τπ δράσπ παιχνίδια. 
Μπορείς να κάνεις σχεδόν ό,τι θέῆεις 
προς κάθε κατεύθυνσπ, µε σχεδόν ὅποια 
σειρά επιθυμείς. Εδώ δεν υπάρχει κανέ- 
γας μονόδρομος όπως σε ποἠὴούς άῆῆους 
τἰήους. Το δεύτερο είναι ότι πρόκειται 
για µία ποὴύ μεγάὴπ σε έκτασπ δρᾶσπ, π 
οποία περιέχει πάρα ποῆῆές αποστοῆές, 
γεγονός που δεν έχουµε ξαναδεί σε παι- 
χνίδια του είδους. Το τρίτο είναι ότι π 
δράσπ του είναι απόῆυτα εθιστική, σηµει- 
ὤνω δε ότι µόνο παιχνίδια που διαθέτουν 
αυτό το χαρακτπριστικό σε κορυφαίο βαθ- 
μό μπορούν να ξεχωρίσουν. 

Η ποικιῆία που θα συναντήσετε στις το- 
ποθεσ[ίες, τὶς πόῆεις, στους χαρακτήρες 
που συναντᾶτε, στα τέρατα-αντιπάῆους σας 
κ.ἠπ. είναι πραγματικά αξιοζήῆευτπ και θα 
χαραχτεί γιατα καἠά στπ µνήµπ σας. 

Ἡ δράσπ του έχει ένα σηµαντικό µειονέ- 
κτπµα: δεν εξεἠίσσεται ομαὴά. Με αυτό εν- 
νοώ ότι στην αρχή του παιχνιδιού τα πράγ- 
µατα είναι ποθύ δύσκοῆα για σένα, µια και 
θα συναντάς αντιπάἠους ποθύ πιο Ισχυ- 
ροῦς, µετά κάπως εξισορροπεί, κάπου στο 
μέσον δυσκοὴεύει πάρα ποὴύ και κυἠάει 


ΔΕΙΓΜΑ ΤΩΝ ΧΑΡΤΩΝ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ο 


ο οξα ο ὅδο ὡωμςω 


ποπ 6 εν 
Ὁ χάρτης του Αἰεγοῖῃ. 


ο Γµ-.-Μϱφ-- 


εσπεΠπσσαας -- 


Ὁ χάρτης από τις κατακόµβες 


ΟΙ )ΙΙὸέ 


(νῃριςν) | 


επίπεδο 2. επίπεδο 3 


κάπως έτσι. Και αν για τη ““'μέσπ” του παι- 
χνιδιού δεν νομίζω να υπάρχει πρόβήπμα 
από κανέναν, το γεγονός ότι στῃπν αρχή θᾳ 
φιύσεις πραγματικά αίμα για να νικήσεις 
μερικούς εχθρούς, από τη µία µεριά δεν 
έχει και ποὴὴή ἠογική, από την ἀλὴπ µπο- 
ρεί να κάνει μερικούς παίκτες να εγκατα- 
ἠείψουν το παιχνίδι. 

ΟΙ αποστοῆές διαθέτουν µεγάῆπ ποικι- 
ἠομορφία, µερικές είναι πρωτότυπες, 
ενώ κάποιες από αυτές στηρίζονται! σε 
έξυπνους γρίφους, γεγονός που επίσῃς 
δεν συναντάται όχι µόνο σε παιχνίδια 
του είδους, αὴὴά ακόµη κα! σε καθαρό- 
αιμα βΡας. 

Οι ΝΡ6ς χαρακτήρες παίζουν πάρα πο- 
ἠύ σηµαντικό ρόὴο στο παιχνίδι. Ανάῆο- 
γα το πώς θα τους φερθείς, θα σου φερ- 
θούν κι αυτά. Στο παιχνίδι παίζει ποὴύ 
µεγάῆο ρόἡο π φήμπ σου (τερι{α[ίοΠ), Π 
οποία αυξάνει όσο περισσότερες απο- 
στοὴές οἠοκήπρώνεις. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το Ρἱνῖπο Ρινίπί(γ είναι, κατά τπ γνώµπ 
µου, το τεἠειότερο ἀςίῖοπ-ΒΡα παιχνίδι 
που έχω δει και αυτό που δικαιοῆογεί 
την έννοια και την ύπαρξπ αυτού του εί- 
δους, χωρίς κανέναν συμβιβασμό. 

Από τα ΕΡας έχει δανειστεί την ποηύ εν- 
διαφέρουσα ανάπτυξῃ του χαρακτήρα, ο 
οποίος µπορεί να 
εξεῆιχθεί σε αρκετά 
διαφορετικά “είδπ”, 
ανάῆογα µετις προτ!- 
μήσεις σας. Εχει επί- 
σης δανεισθεί την έν- 
νοια των ἠεγόμενων 
σίάε αμεσίς. Πρώτη 
φορά βἠέπω σε παι- 
χνίδι του είδους να 
περιἠαμβάνει στη 
δράση του τόσα ποὴ- 
ἠά αιυθςσίς. Ἑέρω αρκετά 
κανονικά ΒΡᾶΣς που δεν 


περιἠσμβάνουν τόσα ποὴῆά φαωεσίς. 

Από την ἀὴὴπ µεριά, π δράσπ του όσον 
αφορά στο σύστηµα των μαχών του δεί- 
Χνει τον καθαρό προσανατοἠισµό του 
στην ας[ῖοπ πἠεμρά των μαχών. Μην πε- 
ριµένετε εδώ να βρείτε μάχες µετο βάθος 
των αντίστοιχων του Βαἰάηγ'ς σαΐθ. Εδώ 
ποὴεμάτε µέχρι! θανάτου σε μάχες σώμα 
µε σώμα, µε µόνο µία εξαίρεσῃπ. Το παι- 
χνίδι είναι τόσο ανοικτό, που σου επι- 
τρέπει, αν δεν μπορείς να νικήσεις µερι- 
κούς εχθρούς (µια και δεν είναι ζήτημα 
ιδιαίτερῃς τακτικής, αἡὴά απἠώς Ζήτημα 
δύναμης - Γονεί του χαρακτήρα), να τους 
προσπεράσεις και να ξαναγυρίσεις σ’ αυ- 
τούς, µόνο αφού έχεις γίνει πιο δυνατός. 

Το Βἰνίπο Βἱνϊπῖγ έχει και 4ὴὴα σηµα- 
ντικά χαρίσματα. Είναι εξαιρετικά εθιστι- 
κό, δπἠαδή έχει αυτό το στοιχείο που 
χρειάζεται ένα παιχνίδι του είδους για 
να γίνει µεγάῆῃ επιτυχία. θα σας κρατή- 
σει συντροφιά για πάρα ποἠῆές ώρες, σί- 
γουρα πάνω από 100-150, κάτι που ἠΐγα 
πια παιχνίδιατου είδους μπορούν. 

Τέῆος, το παιχνίδι παρουσιάζει σπµα- 
ντικό ενδιαφέρον και σε προκαῆείνατο 
παίξεις και µε τους τρεις χαρακτήρες, µια 
και ο καθένας έχει τα δικά του προτερή- 
µατα και μειονεκτήματα. 

Καταἠήγοντας, δείτε οπωσδήποτε το Ρ[- 
νῖπο Ρἱνιπί{γ. Είναι από τις μεγαήύτερες 


ο απότις κατακό 


μβες 


Με τη βοήθεια των 3 πιαφὶς οἵΏς και των 
πεντάλφα δηµιουργείς την πρώτη σου ἴειεροτῖ. 


ια . 


ι ὁ 

μα] 

εν , 
Μαθαίνοντας την ιστορία της θγίνεπα θα 
πάρεις την πολύτιμη βοήθεια του ἄτεσος 
Βτοοκ, Πρόσεξε όµως γιατί δεν παίρνεις τα χρ 
των τεράτων που αυτός σκοτώνει. 


και πιο καἠοδεχούμενες εκπἠήξεις των 
δύο τεἠευταίων χρόνων και όχι µόνο. 


0 πρώτος τίτλος που δικαιολογεί κατά {00356 τον ορισμό του αοἴἴοπ-ΒΡΑΕ και έρχεται να διεκδικήσει 
τα πρωτεία στο ιδιότυπο αυτό είδος παιχνιδιού. Εθιστικότατο, µε πάρα πολλά αμθςίς και συγεχή 


δράση, θα σας ενθουσιάσει. 


4 --- - ---ᾱἲ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΦΙΕΗΒΑ 6αἵηςθ γθνίθν/ 


ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 0 


του Χρήστου Μάντζιου ἀἰπιασσίο»δ](ῶΠοίπιαϊ,σοπι 
Αν και για πρώτη φορά σε παιχνίδι τῃς κατηγορίας υπάρχει π επιἠογῇ για οπ-Ιίπο 
πιμ[ρίαγογ, όῆα τα άἡῆα έχουν μείνει όπωςτα γνωρίζετε, συμπεριἠαμβάνοντας µια 
σειρά από σχεδιαστικά ψεγάδια, τα οποία είχαν εξαἠειφθεί στον προπγούµενο 


τίτῆο της σειράς, το οθιις: Μαςίο: οἱ ΟΙγπιριι. 


[ΚΤ Ρε Μεείου 
--- - 


ον όν  ὰ 


Επειδή οι Ναἰκου5 μπερδεύονται στα παρακλάδια, καλό είναι η 
συνοικία σας να είναι χτισμένη γύρω από έναν απλό, κατά 
προτίµηση κυκλικό, δρόµο. 


Τα νναγθηουςθς και το π!! 
τοποθετήστε τα σχετικά κοντά 
µεταξύ τους για να γίνεται 
γρηγορότερα η µεταφορά των 
προϊόντων. 


Η Ε/γεεἰκΑννεν ΌαπιΘθ5 Ὁσοπιοθετσεί ένα 
ακόμη δομικό σπσοιχείο σσο οικοδόμημα 
ων οἵσν Ειήαίωπο παιχνιδιών οπς Θϊει- 
γε. Αν και ὅεν «6ΘΕί Ὁπν κασηπγορία σσο 
επόμενο εγήγεδο εξέλιξως, ενυούτσοις 
πρόκειται για έναν αξιόλογο τίσολο που 
ακολουθρί σα ΘζεΠςαγα5 που έθεσε το 


Όεεςδας Π στο 19898. 


ο ΕΠΙΡΕΙΟΓ: Κἰ5θ οἱ {16 
ΜΙάάΙε Κἰπαάοπι καύ- 
πτει την πρώιμη περίο- 
δο τῃς ιστορίας της Κί- 
νας, από τῃ δυναστεία 
των Χία το 2100 π.Χ. 
έως και την εισβοὴή 
του 6εποΠίς ΚΠαΠ στη Βόρεια Κίνα το 12Η 
μ.Χ. Λυτή π ιστορική περίοδος περιἠαμβάνει 
τις προ-αὐτοκρατορικές δυναστείες των 


ο. Ἡ γεωμµαντία (ή αλλιώς Εεπῃ 
δλμί, που μεταφράζεται σε ''αξ- 
ρας-γη”) είναι σηµαντικό κομµότι 
του κινεζικού πολπισµού; Η φι- 
λοσοφία του Ε6πῃ δμἱ στηρίζε- 
ται στη θεωρία ότι ρεύματα ενέρ- 
γειας απαντώνται στο χώρο γύ- 
ρω µας. Εάν κύτι υπάρχει σε αρ- 
µονία µε αυτά τα ρεύματα ενέρ- 
γειας, Τότε µπορεί να προκύψουν 
θετικά αποτελέσµατα, εάν, όµως, 
εμποδίζει τη ροή αυτών των ρευ- 
µάτων, τότε αργά ή γρήγορα θα 
προκύψει κάποια καταστροφή. Η 
θεωρία του Ε6πθ 5Η! κατηγθ- 
ριοποιεί όλα τα πράγματα σε 5 
αλληλεπιδραστικά στοιχεία: ξύ- 
λο, φωτιά, γη, μέταλλο και νερό. 


5άΠ4 και Ζμοι!, τπν ενοποίηση τῃς Κίνας 
κάτω από τις δυναστείες των Οἵπ και Ηαπ, τα 
µεγάῆα άἡµατα στις τέχνες και τις επιστή- 
μες των δυναστειών δι, Ταπᾳ και 5οηᾳ και, 
τέῇος, την κατάἠπψπ του βόρειου τμήματος 
της Κίνας από τον )ΗΓςΠεῃ ]ίΠ. Οἱ Μογγόῆοι 
κατακτητές τῃς δυναστείας των Υμαπ Πα- 
ρουσιάζονται ως εχθροί τῃς Κίνας, αὴὴά Π 
περίοδος της δυναστείας των Υμαῃ δεν κα- 
ἠύπτεται από το παιχνίδι. Για να γίνει πιο 
κατανοπτό το χρονικό εύρος που καλύπτει 
το παιχνίδι, φανταστείτε ότι θα κάνετε µια 
διαδροµή σχεδόν 2.500 ειών, από την αρ- 
χαίΐα Αίγυπτο έως και την υπογραφή της 
Μαθπα (αΓίὰ. 

Ο κινεζικός ποῄῇιτισμός είναι από τους 
αρχαιότερους που επιζούν μέχρι τις πµέ- 
ρε» µας, µε σχεδόν 4.000 χρόνια ιστορίας 


ον Ας 


Η “καρδιά” της βιομηχανίας στην πόλη σας: 
Χωνευτήρια χαλκού και εργαστήρια 
κατασκευής μπρούτζινων προϊόντων. 


μπα. τν 0. 


θετινκά 
ο Καταπληντωά ἐναρα- ) 
ναι ἤχος 


ο Κατατοπιστικότατο 
συτοσ1α]. 

ο Ἡ έλζη που ασνεί 

ο ηινεζικός πολιτισμός 


Αρνητικά 
ο Στην ουσία το (διο 
παιχνίδι μες 

άλλο Ὀαυκαστουπᾶ 

ο ἃ δυνατότητα πλ] - 
Ῥ]αγ6ς δεν είναι 

τόσο απαραίτητη 

9 Οἱ μάχες παραμένουν µη 
ανεπτυγμένο στοιχείο 


ο) 


και αρχαιοἠογικά ευρήματα που ξεπερνούν 
κατά ποὴύ αυτό το νούμερο. Εχει κατορθώ- 
σει να επιβιώσει κάτω από αντίξοες συνθή- 
κε», που ανάγκασαν άλλους επιφανείς Πο- 
ἠιτισμούς της αρχαιότητας να εκπέσουν και 
κατά περιόδους ήταν ο πιο προηγµένος πο- 
ἠιτισμός του κόσμου. Μπν ξεχνάµε ότι ένας 
στους πέντε ανθρώπους του πἠανήτη µας Ζει 
σήµερα στην Κίνα. Με τόσο µεγάὴο πἠπθυ- 
σµό και τέτοια Ιισιορική κἠπρονομιά ο κινε- 
Ζικός ποῆιτισμός μάῆῆον θα συνεχίσει να 
επιζεί τουβάχιστον για όσο διάσιηµα θα 
επιβιώνει Π ίδια π ανθρωπότητα. Τι είναι 
όµως αυτό που χάρισε στον κινεζικό ποῆιτι- 


Ην σαξ «/ 
άρεσε... 


ω, δείτε την ταινία “Ο Τελευταίος 
Αυτοκράτορας”, για να µπείτε λίγο στο 
Κλίμα του παιχνιδιού. Επίσης, καλό θα 
ήταν να παίξετε κάποιο από τα προη- 
γούμενα οἵγ Ριἱάἱπῃ παιχνίδια της 
9ΙΘ/Τ8, Το ΡΠαΓ4ΟΠ Και το παλιό Καλό 
0885α[ ΙΙΙ, αλλά και το Ζ6υς:Μα5ΊεΙ οί 
Όἰγπηρυς. Στις δύο πρώτες περιπτώ- 
σεις θᾳ διαπιστώσετε πόσο λίγα νέα 
στοιχεία έχει να προσφέρει το ΕΠΙρΕΙ- 
οἵ, ενώ στη δεύτερη θα αναρωτηθείτε 
πού πήγαν στο νέο παιχνίδι όλα εκείνα 
τα πρωτότυπα συστατικά του. 


Για να αναπτυχθεί η πόλη χρειάζεται 
διασκέδαση, μουσικούς να περιοδεύουν στα 
στενά, ακροβάτες και αργότερα θέατρα. 


εποπρς θα 


α΄ 


ο λλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλ1] 


ΑΛ Ν 


ο νο εν 
Ορ ὁ-- 4 
ἄ ώ 


0 στρατός σας είναι έτοιµος να υπερασπιστεί την πόλη 

από κάθε κακόβουλο ή να επεκτείνει το βασίλειό σας, 

δυστυχώς, όµως, το Υπουργείο Αμυνας δεν έχει 
ου Ἡ ] αναπτυχθείόσο τα υπόλοππα στοιχεία του παιχνιδιού. 


Τα καταπληκτικά γραφικά είναι αναμφίβολα το δυνατό στοιχείο του Επιρογου, καθώς και 
η προσοχή στη λεπτομέρεια (όπως όταν κουνιέται το βαρέλι κάθε που “προσγειώνεται” 


µέσα ένα ψάρι!) 


σμό τέτοια µακροβιότητα; Γιατί οι αρχαίοι 
Κινέζοι πέτυχαν τόσα όσα δεν δείχνουν να 
είναι ικανοί να πετύχουν σήµερα οἱ συνεχι- 
στές τους; 

0 κινεζικός ποῆιτισμός αναπτύχθηκε στι 
όχθες του Κῄρινου ποταμού (Ημαπο Ηθ), ο 
οποίος πήρε το όνοµά του από την κιτρινω- 
πῄ ἠάσπῃ που μετέφερε κατά το αέναο ταξί- 
δι του σιον ωκεανό. Απομονωμένοι ἠόγω 


[ Ε8π 5ιες 


Ἡ ΠΠρ://ΘΠΙΡΘΓΟΓ.5ΙΘΙΤ8.ΟΟΠΊ/ΘΠΙΡΘΙΟΓ 

Ἡ ΠΠρΙ/ΛΝΝΗΝ.5ΙΤαἴθργρΙαΠεί.οΟΠΙ/ΘΠΊΡΘΓΟΙ 
Ἡ! Πππρ://οἵγομἱάιπᾳοοπίες! πθῖ 

Ἡ ΠΠρ://Ζ8υ5.ΠΘΑΝΕΠΓΑΠΙΘ5.ΟΟΠΙ 

Ἡ! ΠΠρ://οῦ.οΓθ5Π6ῖ.6ΟΠΙ 


παράσχουν καλύτερες υπηρεσίες,αλλά 
Χρειάζονται την παρέμβαση του Υπουργείου 
οπής. 


της γεωγραφικής θέσῃς τους (κυκἠωμένοι 
από ερήῄµου», Ζούγκὴες και βουνά) από τους 
ἠοιπούς ἠαμπρούς ποὴιτισμούς της αρχαιό- 
τητας, Οἱ αρχαίοι Κινέζοι είδαν τους εαυτούς 
τους ὢς το Κέντρο του κόσμου, το περίφημο 
Μέσο Βασίῆειο (ΜίάάΙε Κἰπαάοπι), που πε- 
ριβαἠὴόταν από κατώτερους και νοµαδι- 
κούς κυρίως ποῄὴιτισμούς. Λνέπτυξαν µια 
Ιδιαίτερα σοφιστικέ γραπτή γἠώσσα, τα πα- 
σίγνωσια ιδεογράµµαιτα, Π χρῄσῃ τῃς οποί- 
ας πρόσφερε τα μέγιστα στην ενότητα και 
τη διατήρηση αυτού του ποἠιτισμού. 
Μέγισιῃς σημασίας στην αρχαία Κίνα 
ήταν Π έννοια της οικογένειας και όχι του 
ατόμου. Κάθε µέῆος κατείχε σηµαντική θέ- 
ση στην ιεραρχία της οικογένειας, π σύτυ- 
γος όφειῆε υπακοή στον άντρα, ο γιος στον 


πατέρα και ο σύζυγος/πατέρας έπρεπε µε 
τι5 πράξεις του να αξίζει αυτής της υπακοῄς. 
Κάθε µέὴος ήταν επίσης υπεύθυνο απέναντι 
στους ζωντανούς αἡλά και στους νεκρούς, 
καθώς και στις γενιές που θα ακοἠουθού- 
σαν. Τα πνεύματα των προγόνων µπορού- 
σαν να εππρεάσουν τους θεούς και να φέ- 
ρουν ευπµερία σιπν οικογένεια, αἡῆά οι 
Ζωντανοί έπρεπε µε τη ἠατρεία τους να τους 
ανταµείβουν. 

Στην επισιήµη και στην τέχνη οι αρχαίοι 
Κινέτοι ήταν αρκετά εφευρετικοί, παρου- 
σιάζοντας σιον κόσµο πρωτοποριακά προϊ- 
όντα, όπως το µειάδι, το Χαρτί και το µπα- 
ρούτι, ενώ ανακάϊυψαν πράγματα που ῃΠ Λύ- 
ση θᾳ ανακάἠυπτε αιώνες µετά, όπως το κα- 
ροισάκι, το πηδάἠιο, π πυξίδα και π κατερ- 

γασία σιδήρου. 


ΜΌΙΤΙΡΙΑΥΕΕ 


και καιρό για ένα οη-ἴίπε πιωµἰρίαγετ πιοαςε και οι άνθρωποι της 


ϱ) Ίαπς των οἳγ ωἁγίπα παιχνιδιών της Θίειγα παρακαλούσαν εδώ 


εταιρείας δεν θα μπορούσαν να µην τους κάνουν το χατίρι. Ετσι, το 
Επιρετογ: Βίΐςε οἵ Ίπε ΜΙάαΙε Κἰποάοπη είναι το πρώτο οἵἳγ Ὀιιάίπο παιχνίδι µε 
δυνατότητα πιω!Ηρἰαγετ. Και εδώ καλείστε να εκπληρώσετε τους ίδιους στόχους µε 
τις εἶποίε ρίβγεΓ αποστολές, µε τη διαφορά ότι υπάρχουν δύο διαφορετικά σενάρια 


ποιχνιδιού. 


Το πρώτο είναι το «οορρΓαΏνε, όπου όλοι οι παίκτες είναι στην ίδια ομάδα και έχουν 
ακριβώς τους ίδιους στόχους να εκπληρώσουν. Τυπικά, δηλαδή, ξεκινούν όλοι το 
ποιχνίδι ως σύμμαχοι. Για να κερδίσει η ομάδα, πρέπει όλοι οι παίκτες να 
εκπληρώσουν το στόχο. π.χ. να κατασκευάσουν µια παγόδα. Έτσι, αν κάποιος παίκτης 
αντιμετωπίζει δυσκολίες, π.χ. έλλειψη πρώτων υλών, τότε πρέπει οἱ υπόλοιποι να τον 


βοηθήσουν µετη µορφή δώρων. 


Το δεύτερο σενάριο είναι το οοπιρείΠΐνε, όπου και πάλι όλοι οι παίκτες έχουν τον ίδιο 
στόχο, µόνο που ο νικητής εδώ είναι ένας, αυτός που θα εκπληρώσει όλους τους 
στόχους και µε το μεγαλύτερο σκορ. Μόλις, λοιπόν, κάποιος παίκτης εκπληρώσει 
όλους τους στόχους, τότε στο τέλος του µήνα το παιχνίδι υπολογίζει ποιο είναι το 
τελικό σκορ αυτού, καθώς και όλων εκείνων που ίσως ήταν µπροστά από αυτόν σε 
χρόνο και περιμένει έως ότου και οἱ άλλοι (όσοι είναι πίσω) να φτάσουν το χρόνο 
λήξης του παιχνιδιού για να ανακηρύξει το νικητή. 


Τέῆος, δεν πρέπει να Ξξεχνάµε το μεγαῆύτε- 
ρο μνημείο τους και ένα από τα πιο εντυπω- 
σιακά και επιβὴπτικά του κόσμου, το περί- 
φημο Σινικό Τείχος. 

Ας αφήσουμε όµως κάπου εδώ την ιστο- 
ρία και τα επιτεύγματα τῃ5 αρχαίας Κίνας και 
ας δούµε το παιχνίδι καθαυτό και τι έχει να 
μας προσφέρει. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ ΚΑΙ 


ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ 
Το ΕΠΙΡΘΙΟΓ: Κἰ5θ6 οἵ {πε ΜίάάΙε Κἰπσάοπι 


δεν είναι ένα πρωτοποριακό παιχνίδι. Δεν 
έχει κάτι νέο να προσθέσει και δεν διαφέ- 
ρει σε Κάτι από τα προηγούμενα «ἴίγ Ρμἱά- 
ἴπᾳ παιχνίδια της 5ΙΕΓΓΔ. Ωστόσο κατορθώ- 
γει να είναι αρκετά θεἠκτικό και εθιστικό 
ως ένα βαθµό. 

Η ΒΓεΔΚΑΝΙΔΥ «άπιες (παραγωγός του 
εξαίσιου (Ιεοραίἴα ἀάά-οῃ για το ΡΠαΙΔοΙι, 


Στον ευρύτερο χάρτη βλέπετε ποιες πόλεις έχετε ανακαλύψει και µε ποιες 
έχετε συνάψει εμπορικές σχέσεις. Από εδώ χαρίζετε προϊόντα σε πόλεις 
που θέλετε να καλοπιάσετε, στέλνετε κατασκόπους και πολλά άλλα. 


--βΏ-----ι-ι- 
ή“... μμ -------οο 


για όσους δεν θυμούνται) πήρε επάδια τῃ 
σκυτάὴπ από την Ιπιργρσίοης σαππες και µας 
ταξιδεύει για πρώτη φορά σιπ μαγευτική 
Άπω Ανατοὴή και συγκεκριµένα στην αρχαία 
Κίνα, µε έναν τίτῆο που θυμίζει έντονα το 
(Θα5αἵ ΙΙΙ. Αν και για πρώτη φορά σε παιχνί- 
δι της κατηγορίας υπάρχει Π επιἠογή για οη- 
[πα πιμ[ίρἰαγαί, όῆα τα άὴὴα έχουν μείνει 
όπως τα γνωρίζετε - συμπεριἠαμβάνοντας 
µια σειρά από σχεδιαστικά ψεγάδια, τα 
οποία είχαν εξαἠειφθεί στον προηγούμενο 
τίτὴο τῃς σειράς, το Ζει»: Μα»ίε{ οἱ Οἰγπιρι». 

Ωσιόσο κανένα ψεγάδι δεν θα βρείτε στο 
φόντο του παιχνιδιού. Η αρχαία Κίνα αποτε- 
ἠεί ιδανικό τοπίο για ένα «ἴγ Ρμϊ]άΐπα παι- 
Χνίδι, αν και σίγουρα δεν αποπνέει το μυσιι- 
κισµό της Ρώμης και της Εἠῆάδας, πόσω δε 
µάὴλον αυτόν της Αιγύπτου των Φαραώ. Σύ- 
γεχίζοντας την παράδοση, το σκηνικό µετα- 
φέρεται στην οθόνη µε ἠεπιομερέστατα δισ- 


διάστατα γραφικά. ΟΙ προγραμματιστές 
έχουν πιθανότατα εξανιὴήσει όῆες τις δυνα- 
τότητες της μηχανής γραφικών µε αυτόν τον 
τίτῆο, δημιουργώντας ποἠύπῆοκα και αυθε- 
ντικά κτήρια τῃ5 εποχής, ποῆίτες και περι- 
βάἠήον. Η ανάἠυση έχει φτάσει στη µέγιστῃ 
τιµή της, ].024κχ768, κάτι που δίνει τῃ δυνατό- 
τητα να αποἠαύσουμε και την παραμικρή ἣε- 
πιοµέρεια, όπως τις διαφορετικές ενδυµα- 
σίες των ποβιτών (ανάῆογα µε την τάξη 
τους), τα κυκἠάκια στην επιφάνεια του νερού 
των πηγαδιών, τους κυνηγούς να παραφυῆά- 
γε τα θπράµατά τους, ακόµα και μουσικούς 
να δίνουν παραστάσεις. Το κερασάκι στην 
τούρτα, όµως, μοιάζει να είναι Π παρέῆαση 
ενός χάρτινου δράκου στα δρομάκια της πό- 
ἠης σας για τον εορτασμό του Νέου Ετους. 
Οἡἠα αυτά σίγουρα δεν ήταν απαραίτητα, δί- 
γουν όµως τόνους στυῇ στον τίτῆο τῃς 5ἱ6ΓΓά. 

Και π μουσική επένδυση είναι ιδανική 
για να µας φτιάξει τη διάθεση. Οι φωνές 
από τους νιαἰκείς του παιχνιδιού (κάθε φο- 
ρά που κάνεις δεξί κἠικ πάνω τους) είναι 
φανταστικές και πχούν σε οἠόκήπρη την εἰ- 
κονική πόἡὴπ σας, βάζονιάς σας κυριοἠεκιι- 
κά µέσα σε αυτήν. Επίσης, ποὴύ καἠή προ- 
φορά έχουν οι αφηγπτές στην αρχή κάθε 
αποστοὴῄς (μάῆῆον θα έχουν επιστρατευ- 
θεί Κινέζοι), ενώ έχει αποφευχθεί το φαι- 
νόμµενο να ακούγονται αστείοι - ὅπως συνή- 
θως γίνεται σε τέτοιες περιπιώσεις. Τα µου- 
σικά κομμάτια είναι αρκετά ποιοτικά (όπως 
και τα ανάῆογα στα προηγούμενα παιχνί- 
δια) και εκπέµπουν ανατοῆίτικπ αιμόσφαι- 
ρα. Μάλιστα κάποια από αυτά είναι εξαιρε- 
τικά χαβαρωτικά και γαβήνια, περνώντας το 
(άπιερΙᾶγ σε δεύτερο ρόὴο - ιδίως αν πρό- 
κειται για µία από τα ἴδια αποσιοῆή µε µι- 
κρές παρεκκῆίσεις. 


Η “καρδιά” της γραφειοκρατίας στην πόλη σας, Η Αἀπιϊηϊκιτα!ῖνο ΟΙγ 
χρειάζεται πολλούς υπαλλήλους για να λειτουργήσει, αλλά είναι µεγάλη 
᾽πηγή εσόδων σε συνεργασία µε το ἴαχ οἵήορ. 


Γ 


ὁ 
ο 


πι Ίνες) και ο γνωστός θ4[ἴοί για να φτιάξετε 


Επεξήγηση Ιηίέθγέαςς 


χρήματα 


ναι 


οσο σσοσσεεστες ασεσςυ 


π5  ὨἨςε 


ζΟΠΊΠΊΙΟΗ Ηθ/Ρα(ί5[5ς 


στα 
σ[αι! 


Ηοιςίπο 


Λυστυχώς, το µόνο σηµείο που πραγµαι!- 
κά διαφέρει το ΕΠΙΡΘΓΟΓ από τοὺς προκατό- 
Χους του είναι οι ποἠῆές ώρες παιχνιδιού 
που προσφέρει, µετις 40 και πὴέον αποστο- 
ἠές του. Η 5ἶησίθ ΡΙαγεΙ ΠἰςίοΓῖςαι «ἀπιραίσπ 
περιἠαμβάνει οκιώ δυναστείες, ξεκινώντας 
από το {μίοΓία| που εξεῆίσσεται στα νηπιακά 


''"βήματα της Κίνας προ περίπου 4.000 ετών 


και καταἠήγει στις σχετικά σύγχρονες δυνα- 


.στείες των 5οΠς-]ίΠ. Ευτυχώς, µπορείτε να 


ασχοὴπθείτε µε όποια θέβετε, καθώς δεν 
υπάρχει περιορισμός να τις πάρετε µε Χρο- 
ΝοΒογική σειρά. Υπάρχει, επίσης, ένα ορεΠ 
ΡΙᾶΥ πιοάε (όπου είστε εβεύθεροι να χτίσετε 
την πόὴπ σας χωρίς συγκεκριµένα οΡ]ες- 


κ τν 2. β . 2 . 
ε ἳ. ἃς δικές σας «ἀππραΐφης. Κι όµως, όὴα αυτά 


θα [πορούσαν να περάσουν στα ψιῆά γράµ- 


Νναγεπουςς. | 


Αναφορές 
κατά τµήµατα 


Χρονοβογ!ία 
Κτήρια ἃ υπηρεσίες 
διαθέσιµες στο εν 


ουοοσισπσοωσνυυυώσ τσ Ἐπσσσσ στο Λόγω υπουργείο 


Ὦν Λο Ίκεν 
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ο 
κ 
Ὀλ- 


νὰ Ἀνά 2. 


νο. 


ΑπεεςίΓαἱ 


ΣΗΓΙΠΕ 


µατα αν Π ΒΓΘΑΚΛΝΙΔΥ άαππος είχε µιµπθεί το 
76µς (σαφέστατα το καἠύτερο παιχνίδι της 
σειράς), αὴὴά εκείνη αντιθέτως προτίµπσε 
να θέσει ὧς πρότυπό τῃς τα (Θὰ5αἵ ΙΙ και 
ΡΠΑΓΔΟΙ - τουβάχιστιον όσον αφορά στο σχε- 
διασµό των αποστοβών. 

Το παιχνίδι είναι Γθαἱ {ἶπιο, αἡῆά επιτρέ- 
πεται να το “παγώσεις” και να δώσεις τις 
εντοῆές σου ή να ασχοἠπθείς µε τι» αναφο- 
ρές από τα υπουργεία µε την πσυχία σου. 
Όπως και σε εκείνα τα αρχικά παιχνίδια, οι 
αποσιοῆές σπανίως σου επιτρέπουν να χτί- 
σεις µια πόὴπ πέρα από το σηµείο εκείνο 
που ορίζουν οι στόχοι σου. Ἐεκινάς από το 
απόἠυτο μηδέν ξανά και ξανά, κάνοντας τα 
ίδια βασικά πράγματα που Χρειάζεται µια 
πόἢπ για να ἠειτουργήσει υποιυπωδώς. Λυ- 
τό το στυὴ ανάπτυξης του παιχνιδιού έρχεται 
σε πὴήρη ρήξη µε τα όσα είχαµε ζήσει στο 
Ζ6ιι5, όπου οἱ αποσιτοῆές ήταν στοιχειωδώς 


Δρόμοι, Γοας- 
Ρίοςκς κ.ἢπ. 


Εες στ Ἡσε ί 


Ξεε Άποςκττα 


ο 


ΜΙΠΙ-Μαρ και 
μηνύματα 


ΟΡΙεεῖῖνες, πβηροφορίες, 
χάρτης κ.ὴπ. 


δεµένες µειαξύ τους και δεν χρειαζόταν ο 
παίκτης να καταφεύγει στπ βαρετή επανάἠπ- 
ψπΠ. Στο ΕπΙρΘΓΟΙ, δυστυχώς, θα βαρεθείτε 
γα Ξξεκινάτε κάθε αποσιοὴή από το μηδέν 
και να χτίζετε την πρώτη γειτονιά, το πηγά- 
δι, ἵπν αγορά, το Να(ςΠίονναί κ.ἠπ., κ.ἠπ. 
Λἠῆά και οἱ στόχοι σας είναι επαναἠαμ- 
βανόμενοι. Τα ποικίῆα και ενδιαφέροντα 
οβ]εςίίνες που συναντήσαμε στο Ζ6µς αἡὴά 
και στο Ροσεἰάοῃ (το ΕχΧΡΔΠΣΙΟΠ Ρρᾶςκ του 
Τ6ιι5) εγκαταβείφθηκαν και τῃ θέση τους 
πήραν τα απἠοϊκά των πρώτων παιχνιδιών, 
που βασίζονται στην επίτευξη αριθμητικών 
σιόχων. Για παράδειγµα, θα πρέπει να έχετε 
200 κατοίκους σε τάδε διαμερίσματα, να 
πουἠήσετε 15 αγαἠματίδια, να συνάψετε 
εμπορικές σχέσεις µε 2 πόῄεις και άὴὴα πα- 
ρόµοια. Βέβαια, δεν υπάρχει τίποτα µεμπτό 
σε αυτό, δείχνει όµως αναμφίβοὴα έἠβειψῃ 
έμπνευσης και πρωτότυπων ιδεών από µέ- 


κάθε νοικοκυριό. 


ρούς των σχεδιαστών. Υπάρχουν πολλοί ἠί- 
γοι ποιοτικοί στόχοι να εκπἠπρωθούν, 
όπως όταν έπρεπε να κατασκευάσετε µια 
πυραμίδα στο ΡΠαΙάΟΠ ή µια τεράσιια εἠῆη- 
γική µπτρόποὴπ στο Ζευς. Οι βετεράνοι τῃς 
σειράς αυτών των παιχνιδιών θα νιώσουν 
µια ἆθ]ὰ νι ανατριχίῆα να τους διαπερνά 
πριν καν ακόµα οἠοκήπρώσουν την πρώτῃ 
{μίο[ίαἱ αποστοἠῄ. 

Μερικά από τα ψεγάδια των προπγούµε- 
γων τίῆων κάνουν την επανεμφάνισή τους. 
Οι περισσότεροι ΝάΙκει» εξακοἠουθούν να 
µην είναι αρκετά έξυπνοι ώστε να διαἠέ- 
γουν το σωστό δρόµο, ενώ οι µάχες δεν 
έχουν εξεβιχθεί και είναι αρκετά βαρετές. 
Το σύσιηµα μάχης δεν είναι και το καἠύτερο 
στο χειρισμό του, ενώ γενικότερα μοιάζει 
σαν να είναι τσόντα από κάποιον άἠβον, ἡι- 
γότερο ραφιναρισμµένο «ἴίγ-ρι]άίπα τίτῇο. 

Ευτυχώς, οι προγραμματιστές δεν Ξέχα- 
σαν να συμπεριἠάβουν κάποια στοιχεία τῃς 
κινεζικής παράδοσης και του κινεζικού πο- 
ἡἠιτισμού στο 6απιθρΙὰγ - αν και στην πράξη 
δεν συμβάἠὴουν σηµαντικά σιο αποτέῆε- 
σµα. Το Εεπα δΠΗἱ είναι ένας ποὴύ σηµαντι- 
κός παράγοντας όταν επεκτείνετε την πό- 
ἠπ σας, ενώ π κινεζική µυθοβογία αντι- 
προσωπεύετα! από τα Ζώδια. Λιαἠέγεις 
ένα ζώδιο στην αρχή του παιχνιδιού 
(σκύβος, ποντικός, γουρούνι κ.ἠπ.) που 
σε αντιπροσωπεύει και το ωροσκόπιό 
σου διαβάζεται καθώς περνούν τα χρόνια. 
Επίσης, οι αρχαίοι Κινέζοι ήρωες κάνουν 
την εμφάνισή τούς σε έναν ρόῇο που θυμί- 
Ζει έντονα εκείνο των θεών στο Ζει. 
Απαιτούν διάφορα αγαθά, όπως φαγπτό ή 
ποἠὴυτεὴή είδη, και εάν τους παραμεἠῄσετε 
για αρκετό καιρό, είναι ικανοί να προκα- 


Τα εργαστήρια επεξεργασίας πυλού είναι απαραίτητα για την ανάπτυξη, 
αφού τα κεραμικά σκεύη είναι από τα βασικά προϊόντα που χρειάζεται 


Σο. ου 


ἠέσουν µια θεοµηνία στην πόὴπ σας (συν- 
θέστερα σεισμούς). Ικανοποιήσιε κάποιον 
ἤρωα προσφέροντάς του κάτι εξεζητηµένο 
(όπως µπρούτζινα καθἠιτεχνήματα) και 
εκείνος σύντομα θα έρθει σιπν πόὴπ σας 
για να σα» βοηθήσει, κάνοντας ανίκπτο το 
στρατό σας, αυξάνοντας το εισόδηµά σας 
κ.ἠπ. Καθένας από τους 12 ήρωες είναι µο- 
ναδικός και µπορεί να ευἠογήσει διαφορε- 
τικούς τοµείς τῃς ζωήῄς της πόῆῃς σας. 

Πέρα από την ύπαρξη πιη[{ρἰὰγθί πιοάθ 
(όπου παρουσιάζεται σε σχετικό ΒΟΧ), πα- 
ρατπρείται µία καινοτομία και στον τοµέα 
της αισθητικής τῃς πόῆῃς, µε τη δυνατότητα 
χτισίµατος τοίχου για να απομονώνονται οἱ 
συνοικίες των απὴών ανθρώπων από εκεί- 
γες των σνοµπ ποῆιτώγ. 0 τοίχος βοπθά επί- 
σης όταν κάποιο κτήριο (π.χ. κάποιο εργα- 
στήριο ή το φοροἠογικό γραφείο) εµποδί- 
Ζει την ανάπτυξη τῃς συνοικίας µε την εκεί 
παρουσία του, αφού σε συνδυασμό µε κά- 
ποιον κήπο “κρύβεται” και δεν φρενάρει τα 
αναπτυξιακά σχέδιά σας. 0 τοίχος αυτός κα- 
τασκευάζεται αυτοστιγµεί και όταν περάσει 
πάνω από δρόµο, δημιουργείται µια πύὴπ, 


της οἱθ[Τα. 


Ακόμα ένα πολύ όμορφο επεισόδιο στη σειρά των οἵίγ θιάίπῃ ϱ4ΠΠες 
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στο 


{δ Εἴσα οἳ [τος ΠΙόύίε Κἴπφύου Ἡ.ς) 


Η κατασκευή των μνημείων διαρκεί καιρό, απαιτεί πολλά γθδουγοθς και 
εργατικό δυναμικό και είναι πραγματικά θαύμα ιδέσθαι η πορεία 
αποπεράτωσής τους. 


τη διἐἠευση από την οποία µπορείτε να 
ρυθμίσετε - σε ποιους Ναἰκείς δπἠαδή να 
επιτρέπει την είσοδο και σε ποιους όχι. 


ΚΑΙ ΠΑΤΗ Σὺγ λς 

Εν κατακἠείδι, το ΕΠΙΡΘΓΟΓ: Εί5θ οἱ {8 
ΜιάάΙα Κἰπσάοπι µπορεί να είναι ένα αδιόῆο- 
γο παιχνίδι, είναι όµως σίγουρα ένα σκαὴί 
πιο κάτω από τον προηγούμενο τίτῇῆο της σει- 
ῥράς, το 765: Μα»ίεί οἱ Οἰγπιρις. Παρά την 
καινοτόμο ύπαρξη ππιίρἰαγαί πιοςς, δεν κα- 
τορθώνει να ξεπεράσει την επανάἠπψπ που 
το διακρίνει, καθώς και την έβῆειψη πρὠτο- 
τυπίας στους στόχους που καβούνται να επι- 
τευχθούν, τη στιγµή που τα διαχρονικά προ- 
βἠήματα µε τις µάχες δεν έχουν κατορθώσει 
ακόµα να ξεπεραστούν. Το Ζ6ιι» είχε κατορ- 
θώσει να ανεβάσει τον πήχπ στα «ἴτγ Ρμ]άΐπα 
παιχνίδια, χάρη στις ευφάνταστες αποστοἠές 
του και στα συναρπασιικά στοιχεία τῃς εἠῆῃ- 
γικής µυθοβογίας. Αντιθέτως, το ΕΠΙΡΘΓΟΓ 
κοιτά πίσω, στην εποχή τῶν ΡΠΔΓὰοΟΠ και 
(Θά5αἵἴ ΙΙ]. ΑΛ» εἠπίσουμε ότι οἱ νεωτερισµοί 
και Π φαντασία θα επιστρέψουν και πάβι στο 
επόμενο παιχνίδι της σειράς. ρο] 
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του Αλέξη Ευθυμίου 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


του παιχνιδιού. 
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ΠΟΥ ΝΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΥΨΗΛΕΣ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 16ΒΙΤ ΧΡΩΜΑ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 905ΞΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΣΥΝ ΤΑ ΦΑΝΕ ἄΑΜΕΣ 


ο σενάριο του παιχνιδιού 
είναι ανύπαρκιο. Απῆώς 
ως ιδιοκτήτης του θερέ- 
τρου που επιἠέγετε να 
µανατζάρετε, πρέπει να 
ασχοβείστε µε τις ανά- 
γκες των πεἠατών σας, 
να αἠῆάτετε τι τιµές και σε γενικές γραμμές 
να φροντίζετε όῆα να πηγαίνουν ροῇόι καθ’ 
όὴπ τη διάρκεια των διακοπών. Λἠήωστε, ῃ 
δουῇειά σας είναι να παρέχετε όσο το δυ- 
νατόν καλύτερη εμπειρία διαµονής στους 
ἠουομένους, αἡῆά ταυτόχρονα να βγάζετε 
και το απαραίτητο κέρδος για την επιχείρη- 
σῄ σας. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
βρεθείτε αντιμέτωποι µε τις χαρές αἡῆά και 
τα προβἠήματα της διαχείρισης των Καἢο- 
καιρινών θερέτρων, από τα ερωτικά παιχνί- 
δια των καεσμένων σας µέχρι τα µεθύσια 
και την πἠίαση που µπορεί να πάθουν. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΕΞΩΤΙΚΑ 
ΘΕΡΕΤΡΑ 

Στην αρχική οθόνη μπορούμε να επιῆέ- 
ξουµε να ξεκινήσουμε ένα καινούριο παι- 
χνίδι, ὅπου έχουµε τη δυνατότητα να παί- 
ξουµε τις 12 αποστοῆές που υπάρχουν ή σε 


Σκεφτείτε ήῆιο, αμμουδιές, διασκέδασῃ και σεξ και πιάσατετο υπονοούμενοί! Η 
Εἰάος µετο Βεας]ι { Τ6 προσομοιώνει την πραγματική ζωήτων καἠοκαιρινών 
θερέτρων, αἡὴά ταυτόχρονα δεν παίρνει την ὁὴπ προσπάθεια και τόσο στα 
σοβαρᾶ, όπως ἄἠῆωστε δπἠώνει και π ίδια Π κατασκευάστρια εταιρεία στο πιαπιιαἰ 


Όλα τα νησιά είναι πια ανοικτά να τα 
ξαναπαίξουµε στο ΦΑΠάΡΟΧ πιοᾶς. 


Στο «8ΠΙΘΓ πιοᾶθ 
μπορούμενα 
πάρουμε 5ο{6θή 
5μοῖς από τα 
επιτεύγματά µας. 


Όσο ασχοληθεί κανείς µε σο πιαιχνίδι 

δα περάσει εωχάρισοες σσιγµές, σχε- 
διάΖζονσας ειδωλλιακούς καλοκαιρινούς 
προορισμούς, κυρίως σώρα που οι κα- 
λοκαιρινές διακοπές ερανυάζουν ακόμα 


µακριά. 


5ΑΠάΡΟχΧ Μοάε τις ίδιες χωρίς χρονικούς πε- 
ριορισμούς. Όπως είχα αναφέρει και για το 
(ᾳ5ΐπο Επιρίτα, αυτή π επιἠογῄ δεν προσθέ- 
τει στην αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο. 
Οι πρώτες δύο µας εισάγουν στο πώς παίζε- 
ται το παιχνίδι µε απὴό τρόπο. Γενικά το ἵπ- 
ἵθγίαςε του ΒθαΓῃ Ι1ΐε είναι ποὴύ εύκοὴο 
και εξοικειωνόµασιε γρήγορα µαζί του. Το 
βασικό κόνσεπι είναι ότι ξεκινάµε µε ένα 
γησάκι ή µέρος από ένα νησί και πρέπει να 
το οργανώσουµε έτσι ώστε να προσεἠκύει 
περισσότερο Κόσμο και να ρέει το χρήμα. 
Λἠὴες φορές θα πρέπει να ανεβάζουµε τῃ 
φήµῃ του θερέτρου µας ή σε σύντομο χΧρονι- 
κό διάσιηµα να διατπρούµε τις ισορροπίες 
ανάµερα σε άντρες και γυναίκες ή να προ- 
στιατεύουµε τις παραβίες µας από τους καρ- 
χαρίες που παραμονεύουν. Οι προκἠήσεις 
δεν είναι τίποτα το ιδιαίτερο και επαναἠαμ- 
βάνονται καθ’ όὴπ τη διάρκεια των αποστο- 
ἠών µας. Μπορούμε να χτίσουμε ποὴῆά δια- 
φορετικά κτήρια, όπως εστιατόρια, καφετέ- 
ριε», μπαράκια και μπάρμπεκιου στην παρα- 
Λία, θαἠάσσια σπορ, όπως σκι και ΝπάςιιΓ{, 
και γενικά καθετί που µπορεί να χρειαστού- 


µε για να κάνουμε τους ἠουομένους µας να 
περνάνε όσο το δυνατόν καἠύτερα. Την κα- 
τασκευή όῆων αυτών των εγκαταστάσεων 
αναἠαμβάνουν οἱ Χτίστες που έχουµε στῃ 
διάθεσή µας από την αρχή. Την επίβήεψη 
τῃς κατάστασης των κιπρίων αναἠαμβάνουν 
οι μηχανικοί που πρέπει να προσἠάβουμε, 
την εξυπηρέτηση του κοινού κοπέὴες που το 
καθοδηγούν και του δίνουν συµβουῆές, κα- 
θαρίστριες για τι τουαῆέτες και τπν καθα- 


Φ 3οοι 
” ----. ο ο Μι 


5 ο ος 


.... 16:00 


Θετικά 


ϱ Εὔέπολος χειρισμός πα 
λειτουργικό πεετίασς. 


ϱ Καλά ηχητικά αφά καν, 


μουσική με επιλογή για δωιά. 
µας τραγούδια σε νορφή ἩΡ5. 
ο Ἰολλάς πληροφορίες σχετι- 


κά µε τις δραστηριότητες 

των εκδρομέων μας. 

κές ταχύτητες, 
δοδηγείται ο παίκτης Φ 

ώστε να εζοιπειωθεαί 

παιχνιδιού. 

ο Σχετικά εύκολο ναι µε 

κιόμα και το Φαπάροςχς 

Νοᾶς εἶναι σαν να τρως 


ο Τρεις διαφορετικές χΧρονι- 
ο ὅτο Εοξοτῖαὶ δςν κα- 
αµέσως με το χειρισμό του 
μωρή αντοχή στο χρόνο. 
ξαναζεσταµένο φαγητὸ. 


ριότητα του χώρου γενικά, ναυαγοσώσιες 
για να προσέχουν τις παραῆίες και, τέῇος, 
σεκιουριτάδες για να αποφεύγονται τσακω- 
μοί και κἠεψιές. Επίσης, πρέπει να καἠὴω- 
πίσουµε τους χώρους του θερέτρου µε δια- 
φημίσεις, φώτα, σιντριβάνια, ἠουῆούδια, 
παρτέρια και γενικά οτιδήποτε µας αρέσει 
και πιστεύουμε ότι ανεβάζει το πρεσιίζ τῃς 
επιχείρησής µας. Λἠῆωσιε µας δίνονται 
ποὴῆές επιἠογές σε αυτό τον τοµέα. Οπως 
Βἠέπουμε, το παιχνίδι μάς προσφέρει αρκε- 
τούς τοµείς που θα πρέπει να ασχοἠἡπθούμε 
µε απἢό και ταυτόχρονα ποὴύ ἠειτουργικό 
τρόπο. 

Οι δυνατότητες του παιχνιδιού όµως δεν 


Δεν σας θυμίζει ελληνική παραλία γεμάτη από τα σκουπίδια που τυχαία πετάµε παντού; 


Ρυ Μα ΕΤΕΙ 


Φ 2035 Ἅᾖ ΜΗΝΑ ππη 


”----μω «ο. ΜΗ Ι9 


Αν δεν προλάβετε να δώσετε διαταγή για κλείσιμο της παραλίας, τότε θα έχετε άσχηµα επακόλουθα, 


όπως αυτό. 


Ε8Γι 5185 


Ἡ ΝΝΝΝ.6ἱάο5.ΟΟΠΙ 
Ἡ ΝΛΝΝΝ.ἀθθρίθά.οο.ΙΙΚ 


σταματούν εδώ. Μπορούμε να αἡἠάξουμε τις 
τιµές παντού, από το πόσο θα κοστίζει Π 
µπίρα µέχρι τους μισθούς των υπαἠἠπῆων 
μας και το ωράριο που θα έχει ο καθένας 
τους. Υπάρχει κάµερα που µπορεί να ακο- 
ἠουθήσει οποιονδήποτε, είτε αυτός είναι 
εργαζόμενος είτε θαμώνας, καθώς και ανα- 
ἠυτική περιγραφή ανά κατηγορία των παρα- 


Ίος Ὁ γεια νόσο: πως Ἂροναν πιρεὰγ; ἄν δαν» νι Κ νο νου “300 εν ο) ᾱ. ο έοσα ο 


πόνων, του πόσο καἢά περνάνε, τι τους αρέ- 
σει ή δεν τους αρέσει, τι θα ἠθεῆαν να 
υπήρχε και γενικά ποὴῆές πἠπροφορίες 
που θα µας βοπθήσουν στην πορεία µας στο 
παιχνίδι. Ακούγεται διασκεδαστικό και 
πραγματικά είναι! Οι αποστοὴές γίνονται 
σταδιακά πιο δύσκοὴες και θα ευχαρισιί- 
σουν τον άπειρο χρῄστῃ, αἡὴά σιον σκἠτ- 
ροπυρηνικό παίκτη θα φανούν εύκοῆες και 
προβῆέψιμες. 


ΗΝΙΝ)ΙΑ νΙιΟΑΙΟΟΑ 

Τα γραφικά που χρησιμοποιεί το παιχνίδι 
είναι 28, µε κάποια στοιχεία από 208, και εί- 
ναι αρκετά προσεγµένα. Είναι ποἠύχρωμα, 


φ 5. 


ΒΕΑ(Η «ΗΕΑΤΙΝΟ 


Κατάτη διάρκεια του παιχνιδιού 


πατήστε τα: 
ΦΗΙΕΤ{ΑΙ ΤΗ Στο άρτη ξεκλοιδώνε 
όλα τα νησιά. Ισχύει και στο Θαπάροχ 
πιοᾶς 

ΦΗΙΕΤ{ΑΙΤΗΤ Ο κουκλάρες µαστα 
βγάζουν όλα και γίνονται “Μαϊί2 
τορίεςς. 

ΦΗΙΕΤΗ{ΑΙ.Τ{4 Τῃ δόξα πολλο; 
εµίσησαν, το χρήµα ουδείς 


φανταχτερά, υπάρχει εναἠἠαγή πέρας και 
γύκτας, µε τα φώτα να ανοίγουν σταδιακά 
καθώς βραδιά7ει, καιρικά φαινόμενα µε 
βροχές και αστραπές, καἠό απἰπια(ἴοῃ στους 
χαρακτήρες που χορεύουν, κάνουν μπάνιο 
στη θάλασσα, τους κατασπαράζει κάποιος 
καρχαρίας, ακόµα και όσοι έχουν πιει “ἠί- 
γο” παραπάνω τρεκῆίζουν. Υπάρχουν τρία 
επίπεδα Ζοοπι και δυνατότητα να παίξουμε 
το παιχνίδι σε αναἠύσεις από 64Όχάθ0 έως 
1280χ960. Φυσικά, όσο ανεβαίνουν οι ανα- 
ἠύσεις µπορεί τα γραφικά να γίνονται πιο 
όμορφα, αὴῆά από την άἠὴπ ανεβαίνουν και 
οι απαιτήσεις από το σύστημά µας. Ετσι, το 
5ςΓοἱΗπᾳ γίνεται σπασµωδικό, ανεξάρτητα 
από τη µνήµῃ που έχει το σύσιημά µας. Επί- 
σῃς, όταν παίζουμε στο πιο µεγάὴο Ζοοπι, 
παραιπρούµε πιξέβιασμα στα γραφικά που 
χαθάει την καἠή εικόνα του παιχνιδιού. θα 
μπορούσαν οι προγραμματιστές να εφαρµό- 
σουν κάποιο απ{αΙα5ίπά που θα εξοµάῆυνε 
τις γωνίες στα γραφικά. Πιστεύω ότι αυτή Π 
κίνηση έγινε για να κραιπθούν οἱ απαιτή- 
σεις του παιχνιδιού σε χαμπῆά επίπεδα. [ε- 
γικά τα γραφικά του, εκτός από κάποιες µι- 
κροἠεπτομέρειες, κρίνονται καῆά για το εί- 


ον -Ἡ σι] .: 


θθθ ας 4 τι 


καθώς και οἱ πληροφορίες που µας παρέχονται για τα οικονομικά µας και τους παραθεριστές µας. 


δοςτου παιχνιδιού. 

Και ερχόμαστε στο θέµα του ήχου. Η µου- 
σική είναι ποὴύ καῆή, µε εναἠὴαγή µουσι- 
κών μοτίβων από µέρα σε νύκτα, µε αυτά της 
γύκτας να είναι από γνωστά καἠοκαιρινά 
χιτ, αἢῆά και τη δυνατότητα αν τα βαρεθού- 
με, να βάῆουμε τα δικά µας τραγούδια σε 
µορφή ΜΡΖ σε ένα [οἱάοι που υπάρχει γι’ 
αυτόν το σκοπό και να τα ακούµε την ώρα 
που παίζουμε. Την επιὴογή αυτή τη συνα- 


Πο α σ...... ο ο δω. ο. πος 
Χρησιμοποιώντας το οεαῖ για ἱορίοςς 
βλέπουμε αρκετά ηµίγυμνα µωρά αλλά και 
ηµίγυμνες φάλαινες!!! 


ντάµε όῆο και πιο συχνά τεἠευταία σε παι- 
Χνίδια αυτού του είδους. Αρκετά καἠά τα 
πάει και στα ηχητικά εφέ που χΧρησιµο- 
ποιούνται σχεδόν παντού. Ηχοι υπάρχουν 
σε όᾗο το θέρετρο, από τους καἠεσμένους 
που έρχονται ή φεύγουν στην προβἠήτα 


Το συγκρότηµά µας κατά τη διάρκεια της ηµέρας και της νύχτας. Προσέξτε τους όµορφους φωτισμούς το βράδυ. 


µέχρι τους ἠουομένους που πνίγονται και 
φωνάζουν βοήθεια ή τσιρίζουν όταν τους 
τρώνε οἱ καρχαρίες. Μπορείτε να ακούσετε 
τους Χτίστες που µιῆάνε και να κάνουν θό- 
ρυύβο καθώς κατασκευάζουν τα κτήρια, Τους 
ήχους από τα μπαράκια στην παραῆία, ακό- 
μα και τις μύγες που μαζεύονται στις τουαῇέ- 
τες, αν δεν τις έχουν επισκεφτεί οι καθαρί- 
στριες εντός εύῆογου χρονικού διασιήµα- 
τος. 


ΤΟ ΒύΥ ΟΗ ΝΟΤΤΟ ΒυΥ 

Στο συγκεκριµένο παιχνίδι π κατασκευά- 
στρια εταιρεία κατάφερε να ενσωματώσει 
όὴα εκείνα τα στοιχεία που κάνουν ένα σίπι- 
µἱα(ίοη 44π1θ6 να µπορεί να σταθεί 
αξιοπρεπέσιατα, αἡὴά και να κα- 
θπἠώσει τον παίκτη που θα ασχο- 
ἠπθεί µαζί του. Όσο ασχοἠπθεί 
κανείς µε το παιχνίδι θα περάσει 
ευχάριστες στιγµές, σχεδιάζοντας 
ειδυἡἡιακούς καἠοκαιρινούς 
προορισμούς, κυρίως τώρα που οι 
καἠοκαιρινές διακοπές φαντά- 
ζουν ακόµα µακριά. Οταν όµως τε- 
ἠειώσει τις 12 αποστοἠές και βα- 


τραρικα |[ πχος [Γομεναν[[ ωποα | 


Ην σαξ 
άρεσε... 


παίξτε Και το ΤΠ6 οπ]ς 0η 
ΗοΙἰάὰγ που έχει παρουσιαστεί από 
το περιοδικό Και γενικά όλα τα ΤΥ- 
ο0οΠ ἄαππες που έχουν κυκλοφορή- 
σει µέχρι τώρα. 


ρεθεί να το ξαναπαίδει στο 54πάροχ Μοάε, 
τότε Π αντοχή του στο χρόνο αµέσως µειώ- 
γεται κατακόρυφα. 


Το Β880Π | ἵε θα σας προσφέρει ευχάριστες ώρες καιθα 


σας δώσει µια µικρή δόση, έστω και νἱΠιαἰ, από τις 
Καλοκαιρινές διακοπές που σε 5 µήνες έρχονται. 


κ. 115 | 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ ΛΗΤ5 σαπιθ γθνΙθν/ 


-Ἱυ-υ--υὺ-ὺᾱ--. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 60 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


του Χρήστου Μάντζιου 


ΒΝΩΤΗΤΠ 


ο οχραησίοπ του Μοάαἱ Ο{ Ηοπογ: ΑΙεά ΑΣ- 
5αμ/:, το δρθαΓΠεαά, συνεχίζει να αντῆεί 
έμπνευση από την ποἠυβραβευμένπ ταινία 
του 5ρίεΙρεΓᾳ “Η διάσωσῃπ του στρατιώτη 
Ράιαν”. Πάντως, είναι ίσως π πρώτη φορά 
στα χρονικά τῃς ιστορίας του ζαπιΐπα που 
ένα παιχνίδι διαρκεί όσο µια µμεγάἠπταινία... 

Οι εταιρείες ποἠῆές φορές καταφεύγουν στπ ἠύσπ των εχραπ- 
5ἵοπς απἠά και µόνο για να επεκτείνουν το χρονικό ορίζοντα 
ζωήςτου προϊόντοςτους, καθώς και για να βγάῆουν µερικά πα- 
ραπάνω χρήματα µε µικρή επένδυσπ, αφού π πἠαιφόρμα ήδη 
υπάρχει. Ενα τυπικό παράδειγµα αυτού αποτεῇεί το ΤΗε δίπις, 
που έχω χάσει σεπο!ο επεισόδιο έχει φτάσει. Λυτή π πρακτική 
δεν είναι σε καμιά περίπτωσπ κάτ! το κατακριτέο͵ αφού δεν πρέ- 
πει να ξεχνάμε ότι οἱ εταιρείες παραγωγής παιχνιδιών είναι 
επιχειρήσεις και ὡς τέτοιες πρέπει να εκμεταἠῆεύονται όὴα τα 


|. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Έσω”... απ πρε.-»-- 


ἀπηασσιο»](ΦΠοἰηα]].σοπι 


Αν δεν σκοπεύετε να ασχοἠπθείτε µετα καινούρια πιιῖρ]αγεΓ χαρακτηριστικάπου 


φέρει το δρεδΓ[ιθᾶά, τότε πρέπει να σκεφτείτε καὴά αν σας καἠύπτει µία σχεδόν 2 


1/2 ωρών πορεία έώςτο Βεροῆίνο. 


όπἠῆα του ΜαΓΚείῖπᾳ, ειδικά σε µια τόσο ανταγωνιστική και κα- 
ταναἠωτική κοινωνία όσο αυτή στην οποία ζούμε. Για να µην εἴ- 
µαστε όµως και άδικοι, μερικές φορές τα οχρᾶπσίοῃς είναι τόσο 
καἠοφτιαγμένα και έχουν τέτοια πἠπρότπτα που ξεπερνούν το 
αρχικό παιχνίδι και θα μπορούσαν κάἠἡιστα να σταθούν επάξια 
από μόνα τους ως ανεξάρτπτα προϊόντα και χωρίς την ομπρέῆα 
ενός καταξιωµένου τίτῇου. 

Λυστυχώς, π περίπτωση του Μεάα| οἱ Ηοποί ΛΙίεά Α5σαιί: 
σρθαΓ/ιθαά δεν εμπίπτει σε αυτή την κατηγορία. Το εχραησίοπ 
ΡᾶςΚ ενός από τους καἠύτερους τίτῆους για το 2002 προσφέρει 
μερικές ποθύ καὴές αποστοῆές στο σἱπᾷ]ε-ρΙΔγεΙ ταπιραΐσπ, αἲ- 
ἠά τεῆειώνει τόσο γρήγορα που σε κάνει να αναρωτιέσαι αν τε- 
ἠικά έπιασαν τόπο τα χρήματα που έδωσες. Η όὴπ υπόθεσπ θυ- 
µίζει το έργο που Ζήσαμε παἠαιότερα, µε το προκἠὴπτικό για 
εμένα εχραησίοπ του Ηαΐ 1116, το Ορροσίπα Εο:ςο,͵ ενώ δεν πρέ- 
πει να ξεχνάμε και το περσινό | ο οἱ ΒΏο5ίγις{ίοπ, το εχραησίοῃ 


Το Ξρεαεγπεθα εχει 


να µας προσιρέρε;ι 


9 καινούριες αποστολές, 195 νέους 
χάρτες για πι ζἰρίανει και το "Τις οἳ 


Να πιοςξ, επίσις 


του Ροσί-σε[[εΓ ΡίαΡΙο 2 - όσο και να µε 
πονάει αυτό, αφού και οπαδός της 
ΒΙἰΖζατά είμαι και ένας από τους μεγαῆύ- 
τερους θαυμαστές του ΡἰαΡΙο 2 (γιατί να 
το κρύψομεν άἠήωστε;). Ποθύ καθά προϊ- 
όντα και τα δύο, µόνο που π τιµή τους 
δεν δικαιοβογούνταν από το χρόνο δια- 
σκέδασης που προσέφεραν. Επί τω προ- 
κειµένω ἠοιπόν, εάν δεν σκοπεύετε να 
ασχοἠπθείτε µετα καινούρια πιμρἰαγοίΓ 
χαρακτπριστικά που φέρει το 5ρθᾶΓΠεας, 
τότε πρέπει να σκεφτείτε καἠά αν σας κα- 
ἠύπτει µία σχεδόν 2 1/2 ωρών πορεία 
έωςτο Βεροῇήίνο. 


ΟΙ ΦΙΝάΙ.Ε ΡΙΑΥΕΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Το δρεαΓμεαᾶά έχει να µας προσφέρει 9 
καινούριες αποστοἠές, 12 νέους χάρτες 
για πιΙ{{ρ]αγοΓ και το “Τις οἱ αγ” 
πιοᾷς, επίσης για πιη]Πρἰαγο. ΟΙ καινού- 


«ἤδη έχει ανεβάσει η ΕΑ στο 

5ἵίθ της το 4ΕπΙ0 του ὀρθα(ηθαή; 

Το σηµαντικό σε αυτό είναι ότι µόνο εκεί 
µπορείτε να δείτε, προς το παρόν, τον 
180 χάρτη του παιχνιδιού (τη Μάλτα), 
καθώς και το φοβερό Και τρομερό όπλο 
ΕειΝεΠΓΠ{αΠαίε - στην ουσία ένα Μ8ιΙ58/ 
µε ενσωματωμένο ϱΓεη848 Ι4µΠ6ΠΘΙ. 


Φήμες πάντως θέλουν να έρχονται και 
στο κυρίως παιχνίδι µε ένα ραΐοῃ που 
ετοιμάζεται πυρετωδώς από τους προ- 
γραμµατιστές. 

. ἳ 


για ΠιιὈιρίαγει. 


ριες πίστες στο σἱπά[]ο Ρρἰᾶγεί αναπιύσσο- 
ντα! µέσα από 2 µικρές «ἀπιραΐθηῃς, που 
δεν θα σας ταἠαιπωρήσουν ιδιαίτερα. 
Πάντως, κάποιες από αυτές είναι αρκετά 
συναρπαστικές - µε προσωπική αγαπηµέ- 
νη τη μάχη στις παγωμµένες Λρδένες. 

Η πρώτη ςαπιραΐσόπ σας φέρνει πίσω 
στην απόβαση της Νορμανδίας, την περί- 
φπμῃ ΓΠ-ΡΒαΥγ, αἡῆὴά όχι στην παραῆία της 
Όπιαµα. Αυτή τη φορά υποδύεστε έναν 
νέο ἤρωα, το ἠοχία ]ὰςΚ Βαἴπος, που πέ- 
φτει µε αλεξίπτωτο πίσω από τις εχθρι- 
κές γραµµές, συναντιέτα! µε µια ομάδα 
Βρετανών στρατιωτών και απώτερο στό- 
χο του έχει να καταστρέψει! µια γέφυρα 
ώστε να αποκόψει τη γραµµή ανεφοδια- 
σμού των ναζιστικών στρατευμάτων. 
Όπως και στο ΛΙΙεά Αςσαιῖ, τα οΡ]ες- 
{ΐνες εμφανίζονται σταδιακά, ενώ 
υπάρχει και δευτερεύων στόχος, όπως 
το να κρατήσεις ζωντανό το ἠοχαγό 


5-λ 
ον 


Τα" 


θετικά 


9 Μερικές πολύ Ἠαλές 
αποστολές στο 
51ηρ]Θ ΡΙ47ΘΥ 

ο Νέο πΙ1Γ1ΡΙ8ΥΘΥ πιοᾶθ 

(Τασ οἳ ΠΠ) 


με 
9 Πολύ µιμρό σε ν 
διάρκεια 


9 "Λίγο" για τα 
λεφτά του 


Πρέπει γρήγορα να “καθαρίσω” µε τα 
αναθεματισµένα αντιαεροπορικά, αν θέλω 
να ζήσουν οι αλεξιπτωτιστές. 


σου ή να µην εξαἠειφθούν όὴα τα µέὴῃ 
της ομάδας σου. Η δράση είναι καταιγι- 
στική, καθώς προχωρείς κερδίζοντας µε 
αίμα κυριολεκτικά κάθε σπιθαµή εδά- 
φους στπ γερμανική εξοχή. Τα µέσα που 
χρησιμοποιείς σε αυτήν την περιπἠάνη- 


Ην σα 
άρεσε... 


ωικρατήστε κάπου εὔύκαιρη την πα- 
ραλλαγή σας, αφού σύντομα θα έχου- 
µε κοντά µας και το αχραηςίοη του 
Βείυπῃ {ο 6α5ΐ16 ΙΛοίΘπςἰθίπ. Αντε, για- 
τί πεθύμησα τις αυστηρές Γερμανίδες 
µε τα δερμάτινα και το προκλητικό 
μπούστο - όχι, οἱ µεταλλαγμένοι δεν 
μπορώ να πω ότι µου έλειψαν. 


- 


-- ο- 


- . Ρε «ον 


Κάτσε να φτιάξω µερικά οικοπεδάκια για όταν τελειώσει ο πόλεμος... 


σή σου είναι αρκετά. Λἠῆήοτε είσαι πάνω 
σε µια βάρκα και πὴπσιάζεις αθόρυβα σε 
κάποιο εξοχικό σηµαίνοντος προσώπου, 
άϊῆοτε προσπαθείς να αποτρέψεις την 
απόδραση ενός Γερμανού αξιωματούχου 
µετῃ µοτοσικῆέτα του, ενώ συχνά-πυκνά 
έχεις την ευκαιρία να “δουἠέψεις” ποὴυ- 
βόῆὴα και πυροβόῆα που έχουν αφήσει 
πίσω τους οι νεκροί Γερμανοί. 

Η δεύτερη ςαπιραΐσπ εξεῆίσσετα! στα 
δάση των Αρδενών την παραμονή των 


Ε8Γι 5Ι{85 


Ἡ ΠΙρ:/ΝΝΗΝΝ.ε8.οΟΠΠ/ΒΑΠΑΠΙΕΣ/ΟΠἱ6[αἱ/΄ 
πιοῇ. αἰΙεάαςςαυΙ/ΠοπΠε.Ι5ρ 

Β ΙΝΝΝΝ.ΠΙΟΠΘαΠΙΘ.ΟΟπΙ 

5’ νΝΝ ρἰαπεἰπιεάαιοίΠοΠΟΓ.ΟΟΠΙ 


Χριστουγέννων και νομίζω ότι είναι Π 
καἠύτερπ του παιχνιδιού. Μεκινάς κἠέβο- 
ντας ένα φορτηγό µε προμήθειες και το 
οδηγείς στον προορισμό του µετῃη συνο- 
δεία ενός άρματος του οποίου εσύ εΏέγ- 
χεις το κανόνι. Από παντού ξεπροβάἠ- 
ἢουν γερμανικά τανκ και μεταγωγικά ερ- 
πυστριοφόρα για να σε σταματήσουν, 
ενώ η αεροπορία των Ναζί σφυροκοπά 
ανεθέητα το δάσος. Πραγματική κόἠασπί 
Και µη νομίζετε ότι τεβειώσαμε. Στην 


επόμενη σκηνή το στρατόπεδό σου δέχε- 
ται σφοδρή επίθεση, ο ἠοχαγός τραυµα- 
τίζετα! και εσύ πρέπει εν µέσω βομβών 
να βρεις και να φέρεις κοντά του το 
πιθᾶίς - και σε σχετικά σύντομο µάῆιστα 
χρόνο. Τέῆος, αντιστέκεσα! µε τους συ- 
ντρόφους σου στῃπ μανιασμµένῃ επίθεση 
του γερμανικού πεζικού και των αρµά- 
των μάχης πουτο συνοδεύουν. 

Στην τεῆευταία ςἀπιραΐσπ, που είναι 
και π µικρότερῃπ του παιχνιδιού, καῆεί- 
σαι να µπεις και να βγεις από το Βεροῆί- 
νοτιςτεἠευταίες µέρεστου ποῆέμου. Στην 
αρχή συναντιέσα! µε το ρωσικό στράτευ- 
μα που έχει αναἠάβει τη φρούρπση µιας 
γέφυρας και εν συνεχεία μπαίνεις πεζός 
στα ερείπια του Βεροῆίνου, όπου πρέπει 
να κἠέψεις κάποια έγγραφα. Για την επι- 
στροφή σου “δανείζεσαι” ένα τανκ, το 
οποίο θᾳ σε βοπθήσει να ξεφορτωθείςτα 
γερμανικά ἅρματα μάχης που σου έχουν 
µπῆοκάρει το δρόµο. Προσοχή θέῆουν 
όµως και οἱ σπίρεϊς που κρύβονται στα 
µισοκατεστραμμένα κτήρια, µερικοί από 
τους οποίους έχουν την κακή συνήθεια 
να εκτοξεύουν εναντίον σου αντιαρµατ!- 
κές ρουκέτες - ευτυχώς καμιά σχέση µε 
την περιβόητη πίστα-παἠούκ! των σπίροις 
του προηγούμενου παιχνιδιού. Τέῆος, µε 
το νεοαποκτπθέν άρμα σου βοηθά» τους 
συντρόφους Σοβιετικούς να εµποδίσε- 


Κοίτα να δεις που χρησιμοποιούνται και εναντίον των γερμανικών τανκ. 


6. ” . ασε δν 
ΟΧΙ και να µας την “πέσετε από πίσω, ρε 
μάγκες. Είπαµε, στα παιχνίδια και στις 
ταινίες δεν είµαστε “αμερικανάκια”. 


τετῃν καταστροφή τῃς γέφυραςπου 
έχουν ταχθεί να υπερασπίζουν από τῃ 
µανιασμµένῃ επίθεση µιας γερμανικής µε- 
ραρχίαστων Πάντσερ. 

Όπως ήδη καταἠάβατε, δεν πρόκειται 
να πσυχάσετε στιγµή, πόσο δε να βαρε- 
θείτε στο δρ8αΓΠθαΚ. Το µόνο πρόβήπμα, 
επαναἠαμβάνω, είναι ότι τεβειώνει ποὴύ 
γρήγορα. Είναι ένα από τα μικρότερα σε 
διάρκεια εχραησίοης που έχετε παίξει 
ποτέ και θα το τεἠειώσετε σε 2 µε 4 ώρες, 
το αργότερο. 


ΝΕΟ ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΗ ΜΟΡΕ 
Και περνάμε στο πιηῃίρἰαγεί πιοάς. Εδώ 
υπάρχουν ορισμένα νέα χαρακτηριστικά, 
όπως ήδη αναφέραμε, αἡῆά εάν δεν είστε 
ήδη {αης του παιχνιδιού, µην περιµένε- 
τενα αἠὴάξετε γνώµπ τώρα. Και αυ- 
τό διότι οι αἡὴαγές αυτές δεν εί- 
ναι ριζικές, αἡὴά αποτεἠούν ένα 
ραφινάρισμα για τον τίτῆο που 
στην Ευρώππ έχει κατακτήσει 

ποὴῆούς παίκτες. 

Η κυριότερπ νέα προσθήκη 
αφορά στο "Τις οἱ γΝαι”', ένα 


Αυτό εντός ολίγου θα γίνει µια 
µάζα λιωµένου σίδερου. 


πιοάο που υποστηρίζεται από τέσσερις νέ- 
ους χάρτες. Στην ουσία πρόκειται για ένα 
οΡ]ος{ίνο 6άπιο µε αρκετούς στόχους στπν 
πορεία του να πρέπει να εκπἠπρωθούν, 
ενώ νικήτρια αναδεικνύεται π ομάδα που 
τους κατέχει όήους ταυτόχρονα. Επιπῆέον, 
το σηµείο όπου ““αναγεννιούνται” τα µέὴπ 
της ομάδας µπορεί να καταστραφεί από 
τους αντιπάῆους, µε συνέπεια αυτή π οµά- 
δα να πρέπει να εκπἠπρώσει τους στόχους 
της χωρίς το ευεργέτηµα των ενισχύσεων 
από...τον άὴὴο κόσµο. 

Επίσης, θα συναντήσετε περισσότερα 
από 20 νέα όπἠῆα. Λυτά εξακοἠουθούν να 
κατατάσσονται! σε έδι διαφορετικές κατπ- 
γορίες, αὴὴά πῆέον τα διαθέσιµα ὁπῆα αἠ- 
ἠάτουν σε σχέσπ µετο χαρακτήρα που επι- 
ἠέγετε. Κάθε όπὴο που έως τώρα δεν είχε 
5θςοπάᾶΓΥ Πτίπα {μπςίῖοπ, µπορεί πἠέον να 
χρησιµοποιηθεί για να χτυπήσεις τον αντί- 
παἢο σε µια πιεἰ|εο επίθεσπ. Επιπῆέον, 
υπάρχουν και σταθερά όπῆα, διασκορπι- 
σµένα στους νέους χάρτες, όπως το Εἰακ 88 
κανόνι στο χάριπτου Βεροῆίνου. 

Μικρής έκτασης αἡῆαγές έχουν γίνει 
στο Ιπίργίαςθ Και στο 4άππερ]ὰγ. Μία από 
αυτές είναι ότι πὴέον δεν μπορείς να κι- 
νείσαι όταν κάνεις Ιεᾶπ για να αποφύ- 
γεις τους πυροβοῆισμούς, ενώ ίσως π 
σημαντικότερη είναι ότι π ταχύτητα 
όῆων των χαρακτήρων έχει αυξηθεί ση- 
µαντικά. Αυτό μάῆῆον είναι απόρροια 
του γεγονότος ότι! οἱ νέοι χάρτες είναι 
πιο µεγάῆοι σε διαστάσεις - μεγαήύτε- 
ροι και από τους μεγαἠύτερους του Αἰ- 
[θά Αςςαι]{. Βέβαια, έτσι χάνεται κάτι 
από το ρεαῆισμό του παιχνιδιού, όμως 
µπορείτε να απενεργοποιήσετε αυτό το 
{θαίηγε στα αρχικά σε! {ῖπᾳς. 


Όποιος είναι ψηλά, έχει πάντα το 
πλεονέκτημα, όπως λέει πιο 5υη Τζι. 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

Το δρθεαΓΠεαᾶά δεν έχει να µας παρου- 
σιάσει φοβερές αἡῆαγές στο οπτικό µέ- 
ρος. Τα γραφικά που θαυμάσαµε σχεδόν 
10 µήνες πριν εξακοἠουθούν και µεβάσπ 
τα σημερινά στάνταρ να θεωρούνται! κα- 
ταπἠπκτικά. Βέβαια, έχουν προστεθεί µε- 
ρικά καινούρια περιβαἠἠοντικά εφέ, 
όπως δέντρα που κόβονται κάτω από τις 
ριπές των ποἠυβόλων. Τα πχητικά εφέ 
και π ποὴύ καὴή μουσική επένδυσῃ που 
συνόδευε το αρχικό παιχνίδι έχουν πα- 
ραμείνει ὡς είχαν, αφού κατά γενική 
οµοΏογία το ΛΙΙεά Α5σαιμ[ί έῆαμπε σε αυ- 
τό τον τοµέα. 

Αν και αρκετά διασκεδαστικό, το ὄρθαΓ- 
Ἠθαά δεν µπορεί παρά να σου αφήσει µια 
πικρή γεύση για τπν εξαιρετικά µικρή 
διάρκειά του. Το αν είναι και ακριβό για 
όσα σου προσφέρει, εξαρτάται εν τέῇει 
από ποια οπτική γωνία βἠέπεις το θέµα. 
Αν σκοπεύεις να παίξεις µόνο τις σἶπθίε 
ΡΙΔγεΓ αποστοῆές, τότε ναι, 2 µε 4 ώρες 


Ἱ ο; 
: ςξιεσοσις είναι ακριβοπἠπρωμένες. Αν 
όµως ασχοβείσαι ήδη µε το πιῖρΙαγεί 
πιοάο και ψάχνεις για καινούριες προκἠή- 
σεις, τότε θα σου επιστρέψει και το τεῆευ- 
ταίο ἠεπτό που θᾳ δαπανήσεις για την 
απόκτησή του. 


Μια δεύτερῃπ 


υτό που µε ενόχλησε περισσότερο στο 

5ρεαἴηθας, πέρα από Το μικρό μέγεθός 
του και Τίς ελάχιστες προσθέσεις στο πιή- 
Ρίαγετ, ήταν η εκνευριστική Α.Ι. των συµµά- 
χων. Ουκ ολίγες φορές κάποιος βασικός για 
τη συνέχεια της αποστολής “ΝΡΟ” έτρωγε 
ένα τρελό κόλλημα και δεν έλεγε να ξε- 
μπλοκάρει. Αυτό παρατήρησα ότι συμβαίνει 
είτε γιατί κάποιος αντίπαλος (Γερμανός) 
έχει μείνει κάπου στην πίστα ζωντανός και 
μπλοκάρει την Α.Ι. του ΝΡ6 είτε γιατί δεν 
έκανα κάτι στην πίστα όπως ήμουν "υπο- 
χρεωμένος” σύμφωνα µε το “σενάριο” του 
παιχνιδιού. Καλώς ή κακώς, µια και το παι- 
χνίδι στοιχίζει γύρω στα ε 90,08, θα σας 
συνιστούσα να το ξανασκεφτεῄίε πριν να το 
αγοράσετε, καθώς µε αυτά τὰ λεφτά µπορεί- 
τε να πάρετε οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι, το 
οποίο θᾳ σας προσφέρει πολύ περισσότερες 
ώρες ψυχαγωγίας. Ακόμα και αν είστε λά- 
τρεις του ΙΜΟΗΑΑ, ενδεχομένως να απογοη- 
τευτείτε από το 9ρθα(ηθαᾶ, αν περιμένατε 
κάτι παραπάνω από αυτό που σας προσφέρει 
το ΕχραΠς5ΙθΠ. 


Νίκος Κόντης 


τραφικα ][ ηχος [[οιλεραν]Γαλτοκα |[ μαι 


ν. 
4) 


Η πολύ µικρή διάρκεια του ορεα(8αά είναι το µόνο µειονέκτηµά του. 


Ρ, π- 


ο) ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί 60 


του ΑΥγγελου ΟΠιίΠι Κυρίση 


Ηταν ὄνειρό σας ποτέ να γίνετε αστροναύτης, να δουἠεύετε για τη ΝΑΣΑ, να 


αναἠαμβάνετε αποστοῆές στο Διάστημα ή να πατήσετε πρώτος στον Αρπ; θα δίνατε 


ΚΗΤΩΤΕΡΠ 
ΗΝΩΤΗΤΩ 


τα πάντα για να νιώσετετο δέος μπροστά στην απεραντοσύνπ του Σύμπαντος; | 


Πιστεύετε ότι είστε ικανός στρατηγός και κυβερνήτης για να στπρίξετε µια | 
οἡόκῆπρη διαστημική αυτοκρατορία και να τν οδηγἤσετε στην επικράτηση; 
Ψάχνετε κάτι νέο στο χώροτων ΒΤ5; Αν έστω και σε ένα από τα παραπάνω 


απαντήῄσατε καταφατικά, τότε αυτό το παιχνίδι είναι για εσάς! 
: εν µπορείτε να φαντα- 
στείτε πώς αγαἠῆιάζει 
η Καρδιά µου όταν πέ- 
φτουν στα χέρια µου 
πρωτότυπα παιχνίδια. 
Λυστυχώς, στο χώρο 
του αππϊπα και όχι µό- 
 χωμένοι µέχρι τα αυτιά σ᾿ έναν 
"από ξαναζεσταµένες συνταγές, 
φές επί αντγραφών των πάῆαι ποτέ 
πυπων ιδεών και τόσο αναμασπµένων 
ἴβων, που ώρες-ώρες αισθάνομαι σαν 
µπρυκασιτικό του ἠογισμικού. Οταν ἠοιπόν 
µια εταιρεία δέχεται να ρισκάρει, µῃ ακο- 
ώς ουθώντας την πεπατηµένη και ερευνώντας 
Ὁ ὑαρκοπέδιο της αγοράς, µε µια νεογέν- 
π, αξίζει τα πιο θερµά συγχαρητή- 
αρτήτως του αποτεἠέσματος. 
Ι ἠοιπόν το Ηαεοεπιοπίὰ Π όαση 
ρῶτοτυπίας που τόσο έχουµε ανάγκη στην 
”ῃμο τῃς ρουτίνας; Και ναι και όχι, αἡὴά ας 
Ἡῃν προτρέχουµε σε συμπεράσματα. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει ὡς εξής: 
Στο όχι και τόσο μακρινό µέῆῆον, π ανθρω- 
πότητα έχει αποκτήσει επαρκή τεχνοἠογικά 


Οι δημιουργοί σου παιχνιδιού προιρα- 
νώς άφησαν σε δεύτερηΏω µοίρα σο 
προπσόσωγιο σενάριο, για να επικεντυρο- 
Θούν εκεί όπου έχει σημασία: σσοο 
οκειπεβρίαγ και σοην αυομόσιραιρα. 


µέσα για να αποικήσει τον Αρπ. Στην αρχή ῃΠ 
γέα αποικία εξαρτάται σε ποῆύ µεγάῆο βαθ- 
μό από τη Γ[π, αἲὴά καθώς ο πἠπθυσμός τῃς 
αυξάνεται και ξεπερνιούνται οι αρχικές δυ- 
σκοῄῆίες, Π σχέση εξάρτησης συνεχώς εξα- 
σθενεί. Πὴέον π ανθρωπότπτα ήταν δεμένη 
όχι ἠόγω της ανάγκης και της υποστήριξης, 
αἡῆά ἠόγω των εμπορικών και τεχνοῆογι- 
κών συναἠἠαγών, η ανισορροπία όμως στο 
μοίρασμα τπς δύναμης µεταξύ ποβιτικής 
({Ππ) και τεχνοἠογίας (Λρπς5) προκαῆεί µία 
οἡοένα αυξανόμενη ένταση. Τον Ιούῇιο του 
2104 (όταν εγώ θα είμαι περίπου 122 Χρο- 
γών) συγκαἠείται µια συνδιάσκεψη Γης-Λρῃ 
για την ανεξαρτησία της αποικίας, συζητάνε 
για µέρες οἠόκήπρες, δεν τα βρίσκουν, οι 
εκπρόσωποι του Αρη την κοπανάνε µε εἡα- 
φρά πηδηµατάκια και ξαφνικά, εκεί που Π 
πομπή επιστρέφει στην αποικία, µαντέψτε τι 
γίνεται: κάποιος τούς την πέφτει και τους 
καταστρέφει, σκοτώνοντας τον Αρειανό δι- 
πῆωματικό εκπρόσωπο (έφερε και αρειανά 
ΕΘΓΓΘΓΟ ΚοςΠε[ εκ μέρους του πρέσβη για 
γα τους κακοµάθει). Στη συνέχεια Ξεσπάει 
πόλεμος, εμείς αναλαμβάνουμε τους γήι- 


 Ὀἰθίίαι ΒεαΙΗγ, που ανέπτυξε 
το παιχνίδι, είναι η ουγγρική 


εταιρεία που µας έδωσε τα Ιπι- 
ρειίμπι 6αἰαοῖῖσα | και ΙΙ, δύο από 
τα πιο εμπνευσμένα παιχνίδια 
στο χώρο του 9ρα08 »ἰταίεηΥ; 


γους ή τούς Αρειανούς µε σκοπό να κερδί- 
σουµε κ.ἠπ. Οποία πρωτοτυπία. Άσε που αν 
κρατῄσει ένα χρόνο ο πόἠεμος και κερδίσει 
ο Αρης (όχι π ποδοσφαιρική ομάδα), στις 4 
Ιουβίου θα ρίχνουν πυροτεχνήματα και θα 
γιορτάζουν την ανεξαρτησία τους. θα γυρί- 
σουν και µια ταινία µε τίτῆο “Γεννημένος 
στον Αρπ την 4π Ιουβίου”. 

Αν όὴα αυτά σας θύμισαν κάτι από την 
ιστορία, όπως τον Πόῆεμο τῃς Ανεξαρτησίας 
στπν Αμερική, πἠανάσθε πἠάνην οικιράἱ Μα 
είναι φανερό, ρε παιδιά, δεν υπάρχει καμία, 
μα Καμία σχέση, σας Λέω. Λἠήθεια (και µετά 
εύπνησα)! 


ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ ΔΗΛΑΔΗ; 


Το Ηαεσεπιοπία, ἠοιπόν, είναι ένα καθα- 
ρόαιµο 5ρᾶςθ ΕΤ5. Λιγάκι απογοπτευµένος 


οτιυκά 


αταπληντική απειμό- 
νιση του σύμπαντος 
9 Φοβερή µουσιπή 

9 Λεπτομερή 25 Υραφιμά 
ϱ Πρωτοποριακό για Η138 


Βαπιθρ]α 
ϱ Οµαλή Ναμπύλη εκμάθησης 
ϱ Μεγάλη διάρκεια 
Αρνητικά 
ϱ Κοινότοπο σενάριο β ο 
ϱ Ὑφηλές παγάπατθ 
απαντήσεις 
9 Δεν αποδίδεται σωστά η 
Ἠλίμαμα των πλανητών παν 
της μεταξύ τους απόστασης 
ϱ Μεριμές φορές τα οπ/θσο- 
νεος είναν λίγο ασαφή 
από τη βασική υπόθεση που ήταν τόσο τε- 
τριμμένη, άρχισα την πρώτη αποστοὴή από 
την πῇβευρά των γήινων. Για να είμαι ειῆικρι- 
γῄς, περίµενα ότι θα ξεκινούσα σε µια βάση 
στην επιφάνεια κάποιου πἠανήτη στο ίδιο 
στυῇ µε το δ{αΓ(ΓαΠί και θα έπαιζα µερικά 
ἠεπτά για να διαπιστώσω ότι τίποτα δεν έχει 
αἡῆάξει σηµαντικά, οπότε αποκαρδιωµένος 
θα τεἠείωνα το Γενίθνν ἠέγοντας: “ε, καἢό το 
παιχνίδι, αἡθά κάπου το έχετε ξαναδεί”. 
Ωσιόσο, δεν θα μπορούσα να κάνω μεγαῆύ- 
τερο ἠάθος. Αντί να βρεθώ σε κάποια 20 
πεδιάδα µε µια χούφτα εργάτες, μπροστά 
µου ξεδιπἠώθηκε σε ἠεπτομερέστατα γρα- 
φικά το πῆιακό σύστηµα µε εμένα να εἠέγ- 
χω 7 διασιηµικά σκάφη µε απόἠυτη εῆευθε- 


Ην σας 
άρεσε... 


παίξτε τα Ιπιρθήυπῃ Εαἰαοῖῖσα | 
και ΙΙ. Επίσης, συστήνω το ΒΙΔΟΚ 8. 
ΥΝΠΙΙ6 για το εξίσου ριζοσπαστικό 
ϱΑΠΠΕΡΙΑΥ. 


Για άλλη µία φορά 


έσπειρα τον 
όλεθρο! 


ολο. 121 


ΧΡΗΣΙΝΗ 
ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


πιο χρήσιμη συμβουλή που 
. μπορώ να δώσω είναι να 

ξεφυλλίσετε λεπτομερώς το 
πιαπια! πριν ακόµα να παίξετε και να το 
έχετε ανά πάσα στιγµή πρόχειρο µέχρι 
να μάθετε καλά το παιχνίδι. Από εκεί 
και πέρα, ερευνήστε διεξοδικάτις 
οθόνες βοήθειας που εμφανίζονται µε 
το Ε1 και σταθείτε ιδιαπερα στα 
κεγροατα 5μογίουἰς, γιατί αν µάθετε να 
τα χρησιµοποιείτε, θα αυξηθούν 
κατακόρυφα οι επιδόσεις σας. 


ρία κίνησης! Ενιωσα ποὴύ μικρός και µόνος 
µπροσιά στην απεραντοσύνη του Λιαστήµα- 
τος Και µε κυριάρχησε ένα δέος που συνεχί- 
στηκε για όση ώρα έπαιζα το παιχνίδι. Στην 
αρχή ο χειρισμός µε παίδεψε αρκετά και συ- 
γάντησα αρκετά µεγάῆῃπ δυσκοὴία να πήοη- 
Υπθώ στο Διάστημα και να βρίσκομαι στο 
σωστό µέρος τπ σωστή στιγµή. Τεῄικά, όταν 


} Ε8Π 585 


ΠΙῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.παθθεπποπία.οΟπΠ/ 
ΠΙρ://ΛΝΝΝ/.ν/απαάοο-θάΠίοΠ.οΟΠΠ/ 
Πίίρ:/ΛΝΝΝΝΝ ἀἰρΙἴαἰΓθα]Ηγ.Πι/Ιπάεχ. πθν/ς.Πἰπἰ 


ακοἠούθησα τη δοκιμασμένη τεχνική ΕΤΕΜ 
(Βθαά ΤΙε Εἶπε Μαπιια!) διαβάζοντας τα 
ΚεγροαΓά 5ΠοΓίςμ!5, όὴα ξεκαθάρισαν και ο 
χειρισμός έγινε πανεύκοβος. ΟΙ δημιουργοί 


τλ 


βλέπουμε κάθε μέρα... 


[ΕΕ Ρὲ Μεεῖο) 


Να ένα κλασικό ἆοᾳ-ΠφΠῖ σε ζώνη 
αστεροειδών. Τα σκάφη που αφήνουν µπλε 
ίχνος είναι τα δικά µου, αυτά µε το κίτρινο είναι 
αρειανά και χάνουν κατά κράτος! 


του παιχνιδιού προφανώς άφησαν σε δεύ- 
τερη μοίρα το πρωτότυπο σενάριο, για να 
επικεντρωθούν εκεί όπου έχει σημασία: στο 
4ΔΠΠ6ΡΙὰΥ και στην αιλόσφαιρα. 


ΙΝ ΘΡΑΟΕ ΝΟΟΝΕ ΟΑΝ ΗΕΑΗ 
Υου 96ΒΕΑΜΙΝΑ 


Οι αποστοὴές είναι φτιαγμένες έτσι ώστε 
να µας εισάγουν σιαδιακά στη ἠογική του 
παιχνιδιού. Πράγματι, ενώ αρκεί π αθάνατη 
στρατηγική επίθεσης του τύπου Β.Σ.Π. (Βουρ 
Στον Πατσά) για να περάσουμε τις πρώτες 
δύο αποσιοῆές, σιγά-σιγά οι ευθύνες αυξά- 
γοντα! Και τα πράγµατα δυσκολεύουν. Για 
αρχή, εισάγονται οἱ έννοιες της εξόρυξης 
μειαἠἠευμάτων, του εμπορίου Και της φορο- 
ἠογίας (γιατί στα παιχνίδια και όχι µόνο, το 
χρήμα κινεί τον κόσμο). Επεκτεινόµαστε 
αποικώντας τούς πἠανήτες στο δικό µας και 
σε άὴῆα πἠιακά συστήµατα, ταξιδεύοντας 


Το κόκκινο βελάκι δείχνει πού είναι το σπίτι 
μου! Αν κοιτάξετε προσεκτικά, θα µε δείτε να 
χαιρετάω. 


µέσα από ΝοΓπιπο[ες. Εμπἠεκόμαστε σε 
αμυντικούς κι επιθετικούς πολέμους, ενώ 
δεν είναι σπάνιο οἱ αρχικοί εχθροί να γίνο- 
νται σύμμαχοι και οἱ παῇιοί σύμμαχοι να γί- 
γονται εχθροί. Καἠούμαστε να πάρουμε 
εμπορικές, στρατηγικές, ποὴιτικές και δι- 
πἠωματικές αποφάσεις, αν θέῆουμε να επι- 
βιώσουμµε στο κρύο και αχανές Λιάσιπμα, να 
ακοἠουθήσουμε και να δώσουμε διαταγές, 
γα πάρουμε το µέρος µιας παράταξης για να 
ἠήξουμε έναν εμφύῆιο πόἠεμο. Αποφασί- 
ζουμε σε ποιούς τοµείς θα αναπτύξουμε την 
τεχνοβογία µας, είτε µε έρευνα είτε µε βιο- 
μηχανική κατασκοπία. Κερδίζουµε μάχες µε 
ωμή δύναμη, έξυπνες τακτικές, δοήιοφθο- 
ρές («αροίασε εἠὴπνιστί) και αντιπερισπα- 
σμούς. Αν τα χρήματα δεν επαρκούν, έχουµε 
τη δυνατότητα να κἠέψουμε από τον αντίπα- 
ἢῆο, καθώς στον έρωτα και τον πόἠεμο όῆα 
επιτρέπονται. Βρόµικη δουλειά να φροντί- 
ζεις µια πγεµονία, αἡῆὴά κάποιος πρέπει να 
την κάνει... 


Μόλις κατέστρεψα µια αρειανή διαστημική βάση. Θάνατος 
στους Αρειανούς! Εξω οι βάσεις του θανάτου! Αρης και 
Δίας, το ίδιο συνδικάτο! Μέτωπο στον ιμπεριαλισμό κ.λπ. 


Εξόρυξη μεταλλεύματος από αστεροειδή µε φόντο τον Κρόνο. Δεν είναι κάτι που 


πα ν νς Ἡ 


5ΕΕ ΝΟ ΕΥΙΙ.. ΗΕΑΒ ΝΟ ΕΝΙΙ. 


Το άπιερΙὰγ είναι σίγουρα το σηµαντικό- 
τερο χαρακιηριστικό σε οποιοδήποτε παιχνί- 
δι, όµως εάν είναι πῄαισιωμένο και µε αξιό- 
ἢογα γραφικά και ήχο, τότε το αποτέῆεσμα 
ξεπερνά κάθε προσδοκία. Στη συγκεκριµένῃ 
περίπτωση, το οπτικό τµήµα σχεδιάστηκε µε 
σκοπό να προσδίδει την απεραντοσύνη του 
Λιασιήματος, να προκαῆεί δέος. Λυτό το στό- 
χο τον επιτυγχάνει 100506, µε τίµηµα δυστυ- 
χώς τις αρκετά υψπὴές απαιτήσεις. Στον 
Λίμίοπ 1700”- µε ἄδξοιςε 2 Τί 500 και 512 
ΚΛΜ που το έπαιξα, συχνά το σύστημα... γο- 
νάτιζε. Δεν μπορώ να πω ότι είναι εντεἠώς 
ακριβής Π απεικόνιση όσον αφορά στην επι- 
σιπµονική πἠευρά (για παράδειγµα, στο Λία 
φαίνονται µόνο οι ὁ μεγαβύτεροι δορυφόροι 
και Π διάμετρός του στο παιχνίδι σε σχέση µε 
τῃ Γη δεν πἠπσιάζει καν το Ἰ]πὴάσιο που 
ισχύει σιπν πραγματικότητα), όµως αντικει- 
µενικός σκοπός του παιχνιδιού δεν είναι ῃΠ 
εκπαίδευση αἡὴά η διασκέδασπ. Όσον αφο- 
ρά στα μοντέὴα των πἠανπτών, έχουν εξαιρε- 
τικούς χρωματισμούς, ειδικά αυτοί των οποί- 
ων π επιφάνεια καἠύπτεται από πφαίστεια. 
Στο Κέντρο του συστήµατος υπάρχει σχεδόν 
πάντα ένα ἄσιρο, το οποίο, ανάῆογα µε την 
πῆικία του, έχει διαφορετική µορφή και ακιι- 
νοβοβία, από τα νεογέννητα άστρα µε το 
µπῆε φως µέχρι τους ετοιµοθάνατους κόκκι- 
γους γίγαντες. Σε µερικά συστήµατα υπάρχει 
στο κέντρο µια μαύρη τρύπα, Π οποία είναι 
ορατή από την ύὴπ που απορροφάει. Περιτιό 
να αναφέρω ότι όποιο από τα σκάφη πάει 
ποὴύ κοντά σε κάποιο άστρο ή µαύρῃ τρύπα, 
θα την πατήσει όπως ο Ίκαρος, γι’ αυτό Προ- 
σοχή. Για τα σκάφη έχουν χρπσιµοποιπθεί 
ωραία µοντέῆα, αἡὴά θα ἠθεῆα ἠίγπ ποικι- 
ἠία, καθώς όᾗοι οἱ ποβῇιτισμοί έχουν ακρι- 
βώςτα ίδια διαστηµόπῆοια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


υτό που κάνει την πολύ µεγάλη 
βΛδαονό στο χειρισμό και µέχρι να 

το ανακαλύψω παιδεύτηκα 
αρκετά, είναι η συχνή χρήση του 2Ό 
5ρ8οεπιαρ (εµφανίζεται µε το 5ρ808). 
Τα γραφικά σίγουρα δεν είναι τόσο 
εντυπωσιακά όσο στο κανονικό 
παιχνίδι, όµως µε µια γρήγορη ματιά, 
μπορούμε να δούµε τι συμβαίνει σε 
κάθε γωνιά του πλανητικού συστήµατος 
στο οποίο βρισκόμαστε και να δώσουμε 
εντολές στα οχήµατά µας µε πολύ 
µεγαλύτερη ακρίβεια. Προσωπικά το 
9056 του χρόνου µου παίζω µέσω του 
χάρτη και το γυρίζω στο 3Ώ µόνο για να 
χαζέψω κάποια µάχη (κάνοντας διπλό 
κλικ σε κάποιο από τα συμμετέχοντα 
σκάφη), ορισμένες εκ των οποίων είναι 
Ιδιαπερα εντυπωσιακές! 


Σε αυτό το πλανητικό σύστημα το κεντρικό αστέρι είναι αρκετά 
νεότερο του δικού µας ήλιου, εξ ου και το µπλε φως. 


0 ήχος ανταποκρίνεται εξίσου άψογα στην 
αποστοἠή του. Τα πχητικά εφέ περιορίζονται 
κυρίως σε εκρήξεις, αὴὴά στη μουσική το 
παιχνίδι... δίνει ρέστα. Ξεκινάει µε απιρἰεπί 
µεἠωδίες και ανάἠογα µε ἵπ δράση επί της 
οθόνης, αἡὴάζει σε πιο επικό και πρωικό 
στυῇ, ειδικά στις µεγάὴες μάχες, χωρίς να γί- 
γεται ποτέ κουραστική (ακόµα και ύστερα 
από κάτι Ίδωρα παιχνιδιού που χτύπησα). 

Μάῆῆον το συγκεκριµένο παιχνίδι είναι 
ό,τι πιο Κοντά στο σύμπαν θα δούµε εμείς οι 
ἠίγοι που δεν πρόκειται ποτέ να γίνουμε 
αστροναύτες... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το μοναδικό παιχνίδι που μπορώ να πα- 
ρομοιάσω µε το Ηαεθεπιοπία είναι το Βἰαςκ 
ᾱ ΝΝΠΙίΕ, επειδή κι εκείνο εισήγαγε ένα 
εντεβώς νέο Φάπιερίαγ σε ένα ποϊυφορεμέ- 
γο είδος παιχνιδιού (0οά σἱπιμ]αίογ). Εάν 
είχαµε να κάνουμε µε ένα πρωτότυπο κι ευ- 
φάνιασιο σενάριο, όπως αυτά της ΒΙἰζζα(ά, 
τότε θα μιἠούσαμε για ένα από τα μεγαῆύ- 
τερα αρισιουργήµατα. Ακόμα κι έτσι ὅμως, 
πρόκειται! για ένα μικρό “διαμάντι”, που 
οφείῆει να κοσμεί τη βιβἠιοθήκη κάθε ΕΤ5 
ΡΙΔΥΘΓ που σέβεται τον εαυτό του. Αν σας 
ξενίσει ο χειρισμός, κάντε ἠίγη υπομονή, 


Φανταστείτε να βλέπετε αυτή την 
εικόνα στην οθόνη βμτεοπροβολέα 
στις 120 ίντσες. Οποιος έχει έναν 
για χάρισμα, ας επικοινωνήσει µαζί 
µου πάραυτα... 


δώστε του µια ευκαιρία και είµαι βέβαιος 
πως θα σας ανιαµείψει και µε το παραπάνω 
μάβισια. 


Μια δεύτερπ μΟζο η 


κ ήταν το Ηοπιενοηά. Ενα “τερά- 
στιο” (µε όλη τη σημασία της λέξης) 
5μαᾶ08 ΒΤ5, µε πολυπληθείς στόλους µαχη- 
τικών και εντυπωσιακά µητρικά σκάφη. Αν 
και λόγω εργασιακών υποχρεώσεων δεν το 
ολοκλήρωσα ποτέ, διακαής πόθος µου ήταν 
να βρω το χρόνο και την όρεξη να το κάνω. 
Σήµερα αυτό μοιάζει ακόµα δυσκολότερο 
και κύριος υπαίτιος είναι το -μαντέψτε- 
Ηαθηεπιοπία! Στο ίδιο διαστημικό μοτίβο, µε 
την ἴδια πάνω-κάτω ροή εξέλιξης, το παιχνί- 
δι σίγουρα θᾳ ικανοποιήσει φανατικούς 
εἰταϊεσάδες που οι ορέξεις τους ξεφεύγουν 
από τα κλειστά πλαίσια των ιστορικών-ίαη- 
185γ-πάνω στη (Μέση) Γη παιχνιδιών και όχι 
µόνο. Εν αναμονή του Μαςίει οἱ Οἱ ὃ, 
που θᾳ έλεγε και 0 Κράτσ-πιαη, δεν υπάρχει 
άλλο 5ρα08 5ἰΓαἱεΏΥ για εσάς! 


Χάρης Κλάδης 


Ένα φτωχό σε σύλληψη - καταπληκτικό σε εκτέλεση ΒΤ5, 


που θέτει νέα στάνταρ στα παιχνίδια του είδους. Αν είχε πιο 
πρωτότυπο σενάριο, θα άξιζε τουλάχιστον 99/100. 
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ΛςΙΗ Μ 


-Ὁ  ΤΟΠΑΙΧΝΙΔΙΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕ 


Η 5ί6ΓΓα µετο (ασῖπο Επιρίγε προσπαθεί να µπει δυναμικά στα 
Σἰπιμ]αίῖοη Φαπιες, βάζοντάς µας στη θέσῃ του ΠιᾶπᾶΦεΓ µεγάἠων 


καζίνων του [ας γεφᾶ». 


να παιχνίδι που ακοῆου- 
θεί τα πρότυπα των παι- 
χνιδιών τύπου Τγςοοῃ 
πρέπει να είναι Ισοµετρι- 
κό, µε στοιχεία ΟΙΚονοµι- 
κού πιαπασεπιεῃί, ευχά- 
ριστα γραφικά και Ππρο- 
πάντων να καθπῆώνει τον παίκτη που θα 
ασχοἠπθεί µαζί του. Για να δούµε αν τα κα- 
ταφέρνει! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Σε παιχνίδια τέτοιου είδους το σενάριο 
είναι από απἠό έως ανύπαρκτο. Εδώ ο ξά- 
δερφός σας ο Βιηάάγ έχει µπῆέξει για τα 
καβἢά, αφού “δανείστηκε” κάποια ἠεφιά 
από τον αρχιμαφιόζο ΑΙ αιςςϊπί και τώρα 
δεν µπορεί να του τα επιστρέψει. Επειδή ο 
Βιάάγ είναι ἠίγο χαζός, σας στέῆνει ένα 
γράμμα ζητώντας τη βοήθειά σας. Το µόνο 
που ἔχετε να κάνετε είναι να µαναιτζάρετε 
το καζίνο του και να εξοικονοµήσετε τα 
925.000 που χρειάζεται για να ξεἠασπώ- 
σει. Για ένα βειεράνο όπως εσείς αυτά εί- 
ναι ψίχουῆα. 


ΑΜΕΡΙΑΥ 

Μειά το σύντομο και απὴό εισαγωγικό 
βιντεάκι βρισκόμαστε µπροσιά σε ένα µε- 
νού όπου κυριαρχούν τα δύο είδη παιχνι- 
διού του (α5ίπο Επιρίτε: το Επιρίγθ πιοάε 
Και το 54ΠάΡοΟχΧ πιοάο. Το ΕπιρίΓθ πιοάθ σας 
δίνει τη δυνατότητα να παίξετε ένα-ένα τα 
οκτώ καζίνο που υπάρχουν στο παιχνίδι, 
βάτζοντάς σας κάποιους σκοπούς που πρέ- 
πει να εκπἠπρώσετε έτσι ώστε να ξεκἠει- 
δωθεί το επόμενο καζίνο. Το δαπάροχ 
πιοάε σας επιτρέπει να παίξετε τα καζίνο 
που έχετε ξεκἠειδώσει Χωρίς κάποιον πε- 
ριορισµό ώρας. Εδώ υπάρχει και το πρώτο 


Ξ . επεμβάσεις τους, έτοιµα να 
: προσελκύσουν κόσµο. 


Η βασική ιδέα είναι όσι Ἐεκινάμε µε 
ένα άδειο καγξίνο και πρέπει να σο ορ- 
γανώσουμε έσσι ὥστοσε να προσελκύει 
περισσότερο κόσµο και να ρέει σο 


χρήμα. 


αρνητικό του παιχνιδιού. Το να παίξει κά- 
ποιος το ίδιο καζίνο ξανά, χωρίς να πιέζεται 
από θέµα χρόνου, είναι ανούσιο. Είναι σαν 
να πρέπει να κάνουμε µια διαδροµή µέσα 
σε προκαθορισμένο Χρονικό διάστηµα και 
μετά να µας πούνε να την ξανακάνουµε χω- 
ρίς χρονικό περιορισμό. Το αποτέῆεσμα εί- 
ναι το ίδιο και Π διαδρομή δεν αἡβάτει. 
Ἀρχίτοντας την πρώτη αποσιοῆή που παί- 
Ζει Και το ρόῇο του {μίοΓία[, το παιχνίδι µάς 
εισάγει σιγά-σιγά στις βασικές ἠειτουργίες 
του. Τα υπόἠοιπα θα τα ανακαθύψουμε στη 
συνέχεια μόνοι µας. Γενικά είναι ποὴύ εύκο- 
ὴο να μάθουμε το ἱπίεΓίαςε του (ασίπο Επι- 
ρίΓΘ. Η βασική ιδέα είναι ότι ξεκινάµε µε 
ένα άδειο καζίνο και πρέπει να το οργανώ- 
σουµε έτσι ώστε να προσεἠκύει περισσότε- 
ρο κόσµο και να ρέει το χρήμα. Λυτό θα το 
πετύχουμε αγοράζοντας φρουτάκια (πού εἷ- 
σαι Τριανταφυἠἠόπουὴε να βάῆεις καμιά 
κρυφή κάμερα), βιντεοπαιχνίδια, τραπέζια 
Βἰαςκ]αείς, ρουῇέτες, πόκερ και όὴα τα παι- 
Χνίδια που υπάρχουν σε ένα καθωσπρέπει 
καζίνο, ἵο οποίο έχει ὧς σκοπό του να γδύ- 


η δίθίτα ονομάζει το παιχνίδι 
στην Αμερική ΗογΙθ ζα5ίπο Επι- 
ρίτθ γιατί έχει την επίσημη υπο- 


στήριξη της ΤΙ6 ὑπίίεά δἰαίες 
ΡΙαγίπη σ8Τά4 6ΟΠΙΡΕΗΥ; 


σει τον κόσµο. Για να προσεἠκύσουμε όµως 
κόσµο, θα πρέπει να φτιάξουμε το διάκο- 
σµο γύρω από τα τραπέζια, καθώς και να 
βάλουμε ντεκόρ που να τραβάνε όἢο και 
περισσότερο κόσµο. Δεν είναι όµως µόνο 
αυτά που θα πρέπει να προσέξουμε, αφού 
οι επισκέπτες µας δεν έρχονται µόνο για να 
παίξουν, αἡὴά και για να περάσουν ευχάρι- 
στα τον εἠεύθερο χρόνο τους. Συνεπώς, 
πρέπει να φτιάξουμε καφετέριες, µπαρ, 
τουαβέτες, σαἠόνια, εστιατόρια, ἴράπεζες, 
μαγαζιά, µέχρι και εκκἠπσία για να πα- 
ντρεύονται οι θαμώνες µας. Φυσικά, όῆὴα 


Θετικά 


9 Εύνολος χειρισμός Ἆαν 
λεντουργιµό 1Ππ0θΓ8οθ. 
9 Καλά ηχητικά εφέ που 

δένουν ευχάριστα στο όλο 
περιβάλλον ενός Ἠαζίνο. 

9 Δυνατότητα να παίζετε σε 

τουρνουά ΡΟΚΘΤ Ἆαι Β]8οκ- 
Ἰθο]ς χωρίς να χάνετε χρή- 

µατα απὀ το ποσό 

τον Ἠαζίνο σας. 

9 Απομίμηση πραγµατιμών 
παζίνο µε διαφορετιμά 
ονόματα. 


Αρνητικά 
9 Βεπερασμένα Υραφνλά. 
9 Ἑλλειώη περιστροφής 
του παζίνο. 

9 Ελλειφη Ἡάμερας που να 
αλολουθεί Μάποιον πελάτη. 
9 Πολύ εύµολο Ἆαν µε µικρή 
αντοχή στο χρόνο. Ακόμα 
καν το Ξ8ηᾷσοχ Μοᾶθ είναν 
σαν να τρως ζαναζεσταµένο 
φαγητό. 


αυτά δεν δίνονται από την αρχή στο παιχνί- 
δι, αἡλά καθώς ανεβαίνει το γόπτρο, ο 
αριθµός των επισκεπτών µας και κυρίως τα 


Ην σας 
άρεσε... 


ωπαίξτε και το 085ἱπο ΤγοοοΠ 
και γενικά όλα τα Τγοσοη 8αππες 
που έχουν κυκλοφορήσει µέχρι τώ- 
ρα. Πολύ καλή και εθιστική επιλογή 
αποτελεί το ΑΙἱ ἴἶπιθ οἰαςδίο ΤΠΕΠΙΘ 
Ηοδρίαἰ, που ακόµα µπορείτε να 
βρείτε σε µερικά μαγαζιά. 


Όλα τα καζίνο είναι ανοικτά για να τα ξαναπαίξουµε στο σος ος. 


ών 125| 


Διοργάνωση τουρνουά µε επιλογή ανάµεσα σε ΒΙ8οκ]8οκ και Ροκεγ, 


χρήματά µας, μπορούμε να ανέβουµε επίπε- 
δο και να έχουµε και όὴα αυτά στη διάθεσή 
μας. Επίσης, μπορούμε να προσἠάβουμε 
προσωπικό για την καθαριότητα των χώρων 
καθώς και φύῆακες που θα επιβἠέπουν τις 
ύποπτες κινήσεις όσων επιβουἠεύονται την 
οµαῆή ἠειτουργία του καζίνο µας. Λυτοί 
µπορεί να είναι οι απἠοί επισκέπτες, που 
θέἠουν να ξεσπάσουν πάνω σε κάποιον 


} Ε8Π 5ίςες 


ΝΝΝΝΝ.ΦΙΘΙΓ8.ΟΟΠΙ 
ΠΠρ://οαδἰποθπρί[θ,5ἰθ/Γα.6ΟΠ/ 


κουἠοχέρῃ που τους έφαγε τις τεἠευταίες 
ΟΙΚονομίες τους, µέχρι οἱ οργανωμένες επι- 
θέσεις που κάνουν τα αντίπαὴα καζίνο, 
ώστε να µας παρεµποδίζουν πού και πού. 
Τέῆος, πρέπει να καἠἠωπίσουμε την εξωτε- 
ρική εμφάνιση του καζίνο µας, να προσεῆ- 
κύσουµε κόσµο µε διαφημίσεις σε ραδιό- 
φωνο και ιπἠεόραση και να φιιάξουµε δω- 


ο] 
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µάτια όπου θα φιἠοξενούμε τους πεῆάτες 
μας. Όπως βἠέπουμε, το παιχνίδι μάς προ- 
σφέρει αρκετούς τοµείς µε τούς οποίους θα 
πρέπει να ασχοἠπθούμε, χωρίς όµως να εµ- 
βαθύνει αρκετά σε αυτούς. 

Ἀκούγειαι διασκεδαστικό, έτσι δεν είναι; 
Τεῆικά όµως το παιχνίδι µάς τα χαῆάει στην 
πορεία. Μόῆις θα αρχίσουμε να ανεβαίνου- 
µε επίπεδα, το παιχνίδι γίνεται ποὴύ εύκο- 
ο. Οι όποιες προκἠήσεις παρουσιάζονται, 
ἠύνονται εύκοὴα και είναι µικρές στον 
αριθµό, ενώ και Π Α.|. έχει κάποια προβἠὴή- 
µατα, όπως όταν οι θαμώνες αρχίζουν να 
παραπονιούνται για εἠείψεις, για το φαγη- 
τό, το ποτό, τις τουαβέτες, και τους βλέπουμε 
γα τις προσπερνάνε σαν να µῃν υπάρχουν. 
Λὴῆο ένα πρόβήημα είναι π έῆῆειψη εστία- 
σης της κάµερας πάνω σε συγκεκριµένο άν- 
θρωπο που θέᾗουμε να ακοἠουθήσουμε, 
ώστε να δούµε τις συνήθειές του. Τέὴος, 
ενώ υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τύποι επι- 
σκεπτών µε διαφορετικές ανάγκες και συ- 
νήθειες, δεν παίζει ρόὴο πώς θα διαµορ- 
φώσουμε το καζίνο µας, γιατί όῇοι είναι τε- 
ἠικά ευχαρισιηµένοι. Το παιχνίδι έπειτα 

από ἠίγο Ζητάει ακριβώς τα 


Οι ΝΙΡ5 που έρχονται στο 
καζίνο µας έχουν ένα αστέρι 
γύρω τους. 


Το καζίνο µας είναι πλήρως εξοπλισμένο και περιμένει τα θύμ..., 


ε,.. Τους πελάτες του για να τους “περιποιηθεί”. 


[ΚΕ ρε Μκεῖος 


Στο µεσαίο ανα - τε μρτος ίσουµε 
άνετα µεγάλο µέρος από το καζίνο µας. 


Στο Ταῦ Οοπιρο(Πίοη μπορούμε να δούµε την 
πορεία των αντιπάλων µας, να προσλάβουµε 
κατασκόπους και να προκαλέσουµε 
δολιοφθορές, όταν το κρίνουμε αναγκαίο! Χι 
ΧΙ 


ίδια πράγµατα για να προχωρήσουμε στο 
επόμενο καζίνο. Το σύνοῆό τους είναι οκτώ 
και, πιστέψτε µε, είναι ἠίγα. Το παιχνίδι εί- 
γαι εύκοῆο και το τέῆειωσα σε δύο µέρες µε 
ἠίγες ώρες παιξίματος Κάθε µέρα. Τόσο 
απἢά. Το µόνο που {ίσως σας κρατήσει το εν- 
διαφέρον µετά το τέῆος των αποστοἠών σας 
είναι Π δυνατότητα να παίξετε σε τουρνουά 
πόκερ και Ρὰςκ]αςίκ, αν φυσικά έχετε αγο- 
ράσει το αντίστοιχο μαγαζί. Καὴή προσθήκη 
στο όὴο σκηνικό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά που χρησιμοποιεί το παιχνίδι 
είναι 20 και κρίνονται απἠώς ικανοποιητικά 
µε τα σημερινά στάνταρ. Το κάνουν να δεί- 
Χνει παιχνίδι προηγούμενων χρόνων. Είναι 
ποἠύχρωμα, φανιαχτερά, τα µπχανήµατα 
έχουν φωιάκια και διάφορα διακοσµπτικά, 
υπάρχει καὴό ἁαπἰπιαίίοπ στους χαρακτήρες 
που κερδίζουν και πηδάνε από τη χαρά τους 
ή κἠοτσάνε τούς κουἠοχέρηδες όταν χά- 
σουν, ενώ όσοι έχουν πιει “ἠίγο” παραπά- 
γω τρεκῆίζουν. Επίσης, οι φύῆακες, οι οποί- 
οι κυριοῆεκτικά πετάνε έξω τούς ταραχο- 
ποιούς και τους κἠέφτες, τρέχουν αµέσως 
µόῆις πάρουν κἠήση στο σιµπί τους. Υπάρ- 
χουν τρία επίπεδα Ζοοπι, τα οποία όµως δεν 
επαρκούν. Το πιο μακρινό τα δείχνει όὴα 
ποὴύ μικρά και δεν θα το χρησιμοποιήσετε 
σχεδόν ποτέ, το μεσαίο είναι ποὴύ βοπθπτι- 
κό και µε αυτό θα βἠέπετε αρκετά µεγάὴο 
µέρος του καζίνο µε εὑδιάκριτα σχεδόν τα 
πάντα και, τέῇος, το κοντινό, που θα χρῃσι- 
µοποιείτε πάντα. Μερικές φορές θα βρεθεί- 
τενα Ζπιάτε και άὴὴο ένα επίπεδο, το οποίο 
όµως δεν υπάρχει. 

Και ερχόμαστε στον ήχο. Η μουσική ε- 
ναι καἠή, αἡὴά µη φανταστείτε τίποτε !δι- 
αίτερο όπως δἰπαίτα ή Εἰνί. Όμως ακόµα 
και αν τπ βαρεθούµε, µας δίνεται π δυνατό- 
τητα να βάῆουμε τα δικά µας τραγούδια σε 
µορφή ΜΡΖ σε ένα {οἱάεί που υπάρχει γι’ 
αυτό το σκοπό και να τα ακούμε την ώρα 
που παίζουμε. Εκεί όπου τα πάει αρκετά 
καῆά το παιχνίδι είναι στα διάφορα πχητικά 
εφέ που χρησιμοποιούνται σχεδόν παντού. 
Ηχοι υπάρχουν σε όῆο το καζίνο, τα ζάρια 
που ρίχνονται͵ οἱ τροχοί που γυρίζουν, τα 
µπὴιπ από τα φρουτάκια, ακόµα και οἱ 
υπάἠἡπῆοι να σας ευχαριστούν όταν τους 
προσἠαμβάνετε. Μπορείτε να ακούσετε τούς 
θαμώνες να Ζπτωκραυγάζουν όταν νική- 
σουν, την κἠοτσιά που δίνει σιο χαἠασμένο 
µπχάνηµα ο μηχανικός για να το φτιάξει και, 
φυσικά, το “Βίπσο, Ν6 Πάνε ἃ ΝΙΠΠΟΓ”, όταν 
κάποιος νικήσει στο Βίπ6ο. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 

Η απάντηση στο αν τεἠικά Π 5ί6ΓΓὰ κατά- 
φερε να κυκἠοφορήσει ένα καἠό (ασίπο 
σἱπιη]αίίοη είναι και ναι και όχι. Για κάποιον 
που θέῇει να περάσει ευχάριστα µια δυο µέ- 


παπα 


Ησαΐα χόρευε και στο καζίνο µας! Οχι παίζουμε! 


ρε», µακριά από αιµατοβαμμένα παιχνίδια, 
είναι καἠό. Ο ψαγµένος που θέῆει να ὅπμι- 
ουργήσει µια αυτοκρατορία καζίνο και να 
κυριαρχήσει στο | ἂς ψεφὰς μάἡῆὴον θα απο- 
γοπτευθεί. Οπως όἠὴα τα παιχνίδια, έτσι και 
το (α5ίπο Επιρίτθ έχει αδυναμίες. Αν Ξεπε- 
ράσετε τα διάφορα προβἠήματα και εἠῆεί- 
Ψεις που αναφέραμε, τότε µπορεί και να το 


Ετιι 


Το Οᾳ5ίπο Εππρί(θ είναι ένα ευχάριστο παιχνίδι, µε αρκετές όµως 


ευχαριστηθείτε. Η 5ἱ6Γἴὰ θα μπορούσε να 
διαθέτει µέσω ΙπίεΓπεί καινούρια καζίνο, 
ώστε να ανεβάσει την αντοχή του τίτὴου στο 
χρόνο. Από την άῆὴῃ, όµως, ίσως θέβει να 
περιῆάβει όποιες αἡὴαγές και προσθήκες 
σε κάποιο μεὴῆοντικό 5θαιε|. Μέχρι τότε 
μας μένει το Ψίνα | ἂς γδφα»ἱ - 


ελλείψεις. Με λίγο περισσότερη προσοχή από μέρους των 
κατασκευαστών του, θα μπορούσε να γίνει ένα “πιμςί” στα οᾶδίπο 


ππβπαθΘΠΠΕΠΙ 08/Π65. 


Ρὲ Μαείον ΕσΤΤ; 


ερ]. πο ως 681ηΘ ΓθνΙθν/ 
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στ 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ ) 


του Γιώργου Λουκά 
Οταν µία εταιρεία δεν µπορεί να δπμιουργῇῄσει ένα καἠό ΒΤ5 ή ένα καὴό ΒΡα, τότε 
τι κάνει; Αναμειγνύει τα δύο αυτά είδῃ σε ένα παιχνίδι. Το (είς Κίπάς είναι ένα 
τέτοιο παράδειγµα. Δεν σκοπεύω, πάντως, να σας κρατήσω σε αγωνία σχετικά µετο 
αν πέτυχε ή όχι π ανάµειξπ. Το παιχνίδι πάσχει σχεδόν σε όἡους τους τοµείς. 


άθε οθόνπ, κάθε καινούριο αμεσί, 
κάθε νέος χαρακτήρας που εµφα- 
νίσεται στο παιχνίδι δεν καταφέρ- 
νουν ούτε στιγµή να το κάνουν εν- 
διαφέρον. Σου δίνεται π εντύπωση 
ότι οι δημιουργοί του το έφτιαξαν 
για να ικανοποιήσουν κάποια 
βδεἠυρή προσωπική ανάγκῃ τους, την οποία δεν θα 
᾿θεῆα να μάθω, και ότι π κυκἠοφορία του ήταν έργο 
ενός ορκισµένου εχθρού τους, που ήθεῆε έτσι να τους 
ξεφορτωθεί µια και καἠή από τῃ βιομπχανία των Ρς 
ζαππος. Η πἠοκή του σεναρίου είναι εἠάχιστα πιο εν- 
διαφέρουσα σε σχέσῃ µετο άδειασµα του Εεεγε[ο ΒίΠ, 
ΟΙ μάχες είναι διασκεδαστικές όσο π εξεταστική πε- 
Ρίοδος και οι χαρακτήρες πρωτότυπο! και διαφορε- 
τικοί όσο ο πρωταθἠὴπτής στην Α΄ Εθνική. Ευτυχώς 
που υπάρχει και το {μίογία[ και καταἠαβαίνεις 


από νωρίς µετι “διαμάντι” έχεις να κάνεις. 


Μετά το ισχυρό σοκ τῃς πανάθῆιας αφήγη- 
σης στο εισαγωγικό βίντεο, ακοἠουθεί ένα συ- 
µπαθέστατο και πραγματικά πἠπρέστατο κεντρι- 

κό μενού. Υπάρχει, κατ’ αρχάς, ένα {μίογίαί, στο 
οποίο μαθαίνουμε τα περισσότερα απ’ όσα θα συνα- 
ντῄσουμε στο παιχνίδι. Το {μίογία] αυτό είναι και Π 
πρώτῃ από τις 20 αποστοῆές του αάνεπίιγε πιοςς, του 
«απιραΐσπ, δπῆαδή, για να μιὴάμε µε γνώριµους 


κ Ρς ΜαΣίε 


ο ης Ἰώιησσ 
Ὕβαρε οἱ ας, 


Γι αυτή γίνεται όλη η ιστορία. 


Οι ιδέες που προτσείνει το ΟεΙΕῖο 
ΚίΙπαω5 είναι αρκετά ενδιαερέρουσες και 
Θα μπορούσαν να ερέρουν µια πνοή ολ- 


όρους. Ο χρήστης παίζει το ρόήο του 
Ι4Γαχ, ενός νεαρού νταβραντισµένου Γα- 
ἠάτπ, που δίνει όρκο στη θεά του ποῇέ- 
µου ότι θα πάρει εκδίκηση για το θάνατο 
της αγαπημένης του. Μέσα στην πρωτοτυ- 
πία δπἠαδή. Ιστορικά, το παιχνίδι εξε- 
ἠίσσεται στα χρόνια του Ιούὴιου Καΐσα- 
ρα και των ποἠέμων του µε τους Γαλάτες. 
Για να µπν ποἠυἠογούμε, αν και το στυἠ 
εναἠἠάσσεται συνεχώς μεταξύ τῃς σόὴο 
περιήγησης του | ἀΓὰΧ και των μαχών µε- 
ταξύ µεγάῆἠων στρατών, το σενάριο είναι 
προβἠέψιμµο και τα οβ]εςίϊνες κἠασικά 
και μάῆὴον βαρετά. Αυτό, βέβαια, δεν ση- 
µαίνει ότι το (απιραίόη είναι εὐκοῆο ή 
ότι τεἠειώνει γρήγορα. Τουναντίον. Η 
εταιρεία διατείνεται ότι το αἀνοπίηΓε 
πιοάε διαρκεί πάνω από 60 ώρες, κάτι 


λαγής συοο χώρο στων ΗΤΟ παιχνιδιών. 


που είναι υπερβοήικό, αἡῆά δίνει µια αί- 
σθπσῃ του μεγέθους του. Αρκετά, όµως, 
µε το ςἀπιραίσῃ, γιατί υπάρχει και δυνα- 
τότητα σίΓαίεφσίς πιοᾷθ, το κἠασικό, δπἠσα- 
δᾳ, ΚΙΓπιΐσι. 

Στο σίταῖοσῖς πιοάθ ο χρῄσιῃς καἠείται 
να αντιμετωπίσει από έναν έως επτά αντί- 
παἠους υποῆογιστές και να διαἠέξει µετα- 
ξύ δύο ἠαών και 6-7 χαρτών. Ο στόχος εί- 
ναι, ὧς συνήθως, να εξαφανίσουµε από το 
χάρτη όῆους τους αντιπάῆους, κάτι που 
όµως δεν γίνεται όπως στα άθῆα ΕΤ5 παι- 
χνίδια. Ας αρχίσουμε, ἠοιπόν, µε τις και- 
νοτοµίες, που είναι αρκετές. Τα είδη 
πρώτων υἠών είναι µόῆις δύο, {οοά και 
σο|ά. Το φοἱά χρησιμεύει στην παραγωγή 
στρατού και στις αναβαθμίσεις, ενώ το 
ἴοοά στην αύξπσπ του πἠπθυσμού και 
σιπ συντήρησῃπ των στρατιωτών. Μάὴι- 
στα, ο παίκτῃς δεν έχει άμεσο έῆεγχο τῃς 
οικονοµίας του, αἡῆὴά µπορεί µόνο να 
προσἠαμβάνει χωρικούς (ξοδεήοντας 
Τοος), οι οποίοι πἠπρώνουν ως φόρο 
µια συγκεκριµένῃ ποσότητα ᾷοἰάἀ. Όσο οι 


Ο χάρτης του παιχνιδιού. 


θετικά 


9 Ενδιαφέρον θέµα 

9 Συµπαθητικά γραφικά 

9 Σχετιμά χαμηλές 
απαντήσεις 


{ 
Αρνητικά 
9 Τραγικός ἠχος 
9 Μόλις δύο λαοί παν 
Ελάχιστες µονάδες 
9 Χείριστη Α.Ι. 


στρατιώτες βρίσκονται κοντά σε πόὴπ που 
παράγει {οοὰ ή κοντά σε κάρο μεταφοράς 
φαγητού, τότε τρέφονται επαρκώς και όὴα 
πάνε καἢά. Όταν, όµως, απομακρύνονται 
από τους χώρους αποθήκευσης φαγπτού, 
τότε αρχίζουν να πέφτουν τα αποθέµατα 
που τους αναἠογούν και όταν αυτά µπδε- 
νιστούν, κάτι που δεν αργεί, τότε αργά και 
σταθερά χάνουν Πίΐ ροΐπίς και, τεἠικά, πε- 
θαΐνουν. Ευχάριστο αποτέἠεσμα αυτών 
των χαρακτηριστικών του παιχνιδιού εί- 
ναι ότι προωθείται Π ἠογική που επικρα- 
τούσε ακριβώς εκείνῃ την εποχή σχετικά 
µε τους ποβέμους: οἱ στρατοί συνιπρού- 
νταν δύσκοὴα και οἱ µακρόχρονοι πόἠε- 
μοι µακριά από την πατρίδα οδηγούσαν 
σε εξαθἠίωσή τους. Από ρεαῆισμό, δπἢα- 
δή, πάμε ποὴύ καὴά. Το κακό είναι ότι δεν 
πρόκειτα! για εξοµοιωτή ποἠέμου της επο- 
χής, ώστε να µας νοιάζει ο ρεαἠισμός, αἲ- 
ἠά για ΕΤ5 παιχνίδι, το οποίο πρέπει να 
είναι ευχάριστο και να προσφέρει τῃ συ- 


Ην σας 
άμεσε... 


ὡτότε Κάτι δεν πάει καλά µαζίσας. 
Ανατρέξτε σε παλιότερα τεύχη του “Ρ0 
Μαςίει” και προτιμήστε ένα από τα 
50.000 καλύτερα παιχνίδια που έχουµε 
παρουσιάσει. Αν ενθουσιαστήκατε µε 
το συνδυασμό ΒΤς-ΒΡΑΕ, τότε σας προ- 
τείνω το πολύ καλό Ἰ/αΓοΓα 9. 


πο σαιφο 


Πολιορκία µε καταπέλτη και τοξότες. 


Ρ Μα5ίεΙ 129 | 


ΟΙ αταχ συναντά τον δρυΐδη Μαΐος. Ακου εκεί Μαΐος! 


γκίνπσῃ του ανταγωνισμού µέσα από το 
σχεδιασμό και την πραγματοποίηση ευ- 
φυών στρατηγικών και τακτικών. Σε τίπο- 
τα, όµως, από αυτά δεν πετυχαίνει, αφού 
τεῆικά η στρατηγική σκέψη περιορίζεται 
σιην παραγωγή µεγάῆου στρατού, που 
προσεύχεσαι να βγει! νικητής µέσα από 
εντεβώς ακατανόπτες μάχες, χωρίς ουσια- 
στικό έῆεγχο από το χρήστη. 

Το καὴό µε το (ο]ίς Κίπάς είναι ότι 


{ῷ) απ Ξηες 


Γαη 65; Μάλλον πλάκα θα κάνετε. Ούτε ένα, 
οπότε αρκεστείτε στο επίσημο 5ἱίρ της εταιρείας: 
Πρ://Παρπηίπιοπίφαππες.οΟΠΙ/οβΗΙοΚίΠᾳς 


έχει µια πἠπρέστατπ γκάµα επιἠογών, 
στα πρότυπα των ΡΙοςκριςίεις του εί- 
δους. Περιἠαμβάνει, δπἠαδήῆ, απιραΐσῃ, 
κΙγπιϊσα πιοᾶς, Ππ[({ρ]αγεί και σζεπαΓῖο 
οά[τογ, µε ποἠὴές επιἠογές για το καθένα 
από αυτά (ακόµα και 5άνο Γθρἰαγ έχει). 
Το πιμ]{{ρΙαγεγ, π.χ., από πῆευράς δυνα- 
τοτήτων και τρόπων παιχνιδιού δεν υπο- 
ἠείπεται σε σχέση µε αυτό των Ασε Ο{ 
Επιρίτος, ΥΝαΓςΓαΠ και (δις. Μετο να µπν 
υπάρχει, όµως, µεγάὴπ εἠευθερία κινή- 
σεων και στρατηγικών, είναι ἠογικό να 
καταντά βαρετό ποὴύ γρήγορα. 

Ένα άἠὴο αρνητικό του (οἰεῖς Κίπάς εί- 
ναι ότι δεν είναι µόνο οι ἠαοί υπερβοήι- 
κά ἠίγοι (άκου εκεί δύο!!), αἡῆά και οι 
µονάδεςτους, τόσο ἠίΐγες και όµοιε»που 

θατις αναφέρω όῆες: 


αβυ!. υνΙΤ»5 

...π Σνοτάσπιαη: Το κἠασικό 
ρή πεζικό. Άραγε, υπάρ- 
παιχνίδι στρατηγικής που 
ην έχει µια τέτοια µονά- 
και µάῆιστα πρώτη- 


ο. ΆΓεμεΓ: Επίσης 
-. κἠασική µονάδα. Το 
"παράξενο µετους 
Ὅωη τοξότες είναι ότι π 
' πίθεσή τους προ- 
τ καῆεί μεγαἠύτερη 
΄'παημιά όσο περισ- 
ότερα Πΐ ροῖηίς 
(ει ο στόχος. Για 
βαριά πἠπγωμέ- 


Ανάμεσα στα λίγα ατού του παιχνιδιού είναι τα 


καλοσχεδιασμµένα τοπία. 


να, δπἠαδή, μπῖῖς, Οἱ ἀἴεοίς είναι σχε- 
δόν ακίνδυνοι. 

σ΄ Αχοπιαπ: Ποὴύ δυνατή µονάδα, α- 
ἠά ευάἠωτῃ στα βέἠὴῃ. 

Ὑ ΣΡΘΑΓΠΙάΠ: Ως συνήθως, οἱ σρεα([- 
πιεῃ είναι εξαιρετικοί εναντίον αἡόγων 
και άθήιοι εναντίον οποιασδήποτε ἀλὴης 
μονάδας. 

Ψ Ηοίσεπιοῃ: ΟΙ ιππείς είναι ποὴύ κα- 
ἠοί στο να καταδιώκουν αντίπαῆα υπίΐς 
που υποχωρούν από το πεδίο της μάχης, 
αἠὴά καῆό είναι να υποχωρούν και αυτοί 
όταν συναντούν «ΡΘαΓΠΙιεῃ. 

πφ Ὑοπιαπ ὙΝαγγίο: Για ευνόπτους ἠό- 
γους, π πιο ενδιαφέρουσα µονάδα του 
παιχνιδιού. 

σ ΒΏιμίά: Παιχνίδι στρατηγικής πραγ- 
µατικού χρόνου χωρίς έναν Ποα[εί σε 
στυὴ Πανοραμµίξ, δεν γίνεται. Πάντως, ο 
συγκεκριμένος έχει και ἀλὴες δυνατότη- 
τες, όπως να επικαἠείται 6ου» και να 
κἠέβει γνώσεις. 

πφ γηάπα | οτά: Το δυνατότερο μπίί του 
παιχνιδιού. 


ΒΟΜΑΝ υΝΙΤ5 

Φ Ηασίαίμς: Το αντίστοιχο του άαι] 
δννογάσπιαῃ. 

φ ΑΓςῄεΓ: Το αντίστοιχο του ααι] 
ΑΓζΠοΓ. 

σΨ αάϊαίογ: Μονοµάχος εξοπἠισµέ- 
νος µετρίαινα. 

πΨ Ρηϊπεῖρἰε: Σχετικά δυνατό πεζικό. 

σ σςεουί: Το αντίστοιχο του ἄαι| 
ΗοίσοπιαΠ. : 

σ ΡταοίοΓίαη: Η ονομαστή επίῆεκτπ 


µονάδα του ρωμαϊκού στρατού, που χρῃ- 
σιμοποιούνταν για τη φύῆαξη σηµαντι- 
κών κιπρίων κα!του αυτοκράτορα. 

ν ΡΠΙεσί: Το αντίστο!ιχοτου σαι Ργιηῖά. 

νΨ Ηρεταίμς: Μπραισαράς μαχητής που 
θυμίζει τον Κόναν. Συγκεκριµένα, πρό- 
κειται για πρώπν μονομάχους που κέρδι- 
σαν την εἠευθερία τους και πὴέον ακο- 
ἠουθούν καριέρα µισθοφόρου. 

Μόἠις 16 µονάδες, οι οποίες, µάῆιστα, 
μοιάζουν υπερβοβικά μεταξύ τους και 
δεν αρκούν για να έχει ένα ΕΤ5 παιχνίδι 
αντοχή πάνω από ἠΐγες εβδομάδες. 


ΜΑ ΚΑΛΑ, ΔΕΝ ΣΟΥ ΑΡΕΣΕ 
ΤΙΠΟΤΕ ΤΕΛΟΣ ΠΑΝΤΩΝ; 

Το μοναδικό, κατά τπ γνώµη µου, δυ- 
νατό στοιχείο του (ειεῖς Κίπας είναι ῃ 
ύπαρξη πρώων-στρατπγών. Όπως ακρι- 
βώς στο ἨΛαΓςΓαΓ{ 2, οι ήρωες ανεβαίνουν 
επίπεδα ανάῆογα µε τα ΚΙῑς που πετυχαί- 
νουν, ενώ παράἠἠπὴα φέρουν αντικείµε- 
να που διευκοἠύνουν το έργο του υπό- 
ἠοιπου στρατού. Το ποὴύ καὴό, όµως, 
καινούριο στοιχείο που εισάγει το παι- 
χνίδι είναι π χρήσῃπ του ήρωα ως στρατη- 
γού. Όταν ο χρῄστῃς επιἠέξει µια ομάδα 
στρατιωτών και πατήσει δεξί «[ἴεκ πάνω 
σε κάποιον ἤρωα, τότε αυτός ηγείται της 
συγκεκριμένης ομάδας και όπου πάει, 
τον ακοἢουθεί. Το σηµαντικό, ὅμως, εί- 
ναι ότι οι µονάδες της ομάδας αυτής απο- 
κτούν μεγαἠύτερη αποτεἠεσματικότητα 
όσο ικανότερος είναι ο ήρωας, αφού 
όσο τον ακοἠουθούν, ανεβαίνει αντί- 
στοιχα κα! το δικό τους |ονε. 


ΑΠΟ ΓΡΑΦΙΚΑ ΤΙ ΛΕΕΙ; 

Τα γραφικά ομοήογώ ότι δεν είναι 
άσχημα, Ιδιαίτερα τα αΠίπια(ῖοπς των µο- 
νάδων. Φυσικά είναι 28, αβὴά αυτό δεν 
είναι κακό. 


ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Ο ΗΧΟΣ ΚΑΛΟΣ; 

Ο ήχος; Ποιος ήχος; Η βαβούρα θέῆετε 
να πείτε. Η Ραςκφτοιπά µου- 
σική είναι µονότονα εκνευρι- 
στική και εκνευριστικά µονό- 
τονΠ. Παρόῆα αυτά συγχωρεί- 
ται, αφού δεν μπορείς να έχεις 
απαιτήσεις ορχηστρικῆς µου- 
σικής από βουἡγαρικής παρα- 
γωγής παιχνίδι (αυτό είχα ξε- 
χάσει να το αναφέρω). Εξάἢ- 
ῆου, υπάρχει και το σωτήριο 
μενού των επιἠογών, όπου εἴ- 
ναι επιβεβήπμένο το ξετικάρι- 


”.. 


σµα των “ΡΙὰΥ πιησίς”', “5ουπά εἴ- 


Ῥο]οςϊ Ηος5ο Ως Εοπαί]οη (Ηοκαογ; Η) 


{ 


Μπροστά το πεζικό, πίσω οἱ τοξότες και στο πλάι οι Ιππείς. Αυτό θα πει οργανωμένος στρατός! 


{οςΐς”, “μπίί ερεεςμ” και “«οπνοΓςσᾶ- 
{ἴομς”. Τους “παίμτο 5οµπάς” αφήστε 
τους. Ετσι κι αἠήιώς, δεν θα τους προσέ- 
ξετε κα! άρα δεν θα σας εκνευρίσουν. Το 
ακριβώς αντίθετο ισχύει, όµως, για τα 
«ρεεςῇ και «οηνεΓςα!ἴοῃς. Όταν αρχίσει 
να µιῆά ο | αἴαχ, θα πιστέψετε ότι πρόκει- 
ται για φάρσα, αφού π προφορά είναι 
πραγματικά γεῆοία. Τη μουσική τῃ συγ- 
χωρώ, τα µετριότατα πχητικά εφέ επίσης, 
αἠῆά την αφήγπση τουἠάχιστον ας την 
έκανε κάποιος που έχει περάσει στα προ- 
φορικάτου |. ον/εΓ. 


ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Οι ιδέες που προτείνει το (α]εῖς Κίπας 
είναι αρκετά ενδιαφέρουσες και θα µπο- 
ρούσαν να φέρουν µια πνοή αἠῆαγής στο 
χώρο των ΕΤΣ παιχνιδιών, αν είχαν 
πραγµατοπο!πθεί µε περισσότερη σοβα- 
ρότητα και κυρίως αν είχε γίνει το στο[- 
χειώδες {αεςίϊπό προτού το παιχνίδι κυ- 


| ώς ος ναι 


Πολλή ησυχία έχει αυτό το δάσος. Ποιος ξέρει 
τι ετοιμάζουν οι δρυΐδες! 


κἠοφορήσει. Παρόῆα αυτά, π γενική 
απουσία ποιότητας, τα ἠΐγα μπῖϊς, οι µό- 
ἣις δύο ἡαοί, ο εἠεεινός ήχος και τα υπό- 
ἤοιπα αρνητικά του δεν θα µε ενοχἠού- 
σαν τόσο, αν οι µάχες τουβάχιστον ήταν 
ενδιαφέρουσες και δεν εξαρτιόταν π νί- 
κπ αποκἠειστικά από την ποσότητα των 
μονάδων. στ 


Ενα παιχνίδι στρατηγικής που σε Καμία περίπτωση δεν µπορεί να σταθεί δίπλα σε άλλα 
σύγχρονα “διαμάντια”. Αν είστε φανατικός, δώστε του µία Και µόνο ευκαιρία, αλλιώς 
αποφύγετέ το... 


Ρέ Μα5ΙΕΗ 


τπτ ζ681Π6Θ τον]θνν 


ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 20059 


του Νίκου ΓιπΙΙΝΙαΝΊ Κόντη 


Τους τεῆευταίουςτρεις µήνες Π αγορά των Φαππος έχει γεμίσει µε 20) ας[ῖοπ τίῆους, 
ενώ αναμένονται πάνω από τέσσερις από µεγάῆες εταιρείες». Σίγουρατο γεγονός αυ- 
τό χαροποιεί Ιδιαίτερα τους {αῃςτου είδους (όπως εμένα), ωστόσο, συμβαίνει το 
εξής ευτράπεῆο: όσο αυξάνεται π ποσότπτα τόσο χαἠάει π ποιότηταί Ναι µεν υπάρ- 


χουν ποῆὴῆά καινούρια 20 αςίίοπ για να παίξουμε, στην πῆειον ότητά τους όµως δεν 
είναι ποὴύ αξιόἠογα. Αν και το ΙτοπδίοΓπι ἔχει μερικά χαριτωµένα χαρακτπριστικἄ, 
δυστυχώς εμπίπτει στην κατηγορία των δευτέρας διαἠογής παιχνιδιών, που καἠά θα 
κάνετε να αποφύγετε. Ωρες-ώρες γίνομαι κακός... αἡὴά µου αρέσει :) 


ο μοναδικό πρωτότυπο και ενιυπω- 
σιακό στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
το σενάριό του! Βρισκόμαστε στον 
Μάριιο του 1964, περίπου 54 χρόνια 
μετά τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, µε τπ 
διαφορά ότι ο Β’ Παγκόσμιος δεν έγι- 
γε ποτέ... διότι ποὴύ απά ο Λ' Παγκό- 
Ἴμιος δεν έῆπξε ποτέ. Στην εναἠἠακτική πραγματικότητα 
ου |γοηςίοίπι ο Α΄ Παγκόσμιος έχει κρατήσει σχεδόν μισό 
πιώναὶ Μεγάὴες εταιρείες; παραγωγής ὁπἠων χρηµατοδο- 
ούν τα κράτη που συνεχίζουν τις εχθροπραξίες και έτσι ο 
Πόῆεμος δεν σταματάει ποτέ, αφού ουσιαστικά υποκινείται 
-'από οικονομικά συμφέροντα. Σε αυτόν, ἠοιπόν, τον κόσµο 
| πρέπει να δώσετε τις µάχες σας, να επιβιώσετε και να 
“αποβαύσετε” τη µοναδική αιμόσφαιρα του ΙΓοΠ5ΙοΓΠΙ. 


ι 

: ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Το ΙΤοηςίοΓπι είναι ένα κἠασικό 20 αςἴίοη παιχνίδι µε 
µια ποὴύ µικρή δόση σἴθα[ίη Και αυξημένο επίπεδο δυ- 

'. σκοῆίας! Εχετε έναν χαρακτήρα τον οποίο µπορείτε να χει- 

᾿Ριστείτε σε ΠΓς5ί ροἵ5οη ή σε {Πίγα ρ8ί5οη Και σκοπός σας 

Ἱ''"ε[ναινα περνάτε από πίστα σε πίστα σκοτώνοντας τους πά- 

πες και τα πάντα. Το Χαρακτηριστικό του 5ἴθαΙίῃ του παι- 

Χνιδιού περιορίζεται στο να καταφέρετε να βρείτε το κα- 
{ 


αλα 
πρι 


τάἠὴπῆο μονοπάτι σε µια πίστα, προκειµέ- 
γου να σκοιώσετε τους κατάἠὴπῆα τοποθε- 
τηµένους σε αυτήν αντιπάῆους. Σε περίπτω- 
ση που ακοἠουθήσιε κάποια άἠὴπ διαδρο- 
µή σε κάθε χάρτη, τότε θα στρίβετε από γω- 
γ{ες και θα τρώτε σφαίρες από εκεί που δεν 
το περιμένετε. Κοινώς, το Λ.Ι. των εχθρών 
είναι μικρότερο ή ίσο µε αυτό µίας τυρόπι- 
τας (φύήῇου ή κουρού; ΕχεΙ σηµασία- Χ.Κ.) 
αφού περιορίζεται µόνο στην εκμετάὴῆευση 
θέσεων-κἠειδιά από τις µονάδες που χειρί- 
Ζεται ο υποβογισιής. Οπως προανέφερα, το 
επίπεδο δυσκοἠίας του παιχνιδιού είναι 
ποὴύ υψπῇό. Εάν δοκιμάσετε οτιδήποτε 
εκτός από “ΘΔ5Υ”, σα» προειδοποιώ ότι θα 
πικραθείτε ποὴύ. Όποια Ιδέα και να είχατε 
για τον εαυτό σας ὡς καὴός ἀςίίοπ-άς, να 
τῃν ξεχάσετε προτού παίξετε το ΙΓοπςίοΓπι. 
Και εγώ αυτά τα µυαὴά κουβαἠούσα όταν 
ξεκίνησα να παίζω και ύστερα από δύο 
τρεις σφαῆιάρες (στο Θ35Υ πιοάς φανταστεί- 
τε...) άρχισα να αναθεωρώ τι» απόψεις µου. 
Η εξωφρενική δυσκοῆία έγκειται στο ότι σε 
ορισμένα σηµεία κάθε πίστας είναι κρυμμµέ- 
γοι σπἱρείς και σε καθαρίζουν στο άψε σβή- 
σε, ενώ παράἠἡπὴα δεν υπάρχουν αρκετά 
ΠθαΙξι Ρον/ΘΓ μῤς. Σε αυτά τα σηµεία, ἠοι- 
πόν, πρέπει να προχωρείτε έρποντας µέχρι 
να εντοπίσετε τους σΠἱρθίς και να τους κα- 
θαρίσετε πρώτο»... 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 


Όπως βἠέπετε, εσκεµµένα απέφυγα να 
κάνω οποιαδήποτε αναφορά στα γραφικά 


} Ε8Π 565 


Β! ΨΗΝΗΝΝ.ΙΓΟΠ5ΙΟΙΠΙ.οΟΠΙ 

Ε! ΠΠΡ:/ΛΝΝΗΝ. ἀγθαπιοβΙοΠΘΙΦ8ΠΊΕ5.οΟΠΙ/ 
5υρροΠ/ππθάϊα/Ιοηςίοππη γαἰκίητουσῃ.Όί 
(ή λύση του παιχνιδιού) 


Ατση! Φέρτε 
τα γυαλιά 
ηλίου γιατί 


δεν βλέπω 
την “τύφλα 
μου. 


υπ] 


και στον ήχο 
του παιχνιδιού, αφού χωρίς υπερβοῆές θα 
μπορούσαν να χαρακιπριστούν τραγικά 
(ακόµα και το Ηα[/-Ι Πε το 1998 έχει καἠύτε- 
ρα γραφικά από το ΙΓοΠ5ίοΓπτ). Όµως δεν εί- 


Θετικά 


9 Πολύ Ναλό σενάριο 
9 Χαμηλές απαντήσεις 
9 Πολύ απλὀ... Γνα μωρά 


ων 
Αρνητικά 


9 Σε ορισμένα σηµεία 
είναν υπερβολικά 
δύσπολο! 

ϱ Χοντρονομµένα Υραφικά 
ο Τετριμμένο μαποθρ]αΥ 
9.θα το βαρεθείτε εύχολα, 
αφού δεν έχει τίποτα το 
εντυπωσιακὀ να προσφέρει 


πιι]{{ρἰαγαῖ, αἡὴά δεν νομίζω ότι θα ασχο- 
ἠούντιαν κανείς µαζί του! Εδώ µετά βίας 
έπαιξα το σἱπθίε Ραγεῖ, εάν αναγκαζόµουν 
να παίξω και πιη]ίῖ, τότε θα πάθαινα εγκε- 
φαἠικό... 


Σφάχτεν όλεν! Τους παίρνεις από πίσω, σε οδηγούν στη φωλιά και εκείτους καθαρίζεις όλους... 


0πο9 απά {ου αἱ! 


ναι µόνο τα γραφικά που συντέῆεσαν στη 
δημιουργία µιας τόσο αρνητικής άποψης για 
το ΙγοηςίοΓπι. Εχουμε την υπερβοβικά µεγά- 
ὴπ δυσκοβῆία (µε ποὴύ ἠίγα Πθᾶ]ίΙι Ρον/θίΓ 
μρς, οπότε µπορεί να αναγκαστείτε να παί- 
ξετε ξανά και ξανά µια πίστα προκειµένου 
να την περάσετε όσο το δυνατόν µε ἠιγότε- 
ρες ζημίες), παιδαριώδες Λ.Ι., µονοκόμμα- 
το-βαρετό ςαΠιραΐφηπ και εἠάχιστο εθισμό. 
Κλείνοντας, να αναφέρω ότι το παιχνίδι έχει 


Επιδόσεις 


τραφικα |[  μκος [χαρανος [ολλειαγ][ Αιποαι- 


Ην σας 
άρεσε... 


Σας άρεσε αυτό το παιχνίδι; 
ΑΠΥΝάΥ, δεν θα το συζητήσουμε 
τώρα αυτό. Πάντως, αν σας άρεσε 
(µπλιάχ), τότε οφείλετε στον εαυτό 
σας να δείτε κάποιο καλύτερο. Κά- 
ντε το υπἰηςίαϊ! και αγοράστε το ΗΙ- 
Ππαῃ 2, να δείτε πώς πρέπει να εί- 
ναι ένα σωστό παιχνίδι µε "φἰθα[ει” 
χαρακτηριστικά. 


Ορισμένες φορές γίνομαι πολύ κακός και αυστηρός µε παιχνίδια που δεν 


µου αρέσουν. Δεν το θέλω, όµως, εκείνα µου βγάζουν τη μαύρη πλευρά 


του εαυτού µου! 


Ρο Μα ΕΕ] 


Πώς πάει 


μάγκες; Στη στήθη αυτού του 
µήνα, έχουµε τη συνέχεια των ἔἱρς για 


το ΕΙΕΑ 2003 που µας έστειῆε ο αγαπητός µας 
αναγνώστης Ρωμύῆος Φρονιµίδης. Λυτά και ποθῆά 
άθῆα δρς και οἰοαῖς, µαζί µετις καἠύτερες ευχές µας για 
ένα ευτυχισμένο και γεμάτο αγνό σαπιῖπσ 2003... 


ΒΛΙ 5 ΛΟΒΟ5Ρ5 ΑΜΕΒΙΟΑ 

Στο πιαίη πιαρ νίθν, πατήστε τα Οοπίτοί 
και 6 και θα μπορέσετε να δώσετο κάποι- 
ον από τους παρακάτω κωδικούς στο ἴοχί 
ΡΟΧ που θα εμφανιστεί: 

ΑΕΝΕΝΤΟΗΕ: Σας δίνει δέκα εκατομµυ- 
ριάκια 

ΒΟΟΜΒΟΟΜ ἤ: Σας επιτρέπει να σαµπο- 
τάρετε την επιηεγμένη γραµµή για έναν 
αριθµό ἤ εβδομάδων 

ΟΗΑΤΤΕΒΒΟΧ: Οι αντίπαβοί σας μιβούν 
όποτε έχουν την ευκαιρία 

ΡΕΕΟΕΕ Η: Σας επιτρέπει να αποκτήσετε 
Ἡ σονειηπιεηί οαίᾶς 

ΕΒΕΕΝΦΡΑΝ: Η οικονομία σας ανεβαίνει 
σταθερά 

ΗΑΜΡΤΟΝΒ Π: Προσθέτετε ἤ πιοπθυ 
οβιᾶς 

ΗΟΌΝΕΒ: Η οικονομία σας πέφτει απότο- 
μα 

ΙΑΟΟ6ΟΑ: Αµεση έξοδος από οικονοµι- 
κές δυσκοβίες 

10ΗΝΗΕΝΒΥ: Απαθβάσσει απ΄ όβες τις 
επιθεωρήσεις ασφαβείας και σαμποτάζ 


την επιβεγμένη γραµµή 

05ΗΛ Ἡ: Προσθέτει µια επιθεώρηση 
ασφαβείας στην επιβεγμένη γραµµή για 
έναν αριθµό ἢ εβδομάδων 

ΘΚΙΝΚΕΛΗΜ Η: Αποκτάτε έναν αριθµό Ἡ 
αἰπυ ἴπίοκ οα(ᾶς 

ΡΤΕΑΛΜΕΏ Ἡ: Προσθέτει ἤ 5οαηααἰ-ηῖθι« 
ροἱπῖς στον επιΏεγμένο παίκτη 


ΘΡΙΙΝΤΕΗ 6ΕΙΙ ΡΕΝΜΟ 

Το ἄθπιο του ορἱἱπίαι 0αἱἰ έχει προκαΏέ- 
σει τον ανάΒογο σάΒΠο στις σαπιἰπο κοινό- 
τητες! Πια όσους δυσκοβεύονται να ξεπε- 
ράσουν τα εμπόδια στην ἄθπιο ναςδίοη, 


ΞΡΙΙΝΤΕΗ ΟΕΙΙ. ΡΕΜΟ 


[ΚΕ] ρε Μεςίο) 


ακοβουθεί ο παρακάτω οδηγός. Πατήστε 
το [Τα0] για να εμφανιστεί η κονσόβα του 
παιχνιδιού, δώστε κάποιον από τους ακό- 
ἠουθους οδηψούς και πατήστε το [Επί] 
για να ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο ᾿κῆέ- 
Ψιμο”] 

Πακ: Γυἰἱ Πδαίἴῃ 

ἱπνίφίρία 1: Ιηνἰςθἰοἰτυ 

ἰπνίφίμία ϐ: Απενεργοποίηση ἰηνίκἰρίίτυ 

ΠΊΠΙΟ: Πηήρη πυρομαχικά 

Πυ: ΕἰἰσΠῖ πιοάε 

οιοςῖ: Νο οἱἱρρίπο πιοᾶθ 

Ψαἰκ: Απενεργοποίηση Πἰσ[ῖ και πο οἱἱρ- 

ρίπρ πιοᾶθς 

ρἰαυοιςοπίη: Πάγωμα αντιπάβων 

ΚΙἰρανης: Καθόβου αντίπαΏοι 


700 ΤΥΟΟΟΝ: ΡΙΝΟΡΛύΗ Ρ/65 

Πρόσφατα είδα το ")μγαςθίο Ρα: 9”, το 
οποίο είναι ίσως η χειρότερη ταινία µε δει- 
νόσαυρους που έχω δει στη ζωή µου. Αν 
γνωρίσατε την ίδια αποψφοήτευση, ίσως να 
ξεσκάσετε παίζοντας το οχραηςἰοῃ του 
Ζο0 Τυοσοοη, Πίποδαιί Πίος. Τα παρακάτω 
ομθαῖς θα κάνουν την... πρωτόγονη ζωή 
σας ευκοβότερη. 

Περισσότερα Δεφτά: Πατήστε [5Ηἱ] α- ἀ 

ΛηΠάζτε το χρώμα του ροϊπίοι: Πατήστε 
[οιή]--6 


Ζ00 ΤΥΟΟΟΝ: ΡΙΝΟΘΑυύΒΗ ΡΙ65 


Μονόκερως: Όταν επιλέγετε οχηἰριϊ 
Π8ΠΊΘ, γράψτε Χαπθαμ. Ενας µονόκερως 
θα εμφανιστεί στο απἰπιαἰ πἹεπι 

Λεινοσούχος: [ια να αποκτήσετε πρόσβα- 
ση στον γιγαντιαίο πρόγονο του κροκόδει- 
ῆου, πρέπει να οβοκήηρώσετε όβα τα σενά- 
ρια και στο τέβος του τοἠευταίου να δηΠώ- 
σετε 'ΝοΟ΄ ψια να επιστρέιµετε στο 5οθη8ΒΓίΟ 
θοἰθοίίοη 8ο(66Π. θα ἠάβετε ένα μήνυμα 
πως ο Πδϊποδιοµις είναι διαθέσιµοο 


Βρείτε το αρχείο Ζοο.ἱπὶ στο ΦάκεΒο 
όπου εγκαταστήσατε το παιχνίδι. Ανοίξτε 
το χρησιμοποιώντας το ποϊεραα, βρείτε τις 
παρακάτω γραµµές και δώστε τους τις τι- 
µές που επιθυμείτε: 

ὉΜθρδιαἱπσσαςη- 10000008”: 0 αριθ- 
µός χρημάτων που θα ξεκινήσετε 

᾿Μοσαςμποτοεπιαπί-ο00000”:. 0 ρυθμός 
αύξησης των χρημάτων σας 

᾽ΜΡΜΙπσαΦΗΞ 00000”: Εἠάκιστο όριο 
Χρημάτων 

᾿ΜΘΜαΧ6αΦΗ-Ξ10000000”: Μέγιστο όριο 
Χρημάτων 

Σώστε το αρχείο και ξεκινήστε το παιχνί- 
δι. Εχετο υπόψη σας πως η προαναφερ: 
θείσα διαδικασία θα επηρεάσει µόνο νέα 
παιχνίδια και όχι κάποιο από αυτά που ήδη 
έχετε κάνει 9896. 


ΜΟΝΡΤΕΗ ΙΑΜ 

Τρέξτε το παιχνίδι προσθέτοντας στο τέ- 
ῆος κάποια από τιο παρακάτω παραµέ- 
τρους {π.Χ. ᾿πίταοκ.οχε ΝΟΑΙ΄]: 

ΝΟΛΙ: Τα άββα φορτηψά χάνουν την πο- 
ἠύτιμη ΑπΠΟΙαἰ Ιπϊοἰίσεποε 

ΘΚΙΡΗΙ: Παρακάμπτετε το 056: Ιηϊθι[ίαοθ 
και πάτε κατευθείαν στη δράση 

ΤΗύΘΚ: Καθορίστε το φορτηγό που θα 
χρησιμοποιήσετε 

ΝΜΟΒΙΡ: Καθορίζρτε την πίστα όπου 8α 
παίξετε 

ΜΙΝΡΟΝΕΒ: Σεκινάτε το παιχνίδι σε 
νπάονν πιοά 


ΒΟΡΒΙΝ Ηη000: ΤΗΕ ΙΕΕΕΝΡ 0Ε 
ΗΕΡΝ/00ΟΡ 

Πα όσους ενδιαφέρονται για τα ἴαοῖίσαί 
θἰταῖσσυ σ8πιθς5 έχουµε µια καθή συῆῆογή 
από κοΏπάκια. Προσοχή γιατί η εφαρµογή 
τους είναι κομματάκι ποβύπβοκη. θέῃει 
αυτό που ἢέμε καῆή ισορροπία! Βεβαιω- 
θείτε ἠοιπόν ότι ο Χαρακτήρας σας στέκε- 
ται όρθιος και τοποθετήστε τον κέρσορα 
πάνω από το ϱικονίδιο που θα έκανε τον 
ήρωά σας να ψονατίσει. Πατήστε Ε11 για 
να εμφανιστεί η κονσόῆα επικοινωνίας 
και Χρησιμοποιήστε τους παρακάτω κὠδι- 
κούς: 

α00ΏΙ υ6Κ: Προσθέτει τα οἰοναι ἰθαίς 
στην οαπιραϊρη 

ϐΛΡΗ: Αποκτάτε περισσότερα χρήματα 

ΒΙΝάΘ: Οι χαρακτήρες αποκτούν 999 πυ- 
ροµαχικά 


ΙΜΜΟΝΙΤΥ: αοά πιοᾶθ 

ΜΕΒΗΥΜΛΝ: Κερδίζρτε έναν έξτρα άνδρα 

ΤΙΜΕΙ ΕΡ89: Σταµατά το χρόνο 

ΡΑΜ: Εβαχιστοποιεί την τεχνητή νοηµο- 
σύνη των αντιπάβων στις κοντινές µάχες 

ὑΝΒΙΙΡ: Βἠέπετε όβους τους χαρακτή- 
ρες επάνω στο χάρτη 

ΝΝΝΕΗ: Κερδίζετε αυτόματα την απο: 
στοβή 


Πέρα από τα οἡεαῖς, υπάρχουν και µερι- 
κοί κωδικοί που θα δώσουν άϊῆον αέρα 
στο παιχνίδι σας. Πατήστε ἠοιπόν το πβή- 


ΜΟΝΡΘΤΕΗ ϱΑΜ 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
ταχκ(ῶσοπιρυρίθςς.σί 


κτρο [Αἰ{] και δώστε ένα από τα παρακάτω 
νούμερα. 

(370]: Παράνομο κυνήγι 

(371]: Παράνομµος Βοβίπ Ηοοά 

(372]: Παράνομοι διασκεδαστές 

(373]: Επικηρύξτε τον Βοβίη Ηοοά 

(441): Προχωρείτε ανάµεσα στις εποχές 

(213). Μετακινήστε στο νησί κοντά στο 
μικρό Ιοη 

(214): Μετακινήστε κοντά στο Μ/Ιζαιά 

(659]: Κάνετε τους διασκεδαστές να 
διασκεδάζουν 

(403): Η Μαιίοη ερωτεύεται 

(466]: Μένιστος ηρωισµός 

(467]: Εβάχιστος ηρωισµός 

(828): Νομιμοποιήστε τον Βοβίη Ηοοά 

(666): Εκκἠησία 


ΕΙΤΙς ΚΙΝΕΣ 

Αν δεν µπορείτε να τα ΒγάΠετε εύκοῆα 
πέρα µε τα Κεῆτάκια, µην ντρέπεστε! Καιο 
Ιούβιος Καΐσαρας δυσκοβεύτηκε. θα µου 
πείτε, αυτός δεν διάβαζε "Ρ0 Μαφία”... Κα: 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε ἠοι- 
πόν το πβήκτρο ΕπῖαΓ και δώστε κάποιον 
από τους ακόῆουθους κωδικούς 

Ρήπίπιθπιφίαϊς: Απεικονίζει κάποια Χρή- 
σιµα στατιστικά στοιχεία 

Μοιδθρος: Απεικονίζει τη θέση του κέρ- 
σορα στην οθόνη 

Επιρ: Απεικονίζβιτις συντεταγμένες του 
κέρσορα 

Βιπιροβ]: Απεικονίζει τις ικανότητες 
της επιβεγμένης µονάδας 

Ειαϊϊογαίη: Απεικονίζει επίπεδο ψεωγρα- 
Φικό χώρο 


οειτις κΙΝαξ 


ολο 105] 


Βαιπονθάθοο:ς: ΑΦαιρεί από το περι- 
βάῆΠον τους θάμνους, τα δέντρα και Λοιπά 
διακοσμητικά στοιχεία 


ΕΙΕΑ 2003 - 60ΝΤΕΟΙ 5 ΚΑΙ 
ΤΗΙΟΚΡ ἃ ΤΙΡ5 (ΜΕΡΟΣ ΒΊ 

Πα ποββούς από εσάς, ξεκινώντας να 
παίζετε το ΕΙΕΑ 2008, θα σας φανεί µεγά- 
ῆη πρόκΠηση! Η νέα έκδοση του ΕΙΕΑ της 
ΕΑ ορογῖς είναι ποθύ διαφορετική από τις 
προηγούμενες και κάνει ιδιαίτερα δυσκο- 
Δότερο το παιχνίδι (γεγονός που προσωπι- 
κά µε ικανοποιεί απόῆυτα). Τέρμα πια τα 
εύκοβα 7-Ώ, τα ψκοῇ απευθείας-σουτ από 
το εναρκτήριο ἠάκτισµα, οι εποβάσεις από 
την άμυνα Ως το αντίπαΏο τέρμα, τα 10036 
σίψουρα γκοῦ από το ημικύκβιο της περιο- 
Χής και µέσα σ’ αυτήν, οι εύκοβες/σίγου- 
ρες κεφαβιές-γκοῆ σε στηµένες φάσεις ή 
κόρνερ κ.Ώπ... Το ποδοσφαιράκι που τόσο 
αγαπάµε έπαψε να θυμίζει αιοαάε 
Ριαυςίαἴίοη τίτῆο και "μετενσαρκώθηκε΄ 
σε ϱξοµοιωτή ποδοσφαίρου! 

Επειδή ἠοιπόν θα τα βρείτε ᾿εβαφρώς” 
σκούρα στην αρχή {όπως ο γράφων), ιδού 
µερικά κόῆπα και επισημάνσεις που διαπί- 
στὠσα παίζοντας το ΕΙΕΑ 2008, που µπορεί 
να σας κάνουν πιο ούκοβη την "επιθίωση” 
στον αγωνιστικό χώρο και το ίδιο το παι- 
Χνίδι πιο αποθαυστικό {ε, γιατί δεν είναι κι 
ιδιαίτερα ευχάριστο να έχεις τη ΒΕΑΙ, να 
παίζεις αντιμέτωπος µε τη ἄΕΝά και να 
τρως” 2 γκοῇ από το πρώτο κιόῆας ηµί- 
Χρονο, έτσι) 


Ελεύθερα χτυπήματα (φάουλ) 
Σκοράροντας απευθείας από φάουῃ εί- 
ναι σχετικά ποβύ δύσκοΏο, όχι όµως αδύ- 


νατο. Όταν πετύχετε, δε, ένα τέτοιο γκοῦ, 
θα ενθουσιαστείτε! Το σηµάδι και τα φάῆ- 
τσα εδώ είναι αποκβειστικά τα ζητούμενα! 
Πρώτα, τοποθετείτε το σηµάδι-στόχκο στο 
επιθυμητό σηµείο της αντίπαβης εστίας, 
Εάν δεν θέβετε να Βάβετε φάῆτσα στο 
σουτ αΏῆά απβώς να εξαποηύσετε "πύ- 
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ραυβο” {αβά Β. ΚαιΙοθ], δεν ᾿παίζετε΄ µε τα 
Φφάῆτσα, αφήνετε το σηµάδι στο κέντρο 
της µπάῆας και πατάτε το κουμπί του σουτ 
δυνατά (για να είναι δυνατό το σουτ) όταν 
ο κέρσορας “περάσει” πάνω από τη µικρή 
πράσινη περιοχή, ώστε να είναι εύστοχο. 
(Σε αυτή την περίπτωση, δοκιμάστε αν θέ- 
ἤετε να σηµαδέψετο ποῆύ κχαµηθά, όπως 
ο βρακύσωμος Βραζιβιάνος αμυντικός της 
ΒΕΛΙ, διότι πάντοτε το τείχος των παικτών 
αναπηδά προς τα πάνω)! Εάν θέῆετε να 
δείξετο την κἠάση σας ως εκτεβεστής το- 
Χνικών φάουῆ {αβά ΒδοκΠαπῃ], για πιο 9ε- 
αµατικό φάουβ πρέπει να κινήσετε - ανά- 
ἤοψα µε τη φορά που θέῃετε να δώσετε 
στην µπάῆα - τον κέρσορα πάνω στην µπά- 
ῆα από το κέντρο όπου βρίσκεται αρχικά 
σε όποια θέση νομίζετε ότι είναι καθύτε- 
ρα. Μετά, αφού ο κέρσορας “περάσει” πά- 
νω από τη µικρή πράσινη περιοχή ώστε να 
είναι εύστοχο το σουτ, πατήστε απαβά το 
κουμπί του σουτ. Καβή τύχη... 


Εκτέλεση κόρνερ 
Λίψο-ποβύ επιχειρείτε πανομοιότυπη 
διαδικασία όπως στα φάουῇ. Πρώτα, το- 


ποθετείτε το στόχο σηµαδεύοντας είτε 
έναν συμπαίκτη σας είτε το επιθυμητό ση: 
µείο στην αντίπαβη περιοχή. Εδώ δεν έχει 
Φφάβῆτσα (κακώς, κατά τη γνώµη µου). 
Απηώς, αφού ο κέρσορας “περάσει” πάνω 
από τη µικρή πράσινη περιοχή ώστε να εἴ- 
ναι εὔστοχη η σέντρα, πατήστε το κουμπί 
του σουτ και θα στείβετο την µπάβα στην 
αντίπαβη περιοχή, στο σηµείο που σηµαδέ- 
ψατε. 


κεφαλιές/"Ψαλιδάκια”/Εναέριες 
ὑμεκδικήσεις 

Ωπ... φτάσαμε και στα πιο "σκούρα” 
πράγματα του ΕΙΕΑ 2008! Εδώ, υπάρχει 
πρόββηµα! Οι άνθρωποι της ΕΑ θρογῖς αῆ- 
ἠάξανε κι εδώ το σύστηµα εκτέβεσης ενα- 
έριων διεκδικήσεων, προσπαθώντας να το 
κάνουν ρεαβιστικό, τεβικά όµως το έκα- 
ναν σχεδόν... αδύνατο! Αο πάρουμε, για 
παράδειγµα, τις κεφαβιές. Ἐεκάστε ότι 
ξέρατε από τιο προηγούμενες νοιθίοης 
του ΕΙΕΑΙ Στο 2008 ο παίκτης που πατάει το 


κουμπί {το Ώ - του σουτ - ισχύει και για κε- 
Φαβιές, όπως και στις προηγούμενες νει- 
ἱοπ8) τεβευταίος και όχι πρώτος, θα πά- 
ρει τη διεκδικούµενη µπαβιά, που σηµαίνει 
ότι δεν πατάµε το πἠήκτρο όταν η µπάβα 
Βρίσκεται στον αέρα, αβῆά όταν φτάνει 
σχεδόν πάνω στον παίκτη! Αυτό βέβαια εἴ- 
ναι εξαιρετικά δύσκοβο να το πετύχεις και 
µάβιστα να μπορέσεις όχι µόνο να "πά- 


ρεις” την κεφαῄΠιά, αἲθά και να τη στείῃεις 
εκεί όπου επιθυµείοὶ Η καἠύτερη επιβοψή 
που µπορείτε να κάνετε είναι να πατάτε 
επαναβαμβανόµενα το πἠήκτρο του σουτ 
για να κερδίσετε την µπάῆα µε την κεφα- 
Διά που επιχειρείτε (80-9036 επιτυχία), αῆ- 
Πά... δεν έχει δύναμη! Δηβαδή, ναι µεν 
παίρνεις” την κεφαβιά αθθά δεν τη στέῆ- 
νεις ᾿καρφωτή”, δυνατά εκεί όπου επιθυ- 
µείο. Απῆώς την κερδίζεις και πασάρεις 
ηΠοκρεµαστά µε το κεφάβι προς την κα- 
τεύθυνση που επέῃεξες µε τα ΑιΤον/ ΚθυςΙ 
Δυστυχώς, µόνο µε το σύστηµα που πατάς 
το πἠήκτρο τοβευταίος, μπορείς να επιτύ- 
χεις κεφαβιά δυνατή -που, όπως αναφέρ- 
8ηκε ήδη, είναι ποηύ δύσκοβο να συμβεί. 
Οπότε, καἠύτερη Λύση είναι το επαναθαμ- 
Βανόμενο πάτηµα του πβήκτρου. Τώρα, 
όσον αφορά στις στηµένες φάσεις και τις 
σέντρες, η καλύτερη επιΏογή είναι µεν το 
επανααμβανόμµενο πάτηµα του πβήκτρου, 
αῆθά µε κατεύθυνση προς τα πίσω ή πΠά- 


για! Διότι, είναι απίθανο να στείβετε την 
µπάβα µπροστά χωρίς να την "κόψουν΄ οι 
αμυντικοί, ενώ είναι καλύτερα να τη στεί- 
ἤετε πίσω προς τους συμπαίκτες σας που 
ακοβουθούν και να συνεχίσετε τη φάση 
και την προσπάθειά σας για γκοβ| Επίσης, 
δυστυχώς, δεν µπορείτε να κάνετε κεφα- 
ιά όταν έχετε τον παίκτη σας µόνο του 
χωρίς αντίπαβο! Δηβαδή, µόνο σε διεκδι- 
κήσεις µπορείτε να κάνετε κεφαβιά!... Όῆα 
τα προαναφερόµενα ισχύουν και για τα 


Νψαβιδάκια”, για τις κεφαβιές "ψαράκι" 
κ.ἠπ. Για να τα επιτύκετε [αν τα καταφέρε- 
τε, ᾿σώστε” το ριπΏέι γιατί είναι υπερποΠύ- 
τιµο και θα μοσχοπουῇηθείῇ, παίζει ρόΠο η 
φορά της µπαβιάς και Φυσικά το ύψος 
που έχει πάρει! Αντε, υπομονή και µην 
απογοητεύεστε! 


Οι ικανότητες που σας Χρειάζονται στο 
ΕΙΕΑ 2008 για να αμυνθείτε αποτεβεσµατι- 
κά είναι ίδιες ακριβώς µε αυτές που Χρει- 
άζεστε και στο πραγµατικό ποδόσφαιρο! 
Μην κάνετε επιθετικό τάκῆιν συνεχώς και 
παντού! Είναι µο μαθηματική ακρίβεια βέ- 
Βαιο ότι ο αντίπαΏος παίκτης θα σας απο- 
Φύγει και θα σας περάσει άνετα, συνεχίζο- 
ντας ακάθεκτος. Αρα κρατηθείτο πίσω, 
περιµένετέ τον και µόνο όταν είστε απο- 
ἠύτως σίψουρος ψια το "Ππιίπο”, επιχει- 
ρήστε το τάκῆιν µε το πἠήκτρο Αἱ Βέβαια, 
η σωστότερη επιΏογή είναι να έχετε υπο- 
µονή, να Βἠέπετε την κίνηση που 
κάνει ο αντίπαβος, να προβΏέ- 
Ψετε τι θα κάνει όταν φτάνει 
κοντά σας και στο σωστό "Ἡπι- 
ἰπο” να πατήσετε το πῆή- 
κτρο ΒΏ για να κάνετε εΠεν- 
χόµενο τάκβιν/τζατζάρι- 
σµα/µαρκάρισµα και να 
του κθέψετε την µπά- 
ῆαὶ Ακόμα κι αν δεν πά- 
το να κάνετε τάκβιν, 
κρατήστε πατηµένο 
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το πβήκτρο Β. Αντί να τρέχετε και να ακο- 
Πουθείτε εδώ κι εκεί τον αντίπαῇΒο, ο παί- 
κτης σας θα παρακοβουθεί µε αμυντική 
στάση τον αντίπαΠο ή 8α επιστρέψει ψρή- 
γορα πίσω να καβύψει κενά στην άμυνα, 
δίνοντάς σας την άνεση να παρακοΠου- 
θείτε κάθε κίνηση του αντιπάβου και να 
αποφασίσετε πώς θα δράσετε! Επίσης, 
όταν ακοβουθείτο κατά πόδας έναν αντί- 
παβο ή οίστο ποθύ κοντά του, κρατήστε 
πατηµένο το πῆήκτρο Ώ ώστε ο αμυντικός 
σας να ᾿τζατζάρει” ή να ΒνάΠει εκτός πο: 
ρείας τον αντίπαΒο, οπότε θα του κΏέιμε- 
τε την µπάβα. 
Τεβειώνοντας, µερικές χρήσιµες συµ- 
βουβές 
Όταν ξεκινήσετε να παίζετε για πρώτη 
φορά το παιχνίδι - και για όσες φορές 
χρειαστεί να παίξετε για να το μάθετε -, 
επιΏέξτε ποθύ δυνατή ομάδα (π.χ. Βεαι, 
Μαποηοςίει Ὀπίϊοα κ.ά.) για να µην απο: 
γοητευθείτε! Αν πάρετε µια µέτρια ομάδα 
ή κακή {όπως έπαιρνα εγώ όταν πια "όπαι- 
ζα στα δάκτυβα” το ΕΙΕΑ 2002), θα Βαρεθεί- 
το να μαζεύετε το τόπι από το πΏεκτό! Π' 
αυτό, πάρτε µια καΠή ομάδα και προσπα- 
θήστε να µάθετε το νέο ΕΙΕΑ. 
Στα Ορίίοπς » 9οῇτίπος, υπάρχει ένα µι- 
κρό... χοντρο-θιο! Τι εννοώ; Αν αβθάξε- 
το κάποια φαἴίπος (π.χ. στα πβήκτρα 
εέγχου να ΒάΠετο αυτά που σας Βο- 
Πεύουν και τα έχετε συνηθίσει), ακό- 
μα κι αν σώσετε τα 5οἴτίπος, δεν τα 
κρατάει κι όταν κάνετε ἰοθά θο[ἴίπσς, 
πρέπει νατα ξαναρυθµίσετε! 
Επιπβέον το ίδιο ισχύει και στο {65- 
οἰμίίοη που επιΏέψετε να έχει το παι- 
Χνίδι. Μάβιστα, παρατήρησα ότι αν Χρη- 
σιµοποιήσετε ανάθΏυση 1.024.768 
82Ρ]Ιϊ και άνω {σε κάρτα ἄθξοιοθ 2), το 
παιχνίδι ᾿κοββάει” την ώρα που παίζε- 
το µε µόνη φαινομενική διέξοδο το Ἶρι- 
µπουτάρισµα΄ µε το κουμπάκι του ἴοθι, 
κΠασικά! 
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Επιτέῆους, οΏοκῆηρώνουμε τη ἠύση του δυµοτίᾳα, ενός από τα 4-5 
κορυφαία, κατά τη γνώµη µου, αἀνεπίμγας όῆων των εποχών. 
Πρόκειται για ένα μοναδικό διαμάντι”. Δεν είναι ποτέ αργά να το 
παίξετε. Από το επόμενο τεύχος 9α ξεκινήσουμε τη δηµοσίευση της 
ἠύσης του εἠθηνικού αἀνεπίμτο ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ. 


Συνεχίζοντας τη ἠύση από το προηγού- 
μενο τεύχος... 

Στο ΚΟΜΚΟΙ Ζ6ΒΑῦ, µετά τη συνάντησή 
σου µε τον δεΓριιθί ΒοΓοᾶἰπθ, το διευθυντή 
αυτού του συγκροτήματος, συμφωνείτε να 
του φέρεις την Ηδίοπα Βοπιβηςκίἰ και να 
τραγουδήσει γι΄ αυτόν, ώστε να σου δώσει 
πίσω τα χέρια του Όςοα. Από το οοπίτοί 
ρ8η6ἰ μπροστά του χαμηθώνει ένα ειδικό 
δωμάτιο που έχει φτιάξει σαν μουσείο γι’ 
αυτήν και σο προτρέπει να το επισκε- 
Φθείς. 

Βψες έξω και κατέβα τη σκάβα. Κάτω πή- 
γαινε στο μικρό ασανσέρ που κατέβηκε 
στο πάνω µέρος της οθόνης, το οποίο κρέ- 
µεται από δύο τεράστιες αβυσίδες. Μπες 
μέσα. 

Προχώρησε προς το κάτω µέρος της 
οθόνης. Στην επόµενη οθόνη προκώρησε 
βόρεια. Κάνε κβικ {.Ό0(Κ) στο ανοικτό συρ- 
τάρι που είναι στ΄ αριστερό άκρο της οθό- 


[ΚΕ] Ρε Μακίορ 


νης. Κάνε κβικ (.00Κ) στο ντοσιέ-βεύκωμα 
που είναι αφιερωμένο στην Ηείθπα Βο- 
πιθηςΚί και διάβασε για το φίβο της Ε{αΠΙ« 
Μαἰκονίἴομ. Χμί γνωστό όνοµα... Πού το 
έχουµε ξανακούσει; Μα µε αυτόν δεν βψαί- 
νει η µαµά της Καΐθ τεβευταία; Πάρε από 
το συρτάρι επίσης τα γράµµατα του 96/- 
ομθἱ Βοιοᾶ(πθ που έχουν επιστραφεί εξαι- 
τίας ἠανθασµένης διεύθυνσης. 

Φύγε από το κοντινό πΏάνο του συρτα- 
ριού και κάνε δεξί κΏικ για ν΄ ανοίξεις το 
Ιηνεηῖοίυ σου. Κάνε κβικ στο κινητό τηῇέ- 
Φρωνό σου και σ’ αυτό κάνε κἢικ στο υρ ΑΗ- 
ΒΟΜ/ (πάνω Βέβος) για να δεις τα τηέφω- 
να που έχεις στη µνήµη. Την τρίτη φορά 
που θα κάνεις κΒικ το υρ Αιτον βἠέπεις το 
τηβέφωνο της µαµάς σου. Τώρα πάτα το 
ΘΕΝΒ κουμπί και την παίρνεις τηβέφωνο. 
Ζητάς από τη µαµά σου να ρωτήσει τον 
Ε{8ΠΚ Μαἰκονίτομ για την Ηείθπα Βοπιβηθἰ 
και αυτός σας Πόει ότι η Ηθίεπα σταμάτησε 


την καριέρα της και όχει αποσυρθεί σο µία 
Πουτρόποβη, την Αγαἰθαἀ. Κάνε δεξί κῆικ 
στην οθόνη για να κβείσεις το κινητό σου. 

Εδώ είκα ᾿κοββήσει΄ για τα 
καβά, γιατί δεν θυµόμουν αυτήν τη Λεπτο- 
µέρεια, µε αποτέβεσµα να µην καΠώ τη 
µάνα της Μαΐθ στο τηΠέφωνο.. 

Βψες έξω από αυτό το μικρό, ιδιόμορφο 
μουσείο και κάνε κβικ στη σκάβα για ν΄ 
ανέβεις πάῃι πάνω στο οοηῖτοί {οοπι όπου 
Βρίσκεται ο Φ6Γσιμεαί Βογοαίπθ. Ανεβαίνο- 
ντας δέχεσαι ένα ακόµη τηἠθφώνημα από 
τον αρραβωνιαστικό σου Βαη και µιβάτε 
για τον προηγούμενο τσακωµό σας. Μετά 
το τηβεφώνημα µπες στο οοπίτοἰ ΓΟΟΠΙ στ’ 
αριστερά σου και κάνε κβικ (ΤΑΙ 4) στον 
9εΓοιιθί ΒοΓοβίπθ. Μίῆησέ του οπωσδήπο- 
τε για τα ΑΒΑΙ ΒΑΡ και ΜΙΘΘΙΟΝ. ΕνΕΡΨΟ: 
ποιεί το ιδιόµορῴο μονοτροκχιοδροµικό βα- 
γόνι (πιοπογα]!). Κάνε κἢικ στο βεβάκι του 
σημειωματάριου για να τεβειώσεις τη συ- 
ζήτησή σας και Βγες έξω. Αυτή τη φορά 
µπες στο πιοποΓαϊἰἰ που οίναι ακριβώς 
μπροστά σου. 

Μεταφέρεσαι στο κοσµοδρόµιο. 

Προχώρησε προς το κάτω µέρος της 
οθόνης. Δέχεσαι ένα τηβεφώνημµα από τη 
ΦίΠη σου Οἰἰνία και μαθαίνεις ότι θψαίνει 
με τον Ώ8η τον τεἠευταίο καιρό για να τον 
παρηγορεί’. 


Προχώρησε µία οθόνη µπροστά και ανέ- 
βα τα σκαΒιά που φαίνονται στο κέντρο 
της οθόνης και Πίψο αριστερά όπως κοι- 
τάο. Στην οθόνη αυτή υπάρχουν ακόµη δύο 
έξοδοι. Η µία είναι στα δεξιά σου και η άῆ- 
ῆη µπροστά και Πίψο αριστερά, σε µία µε- 
ταββική σκάῆα που φαίνεται πίσω από τις 
᾿καφετιές” (Λόγω σκουριάς;) κοβόνες. 

Πήναινε στα δεξιά σου. Ανέβα τα σκαΒιά 
που είναι δίπβα σου και στη νέα οθόνη 
µπες σ’ αυτό που μοιάζει µε "πεσμένο πύ- 
ραυβο΄” µπροστά σου. Βρίσκεσαι στο κατά- 
ῆυμα του κοσμοναύτη [οι Ρώσοι δεν τους 


Φύψε από το κοντινό πῆάνο και βψγες 
έξω. Κάνε κβικ {Ι00Κ) στο οοπίτοἰ ρ8πεἰ 
που είναι στη βάση του ψερανού. Στο κοντι- 
νό πβάνο, κάνε δεξί κῆικ και πάρε το κῄει- 
δί από το Ιπναπῖοτυ σου. Τώρα κάνε το κβικ 
στην ειδική - ασηµένιου χρώματος - εσοχή 
που είναι στο αριστερό µέρος του ραποαἰ 
όπως κοιτάς. Φύγε από το πβάνο αυτό και 
κατόβα κάτω. Πήγαινε νότια προς το µέρος 
όπου έχει πέσει ο Βοήΐς. Στην καινούρια 
οθόνη παρατήρησε τον τροχό (Μ/θα[) που 
είναι ακριθώς δίπῆα σου. Κάνε κβικ (ΤυΒΝ) 
στον τροχό για να τον γυρίσεις, ανοίγοντας 
έτσι τη ροή του νερού. [ύρνα πίσω µία ο8ό- 
νη, ανέβα πάβιτις σκάΒες και πήψαινε στο 


ἳ Είχα “κολλήσει” γιατα Καλά καθώς δεν 
Ἁά- θυμόμουν τη λεπτομέρεια µε το ιανητό, 


µε αποτέλεσµα να µπν Καλώ τη μάνα της 
Καίΐε στο τηλέφωνο... 


αποκαβούν αστροναύτες). Μίἠησέ του για 
όβα, δεν Βψάζεις νόημα. Πάρε από το πά- 
τωµα, ακριβώς στα δεξιά σου, το µπουκάβι 
βότκα. 0 κοσμοναύτης σηκώνεται, βγαίνει 
έξω για να πάρει αέρα και πέῳτει σε µία 
απότις ειδικές δεξαµενές-Βαγόνια ({απ«) 
που κινούνται µε τη βοήθεια του οιδικού 
γερανού που υπάρχει εκεί. 

Μπες πάῇι στο "διαμέρισμά΄” του. Πήγαινε 
εκεί που καθόταν και κάνε κβικ (1.00) στο 
ντουἠαπάκι που είναι στον τοίχο ακριβώς 
δίπῆα. Από το πιο κάτω ράφι πάρε ένα 
κβειδί και από το µεσαίο το 9ραο8 Ριο]θοί 
σαποσαίἰαἴίο | οἴῖαι, µε ηµεροµηνία Απρί- 
ιος 1978,το οποίο αναφέρει το οριστικό 
σταµάτηµα του διαστημικού προγράµµατος 
που είχο επεξεργαστεί ο Ηαῃς ΨοΓαἰρεισ. 


”. 


οοηίτοἰ ραπεἰ. Κάνε σ’ αυτό κβικ {Ι00Κ) και 
στο κοντινό πῆάνο παρατήρησε τους τρεις 
μοκβούς που υπάρχουν, έναν που κινείται 
οριζόντια και δύο που κινούνται κάθετα. 
Κάνε κἢικ στον πιο δεξιά όπως κοιτάς - κά- 
8ετα κινούμενο μοχβό και παρατήρησε το 
σηµείο όπου πέῳτει το νερό. Πρέπει να µε- 
ταφέρεις στο σηµείο αυτό τη δεξαμενή 
που µέσα της έχει πέσει ο Βοής. Κάνε κῆικ 
στην αριστερή µεριά του μοχβού που κινεί- 
ται οριζόντια, για να µεταφέρεις τη δεξα- 
µενή µε τον Βοις προς τα δεξιά. Τώρα κά- 
νο κΏικ στον πιο αριστερά όπως κοιτάς κά- 
8ετα κινούμενο µοκβό και µετακινείς τη 
δεξαμενή µε τον Βοιΐς προς τα πάνω. Τώ- 
ρα κάνε πάβι κΒικ στο πάνω µέρος του πιο 
δεξιά κάθετα κινούμενου μοκβού και ρί- 


ο. - ' - 
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/του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
ἑθ.. απτθας(Φοοπιρυµηκ.στ ] 


µσὙ 


Χνεις το νερό στη δεξαμενή µε τον Βο!!8. 

Τον κάνειο µούσκεμα και συνέρχεται. 
Κατέβα κάτω και πήναινε και µίβησέ του. 
Είναι ο 0οἰοποί Βοιΐ5 0ΠαΓον. Ρώτησέ τον 
για όβα, οπωσδήποτε για τα ΗΑΝΟ και 
ΒΙΗΏ5. Μαθαίνεις ότι ο Ηαπς τους βοηθού- 
σε στο διαστημικό πρόγραµµά τους µέχρι 
που του ζήτησαν να μεταφέρουν πυρηνι- 
κές βόμβες. Από τότε ο Ηαπς εξαφανίστη: 
κε και ύστερα από Πίψο το πρόγραµµα ακυ- 
ρώθηκε. Μαθαίνεις επίσης για τον δουοι1Ζ, 
τον τεβευταίο τρομερό αετό που χΧρησιµο- 
ποιούν ψια να διώχνουν τα πουβιά που 
εμποδίζουν τις πτήσεις στο κοσμοδρόμµιο. 

Όπως είσαι φύψγε από τη δεξιά µεριά της 
οθόνης. Βρίσκεσαι στο κοσμοδρόµιο, Μπρο- 
στά σου ββέπεις το σκάφος που είχε σκε- 
διάσει ο Ηαῃς, έτοιµο να εκτοξευθεί στο 
Διάστημα. Από εδώ µπορείς να πας µπρο- 
στά και δεξιά, αβΏά και μπροστά και αρι- 
στερά. Εσύ πήψαινε µπροστά και δεξιά. Από 
εδώ προχώρησε µπροστά και φτάνεις στο 
Ζθρρείίη. Κάνε κἢικ στην πόρτα του. Χρειά- 
ζᾳσαι το κῆθιδί. Κατέβα κάτω και ψύρνα πί- 
σω στον Βοηῖς. Ρώτησέ τον ψια το ΑἰγδΗίρ 
και θα σου δώσει το κβειδί. Γύρνα πάβι πί- 
σω στο Ζθρρείίη και πάνω κάνε δεξί κΏικ 
για ν΄ ανοίξεις το ἱηνεπίοτυ σου. Από αυτό 
πάρε το αἰγδ[ίρ κευ και κάνε το κβικ πάνω 
στην πόρτα. Παρατήρησε ότι στα δεξιά του 
Αιϊοπιαῖοῃ - πιβότου υπάρχει ένας µο- 
Χῆός. Κάνε κῆικ σ’ αυτόν. Δυστυχώς, δεν 
δουβεύει. 

Φύψε και κατέβα κάτω. Γύρνα µία οθόνη 
προς τα πίσω {προς το κάτω µέρος της 
οθόνης) και τώρα πήναινε μπροστά και 
αριστερά. Ββέπεις τον Βοηΐς. Μίῆησέ του. 0 
Βοιΐς θα σο βοηθήσει αν και εσύ τον βοη: 
θήσεις να πετάξει στο Διάστημα! Ανόβα τη 
µεταΠβική σκάῆα που είναι πίσω σου, στο 
δεξί άκρο της οθόνης. 


Βρίσκεσαι στο κεντρικό οοπίτοἰ Γοοπι 
του κοσµοδρόµιου. Κάνε κβικ {.100Κ) στο 
ρ8ηεἱ στα δεξιά σου. Πάρε το Ψοιαἰρθιο 
Κθυ που βηέπεις εκεί και κάνε το κβικ 
στην ειδική υποδοκή {έχει σχήµα σταυρού) 
στ αριστερά του ραΠεἰ. Κάνε κβικ (Ο0ΡΕΝ) 
στη µικρή παραΠβηθόγραμμµη πῆάκα στα 
δεξιά του ραπεἰ. Αφού το ανοίξεις, κάνε 
κβικ (ΑΤΤΑΟΗ) και στα δύο καβώδια για να 
τα ενώσεις, ένα κάθε φορά. Τώρα πια κά- 
νε κῆικ στον ειδικό πρασινωπό µοχκῇό και 
σπρώξε τον προς τα πάνω. Ενεργοποιείς 
το ΠΙΟΠΙΤΟΓ. Στην κάτω δεξιά ψωνία της 
οθόνης κάνε κἢικ (6ΕΤ] και πάρε το Βἰοοά 
Ταβίϊπο Αρραιαϊυς. 

Φύψγε από εδώ και κατόβα κάτω. Ανοιξε 
το Ιηνεηϊοίυ σου, πάρε το Βἰοοά Ταςίΐπο 
Αρραγαϊυς και κάνε το κβικ στον Βο:ῇς. 
Παίρνεις Βίψο αίµα του ὡς δείγμα. Έανα- 
νέβα τη σκάῆα και µπες στο Οοπίτοί Ραη- 
6ἱ. Μέσα κάνε κἢικ (.:00Κ) στο οοπἰτοἰ 
ραπθί στα δεξιά σου και στο κοντινό πβά- 
νο κάνε δεξί κΏικ ψια ν΄ ανοίξεις το Ίπνεη- 
ἴο(υ σου. Πάρε το Βἰοοά Ταφίίηρ Αρρα- 
Γαῖμς5 µε το αίµα του Βοιΐς και κάνε το 
κΏικ (ΡὺΤ ΙΝ) στην ειδική υποδοχή στην 
κάτω δεξιά γωνία της οθόνης. Τώρα κάνε 
κῆικ στο κουμπί µε το θικονίδιο της σύριγ- 
γας (δεύτερο από αριστερά). Το σύστηµα 
δεν δέχεται το αίµα του Βογ!5 ψιατί περιέ- 
Χει πάρα ποθύ αἠκοόῇ. Κάνε πάβι κΏικ στο 
Βἰοοά Τοςίίπο ΑρραΓαϊις. Παίρνεις δείγμα 
από το δικό σου αίμα {ῇ. Κάνε πάβι κῆικ 
στο κουμπί µε το εικονίδιο της σύριψγγας. 
Αυτή τη φορά το σύστηµα το δέχεται και 
ανάβει το κίτρινο φωτάκι. Κάνε κἢικ στο 
πιο αριστερό κουμπί, όπως κοιτάς, και το 
ειδικό µηκάνηµα σηκώνειτο κοντέινερ 
που μεταφέρει τον πιβότο. Τώρα κάνε 


Κκῆικ στο τρίτο από τ΄ αριστερά όπως κοι- 
τάς κουμπί και ῆες στον Βογΐ5 να επιβιβα- 
στεί στο σκάφοσ! ΑΦού ψίνει και αυτό, πε- 
ρίµενε τον Βογῖς να σου πει ότι είναι έτοι- 
μος. Τώρα πια πάτα το πιο δεξί κουμπί, αυ- 
τό µε το τριγωνικό σχήμα. 

Παρακοβουθείς τον Βογίς να εκτοξεύε- 
ται στο Διάστημα. Προτού Φύψει σου ἠέει 
τιπρέπει να κάνεις ψια να ενδργοποιή- 
σεις το Ζερρείίπ. Φύψε από εδώ και κατέ- 
βα κάτω. Προχώρησε προς το πάνω µέρος 
της οθόνης. Στην οθόνη που βρίσκεσαι 
στην είσοδο του κοσµοδρόµιου παρατήρη- 
σε ότι προς τ΄ αριστερά όπως κοιτάς 
υπάρχει ένα κοκκινωπό αντικείµενο 
(οΓαηκ Παπάἰε). Κάνε κῆικ σ’ αυτό για να 
το πάρεις. Φύγε νότια, εν συνεχεία πήναι- 
νε όΠο αριστερά, µετά όΠο βόρεια και στη 
νέα οθόνη ανέβα στη µεταῆββική σκάβα 
που φαίνεται πίσω από τις "καφετιές” 
(λόγω σκουριάς;) κοβόνες. 

Πάνω προχώρησε βόρεια και παρατήρη- 
σε ότι ο κέρσορας αηβάζει όταν τον περά- 
σεις πάνω από την κόκκινη υποδοχή. Ανοι- 
ξε το ΙηνεηῖοΓυ σου και πάρε το κόκκινο 
ο/αΠΚ Παηάίἰθ και κάνε το κἢικ στο σηµείο 
αυτό. ΕΠευθερώνεις τον τρομερό αετό 
5ουοιΖ και αυτός ορµά στα πουβιά, πιάνει 
ένα και τ’ άθῆα εξαφανίζονται. 

Τώρα πια κατέβα κάτω, πήγαινε όΠο δε- 
ξιά και ανέβα στο Ζερρείίπ. Τράβα το µο- 
ΧΠό που είναι στα δεξιά του Αμϊοπιαϊοη-πι- 
ἠότου και βἠέπεις ένα ακόµη εκπβηκτικό 
νίάθο 5Θ0ιµ6Ποθ µε το πώς φτάνεις στη 
Δουτρόποήη Αιαἰραά. 
| ό ιτ {) πι] 

Βψες από το Ζαρραίίη και προχώρησε 
όΠο αριστερά. Φτάνοντας µπροστά από το 
ξενοδοχείο σου δέχεσαι ένα ποθύ ενοκήη- 
τικό τηβεφώνημα από το αφεντικό σου, 
Μη. ΜαίΦΟΠ. 
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Κάνε κβικ {.00/) στο σιντριβάνι και 
µπες στο ξενοδοχείο. 

Μπαίνοντας µέσα ξεκινάς να µιβάς µε 
τον Γθίϊκ οπιοίαπα. Ρώτησέ τον για όῆα. 
Δεν Βψαίνει τίποτα. ΚΛείσε το παράθυρο 
µετις ερωτήσεις και παρατήρησε ότι ο ρε- 
σειμιονίστ γυρνάει και κοιτάει προς την τη- 
Πεόραση που δείχνει έναν ποδοσφαιρικό 
αγώνα. Προκώρησε στο κάτω µέρος της 
οθόνης δύο Φορές. θα βρεθείς µπροστά 
σε µία σιδερόΦρακτη πόρτα. Στ αριστερά 
υπάρχει µία άθῆη πόρτα. Κάνε κβικ (0ΟΡΕΝ- 
Ι00Κ) στην πόρτα καιτην ανοίγεις. Βῆέ- 
πεις την αποθηκούβα µε τα είδη καθαρι- 
σμού. Πάρε το απορρυπαντικό από το τρί- 
το, από κάτω, ράφι. 

Φύγε από το κοντινό πῆάνο και βγες 
έξω από το ξενοδοχείο. Ανοιξε το Ιηνθπῖο- 
ἴυ σου και πάρε το απορρυπαντικό. Κάνε 
το κικ (09Ε/ΡΟυβΒ) στο σιντριβάνι. Δες τι 
συμβαίνει. 

Μπες πάβι στο ξενοδοχείο και κάνε κῆικ 
(ΡΟ) τις κουρτίνες ψια να τις ανοίξεις. 
Πηησίασε τη ρεσειµιόν. Δεν μπορείς να µι- 
ἠήσεις στο ρεσειµιονίστ γιατί είναι καθη- 
Πωμένος στην τηβεόραση. Κάνε κἢικ 
(ΒΙΝΕ) το κουδούνι πάνω στη ρεσειµιόν, 
που είναι ακριβώς µπροστά σου. 0 ρεσε- 
Ψψιονίστ γυρνάει προς τα σένα και από τις 
ανοικτές κουρτίνες Ββέπει τι έχει ψίνει 
στο σιντριβάνι και τρέχει έξω. 

Κάνε κἢικ στο μικρό πορτάκι που είναι 
σύρριζα στον τοίκο και περνάς στη ρεσε- 
Ψιόν. Κάνε κβικ {1:00 ) στο βιβΗίο της ρε- 
σειμιόν και στο κοντινό πβάνο ξανακάνε 
κῆικ πάνω στο ανοικτό βιβῃίο. Στην ηµερο- 
µηνία 5/6/1981 έχει καταγραφεί η Ηδίθπα 
Βοπιβηςκἰ µε τον κὠδικό 1270. Φύγε από 
αυτό το κοντινό πβάνο και πάρε από το 
γραφείο την μπροσούρα των ξενοδοχείων 
Ἓάαποι Ηοϊθίς΄ και µέσα δες το νούμερο 
τηβεφώνου στο Παρίσι ἀθά99θά9 (Τῃα 


[ημων ο 


ΜειιΖῖ). Φύψε και από αυτό το κοντινό 
πΏάνο και πάτα το κόκκινο κουμπί που 
βῆέπεις πάνω στη ρεσειψιόν για ν΄ ανοί- 
ξειςο την πόρτα που οδηγεί στα βουτρά. 

Τώρα Φφύγε και πήψαινε και στην περιο- 
χή των Πουτρών. 

Μέσα διάΠεξε να πας από τη δεξιά µε- 
ριά. Προχώρησε µπροστά και παρατήρησε 
ότι στα δεξιά σου υπάρχει µία ειδική "Θερ- 
µαινόµενη πισινούβα΄” που µπορείς να επι- 
σκεφθείς. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Όταν πρωτόπαιξα το παιχνίδι 
δεν είχα προσέξει την πισινούβα” αυτή 
και για αρκετή ώρα είκα βρεθείσε πήρες 
αδιέξοδο. 

Προχώρησε μπροστά και στην οθόνη αυ- 
τή υπάρχει µία κβειστή σιδερόφραχατη 
πόρτα. Συνέχισε και άββο µπροστά και 
µπες στην είσοδο που βῆέπεις μπροστά, 
στο επάνω µέρος της οθόνης. Στην οθόνη 
αυτή βῆέπεις ένα τραπεζάκι µε διάφορα 
ποτήρια, πιάτα κ.ἠπ. Πάρε από αυτό ένα 
κρυστάββινο ποτήρι. [ύρνα πίσω και αυτή 
τη Φορά πήψαινε αριστερά. Βρίσκεσαι στο 
εστιατόριο του ξενοδοχείου. Προχώρησε 
προς τα πάνω και κάνε κβικ (ΤΑΙ) στο 
αμοπιαϊοη-νοσοκόµο. Μίβησε µαζί του, τον 
ἠένε ]απ165, και ρώτησέ τον ψια όβα. Σου 
ἠέει ότι η Ηδίθπα είναι στην αποβάθρα. 
Σου βόει επίσης για τη ᾿διαφωνία΄ που εἴ- 
Χε µε τον Ηαης και, τέῃος, για το ψεγονός 
ότιπρέπει να προσέχεις έξω το αῆάτι που 
Φόρνει ο άνεµος από τη θάλασσα. 

Φύψε από το πῆάνο αυτό και πήναινε 
µία οθόνη νότια. Κοντά στη σιδερόφρακτη 
πόρτα που οδηγεί προς τα έξω υπάρχει 
ένα οοπίτοἰ ραπθι. Κάνε κβικ (1:00) σ΄ αυ- 
τό και στο κοντινό πῆάνο ΒΠέπεις ότι πρέ- 
πει να βάΠεις έναν τετραιµήφιο αριθµό. 
Τον µόνο που ξέρεις είναι ο κὠδικός της 
Ηαίεπα 1270], ο οποίος όµως δεν κάνει 
τίποτα. 


οηια Βοπιαηςκί. 


ΗΜΕΙΩΣΗ: Πρέπει να δοκιµάσεις οπωσ- 
δήποτε ένα νούμερο εδώ για να προχωρή- 
σεις στην επόμενη δράση, διαφορετικά 
δεν θα βρεις ανοικτή την κΠειδωμένη πόρ: 
τα. Σημείωσε ότι πρέπει ν΄ ακούσεις την 
Καΐοθ να "βρίζει” και να Λέει ότι 'δεν ανοί- 


γει όπως ακριθώς σκέφτηκε”. (Και εδώ εί- 


χα κοβΠήσει για αρκετή ώρα, µια και, κα: 
Λώς ή κακώς, δεν δοκίµαζα κάποιον κὠδί- 
κό.) 

Φύψε από το κοντινό πῆάνο και πήγαινε 
στο κάτω αριστερό µέρος της οθόνης. Τα- 
ναγύρνα στα Βουτρά και προχώρησε δεξιά. 
Τώρα πια η κβειδωµένη πόρτα θα είναι 
ανοικτή. Μπες µέσα και παρατήρησε ότι 
στο πάτωμα, στ’ αριστερά όπως κοιτάς, 
υπάρχει µία κάρτα. Πάρε την και κατάγρα- 
Ψε τον προσωρινό κωδικό 0968. Γύρνα πί- 
σω στη σιδερόφρακτη πόρτα που οδηγεί 
στην αποβάθρα και κάνε κβικ (100) στο 
οοπίτοἰ ραπεἰ. Στο κοντινό πηάνο αυτή τη 
Φορά ΒάΠε τον κὠδικό 0968 και τράβα το 
µοχβό. Επιτέβους ανοίγεις την πόρτα. Φύ- 
γε από το κοντινό πῆάνο και µπες µέσα. 
Πάρε την σα5 πιαξΚκ που είναι ακριθώς στα 
δεξιά σου, στον τοίχο. Τη φοράς αυτόματα. 

Βψες έξω και προχώρησε στην αποβά- 
Αρα µέχρι να φτάσεις στο περίπτερο 
(ρ8ΖεΏο], Ανέβα σ’ αυτό και κάνε κἢικ 
({ΠΑΙ Κ) στην Ηείοπα ΒοπιαηφδΚί. Σου ζητά να 
καβέσεις τον υπηρέτη της /8ππθς και σου 
ἢέει ότι θα µιβήσετε στο ξενοδοχείο. 

Σεκίνησε να κατεβείς από το σαΖθ/Ώο και 
θα ορµήσει ο Εθαἰΐκπου σε απειβεί. Η Ηείθ- 
πα σε καβύπτει και βάζειτο ρεσειµιονίστα 
στη θέση του. Τώρα πια κατέβα από το 
σ8Ζ6Ρο και στη νέα οθόνη κάνε κβικ 
{100 ) στην καμπάνα που είναι στο κιψκβί- 
δωμα της αποβάθρας, ακριβώς κάτω από 
τα φώτα. Στο κοντινό πθάνο κάνε κἢικ πά- 
νω στην αῆυσίδα για να τη χτυπήσεις {πρό- 
σεξε ψιατί αν κάνεις κΒικ πάνω της την 


παίρνεις!]. Δεν ψίνεται τίποτα. Τώρα πια 
πάρε την καμπάνα µαζί σου. 

Φύγε και γύρνα στο ξενοδοχείο {η Καΐα 
θα αφήσει µόνη της την σα5 πιαξἰ). Πήναι- 
νε και µίῆησε στο αιιοπιαἴοη ]απ1θ5. Σου 
ῆέει ότι δεν βγαίνει έξω ψιατί δεν ακούει 
την καμπάνα. Σαναβγές έξω από το ξενοδο- 
Χθίο στην αποβάθρα, παίρνοντας και φορώ- 
ντας πάβι την σας πἹαθἰ. Στην πρώτη αυτή 
οθόνη παρατήρησε ότι πάβι ακριβώς κάτω 
από τη Δάμπα υπάρχει µία ειδική κοθόνα 
που δέχεται την καμπάνα. Κάνε κβικ (1:00) 
σ’ αυτήν και στο κοντινό πῆάνο πάρε από το 
Ιηνεπίογυ σου την καμπάνα (1απι’ς μ6ἱ!) 
και κάνε την κΏικ στην άκρη για να τη βά- 
ῆειο στη θέση της. Τώρα πια κάνε κῆικ στην 
αΏυσίδα. Πάῆι δεν γίνεται τίποτα. 

Γύρνα πίσω στο εστιατόριο του ξενοδο- 
χείου και µίῆβησε ξανά στο αμϊοπιαϊοῃ 
Ἴαπιθς. Αυτή τη φορά σου ἠέει ότι άκουσε 
την καμπάνα, αββά ότι φοβάται να ϐψει 
έξω. Του βεςο να φορέσει τη µάσκα σου και 
αυτός Φφεύψει ψια να το κάνει. 

Δέχεσαι ένα τηβρφώνημα από τη µητέ- 
ρα σου που σου Δέει να ψυρίσεις σπίτι και 
ὀτιτεβικά µοιάζεις µε τον πατέρα σου. 

Όταν τεβειώσει το τηβεφώνημα, βῆέ- 
πεις τον Ίαπ165 να φέρνει µέσα την Ηθίθ- 
πα. Μίῆησε στην Ηεἰεπα και ρώτησέ την για 
όβα. Μαθαίνεις ότι ο ἄ6οισθ, 0 Βα(ΠΊ8η του 
ξενοδοχείου 'Τπο Μειιζῖ” στο Παρίσι, ξέ- 
ρει ένα θαυματουργό κοκτέιῆ που είχε δώ- 
σει πίσω στην Ηδίθπα τη φωνή της άἠβη 
µία φορά παθαιότερα. Σημειώστε ότι απο- 
καεί τον Ηαπς "αγαπημένο της” (ἀθαιθςί 
θν/θείμιεα!). 

Πρέπει να βρεις πώς Φτιάχνεται το πο- 
τό αυτό. Από το ἱηνεπίογι σου πάρε το κι- 
νητό σου, σχημάτισε το νούμερο που είδες 
στην μπροσούρα πριν, το ἀθάθ9θά9, και κά- 
νε κῆικ στο κουμπί 9ΕΝΕΓ. Καῆρίς το ξενο- 
δοχείο "Τη Μαιιηϊζί” στο Παρίσι και μιάς 


ΑΟ, ΟΝΕ ΜΕΑΘΗΡΕ ΟΕ ΗΟΝΕΥ, Α 
.ΤΟΦΕΤΗΕΕ, ΑΝ Βοβ΄5γους 


Μαθαίνοντας τη δοσολογία του κοκτέιλ Β 


µε τον Ώ8ΙΠΙ8Η. Σου ἠέει ότι ο Ώαίπια8Π 
6αο:σθ έφυψε από τη δουβειά πριν από Πί- 
γο καιρό, αββά έχει αφήσει ένα "σημειω- 
µατάριο΄ µετις συνταγές του. Ψάχνοντας 
βρίσκετε τη συνταγή Βἰμε Ηθδίοπα. Προφα- 
νώς είναι αυτή που θέβεις. Η συνταγή της 
είναι: µία δόση νοᾶκα, µία δόση Βἰμε ΟµΓα- 
ο8ο, µία δόση ΠοΠΕευ, κομμάτια [ίπια {µο- 
σκοθέμονο) και παγάκια. Οῆα αυτά πρέπει 
να ανακατευθούν µαζί. 

Ανοιξε την πορτούῆα του υγείου στο 
µπαρ που είναι ακριβώς στο ύψος των γο- 
νάτων σου. Από εδώ πάρε τα: οτυςίαἰἰίζθά 
ΠΟΠΕυ και ἰΘΠποΠ. Φύψε από το κοντινό 
πηάνο. Πρέπει να ζεστάνεις το µέβι. Πώς; 

Φύψε και γύρνα µέσα στα ἠουτρά. Πή- 
γαινε στην ειδική "θερμαινόμενη πισινού- 
ἠα” που αναφέραμε Βίγο πριν. Ακριβώς 
εκεί θα είναι τώρα δύο τύποι που θα παί- 
ζουν σκάκι. Πήναινε κοντά στη "θερμαινό- 
µενη πισινούΠα” και κάνε κῆικ στο μικρό 
τροχό που είναι στον τοίχο. Η µικρή πισίνα 
θερμαίνεται. Από το Ιηνεπῖοίη σου πάρε το 
οιυςίαἰἰζθά ΠΟΠΘυ. Κάνε το κβικ στην πισι- 
νούῆα και το µέῆι θα Λιώσει. 

Σαναγύρνα στο µπαρ... Μπες µέσα και 
κάνε κβικ {.00Κ) σ’ αυτό. Στο κοντινό πῆά- 
νο τοποθέτησε το ἠεμόνι στη μηχανή στυ- 
Ψίµατος στο πάνω µέρος καιπρος τ΄ αρι- 
στερά. Τοποθέτησε το [ἰαμίά Ποπευ στην ει- 
δική θέση στο πάνω µέρος και στα δεξιά. 


Εβάχιστα πιο αριστορά από το µέβι, στο πά- 


νω µέρος, τοποθέτησε το µπουκάβι µε τη 
νοᾶκα που πήρες από τον Βογ!ς. 

Πάρε το ροΏό του τυβιγμένου χαρτιού 
από το πάνω µέρος του µπαρ, θέῆει Λίγη 
προσοχή για να το εντοπίσεις. Διάβασε 


[ΤΕ ρε Μεείον 


προσεκτικά τη σειρά των ποτών και σε 
ποιο σύμβοβο ανά επτάδα αντιστοικούν. 
Παρατήρησε ότι τα µε πορτοκαῇῆί χρώμα 
µαρκαρισµένα ποτά αντιστοικούν στη µε- 
ριά που υπάρχει το πορτοκαῄί Ι/0 κουμπί. 

Τώρα πια κάνε τα εξής: 

1. Πάτα το κουμπί µε τα πορτοκαβί χρώ- 
µατος Ι/0 σύμβοβα (πρώτο από τ΄ αριστε- 
ρά) για να ξεκινήσεις τη διαδικασία του 
κοκτέιΏ. 

2. Ενώ ο μοκῆός που είναι στο κάτω δε- 
ξιά µέρος του µπαρ βρίσκεται σε κάθετη 
θέση, πάτα το δεύτερο από αριστερά όπως 
κοιτάς πΠήκτρο του πιάνου (νἱάκα). 

8. Μετακίνησε το µοχΏό που είναι στο 
κάτω δεξιά µέρος του µπαρ στη δεξιά 9έ- 
ση και πάτα το τρίτο από αριστερά πΠή- 
κτρο του πιάνου {Βἰμε ομ{8ο8ο). 

4. Πάτα το κουμπί µε το σύμβοβο του ῆε- 
μονιού {τρίτο από τα δεξιά). 

5. Πάτα το κουμπί µε το σύμβοῆο του µε- 
ιού (δεύτερο από τα δεξιά). 

6. Πάτα το κουμπί µε το σύμβοῇο του ῆε- 
μονιού (δεύτερο από τ’ αριστερά). 

7. Πάτα το κουμπί µε το σύμβοΏο του 
µπάρµαν (πρώτο από τα δεξιά). 

Φτιάχνεις το ποτό, η Ηδἰοπα το πίνει και 
ξαναβρίσκει τη φωνή της. Η ίδια δεν πι- 
στεύει ότι η φωνή της είναι καβή γιατί 
έχει Χάσει την εμπιστοσύνη της. 

Σαναμίηησέ της και ο |απιος θυμάται ότι 
θρυμµάτιζε κρυστάβΠινα ποτήρια µε την 
εκπἠηκτική Φωνή της. Πάρο από το Ιηνθη- 
ἴοίυ σου το κρυστάββινο ποτήρι και κάνε 
το κῆικ στη δεξιά άκρη της µπάρας όπως 
κοιτάς. Σαναζήτησέ της να τραγουδήσει 
και αυτή τη φορά θρυμμµατίζει πάβι το πο- 
τήρι. Συµφωνεί να σο ακοβουθήσει. 

Φύγε πηψαίνοντας βόρεια και Βγες από 
το ξενοδοχείο. Πήναινε όβο δεξιά και µπες 


στο Ζερρείίπ. Μπαίνοντας µέσα δέχεσαι 
ένα τηβεφώνηµα από τη φίβη σου Οἰἰνία 
που σου ῆέει ότι έκαναν όρωτα µε τον αρ: 
ραβωνιαστικό σου Βαπ 

Η Ηεἰαπα έρχεται και φεύψετε για το 
ΚοπικοἰζσΓαᾶ. 


Η Ηεἰοπα τραγουδάει εκπΠηκτικά. Μία 
πραγματικά κορυφαία στιγµή! Στο τέῆος 
όµως πέφτει ένα κβουθί και την αικμαΠω- 
τίζει. 0 Βοτοαίπο έχει τρεῆαθεί τεβείως. 

Ανέβα τη µεταῆΠική σκάῆα και µίῆα µε 
την Ηθδίεπα. Κάνε κβικ (1:00ΌΚ) στην κβειδα- 
ριά της πόρτας και από το ΙηνεπῖοΓι σου 
πάρε τα πιοίαἰ 9Πεείς και κάνε τα κἢικ στο 
Πουκέτο. Το κόβεις και ανοίγεις την πόρτα. 
Η Ηεἰαπα κατεβαίνει κάτω και εσύ µπαί- 
νεις µέσα. Κάνε κἢικ (100) στον πιανίστα 
-"Βμἴοπιαἴοῃ και στο κοντινό πῆάνο από το 
Ιηνεηῖογι σου πάρε το κατσαβίδι (5ο/6ν/- 
ἀήνεγ]. Κάνε το κἢικ στα Χέρια του και τα 
παίρνεις µαζί σου. Πρέπει να τα γυρίσεις 
στον Ό86αΓ. 

Βψες έξω και κατέβα κάτω. Προκώρησε 
στο κάτω µέρος της οθόνης και συναντάς 
την Ηείαμα. Της ανοίψεις την πόρτα του 
ασανσέρ που τη Βψάζει έξω, αθθά εσένα σε 
παγιδεύει ο Βογοᾶίηθ µέσα στο οοπρἰαχ. 
Πρέπει να Βρεις τρόπο να δραπετεύσεις. 

Πήναινε στο επάνω µέρος της οθόνης 
όπως κοιτάς και η Καΐε θα κατεβεί µε το 
µικρό ασανσεράκι στα ορυχεία. Προχώρη- 
σε προς το βάθος της στοάς και ϐ’ ακού- 
σεις το ασανσεράκι να ανατινάζεται πίσω 
σου. Προχώρησε µπροστά και όταν φτά- 
σεις στην άθβη άκρη, κάνε κἢικ στο µοκῆό 
που είναι στα δεξιά, ακριβώς µπροστά από 
το σηµείο όπου ᾿πέῳτει” το ασανσέρ. Το 
ασανσέρ κατεβαίνει παγιδευμένο από 


6. Οτεπιε ὧε πιεηεῖνε 
9 Ε]το «αγαςαο 


ποτων µετα 


εκρηκτικά. Προβαβαίνεις να αποµακρυν- 
θείς πριν από την έκρηξη. Μετά ξαναγύρνα 
εκεί και θα δεις ένα άνοιγμα στ αριστερά 
σου (ναηίἰαἴίοη ἀμοῖ). Μπες µέσα σ’ αυτό 
και βγες επιτέβους έξω. 

Πήναινε στο βαγόνι του μηχανοδηψού 
που είναι ο Ό8οαί και µίβησέ του. Σου Λέει 
να πας πίσω. Πήναινε πίσω στο βαγόνι σου. 
Βῆέπεις µία σκηνή, όπου ο τεράστιος µε- 
ταῆβικός εργάτης πῄησιάζει και σταματά 
µπροστά από το τρένο, Φράζοντάς σας το 
δρόμο. Δέχεσαι ένα τηβρφώνημα από τον 
"απ. Στο τέῆος καταβήγεις ότι η σχέση σας 
µάββον τεβείωσε. 

Σαναπήναινε στον Ό8οα: και µίἠησέ του 
ξανά. Πρέπει να βρεις έναν τρόπο να κατα- 
στρέψεις το µεταββικό εργάτη. Πήναινε 
στο πίσω µέρος, εκεί όπου βγήκες από το 
ορυχείο Βίψο πριν. Παρατήρησε ένα ανοιγ- 
µένο κιβώτιο µε εκρηκτικά. Κάνε κβικ 
(100Κ) σ’ αυτό και από το πιο κοντινό πῆά- 
νο πάρε τον εκρηκτικό μηχανισμό. Τώρα 
Φύψε και πήγαινε στον τεράστιο µεταββικό 
εργάτη. ΒάΠε στο πόδι του τον εκρηκτικό 
μηχανισμό (ἀυπαπιίἴ) και δες το νἰάθο 56- 
4µ6Ποθ που ακοθουθεί. Φτάνετε πίσω στο 
Αιαΐραα. 


0 /αππες όρχεται και παίρνει την Ηαίθπα 
πίσω στο ξενοδοχείο. Κατόβα κάτω από το 
τρένο και πήγαινε στην άηΠη άκρη της 
πἠατφόρµας. Μίῆησε στον 080α/. Η σχέση 
σας έχει αββάξει για τα καΠά. Κάνε κβικ 
στον τροχό για να τον γυρίσεις και να βγει 
ο άξονας κουρδίσµατος και εν συνεχεία 
κάνε κΒικ στο μοχΏό εκεί δίπβα για να ἔα- 
νακουρδίσεις το τρένο. 

Φύψε και γύρισε στο ξενοδοχείο. Μέσα 
κάνε κΏικ στο κουδούνι και µίβησε στο ρε- 


ΑΑΑΑ οσσς 


Ενώ η Ηείεπα Βοπιβηςκῖ ξαναβρίσκει τη φωνήτης. 


σειµιονίστ Εδἰἰκ. Φύψε και ψύρνα πίσω στον 
0960. Μίῆησέ του ειδικά για τα Καΐο και 
πηὶβείοη. 0 Εθίίχ θα έρθει τρέχοντας και θα 
σου πει ότι έχει έρθει ένα δέµα για σένα. 

Γύρα πίσω στο ξενοδοχείο και κάνε κβικ 
στο κουτί που είναι στην άκρη, κοντά στην 
τηἠεόραση. Μέσα υπάρχει ένα πιαπηπιοϊῃ 
αιἴοπιαϊῖοη. Πάρε το και φΦύψε από το κο- 
ντινό πῆάνο [δέχεσαι ένα ακόµη εκνευρι- 
στικό τηβεφώνημα από το απαράδεκτο 
αφεντικό σου ΜΓ. ΜαΓ8οπ). Ἀτυπάει το τη: 
ἠέφωνο στη ρεσειιόν και ο Εθίϊκ σου Πέει 
ότι σε θέβει η Ηθίεπα στο ῥαγ. 

Πήναινε στο µπαρ και µίῆησε στην Ηείε- 
πα. Σου µιθάει για τον εαυτό της καιτον 
Ηαης. Σου ῆέει επίσης για το υδροπβάνο 
που έφερε τα εφόδια και περιμένει εκεί. 

Πήναινε µία οθόνη νότια και Βψγες έξω. 
Επιτέβους, συναντάς τον Ηαης ΝΨογαἰρεισ. 
Μίῆησέ του και παρακοβούθησε τι συµ- 
βαίνει... 

0 Ηαης ζητά την αδεβφή του. Του ῆες 
ότι δυστυχώς πέθανε. Σου ἠέει ψια τη 
δυύειία όπου θα πάει τώρα που έχει το 
τρένο. Του δίνεις το κείµενο της συµφω- 
νίας και υπογράψει. 

Δέχεσαι ένα τηβεφώνημµα απότο αφε- 


ντικό σου Μι. ΜαίΦοη. Του ῆες τα ευχάριστα 
νέα και ως αποτέῆεσµα γυρνώντας σε πε- 
ριµένει µία πραγματικά µεγάβη υπόθεση. 

0 Ηαης Ψογαἱῦειρ σε ρωτά αν θα έρθεις 
µαζί του στο τρένο. Του ες ότιπρέπει να 
γυρίσεις πίσω. Σε ρωτά γιατί δεν σου αρέ- 
σει η περιπέτειαί Σου Πόει για το υδροπβά- 
νο που 9α σε πάει πίσω στη Νέα Υόρκη. Πας 
σ’ αυτό και ακριβώς πριν µπεις µέσα, µετα- 
νιώνεις, κάνεις µεταβοβή, τρέχεις... καιτην 
τεΠευταία στιγµή προβαβαίνεις το τρένο. 

Αποφάσισες ν΄ αββάξεις ψια πάντα τη 
ζωή σου... 

Πα µένα είναι το πιο συψκβονιστικό φι- 
νάΠε που έχω δει σε αἀνθηϊμίς σ8Π1Θ. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άΠβο µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώ- 
ντας Βοήθεια και µένετο στο Λεκανοπέδιο, 
καΠό είναι να γράφετε καιτο τηβέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε 
οΠοκβηρωμένες ἠύσεις γιατί δεν στέῆνου- 
µε πια, αηῆά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοῆῇήσει και εµείς 
9α σας βοηθήσουμε. Όσοι θέβετε, µπορεί- 
τε να µου στέΏνετε α-πιαῖϊ στη διεύθυνση 
απαγεας(Φοοπιριίηε.σ. α 


Η Ηείεπα ΒοπιαηςΚκῖ ενώ τραγουδά πίσω 


στο συγκρότηµα του ΚοπικοΙζᾳγαἀ. 


Τηο 1 ι 


ΤΑ 26 


ς οιάο 
| 


ΥΤΕΡΑ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


σύμφωώνα µετο 
αονεηἰμ[ΘθΟΒΠΊΘΙ5.ΟΟΠΙ 


Μέσα στον Δεκέμβριο 
το οἷῖο Λάνοπίωςο 6απιοις 
(π4ρ:// ών αἀνεπίυιθ 
- σαπιοις.οοπι/] δημοσίευσε τα 20 
καθύτερα αἀνοπῖίμΓο σαπιος κατά τη γνώµη 
του Ενα Πίκος, 5οπἱοι οΜϊἴοιτου 5ἴΐα. Στο 
άρθρο αυτό δεν 9α κρίνω την 20άδα των 
καἠύτερων αἀνοπίμιος που παρουσιάζει ϱ Εναῃ 
.Πἱοκοης - αυτό σκοπεύω να το κάνω σ’ ένα 
µεθθοντικό τεύχος. Αυτό που έχει σηµασία για 
µένα είναι να παρακοθουθήσουμε τη σκέψη 
του αρθρογράφου, αθθά καιτην ποηύ 
ενδιαφέρουσα ανταἠθαγή απόψεων που 
υπήρξε μεταξύ του Εναπ Βίοκοης και 
των αναγνωστών χρηστών 
του 5ἱΐ9. 


Εμ Τητοῦίε 


. Ρῷ ΜΑ5Ιε 


Θαπη ἃ Μ 


ο μυς ο. 
αχ ΗΙ πο Βοα 


Τα 20 αἀνοπίμτος που το αάνοπίμ(ασαπιοις.οοπι θεωρεί ως τα κορυφαία όῆων των 
εποχών µε αντίστροφη μέτρηση είναι τα εξής: 


58 Εμἰὶ Τπνοιεία 

38 Ρορρου΄ς Λἀνοπίυτος ἵπ Τπιθ 

8 ΜοπΚκου Ισίαπά 2: Γο0μμοκ΄ς Βθνεησε 

Εῆ βοποαί{ α δίοοἰ 5Κυ 

15 ϱµοςί {ο 6ἱοτυ {: 5ο Ύοιι Μ/απί {ο Βθ α Ηειοῦ 
8 Τι Ραπάοτα Ρἰγοσ[ῖνο 

ᾷ Μαπίας Μαηςίοη 

8 6ραος θιοςί ΙΝ: βοσει ΜΙίου απά πο Τπιο Βίρροις 
8 Τῃρ | αςί Εχριοςς 

Ἡ Της 1 οησοςί Ἰομιπου 

8 Κιησ΄ς θιοςί |: θιοςί {ου ἴῑπα Οονή 

ΠΒ Τῃο 1 ος Εἴἰος οἱ 5ΗοιίοοΚκ Ηοίπιος 

Π8 6 απι ἃ Μακ Ηίϊ ἴο Βοαά 

Π ϱµήπι Εαπάσησο 

8 Ιπάϊαπα Ίοπος απά ἴιο Εαΐς ο Αἴἰαηίϊΐς 

Π8 ϱαυηίαἱ Κπϊοιι: δίης οἱ πε Εαΐποις 

Βά βιοκοη θννοτά: Το θπαάον οἱ πε Τοπιρίαις 
ΠΒ Κίπο’ς θιιοςί ΝΙ: Ηοίς Τοάαυ, ἄοπο Τοπιοιτον) 
Πᾷ Τιιο 9οοτοῖ οί ΜοηΚου Ι5ίαπά 

Β Ραυ οί ιο Τεπίαοία 


0 ίδιος ο Εναπ αναφέρει, σε μετέπειτα άρθρο του, ότι η 20άδα αυτή δεν είναι 100326 δι- 
κό του έργο. Εννέα από τα είκοσι αἀνεπίιτος έχουν µπει ύστερα από συζητήσεις µε τα 
άθῆα µέβη του επιτεβείου του φἱΐθ, ενώ άῆῆα δύο αφαιρέθηκαν ακοθουθώντας την ίδια 
διαδικασία. Μπορεί η Πίστα αυτή να µη φέρει την επίσηµη σφραγίδα του σἴῖο, αἡὴά πα- 
ραμένει γεγονός ότι είναι αποτέῆεσμα συθβογικής επεξεργασίας µεταξύ των µεῆών του 
επιτεβείου του. 

Η αυστηρά προσωπική Βίστα του αρθρογράφου περιθαμβάνει παιχνίδια µε τεἠείως 
άθῆη σειρά. Πρώτη επιΏογή του ήταν το Βαπεαϊῃ α δ5ἱ6οἱ ὃΚυ {στη ἠίστα είναι 170), ενώ 


ως τρίτο καύτερο αἀνεπίμτο είχε το Ρ0- 
ἴίοο θιιοςί 1, το οποίο δεν µπήκε τεῆικά 
καθόΠου στη ἠίστα. Προς αποφυγήν παρε- 
ξηγήσεων, πρέπει να τονιστεί ότι η Πίστα 
αυτή περιἠαμβάνει µόνο οιαρµἰο αἀάνει- 
μις σαπιος. Ετσι, δεν 9α Βρείτε κανένα 

«5 τοχί αἀνοπίιτο. Επίσης, πρέπει να πάρετε 
πα ) ποθύ σοβαρά υπόψη το εξής στοιχείο: δεν 
έχει νόημα να κρίνετε αυτά τα αάνθη- 


ἴμτες µε τα σημερινά δεδοµένα, δηἠαδή δεν 
µπορούν να κριθούν ἣες και κυκοφόρησαν το 
2002-2003. Αντίθετα τα παιχνίδια έχουν κριθεί 
µε βάση Τ0 ΤΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΥΑΝ ΣΤΗΝ ΕΠΟΧΗ 
ΤΟΥΣ και πώς κρίθηκαν βάσει αυτών των χαρα- 
κτηριστικών. 

Ετσι χαρακτηριστικά το βορµού΄5 Λἀνεπίιτος 
ἵπ Τίπιο αξιοβογήθηκε ως ένα εκπαιδευτικό αά- 
νεπίμ(θ του 1998, το Κἰπο΄ς θµοςί 1 ως ένα 
ριαρµἰο αἀνεπίμτθ του 1984, το δυµειία ως 
ένα αἀνεπίμτο του 2002 (αν και τεβικά ειδικά 
το αάνεπίμ{ε αυτό, δεν µπήκε στη Πίστα). 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ ΔΙΚΗ ΜΘΥ: Ειβικρινά δεν καταβαβαίνω γιατί δεν 
µπήκε καθόῆου στη ἠίστα το δυἡθτία ούτε δίνουν κάποιο στοι- 
χείο γι αυτό. 

Όπως εύκοῆα µπορεί να διαπιστώσει κανείς, τα 5 από τα πρώ- 
τα 8 αἀνεπίμτες της Πίστας είναι από τη Γιιοαδβεῖς, ένα είναι από 
τη Βενοἰμίίοη οῄψα{6 και τ΄ άθῆα δύο από τη 9ίθιΓα θη-11π6. Συ- 
νοβικά ὃ παιχνίδια της ἠίστας είναιτης .ποαςβεῖς (Ώαυ οἱ ἴπο 
Τεμίαςίε, ΤΗ9 αυτοί ο{ ΜοπΚκου Ι5ίαπά, Ιπάίαπα Ίοπος απά ἴἴα 
Γαϊε οἱ Αἴἰαπί!5, θΥΐπι Εαπάαπου, θαπι ἃ Μακ Ηϊϊ ιο βοαά, Μαπίας 
Μαησίοη, ΜοηΚει Ι5ίαπά 2: ΓοΌῃιομύ5 Βενεπσε, Γμίἰ ΤΗτοΓἰε], 6 
της Θί6ΓΓα θη-11π6 (Κίπο’ς θιιοςί ΨΙ: Ηείν Τοάαυ, ἄοπε ΤοΟΠΙοΓΓον’, 
αμα Μπϊο: θίη5 οἱ ἴπε Εαΐμεις, Κίπσ’ς θιοςί |: θιιοςί {οι ἴἶια 
(τοψῃ, 9ραοθ θμεςί ΙΝ: βοσει Μου απά ἴἶπ Τίπιε Βίρρεις, θιιοσί 
{οι 6ἱοτιυ 1: 9ο Ύου /απί ἴο Βε α ΗθιοΆ, Ρερροί5 Λἀνοπίμτας ἵῃ 
Τίπιε], 2 της Βονοἰμίίοη 5οΗΨα{θ (Βιοκθῃ Ὀννογά: Το 9Παάον ΟΕ 
Όια Τοπιρία:ς, Βοποαῖῃ α οἵοοί 5Κυ), 1 της βοσθςς 5οΗΨα{θ (ΤΠα 
Ραπάοια ΒΠἱτοοἴ(νθ], 1 της Εἰεοίτοπίς Λιῖς (Τή6 | οςΐ Εἴἰος οἱ 51α(- 
ἰοοκ Ηοἰπιες], 1 της Εµποοπῃ {Τ{6 {οποοςί Ἰομ(ποι) και, τέῆος, 1 
της οπιοκίπρ σα: Ριοάμοῖῖοης (Τε | αςί Εχρίθςς], το οποίο εκδό- 
8ηκε από την Βιοάειβιπά, που δυστυχώς δεν παράγει πια οοπι- 
ριΐεί σαπ]θς. 

Το γεγονός ότι στη Πίστα αυτή περιεβήφθησαν σχεδόν όῆα τα 
αἀνοπίμιθς της Γ μοαςβΓῖς και σχετικά Πίγα της δίΘιΓα ξεσήκωσε 
ποῆῆά σχόῆια από διάφορους χρήστες. 0σο και αν ο αρθρογρά- 
φος (σημειώστε όµως εδώ ότι ο Εναπ Βίοκθης, σύµφωνα µε τα 
γραφόµενάτου, πρέπει να είναι Αμερικανός) προσπαθεί να πεί- 
σει ότι δεν έχει κανένα πρόβθηµα µε καμία εταιρεία, η αβήθεια 
είναι ότι όῆοι όσοι παρακοθουθούσαν τα άρθρα µου παβαιότερα 
στο περιοδικό, αθῆά και όσοι διάβαζαν τον ειδικό αγγΏικό Τύπο 
της εποχής, καταβαβαίνουν µάῆῆον εύκοβα γιατί παρουσιάζεται 
τεβικά αυτή η ανισοµέρεια. Σημειώστε ότι ο αρθρογράφος µπο- 
ρεί να είναι Αμερικανός, το οἵῖο όµως είναι ευρωπαϊκό. Ειδικά 


Έοπε Τοπιοττονν 


στην Αγγῆία, κάθε παιχνίδι τῆς ἔι Ἱ 
έπαιρνε σχεδόν άριστα, ενώ τα Ἱα νίδιά ἵης 
5ίειτα βαθμοΏογούνταν συνήθως ἀπό 30-60005, 
εκτός φυσικά εἠάχιστων εξαιράσεων. ΑΠό τό: 
τε είχε επικρατήσει να ἠέγεται ύτι γενικά Οι 
Ευρωπαίοι προτιμούσαν τα παικνίδια της 1 - 
οαςβτῖς ἠόγω του ότι ταίριαζαν πιο ποθύ µε 
' την ευρωπαϊκή νοοτροπία και κουἠτούρα, Πά- 
ο ω ντως, παραμένει γεγονός αδιαμφισβήτητο ότι 
κ σ ] τα παικνίδιατης δίΘιΓα πουΏούσαν πάρα ποῆύ 
{πό στις ΗΠΑ και αρκετά στην Ευρώπη, ενώτης {μ- 
οαςβεῖς πουῆούσαν αρκετά στις ΗΠΑ και πάρα 
ποθύ στην Ευρώπη. Όποια τεῆικά άποιµη και αν έχει κάποιος για 
τα παιχνίδια των δύο αυτών εταιρειών, αυτό το γεγονός στις δια- 
Φορές των πωβήσεων δεν µπορεί να είναι τυχαίο. Προσωπική 
µου εκτίµηση είναι ότι ειδικά τα παιχνίδια της Γμοαςβιῖς τα δια- 
περνούσε ένα ιδιαίτερα πνευµατώδες χιούμορ, που αγαπήθηκε 
πάρα ποῆύ από τους Ευρωπαίους σαπιθις και όχι µόνο. 
Ιδιαίτερη σημασία έχει όµως καιτο να δούµε πώς κατέταξαν 
αυτά τα αἀνεπίμτας, διακρίνοντάς τα σε επιµέρους κατηγορίες. 
Ετσι έχουµε: 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΣΕΝΑΡΙΟ: 
1. 1οςϊ Εἰίος οἱ βΠει]οοΚκ Ηοίπιος 
2. Βτοκθῃ θΜοτά 1 
5. σεΐπι Εαπάαποο 
4. σαμ]αἰ ΕπίοΙΗ 1 
5. ΤΠ6 { αςί Εχρίοςς 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΥΟΙΟΕ-ΑΟΤΙΝΟ (ΤΑ ΕΝΝ ΑΟΝΕΝΤύΡΒΕΡ ΚΑΙ 0ἱ 
“ΔΙΗΓΗΣΕΙΣ” ΔΕΝ ΜΕΤΡΟΥΣΑΝ): 

1. ΤΠ6 | αςῖ Εχρίοςς 

2. Κίπσ΄ς θιος! ΝΙ 

3. Οεἶπι Εαπάαπσο 

ᾱ, Εμἰἰ ΤηγοΏία 

5. Ώαυ οί ἴπο Τοπίαςεἰα 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΟΓΗ (ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΧΗ ΜΕΧΡΙ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 
ΠΟΥ 0 ΠΛΙΚΤΗΣ ΠΑΙΡΝΕΙ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ): 

1.Ραυ οἱ ἴπο Τοπίαεἰα 

2. 9άπι ἃ Μακ ΗΠ ἴπα Ββοαά 

3. Εμίί Τπτος(α 

4. Βτοκθη θψοτά 1 

5, σµΐπι Γαπάφπσο 


Ρ6 Μα5ΙΕς Ἵ 


1, Εεΐπι Εαπάθησο 

2. Εμἰἰ ΤΗτοΏία 

3, ΤΠ6 | αξί Εχρίοςς 

4, 9ρα08 θμοςί ΙΝ 
5,Βαυ οἱ ἴπα Τοπίαοἰα 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΛΙΛΡΚΕΙΗ: 
1, ΕΗπι Εαπάθησο 
2. Βτοκεῃ θνοιά 1 
3, ΜοΟΠΚΑυ Ι5ίαπά 2 
6, θαβι]εἰ Κπίσμί 1 
Ὦ, Τπ6 ΡαπάοΓα Πἱγθοῖίνο 


Σημειώστε εδώ ότι µόνο ένα αἀνοηίμιθ υπάρχει και στις πέντε 


προαναφερόμενες κατηγορίες και αυτό είναι το (µΐπι Εαπάβηρο. 
Παρόῆα αυτά, στην τεΒική Πίστα παίρνει µόνο την έβδοµη θέση. 
Φυσικά, δεν είναι υποχρεωτικό ένα παιχνίδι που διακρίνεται σε 
όῆεοτις επιµέρους κατηγορίες να παίρνει και την πρώτη θέση. 
Απῆώς καταγράφωτο γεγονός. 

Τέῆος, χωρίς να θέῆω να κρίνωτις 
σκέψεις των στεβεχών του πιο πάνω 
φἷία, νομίζω ότι πρέπει να καταγραφεί 
το γεγονός ότι στη ἠίστα τους δεν υπάρ: 
χει ούτε το Μυςί ούτε το Βἰναπ. Όπωσ- 
δήποτε αξιοσημείωτο γεγονός, ειδικά 
όταν καταγράφεις όχι τα 4-5 καθύτερα 
αἀνοπίμτας, αῆῆά τα είκοσι καθύτερα. 

0 αρθρογράφος Εναπ Πίοκαης κατα- 
γράψει επίσης ότι δεν στάθηκε δυνατό 
να βρει και να παίξει µερικά ακόµη αά- 
ναπῖμ{θς, τα οποία θα χρειάζονταν για 
µία πιο σφαιρική διαµόρφωση γνώμης. 
Ως τέτοια καταγράφει τα 1 οςΐ Εἰἰας οί 
5Πογ]οοΚκ Ηοίπιας 2: βο5ε Ταἴΐοο, Ρἱ5- 
οψοτ]ά 5ο{ί6ς, 0πμί5ε {οί α Όο:ρς6 και δαπίζαίμπι. 

Ειδικά τα Βἰςονοτ]ά και το 0γμίςο {οι α Όοίρςα τα θεωρώ ᾿δια- 
µάντια”, το τεῆευταίο µάῆιστα το θεωρώ ως το καθύτερο αστυνο- 
µικό αἀνοεπίμ{α που έχω παίξει ποτέ, κρίνοντάς το από πῆευράς 
εξέβιξης της ιστορίας και σεναριακών ανατροπών. 

Τεβειώνοντας, νομίζω ότι αξίζει να αναφέρουμε και τα παιχνί- 
δια που ο Ενα Βίοκοης αξιοθόγησε στις θέσεις από 21-90. 

21, δοπαπεςῖς οἳ νε [οπσσον - Δεν είναι ποῆύ κατανοητό για- 
τίτο άφησε έξω από την 20άδα. 0 ίδιος αυτοσατιρίζεται Δέγο- 
ντας ότι µάῆῆον είχε πιει ποθύ 0Πειτη 6οΚο. Πάντως, το θεωρεί 
ως ένα αληθινά κῆασικό αἀνεηῖμ{α, το οποίο περιέχει μερικούς 


Μοπκον Ιδίαπά 2: Ι.θΟµµοΚ’5 Βονοπαθ 


3 -Τον προβῆημάτισε η κίνηση της κάµερας 
ριό του δεν είναι αντάξιο των δύο προη- 


ΞΤο παιχνίδι αυτό υπήρξε πραγματική 

Ἱ μπροστά από την εποχή του το 1994, αῆ- 
5 μειονέκτημα το γεγονός ότι δεν είχε υψηΏό {6- 
ρἰαυα Ευ! 

26, ὄπεφε οἳ Μοπίεη ἰείαπά - Δεν είναιτόσο φανερό τι δεν του 
άρεσε σ’ αυτό, παρόῆο που το θεωρεί ένα ποθύ ευχάριστο και 
αξιοπρόσεκτο αἀνοπῖμθ. 

25. Κηγαμάΐα ὃ: Μαϊοοίπις Βανοπσο - θεωρεί ως εκπβηκτική 
απόφαση το γεγονός ότι παίρνεις το ρόθο του υποτιθέμενου κα- 
κού, διαθέτει από το καθύτερο χιούμορ αθθά και από τις πιο έξυ- 
πνες ιδέες σε παιχνίδιτου είδους, αηῆά το γιατί το άφησε έξω 
από τη Βίστα δεν είναι ούτε στον ίδιο καθαρό. 

25. Μηξῖ - Δούβευε τότε στην "οπιρύδβ ἴοάαυ΄” καιτο τµήµα 
των αἀάνεπίμΓθ σαπ]ος είχε ως τίτῆο "ΡΗΖΖΙΕ απά οἴμαι Μυςί 
τυρος΄ἳΕμεινε έξω από τη Πίστα γιατί δεν έχει καθόῆου οἩα{ας- 
ται ἀονεἰορπιεπί, που το θεωρεί αναπό- 
σπαστο στοιχείο των αἀνεηῖμια σαπιες 
ίτου δίνει τον τίτῆο του Νο 4 Ποἰίοιν α- 
ναπῖμα σαπιθ οἱ αἰί-ϊπιε)! 

27. θαεεῖ ἴος θἱοτη ἵν - θαυμάσιο σκο- 
τεινό παιχνίδι, αἲῆά τα πάρα ποθῆά 
βµος που έχει δεν του επιτρέπουν να 
µπει στην πρώτη εικοσάδα. Το θεωρεί 
το καύτερο δείγμα του μαύρου χιού- 
µορ του 6οίαυ 6οἱ6. 

28. δα Ώηεὶ Κπὶσηϊ Ἡ - Παρόῆο που τον 
γοήτευσε η ιστορία, τον ενόχῆησε η 
ηθοποιία (τη βρήκε ποθύ κατώτερη της 
αντίστοιχης στα Τεχ ΜιΓρΒυ σαπιες]). 

20. Γαγ4 Βου ΠΙ: Βασσοι οἱ Απιοπ βα - 
Το θεωρεί ιδιαίτερα αξιόΠογο παιχνίδι. 
θα το είχε εντάξει στην 20άδα αν δεν θεωρούσε µειονέκτηµα 
την ταυτότητα του ένοχου. Εκτιµά την ιδέα της ΤΗ6 Γαία βοψ ως 
εξαιρετική και θεωρεί ότι οι {ης της σειράς θα έπρεπε να είχαν 
ασχοῆηθεί µε την ιδέα ενός τρίτου παιχνιδιού. 

38. ὃραςε ποςῖ Π1 - Είχε κερδίσει τον τίτῆο του καἠύτερου αά- 
νοπῖμιθ σαπιθ το 1989. Λεν είναι ιδιαίτερα καῆό σε κάποια ξεχω- 
ριστή κατηγορία, αθῆά περιέχει έξυπνους γρίφους που το καθι- 
στούν αξιόῆογη εμπειρία. 

Στο επόμενο άρθρο θα παρουσιάσω ἠεπτομερειακά γιατί ξεχω- 
ρίζειτο καθένα από τα 20 αἀνοπῖμτα σαπιας της ῆίστας. 
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ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ τιτλο! 
γιαρς, Ρ51. Ρ52, ΟΑΜΕ ΟυΒΕ, ΧΒΟΧ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΙΝΤΜΑΝ 
8 ᾱ- : 8 


κ 


ΑΌΑΡΤΟΡ Ρ5Χ 4- ΙΟΥΡΑΟ (ΑΜΕΡΑ ὑ5Β ΑΠΟ................. 
- : : καν ο ορμή . άν. Μουσε ΑΣΥΡΜΑΤΟ.................. 
π Ετοιμοπαράδοτο 0Υρβ0 ΑΝΛΙΟΩὐΕ  ΠὐΜΒίε..6 39.00 ο ανά δε ας μα ας σὰν 
κ κα 1ΟΥ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ............... ε 15,00 
ο ΤΙΜΟΝΙ: ΠΕΤΑΛΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ... Ε 74,00. ΘΗΚΗ ΓΙΑ 48 (5... 
ΤΙΜΟΝΙ: ΠΕΤΑΛΙΑ:-ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (Ο5......Ε 29,00 
| λος ΕΟΒ(Ε ΕΕΕΟΒΛΚΚ................... Ε 115.00 «(Ώ ΚΕΝΑ ΑΠΟ... ε 0,60 


σα Ἱρι αν πο 


Ὀγεαπιςαςί 
ε132,00 
-- Ρ52 
265,00 απ 


ΒΕΣΤ ΝΑΙ ΗΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρ) ΑΜΡ ΧΡ 2000ή- ΜΗΣ (266), ΜΟΤΗΕΗ- 
ΒΟΛΒΌ ΕΙΙΤΕ Κ755Α, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕ ΑΤΧ, ΝΑ 6ΕΕΟΒ(Ε 2ΜΧ 64µΒ 
Τν-ουΤ, 5ΟὐΝΟΌ («ΒΌ 1288ΒΙ1, ΒΑΜ 512Μ8 ΡΌΑ (266), ΗΛΒΌ ΡΙ5Κ 
ΜΑΧΤΟΡ 6068 - 7200, ΟΝΌ Ί6χ ΝΕς, ΜΟΌΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
(ΒΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΕ ΗΤΕΟΝ 17”, ΗΧΕΙΑ 300 ΜΑΤΙ, ΜουΣε ἆ 
ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΕΙ.ΟΡΡΥ 0.Ὀ. 1.448 


ο κε εἰ 


. 
. 


ΤΗΕ ΡΗΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΡΡΕΗ: (ρὺ ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΜ ΙΝ 2536Η:, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΡΟ ΟΡΙ ΡΙΑΤΙΝΙΧ 2Ε, ΜΙΡΙ ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ 350Μ/ΑΤΙ, ΝΕΑ 
6ΕΕΟΒΓΕ 4 ΜΧ 440 64ΜΒ -- Τή-ΟυΤ, 5ουΝῦ (ΑΡΟ 5.1 ΡἱΕΙΤΑΙ, ΡΕ 
512µ8 (333), ΗΑΒΌ Ὀἱ5Κ ΙΜΙΕΣΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 8068 - 7200, ΡΝΡ 16χ 
ΣΑΜΣυΝΑ, ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 56.600 (ΒΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΤΕΟΝ 19”, 
ΗΧΕΙΑ 480ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


ΟΙ τιµές ισχύουν όσο υπάρχουν αποθέµατα και µπορεί να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ ἄΑΜΕΣ Έἰὐ0Β ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 6ΑΜΕΣ «ἰ0βΒ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 
ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ἃ ΕΒΑΝ(ΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 210 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΔΕΒΝΙ6Ε ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒΕ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:90 4: 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-18:00 


)ΑΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ], ΠΕΙ 


ΝΦ᾽ ο ΛΜες οἱ υβ ΘΑΜΕΣ Οἱ 0Β 

ΜΡυΤΕΒ5 ἃ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕ ην .βαΓηεςς Ιαο. Ρε ΟΟΜΡυΤΕΒ5 ἆ ΨΙΡΕΟ ΦΑΜΕς 

ανάρη 937, Ηράκλειο Κρήτης Χαΐνά 66, Χαλκίδα 
τηλ./αχ: (2810) 300706 τηλ.: (2210) 29967 

ΝΕΟ: ᾳΛΜΕς Οἱ 08 Νεο ΛΜΕς (ιυΒ ΟΑΜΝΕς ζιυ8Β ΛΜΕςΣ 6108 ΑΜΕς 6108 ΑΜΕ» 6ἱυ08 

ΜΡυΤΕΒ» ἃ ΥΙΡΕΟ ΔΑΜΕΣ ΟΟΜΡύΤΕΗς ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕ5  ΟΟΜΡυΤΕΒς ἃ ΝΙΡΕΟ ΟΑΜΕ5  ΟΟΜΡυΤΕΒς ἆ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΗς ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΛΜΕ5 60ΜΡυΤΕΗς ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕς 

Ἱθρύτων 44, Αμαλιάδα Πύργος Ιωνίας 75, Άλιμος Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, Αποκορώνου 145, Χανιά Κρήτης Λάσσης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Άργους 43, Ναύπλιο, 


λ. (26220) 98990, (8χ: 98991 τηλ.: (210) 9920171 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.; (28410) 89365 τηλ.: (29210) 20452 τηλ.: (26710) 28484, 20594 τηλ.: (27520) 97560-Ί 


--------αα 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (ΤΠ8 4ΐῃ 0οππίπᾳ), 
Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙΠε ΒΙΤ9) 
ο -. ε-πιαῖϊ: {αηζίπε(ῶοοπιριρίθςς.ΠΙ 
---λ---α 


Καἠωσορίσατε σε ένα ακόµα "ΕΑΝΖΙπε”, με ποηΠΕς εἰδήσεις γύρω από τις πιο ενεργούς και δυναμικές οοπιπιαπ!εῖες 
στην Εἠῆάδα αἢῆά και... έξω από δω! Λυτόν το µήνα ὁπ μιἠήσουμε για την τεκνοβογία ΛΏΡΙ, την οποία περιμένουμε και 
στη χώρα µας ως "μάννα εξ ουρανού”, γιατις εξεβίξεις σε Ένα σηµαντικό {8η σαπια, ενώ µην παρπβείψετε να διαβάσε- 
τετην εξαιρετικά ενδιαφέρουσα συνέντευξη που φιῆοξενούμε στον "ᾷαπιεΓτου μήνα”. 


ΓΛΗΞΙ ΤΗΝ ΕΛΛΛΙΑ 


Τιθα γίνει, επιτέλους; 


ΜεγάΒη καθυστέρηση, που κοντεύει πια οπόκβπρο χρόνο, υπάρχει 
' πῃέον στη χώρα µας µε τη γνωστή υπόθεση του 
{α5ΐ Ιηῖεγπεί Και των ΑΌ5ἱ συνδέσεων, που υποτί- 
θεται ότι θα ξεκινούσαν από πέρυσι να διατίθενται 
σε Ιδιώτες, ὠστόσο "Φως" δεν έχουµε ακόµα δει, 
πέρα από το γνωστό πιποτικό πρόγραµµα του ΟΤΕ. 
Κατά τη διάρκεια του 2002 το περιοδικό µας έκανε 
δύο αφιερώματα για το θέµα αυτό, Φαίνεται όµως 
πως µόνο... γούρι δεν έφεραν! Η Ιπίγαοοπηθοῖ, 
| που είχε πραγματοποιήσει ορισμένα δειΒά πρώτα 
βήματα, οβοκβήρωσε το πιβοτικό πρόγραµµά της 
στις 2Ί Οκτωβρίου 2002 και έκτοτε κρατά όσους 
έκαναν απήσεις Και έδωσαν προκαταβοβές για Ὀ5ἱ. 
σε Λίστα αναμονής µε άγνωστο χρονικό ορίζοντα. 
Από την ΟΤΕποαί δεν είχαµε ουσιαστικά κανένα νε- 
ότερο, ενώ µόβις Φέτος υπήρξε µία ανακοίνωση 
της ΕΟΚΤΗΠΕΙ σύμφωνα µε την οποία Π εταιρεία αναμένεται σύντομα 
να δώσει περισσότερα στοιχεία για την παροχή Γ5ἱ συνδέσεων σε 
Ιδιώτες. ΠΙο πρόσφατη (και σηµαντική) εξέβιξη είναι αυτή της συνερ- 
γασίας ΝΙνοαί/Βθασοη, για την οποία θα διαβάσετε περισσότερα από 
τη στήβη “Ρς Μαίπχ” του τεύχους που ήδη κρατάτε στα χέρια σας. 


Οπως θα διαπιστώσετε, οι τιµές είναι προς το παρόν ᾿τσιμπημένες”, 
πιστεύουμε όµως πως αυτό θᾳ αββάξει µόβις αρ- 
χίσουν να μπαίνουν και οἱ υπόβοιποι παροχείς 
στο κόῆπο, αφού ο ανταγωνισμός σίγουρα θα 
Δειτουργήσει θετικά προς αυτή την κατεύθυνσῃ. 
Ας εΏπίσουμε πως το 2005 θα είναι Π Χρονιά που 
θα γίνουμε... Ευρωπαίοι και στις ταχύτητες του 
Ιηϊθγπεί - αυτά, βέβαια, όταν οι άθλοι έχουν κιό- 
Λας Φτάσει στην οπτική ίνα, αββά τέβος πά- 
ντων... 

Τις δικές σας απόψεις για το θέµα Φιποξενού- 
µε στη στήβη της ΑΛΛηΔογραφίας. Επισηµαίνου- 
με, τέβος, την αξιόβογη προσπάθεια που κατα- 
βάΔΛει το οἵίε Π{{ρ://ΛΝΝΗΝΝ.ἀ5ΙάΓ.ΟΟΠΙ/ για την 
προώθηση του θέµατος, ενώ έχουν δηµιουργη- 
θεί και άβῆες σχετικές σεβίδες, όπως οἱ 


πιτρ:/ΑΝΝΝΝΝ.αγεεοθοΒ!ίπθ.οΓα/ Και η “πρώτη διδάξασα” Πίῖρ://ο 
ΓΙΠης.ἀΘΙΡΠΙΡΟΓΙΙΠΙ5.ΟΟΠΊ/αά5Ια: (ΑΌ5Ι ἵπ 0Γ88ςΘ) που συµβάββουν 
στην ενεργοποίηση µιας, έτσι κι αββιώς, δυναμικής οοπηπιυπῖίγ που 
μάχεται για το θέµα. Αρκετά δεν περιμέναμε, βρε παιδιά; Δώστε µας, 
επιτέβους, το ρηµάδΙ να δούµε µια άσπρη µέρα! 


ΠΡΟΒΠΗΝΙΒΙΑ Σ1Ο ΡΒΒΟΦΟΝΒΛΙΟΒ 


Ο αναγνώστης µας Γιάννης Τσορµπα- 
πζόγπου µας έστειΏε το 6-Π]αί! που ακο- 
Πουθεί: 

Αγαπητό ΄Ρ6 ΜαςίεΓ 

Πριν από Δίγο καιρό το καβύτερο εβΔη- 
νικό απίπιθ Εαη 5ἵτε ΜΛΜΑΝ.ἀγααοηβαΙΙ.αγ 
εκβεισε. Για όσους δεν ξέρουν, το 5ἶζθ είχε 
{ΟΠΙΠΙ µε 2003 µέβη που ήταν σαν ΟΙΚΟ- 
γένεια, ενώ παράββηβα έκανε Ποςσῖ σεβί- 
δες άββων ατόμων και εΏβηνικά παιχνίδια 
(6185Ώ ΟΕΤΠΕ 5αἴγαης, ΤΠΕ ἱ6αεηδΓΥ 


148) Ρ; Μαςίει 


αἱγα]ίη Βαϊτίες κ.ἠπ.), καθώς και ένα ἴθχίῖ Όα5θᾷ οη-ΙίΠπθ ΚΡ6 και πιμπἹθ- 
αἴα υβικό 10 Οἶσα χωρίς ΌγοΚθη Ιίηκς και απτῖ-Ιθθ6ε[ ργοῖθείοη (Ευ! Μονίθς, 
Εμ! Ερἰςοᾶες, Κοπῃς, 6απ1ες κ.ἠπ.). Τώρα ο σκβπρός του «ΘΠν6Γ καταστρά- 
Φηκε και όβα αυτά χάθηκαν, ενώ ο παβιός Μ/ΘΏπαςίαΓ το παράτησε Και το 
ανέθεσε στον ΗθιιεπἰςΑπίπ]θ. Ετσι έχουµε αποφασίσει να στείβουµε όβοι 
από ἕνα µικρό ποσό να ξαναφτιαχτείτο διαμάντι αυτό. Και το πιο μικρό 
ποσό, έστω Ί,00 ευρώ, µπορεί να κάνει τη διαφορά - στο χέρι µας είναι. 

Για περισσότερες πβπροφορίες παραπέµπουµε τους ενδιαφεροµέ- 
νους στο ΠΙτρ:/ΛΝΝΗΑΝ.ἀγααοηῦα[[.αΓ Πιστεύω πως αξίζει να βοπθήσουµε 
όβοι, όπως μπορούμε. Είναι πραγματικά κρίµα να πάει χαμένο ένα τέτοιο 
«τα, ποΏύτιμο για τους Φίβους του είδους. 


ὈΙ ΤΙΜΑ 1: 
ΛΤΕΟΖΕΝΕ 15 ΕΒΕΒΟΕΒΝ 


Το γνωστό ρτο]εοῖ µαταιώνεται 


Δυσάρεστα είναι τα νέα για ένα 
από τα γνωστότερα {8η 64πΠθς 
που βρισκόταν εδώ και καιρό µΠ- 
46/ ἀενεἰορπ]θηΐ, το υΗίπΊα Ί:Α 
Ι6σεηᾶ ἰς ΚΘΏΟΓΠ 
(πρ:/ΑΝΝΝΝΝ ρεγοχίᾶθ.αΚ/ΙΕἱ 
ΠΊα/). Σύµφωνα µε ανακοίνωση 


των δημιουργών του παιχνιδιού, 
αν και ο ίδιος ο ΚἰοΠαγά ΟαγΠοῖί 
είχε δώσει τη συγκατάθεσή του 
προκειµένου να χρησιµοποιπθεί 
το όνοµα [πια (το παιχνίδι ου- 
σιαστικά θα μετέφερε τον Κόσμο του πρώτου ὑΙΠπια σε µια σύγχρονη 


ΑΛΜΕ» ΥΛΥ 


Νέο ελληνικό σαπιίπα 5ἰίθ 


Ενα νέο εββηνικό εἴίθ µε αντικείµενο το σαπηίπα άνοιξε πρόσφατα 


τις πύβες του. Πρόκειται για το 04ΠΠες Ι/Υ 


(Πίρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ΦΑΠΠΕΣΙΝΑΥ.Γ/) το οποίο, σύμφωνα µε την ΑΕΝΙΟΜΑ.ΟΓ 
ΤΘΑΠΙ που το έφτιαξε, “δημιουργήθηκε από την ανάγκη να υπάρχει 


ΜΙΝΟΕΚΓΙΥ 
ΣΕΡΟΕΙ 


θΠσ(πθ, η οποία ήταν πραγματικά εκπβηκτι- 
κή), τεβικά η Εἰθοίγοπίς Αγίς δεν Φάνηκε το 
ίδιο... µεγαβόψυχη κι έτσι το ρΓο]εοί µαταιώ- 
θηκε. Επειδή όµως "ουδέν κακόν αµιγές κα- 
Λού”, π ομάδα ξεκίνησε ήδη να ετοιµάζει 
ένα νέο παιχνίδι, το ΕΓα: Τη9 Α{Κεῃ - ΤηΓοΠ8, 
όπου προφανώς θα χρησιµοποιπθεί αρκετό 
από το ήδη υπάρχον υβικό του Α Ι8σε/ά ἴς 
ΚΘΡΏΟΓΗ, απβώς σε έναν κόσµο που δεν θα 
Λέγεται πβέον ΒΠ(αηπία. Κρίμα που οἱ µεγά- 
Δες εταιρείες συνεχίζουν αυτή την ποβιτική 
απέναντι στα {4η σαη]θς - δεν είναι τα πά- 
ντα... "ΠΓαπεΠίςε” σ’ αυτόν τον κόσμο! 


ένας τόπος συνάντησης και άµεσης ενημέρωσης για τους Φφίβους των 
παιχνιδιών σε πηΏεκτρονικούς υποβογιστές και στις κονσόΒες 
ΡΙαγςίαῖῖοη, ΧΟΟΧ και 6ἀπιθςιῦθ. 

Μέσα στις σεβίδες του ο Εββηνας σ4ΠΊ6Γ µπορεί να βρει Κενίεννς 
και ΡγενΙεννς για τους νέους ταβους σε όβες τις πβατφόρμες, 0Πθαΐς, 
Ηηκς, Ώοννπἰοαᾶς ειδικού περιεχοµένου Και Φυσικά ποββά Φρέσκα νέα 
από τον κόσµο των παιχνιδιών." 

ΤΟ 5ἵίθ είναι καποσχεδιασμένο, µε µπόβικο υβικό, καθώς και ΓΟΓΙΠΊ 
µε ενδιαφέρουσες συζητήσεις, ενώ σίγουρα πίσω του βρίσκεται κρυµ- 
µένο αρκετό µεράκι και ΦιΔοδοξία για µια οβοκῆπρωμένη και ώριµῃ 
προσπάθεια. Πάντα χαιρόµαστε όταν ββέπουμε τους ΕΏβηνες 64/18/5 
να δραστηριοποιούνται! 


Ρ Μος ΕΤ 
πα ο 


Ἔ- Ο Δημπτράκης (ἰωαννίδης) θα κοπάζει µε 
Φρίκη τον Χαρούδη, που µε σαρδόνιο ύφος θα 
του κουνά µπροστά στη μούρη ένα ροσκαῖ ΡΟ µε 
το Ο5ἱ0Ε. Ο Λόγος δεν είναι παρά το ότι ο κύριος 
Ιωαννίδης ήταν ένας από τους πάμποῆβους απα- 
τηµένους της Αἴοῆ που νόμιζαν πως ο 520 51, 
5ΤΕ Και 5ΤΕΜ είναι καβύτερος από την... αµιγκάρα 
που είχα εγώ και αμφιβάββω αν θα περίµεναν 
ποτέ να δουν έναν εξοµοιωτή όπως το 035ἱ0Ε να 
τρέχει σε... ροοκεῖ ΡΟ (!) µε υψηβότατα επίπεδα 
συμβατότητας (1) και 1003 ταχύτητα σε έναν 
"απΏό” ΙΡΑΩ των 206ΜΗΣ (1). Μπορείτε να το 
βρείε στη διεύθυνση Πίίρ:/ΛΝΜΑΝ.ροεκεπΠπΙγ. 
οοπι/οννπίοαα.ΠίΠΙΙ, αν είστε... καππάδες έφη- 
βοι µε πβούσιο ηβεκτρονικό εξοπΏισμό ή έχετε... 
καβατζώσει το ΡοοκδίΡς του μπαμπά! Ετσι που 
Λέτε, ξέπεσε και ο Αἴαῆ. Και δεν θέβω να ακούσω 
για συγκρίσεις του Ο4ΠΊΘΌΟΥ ΟοἱοΓ µε την Απιὶσαι 

»- ΤΟ ΡΟΦΧ2 είναι η πρώτη “επίσημη” Προ- 
σπάθεια δημιουργίας ενός εξοµοιωτή του Ρ92 
στα Ρ05 Και µέχρι σήµερα εξεβίσσεται µε γοργά 
βήματα. Αυτό που αρχικά έµοιαζε όνειρο τώρα 


Βςξ περάσουμε στα Ξίί55 που Εετρύπιμσαν για εσάξ αυτόν το µήνα τα 


έμπειρα ἤαγιωνικά του “ΡΓ Μδᾶςίει”: 


αρχίζει να παίρνει σάρκα και οστά. Η τεβευταία 
έκδοση του εξοµοιωτή υποστηρίζει πήρως το 
σετ εντοβών 30 ΝΟΝ/ των επεξεργαστών ΑΜΟ 
και, πιθανότατα, στο κοντινό µέῆβον θα υπο- 
στηρίζει και το 55Ε. Προς το παρόν, όµως, ευ- 
νοηµένοι φαίνονται µόνο οἱ... "αθΏονάδες” και 
"ντουρονάδες” της παρέας! 0 τοµέας ΗΙΕ, που 
εππρέπει τη γρηγορότερη εξομοίωση της 6Ρ0, 
έχει βεβτιωθεί δραστικά, ενώ έχουν επιΏυθεί Και 
αρχικά Όυμσς που µάστιζαν τις πρώτες εκδόσεις. 
Τώρα πια ο ΡΟΞΧ2 παίζει αρκετά “ΠΟΠΙΕΟΓΕΝΝ” 
ἄθπιος (“ερασπεχνικά” προγραμματισμένα, όχι 
εμπορικά “4βπιος”), κάτι που δείχνει πως δεν 
απέχει ποβύ από την πρώτη εμφάνιση εξομοιώ- 
µένου παιχνιδιού Ρ52 στις οθόνες µας. Για πε- 
ρισσότερες πΏπροφορέες, πῇῆιζ βίζπ Πττρ://ρο 
«χ2.ΠΟΘΠΊΙ.ΟΟΠΙ/. Ωστε δεν µας έδωσαν το Μεῖ- 
αἱ 088: 9ο[ϊά 2, Ε; ΧΕΧΕΧΕΧΕΧΕΙ 


Ἄ- Στο διάσημο (και αγαπημένο µου, όπως 
ίσως έχετε καταβάβει µέχρι τώρα!) σἵτε ΤΠΕ 
ὑπάεγάοσς όβοι οι "ΤοΏκινικοί’ µπορεῄε να 


αν Βα απειβήα 


βρείτε δύο από τα καβύτερα παιχνίδια που 
βασίστηκαν ποτέ στο έργο του "μεγάΠου µέ- 
ντορα”. Τα {ογᾶ οξ ἴΠθ Βίπας Ί και 2 δεν δια- 
Φοροποιούνται Ιδιαίτερα από όµοιά τους παι- 
χνίδια - πέραν του, Φυσικά, πρωτότυπου σενα- 
ρίου τους - αΏβά έχουν ένα θετικό χαρακτηρι- 
στικό: είναι σεβαστού μεγέθους. Ας µην ξε- 
χνάµε πως πρόκειται για τπβους που είχαν 
βγει σε µια εποχή που "24 ώρες καθαρού 
σαπιθρἰαγ’ θεωρούνταν... ανέκδοτο για ένα 
παιχνίδι, αφού αν δεν σε κρατούσε κοΏῆημένο 
για τουβάχιστον µία εβδομάδα στην οθόνη 
σου, θεωρούνταν αποτυχία! 

Συνδυασμός ΕΡΟ µε ΑάνεηῖυΓε, τα |ογᾶ ΟΕ 
Ώ1θ Είπας μεταφέρουν τον παίκτη στο µαγευτι- 
Κό κόσµο της Μέσης Γης µέσα από ανεκδιήγη- 
τες περιπέτειες που, συχνά, ξεφεύγουν από το 
ίδιο το βιβίο - προσθέτοντας έτσι περισσότε- 
ρο ενδιαφέρον στο παιχνίδι - αββά πάντα µέ- 
νοντας πιστές στο "πνεύμα” του. Τι περιμένετε; 
Ορµάτε! Τσάµπα ἀοννπΙοαᾶς είναι αυτά! 


Η επικοινωνία υΙγῃ0 βἠέπει ἃς µιῆάει 


ΜΠΕ» Ιδβ/Πὸ 191/Ρ6! 
ΙδΗΝ 15 ΙΙΒ/ΡΕ] 


ΝΕ ϱΛΜΗΙΛ» 
ΡΙΛΙ ΕΛΜΕΗΛΟ 
ΒΙΡΙΡΛΙ ΜΕΛΑ» 
Τ ΤΗΝ 


ἰθθοοπιπιωπίσοαίίοη ο πιωήπιθαϊα ο βιιάϊο-νίάθο ο ἰθεοοπηπιιιπἰοθίίοη ο πιι/ήπιθαϊία ο αιιάίο-νίάθο 


Π(Ι0-ΙΙήβθ 


ΜΡΟ ΡΙΛΙΗΙ 
ΡΝΗ ΡΙΛΙΕΗ 


ΡΙ]Ρί0 Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: 010 
με... τα προϊόντα οεγρἰο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία 


ΓΕΡΜΑΝΟΣ ση ο ΓΡΑΜΜ:: ἱ 


ος ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ο ος ΚΕΝΤΡΟ «ΟΟΘΜΟΞ 0103835200 «ΕύΤΗΒΕ 01: 


ΤΗς µπ 
σοπιϊῖπα ΄ 


| ού οδεύει το Τηε δτῃ (οπ]ίπα, κυρίες και κύριοι; Ύστερα από 
| Π ἕναν µήνα εντάσεων τόσο στο παιχνίδι όσο και στο ἔοπυπη µας, 
ποββά άββαξαν στο Τ4ς. Ιδέες περί πιαςς ἄθιεῖς απορρίφθηκαν, 
το οἱοςςευπῃ έγινε ποβύ πιο δύσκοβο για τους παβιούς θαμώνες του, οἱ 
θρησκείες μειώθηκαν σε δύο, ἕνα νέο μικρό νησάκι προστέθηκε στον 
:ήδη µεγάβο κόσµο του Τά5, ποῇβά νέα αντικείµενα και σρεῖς αβάζουν 
τις µέχρι πρότινος δεδομένες ισορροπίες στο παιχνίδι. Πώς Λέγονται µε 
µια κουβέντα όβα αυτά; Το παιχνίδι απέκτησε και πάδι ζωή! Διαπιστώνω 
μερα µε τῃ µέρα ὅτι π πβειονότητα των παικτών αρχίζουν να καταβα- 
βαϊνουν πολύ καβά ποια πρέπει να είναι Π ισορροπία στο σαπ.6, καθώς 
καιτι ββάπτει και τι ὠφεβείτο Τᾶς. Ετσι αρχίζω να συμβουβεύομα! πιο 
συχνά τοὺς παίκτες, ιδίως τους παβιούς͵ µε αποτέβεσμα αυτά που ὅπμι- 
ουργώ ίµετον θᾶ- 
που ή οι αΏβαγες 
που Κάνω στα ήδη 
υπάρχοντα πράγµα- 
τα να είναι περισσό- 
τερο αποδεκτές... 
από ότι παβαιότερα. 


49 Βεβοτηπ από τον Φεβρουάριο στο 


τας .Ρ. 9ἱ8γ Τωπεά: 


ΟΠΠ αυτή π αρμονία που υπάρχει, οδηγεί σε ένα αποτέβεσµα που είναι 
καιτο οὐσιώδες. Μεγαβύτερη Ισορροπία στο παιχνίδι, πιο αποΒαυστικό 
σαπηίπα, Διγότερες εντάσεις και ακόµα Διγότερες αποχωρήσεις παικτών! 

Το 2003 θα μπορούσε να χαρακτηριστεί για τον Τ46 «6{νεΓ της Ρἰαΐςοπ 
ωςτο ἔτος της αναγέννησης, καθώς είµαστε ο μοναδικός 5εΓύεί σε όβο 
τον κόσµο µε το περισσότερο ΕΧίΤΑ υΠικό από τον θαἵοι (6ενξ, θενξ, άι 
ΏΟΒ γιου οῇ :Ρ)! Σε κανέναν άλλο 5ε/νεΓ δεν υπάρχουν τόσο ποβΠά νέα 
αντικείµενα και 5ρείἰς. Με το ρυθµό που δουβεύω σκοπεύω µέχρι τις αρ- 
χές του καοκαιριού να αυξήσώ τον αριθµό των νέων αντικείµενων (από 

τον εαζοῦ στα 100 µε Ί50 καιτον αριθµό των «ρθίις στα 20 µε 20. Ευεᾷῆ- 
πιστώ έως τότε, βέβαια, π ΝΙτεοπι να έχει διορθώσει την πΠειονότητα τῶν 
Όυος του εαϊίογ, ούτως ώστε να µπορώ να δουπέψω καβύτερα και να 
'φτιάξω πιο σωστά ορισμένα αμεσίς που έχω βάβει στο “μάτι”... 

Οι παρθενικοί κόπο! της δουβειάς µου πάνω στον εαἴτογ έδωσαν καρ- 
πούς. Η πρώτη νέα περιοχή (το νησί Αναἰοη) έγινε προσβάσιμη στους 
παΐκτες µετά την οβοκβήρωση ενός δύσκοβου αμεςί. Προς αποφυγήν 
συγχύσεων, το Ανοίοµ δεν εἶναι το περίφημο 40 νησί (Π ΜΙΠάΟΠο δηΏα- 
δή), το οποίο είχα υποσχεθεί στο προηγούμενο τεύχος, αβΠά ένα σχετι- 
κά μικρό νησί γεµάτο µοχθηρά τέρατα, ποββά νέα αντικείµενα και τέσσε- 
ρα αὐεσίς Το Αναίοη αποφάσισα να το ᾿δώσω᾽ στην κυκβοφορία εκτά- 
κτως, καθώς δεν ήθεΏα να περάσει π περίοδος τῶν διακοπών χωρίς να 
έχετε κάτι νέο στα χέρια σας για να ασχοβπθεῄε. Περίτα µέσα Δεκεμβρί- 
οὐ άνοιξε το κάστρο του Ανοἰοπ και οἱ περιοχές γύρω από τα τείχη, ενώ 
στα µέσα Δεκεμβρίου άνοιξε το θησαυροφυβάκιο του Αναίοπ µαζί µετο 


Ρς Μα5ίε 


κα 


μπουντρούμι. 0 συνοβικός αποΒογιοµός απ΄ όλη αυτή τη δουβειά εἶναι 
20 νέα μαγικά αντικείµενα, που μπορούν οἱ χαρακτήρες, ανάβογα µε την 
αἶαςς τοὺς, να Φορέσουν, πάνω από 15 νέα τέρατα, 5 νέα «ρθϊϊς, 7 ΝΡες 
και Φυσικά ποβΔά πἹποΓ αντικείµενα όπως ροῦοης, κβειδιά και ςεγοῖς. 
Επίσης, οἱ παίκτες προκειµενου να μπορέσουν να επισκεφτούν το 
Αναίοπ, πρέπει να κάνουν ἕνα αρκετά επίπονο αυεςῖ, ενώ στο Αναίοῃ. 
πέραν των τεράτων καιτων Όγορς, τοὺς περιμένουν αρκετά αυεςίς τα 
οποία ως αμοιβή προσφέρουν την πρόσβαση σε δυσκοβότερες περιοχές. 
Το καΒό στην όβη υπόθεση εἶναι ότι ανά πάσα στιγµή μπορώ να Φτιάξω 
δύο τρία πράγματα (αντικείµενα, τέρατα ή ΝΡΕς) και να τα “πετάξω᾽ στο 
Αναίοη, ανανεώνοντας ἔτσιτο ενδιαφέρον των παικτών για την περιοχή. 
Πάει και αυτό... Πάμε τώρα σε κάτ πιο σηµαντικό, που έχει να κάνει µε 
τις αββαγές στις θρησκείες. Αισίως µέσα στον Ιανουάριο φτάσαμε στην 5η 
εποχή των θεών, όπου στο Πάνθεον της Αἰίπεα έχουν απομείνει µόνο 
δύο θεοί: οθεόςτου Κακού (ΟαΠπιαήΏ καιο θεόςτου Καδού (Αγεηό. 
Επειτα από σχεδόν τρεισήµισι χρόνια, διαπίστωσα ότι το Τ4ς δεν "σηκώ- 
νε!’ παραπάνω από δύο θρησκείες ίτα έβεγε ο Οἴαηῖ αββά ποιος τον 
ἀκουγε :Ρ). ΒΛέπετε δεν είμαστε κανενας 56/νεΓ µε 200 ή 500 ατομα, οὔὗ- 
τως ώστε να μπορώ να σας χωρίσω σε ίσους αριθμούς, και εἶναι αποβαι- 
στικό το παιχνίδι. Ημασταν που ήμασταν Βίγοι, υπήρχαν και 6 θρησκείες 
και έτσι γνόµασταν σκορποχώρι. Πέραν τούτου. η άβἂπ απία που µε οδή- 
γησε στη µείωση των θρησκειών ήταν το γεγονός ότι ορισμένες (ονόματα 
δεν Δέμε οικογένειες δεν θ/ουμε) ήταν παντεβώς διακοσμητικές καιτο 
ΓΟἱ6 ρἰαγ τους περιοριζόταν στο να παίζουν µόνοιτους το παχνίδἠ Στην 
κυριοΏεξία υπήρχαν στο Παιχνίδι µόνο για να παίρνουν τα Όοπυςες. 
Γιατους παραπάνω Δόγους, Λοιπόν, ἔκοψα όᾷες τις γεϊαίοῃς, άφησα 
µόνο αυτές που αναφέρονται και από το {δίο το παιχνίδι, άββαξα τα 
Ώοηυςθς των ΓαηΚς από ςταϊροϊηίς σε σΚῖς, άρχισα να δίνω αποκβειστικἁ 


:.σε κάθε γββαίοη ερείἰς και, τέβος, αύξπσα τον αριθµό των γαπκς (βαθµί- 


δες) από έντεκα σε είκοσι, ἔχοντας πάντα τη δυνατότητα να προσθέσω 
στο µέηβον περισσότερα! 

Αυτά γι’ αυτόν το µήνα, το ράξ θα επανξᾶθει εκ νέου τον επόμενο, 
οπότε θα τα πούμε αναδυτικότερα. 
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ο. ΤΕ νεσα 162 
Εἰνωπρίοία 1ο. 


“ΒιπαππίοἙ: Η απόλυτη πηγή 
γνώσης εδώ και 230 χρόνια, 
τώρα στον υπολογιστή σας!” 


Ῥι0ὶ ΝΗΙ 
ο» ἃ Ἂν νή 
Ἀ δις ' 
--, Ενοχαι ορια 
ρ ΕΝΩΙΦΙΑΦΘΡΊΟΙΑ 


.  Βπίθμηισα 
; 2003 
ὃ.  Τ]τπΑτε ΙΕΕΕΕΕΝΟΕ Φ01ΤΕ 


ςΗιάοπέ Επεψεἰομεάία, 5 Βγήαπηίσα 


ο 91.000 ατΗε]ε» 70 πι Πίο τοοτάς 


ο Τήπιοίίπες, οτ]ὰ αἲ]ᾳ», Ρίη5 21,000 ἵπαφος, υἶάευ», ὅ απίπιαΒοη5 


ο. Μαφασίπες οπΐπε 6 220.000 ΥΝΕῦ ΙἰπΚ», εἰεείεά ν Βγηαππίσα εάΠοτ» 


ο ἱ]ράαίες σἷα Ιηεγηεί - 1 νεα!, ὑοπιις ο[/ετ! 
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Κυκλοφορεί σε 2 εκδόσεις: 

9 ῬΏεϊυχο Εάϊῑάον (2 005) 

9 []Παπιαίε Εείεγεποε θδυίε 
(4 Οὓς ή 1ΡΝΥΡ) 


ΕΝΕΥΟΤΕΟΡΑΕΊΑ 


ΒΡιεΠαπΠἰσ8 


ΜΠΗΚΟΝΑΕ. ι 
Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 14, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 165 61, ΤΗΛ.: (210) 6595630-5, ΕΑΧ: 21 ο οτι 


εὈ΄ 


το ο.» 


3 ΕΝΟΥΟΙΓΟΡΕΡΙΑ»: ΕποψεΙορα ἄῑα Βγαμηίσα, Βπιζαηηίΐσα 
Εἰσποπίατυ Επομ εἰομεάία 


ΗΤΕ 


ἰαπηίζα 


πιεἰορεάία 


μοης 


α ε ους 


 ΔΠὸ 
ΔΠΟ 
μελσιξεὸ 


αναγνώστης µας Κώστας Χρυσοβπσιώ- 
της, έµπειρος 6ομπίθΓ-5{ΠΚΕΓ και... Φί- 
Λος του Νίκου Κόντη, µας μεταβίβασε, 


-; µέσω του τεΠευταίου, την επιθυµία του να πα- 


-; ρουσιάσουµε από τη στήΒη την εἶαη του. Το 
Ι Φακεβάκι ήρθε στην ώρα του (µην ακούτε αυ- 
Ἱ τά που Λένε για χρηµατισµό δημοσιογράφων - 
Ἱ. πρόκειται καθαρά για συκοφαντίες: απΒώς µια 
| συνεργασία µε τα εββηνικά ταχυδρομεία κά- 
΄ αχρησιµοποίητοι Φάκεβοῦ κι έτσι... Ιδού το 6- 
ππαϊ του Φίβου µας: 
“Αγαπητό ΄Ρ6 Μαςίθγ’, 
Ἱ.. Β ομάδα µας δημιουργήθηκε στις 7/2/2002 
Ἰ από τους ΜΖΕΙ.ΊΝ, 057 και 5οΐής και ονοµάζε- 
ὁ ται Οωηπίπο οζμηῖς. 
Σε αυτό στο οποίο πιστεύουμε ότι διαφέ- 
ρουµε από τα άῆβα οἶαης είναι ότι η δική µας 
΄; ομάδα βασίζεται στην παρέα, στη ΦιΔία καθώς 
΄ και στη διασκέδαση µεταξύ των µεβών της Και 
ν όχι στο πόσο καβοί παίκτες είναι. 
Ἱ.. Αυτή τη στιγµή στην παρέα µας είναι µε αῆ- 
’. Φαβητική σειρά οι: 
6γονν͵ Ώυ08, 0ᾳ7, 080ΚοΟς, 4185, ἰοο0ο, 
1 Ι00Ν5Υ, ΜΖΚΙ΄ΊΝ, Μαάῦθα, κοπίη, 5ΑυΡἱ, 5Η- 
ή ΠαΚΙ, 9Π8/Π8, 5οζ]Πς, Τερθς, Τγείος, ΥΝΙςΠΠΊας- 
1ο ζυιυ. 
Επίσης, ένα άἢβο πράγµα που µας χαρακτη- 
Ἰ ρίζει είναι η πικία µας. Είµαστε όβοι 20, κάτι 
το οποίο τηρούμε γιατί θέβουµε αρκετά ώριµα 
| άτοµα στην παρέα µας. 
Ἱὸ το ςῖίθ µας ΠΠρ://05.πιιΙΒρΙαγεγ.ατ/ το έχου- 
-';) µεκάνει επίσης διαφορετικό από τα άῆβα οἶίθς 
που θα βρείτε στην ΟΓ86Κ 05 Οοπηπιιηϊ(γ, Κα- 
ἳ θώς στόχος του είναι η διασκέδαση του επισκέ- 
ὉὉ πτη. ΓΙ΄ αυτό και υπάρχει ειδικό μη ο(μῇ’ 58ο- 
; ἴοη, όπου µπορεί κανείς να βρει αστεία 50ΓΘ6ή- 


κχι ος ΟΤΟΗΤ 


ΜΟµΕ ΤΗΑΝ Α «Ο00ΝΤΕΟ-5ΤΡΙΚΕΙ «ΙΑ 


(οιπίθ:-ΙΠκθίς... 
µετα όλατους! 


ο λΙνς ΙΟ ΝΙΝ 


. ΤΗΑΝ Α «Ο0ΝΤΕΚ-5ΤΕΙΚΕ αὴ 


σιανΝ ΝΕ 


5ἵ ογβεκο 


«Ποΐς, ΙΟ Ιοας αΏβά και εικόνες γενικότερα. 
Αυτό που είναι ακόµα πιο διασκεδαστικό όµως, 
είναι το ᾿Οαππρίης (4ΠΠΕΓα ΡΓΟΙΕΚΙ’, όπου µπο- 
ρείε να βρεπε συβΒογή από σαπηρίπα «οΓΘΘΙ- 
«Ποῖς ΕηΠήνων ρἰαγεΓς που παίρνουν µέρος, σε 
µία προσπάθεια να σπάσουµε τα ταμπού που 
υπάρχουν για τους ϱ3ΠΊρ6/5. 

Μπορείτε επίσης να µας επισκεφτεῄ(ε στο 
κανάΒι µας ΑΟςι οἰαη στο ΙΚΟ (Οππεί: καπάοπη 
56ΓΝΘΓ) ή στο ΡΟΓΙΠΙ µας του οποίου ΙἰπΚθα 
βρείτε µέσα στο σἴζθ µας. 

Εηπίζουµε να µας βάβετε στο περιοδικό και 
σας ευχαριστούμε.” 


Ὠδωες οθιίπα οσοσηγπὐ 


Τη9 Ουὐπηῖπα 5{υηίς ΒγοίηθΓηοοᾶ” 

Αυτό που χάρηκα περισσότερο διαβάζοντας ᾗ 
το Θ-ππαϊ! είναι το γεγονός ότι στην οἰᾶΠ των 
οωηπίπο 5{ωπίς η έννοια της παρέας υπερισχύ- 
ει αυτής του ανταγωνισμού. Βέβαια, θα τα 
ακούσω πάβι από τους "γνωστούς-άγνωστους” 
επειδή, µετά τους «Πθαίΐεις, αυτήν τη Φορά 
προωθώ τους... 03πιρθίς, αββά δεν πειράζει: 
το γερό στομάχι όβα τα αντέχει! 5ἴπήκθ ΄ΘΠΙ 
ΠαΓᾶ, μάγκες, και πάντα επιτυχίες! 


ΑΘΗΝΑ 


Ο 084 15 χρόνια 


ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ 
Καιµε 15Ο 9001 ΚΑΛΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


κει τοις: 
[Πιστοποιητικό Ἠγκρισης 


“Απονέμεται στην Ἑταιρεία 


ΑΘΗΝΑ 9,84 
Πειραιὼς 100 - 118 54 Αθήνα 
ΕΛΛΑΔΑ. 


Το Βμγεαη ἡεγῆας Οµα{ῇγ [πΙεγπαΓίοπα! πιστοποιεί ότι το Σύστημα 
«ιαχείρισης Ποιότητας της ανωτέρω εταιρείας έχει 
αξίολογηθεί και καλύπτει τις απαιτήσεις 
των παρακάτω προτύπων ποιότητας 
ΠΡΟΤΥΠΑ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
180 9001:2000 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΕΡΓΑΣΙΩΝ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΡΑΔΙΟΦΩΝΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. 
ΠΑΡΟΧΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΩΝ ΥΠΗΡΕΣΙΩΝ. 
ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΡΑΔΙΟΦΩΝΙΚΩΝ ΣΤΑΘΜΩΝ. 


“Αρχική Ημερομηνία Έγκρισης: 113 Οχτ 2002 


Με προὔπόθεση ότι το Σύστημα «Διασφάλισης ΤΓΠοιότητας της εταιρείας θα συνεχίζει 
να λειτουργεί ικανοποιητικά, το ΓΠιστοποιητικό έχει ισχύ για τοία έτη από την: 


115 Οκτω 2002 


Ημερομηνία: 175 Οκτωβρίου, 2002 ον) Ν.ΤΡΙΛΙΖΑΣ 
Γραφείο Διαχείρισης: Για το Βωτεαυ Ψετίιας Ομα][γ 
Βωτεαυ Ὑοτίιας ΟμαΙ(ν Ιπιετπαιίοραἱ Ιπιεγπαἠοπαὶ (Ἠο]ά(πρ) 5.Α.., 
Αιτωλικού 23 2". Εἰοοτ, Τον/ετ Βείάρε Οουτι 
185 45 Πειραιάς 224-226 Τον/ετ Βτίάρε Εοαά 
Ελλάδα υκΑς Τοπάοη 5ΕΙ 2ΤΧ 
νο ---------- Ὁ ----------οο 


Αρ. ΓΠιστοποιητικού: 116770 


Με κατακόρυιρῃα αύξπστι της ακροαµατικότπητας: 14806 τιν περίοδο 1998-2002 (Α1ς0) 
. Με αλματώδπ αύξπισπ των διαιρπµιστικών εσόδων (ππγή Μεαάϊα Φετνίςες) 
Με διαφάνεια: Έλεγχος του Σώματος Ορκωτών Λογιστών και Ἐλεγκτών του Ὑπουργείου Οικονοµικών 
.. Με υποδειγματική διοικητική οργάνωσπι, µε νέους κανονισμούς, οργανόγραµµα 
(οµόφωνες αποιράσεις πολιτικών παρατάξεων Δ.Σ. και Σωματείου Εργαζομένων): 150 
Με μοναδικό ενημερωτικό ιράκελο, για όλο το ιράσµα ὁδραστπριοτήτων του «Αθήνα 9.84»: Με παρέµβασιι στον πολιτισμό, 
προώθπσπ προγραμμάτων κοινωνικής επανένταξπς, µέσω Ο.Α.Ε.Δ., µελών του Ἱδρύματος Αστέγων, ΑΜΕΑ, απεξαρττµένων ατόμων 
. Με δορυφορικό πρόγραµµα σε όλον τον κόσµο: Δορυφόρος Ηοιρίτα 3 στους 12,188 6ΗΖ 
Με δίτε στο ΙἸπίεγπεί νννννν.984ΐτα.σε, από όπου μεταδίδεται το πρόγραµµα του στο Διαδίκτυο, µε αποδέκτες ταν Ομογένεια. 
.. Με εξ᾽ ολοκλήρου πλεκτροδότπσπ του κτιρίου µέσω πλιακής ενέργειας 


σλΜΡΗ 


ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΟΥΡΛΗΣ: "Ντοκτορά" στα... ἀἀνεηίμγες! 


Εναν µεγάβο ανεηίιμΓεί και συββέκτη σάς παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα από το "ΕΑΝΖΙΠΕ”. 


Το όνοµα αυτού Δημήτρης Γουρβής. 


τικά µε κάποια αΏαπάοΠνΝαΓΘ 6απΊθς Και δεν άργησα να ανακαδβύ- 
Ψω πως χόμπι του είναι η συΏβογή παβιών οΠαἶπαί αἀνθηίωγος. Τα 
ἵ υπόβοιπα... θα µας τα πει ο ίδιος: 


ἡ 
. Γ νώρισα τον Δημήτρη από ορισμένα 6-πιαϊϊς που ανταββάξαμε σχε- 
ἥ 


η λασας . . αηησορ σαι πι ο 


'. Δημήτρης Γουρβής: Είµαι 29 ετών, ειδικευόµενος Ιατρός στην ΠαθοΒο- 
γία. Ασχοβούμαι µε τα σαππες από ποΏύ μικρός. Η πρώτη µου επαφή µε τα 
'']. πΛεκτρονικά παιχνίδια ήταν από την εποχή της ΤΟΠΙΠΙΥ και της ΝΙΠίρπαο, 
; πριν από περίπου 22 χρόνια. 0 πρώτος µου υποβογιστής ήταν ένας ΟΟΠ- 
Ὁ. πποάοΓθ 1280, τον οποίο απέκτησα στην Α΄ γυμνασίου. Επαιζα όβες τις κα- 
τηγορίες παιχνιδιών στην αρχή, έως τη στιγµή που διάβασα στο "ΡΙχΘΙ” το 
γθνῖενν του αγαρηἰς Τεχί αἀνεηίωγε παιχνιδιού Το Ηοῦβῖῖ της ΜΘΙΟοιπθ 
Ηουςθ. Από τότε είµαι ένας φανατικός οπαδός των αἀνεπίωγθ 6α/Π6ς. 


Δ.Γ.: Ἡ συβΒογή µου αποτεβείται από περίπου Ί50 σαπηθς. Από αυτά 
ξεχωρίζει το Ώ6/{8Πά86Γ οξ {16 ΟΓΟΥΝΠ της ΟΙΠΘΠΙάΝΝΓΘ για ΟΟΠΙΠΙΟΟΓΘ 
64 σε δισκέτες Και άηΠο ένα, σπάνιο, σε κασέτες (6 κασέτες συνοβικάὺ. 
Και τα 2 είναι "5ΠΠΠΚνΥΓαρρθα”, δηπβαδή κβεισµένα στη ζεβατίνα του ερ- 

| γοστασίου! Σαν να τα αγόρασε κανείς από κατάστηµα τώρα! Φυσικά, Σε- 
Ὁ) χωρίζει Και το ΖοΓγκ Ί, της ΙΠΡΟΟΟΠΙ, το οποίο είναι και αυτό 
ο) "«ΠΠηΚΝΝΓαρρθα”, Και π έκδοση που έχω συμπεριβαμβάνει στη συσκευα- 
| σία Και το ΖογΚΜΙΑ, το νόµισµα του ΖοΓκ (είχε κυκβοφορήσει σε εἢάχι- 
| στες συσκευασίες, Λόγω κόστους). Τέβος, είµαι περήφανος για το τε- 
| Λευταίο απόκτηµά µου, το 5εαρθοῄοςί της ἱΘνθἰ 9. Είναι το τεβευταίο 
παιχνίδι αυτής της µεγάΒης εταιρείας και όβα τα δημιουργήµατά της ε- 
Ἱ ναι ΠΟΛΥ δυσεύρετα (και ακριβά). 


Δ.ΤΓ.: Ναι, ἔχω φτιάξει 2 «Ποοῖ΄ΘΠῃ µρς, µε το 5Ποοί΄ΘΠΠ μρ οοηςίγις- 
Ἰ. Πο ΚΙ (για τον ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ) Και 2 απαράδεχτα ἀἀνθηίυΓες µε το 
ο) σταρῃίο αἄνεπίωγε ογθαίο (δεν Λέω ποια, υπάρχουν στο ΙΕ-ιθοεπᾶς και 


Ἱ ντρέπομαι γι’ αυτά). 


Ἱ Δ.Γ. Μου αρέσει να συββέγω παβιά, οΠσίπαί αάνεπίυγθ 9ᾶπῃ5, µε 


Ιλ Ρί, ΜΑΡΙ 


σκοπό να Φτιάξω ένα μουσείο στο Διαδίκτυο κάποια στιγµή, συββέγω 
επίσης τα ηβεκτρονικά παιχνίδια της ΝΙΠίΘΠάο (60απ16 ἃ ΙαἴςΠ). Εχω 40 
από τα 59 που έχουν κυκβοφορήσει. Εχω Και µία συΏΒογή από 
ΜοποροΙγ, ββέπετε, στο εξωτερικό κυκηοφορούν ποββές εκδόσεις του 
παιχνιδιού, όπως Μοπορο!γ 5{3: ἸΛαΓ5, ΜαΓγνθΙ οοπηίςς, ΓἰςΠΘΥ Και ποΏβές 
άΠΛες (δυστυχώς). Η σπανιότερη που έχω είναι του 1935, µε ΣύΒινα 
σπιτάκια! 


Δ.Γ.: Τα οοπιριίθΓ απΊθς είναι η Φυσική εξέβιξη του τρόπου διασκέ- 
δασης του ανθρώπου. Ενα ευχάριστο οπτικοακουστικό µέσο χαβάρωσης 
και εκτόνωσης. Θα παραξενευόµουν αν κάποιος επιστήµονας, που ανα- 
πόφευκτα έρχεται σε άµεση επαφή µε τη νέα τεχνοβογία, δεν είναι 
ταυτόχρονα Και σαΠΙΕΓ. 

Η πβειονότητα των γιατρών που γνωρίζω ξέρουν ποβύ καβά τη χρή- 
ση πΏεκτρονικού υποβογιστή Και το 8076 των συναδέβφων µου είναι 
Φανατικοί 4αΠΊ6Ι5. Οἱ διευθυντές µου είναι ἔαης των 5ίγαίθαγ σαπῃ]8ς, 
ενώ οι υπόβοιποι είναι αἀνεηίμγαςθες. ΟΙ συνοµήβικοί µου γιατροί, Οἱ 


:οποίοι γαβουχήθηκαν µε τον Ο6ΟΠΊΠΙΟάΟΓΘ και δυστυχώς µε τον 5ρ6ς- 


{ΤΠ Και τον Απησίγαᾶ (χαΏ), εξακοβουθούν να παίζουν παιχνίδια στον 
εβεύθερο χρόνο τους και ενίοτε τσακώνονται για το ποιος 8µπΙος είναι 
καθύτερος (παρακαβώ σημειώστε την έββειψη αόριστου χρόνοι). 


ρισσότερο συῇῇ 


Δ.Γ.: Ημουν και παραµένω αγνός σαΠΠΕΓ. 


ΔΓ.: Παράκήηση προς τους δημιουργούς να σκεφθούν ξανά τον 
64ΠΠΕΓ. Να κατασκευάζουν παιχνίδια που Και οι ίδιοι θα ήθεβαν να παί- 
ξουν. Αν προσέξουν και τη συσκευασία, τα θχίγας που συνοδεύουν το 
παιχνίδι, οἱ πωβήσεις θα έρθουν από µόνεςτους. Δεν µπορώ να πιστέ- 
Ψω πως ο νέος 6αΠΙΕΓ έχει διαφορετικές προτιμήσεις από τον 64ΠΊ6Γ 
των ’805. Απῆώς δεν του έχει δοθεί η ευκαιρία να δοκιμάσει την παβιά 
καΒή συνταγή: ἔΓΟΠΙ 44ΠΊ8Γς ΕΟΓ 64/Π6Ι5. 

Τέβος, θα ήθεῆα να ζητήσω από αἄνεηίιγθ ἴαης που ενδιαφέρονται ή 
και ασχοΠούνται µε τη συβΒογή παβιών παιχνιδιών να επικοινωνήσουν 
μαζί µου στο Θ-Πιαί! αἀνεηίωγες(ῶαουΠί5.οΟπη 
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ΧΕΙ τιΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 
ωῖ Ττηςθιεή. Ραωι κ: ὈΌο ΥὙουι Βοθίενε 


νυ Τγεαδίε». Ὀδενιίιςος: ΕΕςεΙπο 
μου” 2 Ηεαας: Οὐ Οἱ ΤΗε Οἵἳν 
ἡ, « 


Αααπιξθκ!: Ἀισεε 
Μοοημίονετ. 
ΤΗΕ οοσ εμας: ) 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ αᾗο ΤΗΝ Ροννοι Ρίαν Μιωδίς 


--ὁ 


ο. Το: Ο03Ο.210.803.5035 / Εακ: 0030.21096122906 
παγτηθῖς αγ 


Μ(βήεα 
ἀ θαΏ» ” 8 


Νέα ΜΟΒΡΣ... 


Πιθανότατα αυτή είναι η τεθευταία φορά που διαβάζετε τη στήθη µας 


σε ειδησεογραφική µορφή. Βῆέπετε, ενώ ήµουν έτοιµος να κάνω ένα 
µεγάθο αφιέρωμα σε πιοάς για τοῖο ρἰαυίησ σαπιθ5, τσουπ, τηθεφωνεί 
ο Κἠάδης και µε ενημερώνει ότι δεν υπάρχει ούτε Κἰῑομυῖε χώρου στο 
(Ἠ, οπότε κομμένο το εξασέῆιδο. θέῆαμµε να γίνουμε διάσημοι, 
πανάθεµά µας :Ρ. 0σοι από εσάς δείτε την εκπομπή µας, παρακαθώ µη 
χάσετε πάσα ιδέα για το άτοµό µου... δεν φταίω εγώ! 


του Νίκου ΓυΜΠΙΝΜΙαΜ Κόντη 
ΥΠΝΤρσ.σί 


Β! Ν/ΙοΠ΄5 Ἠ/αμα. Το παράξενο αυτό όνοµα 
αποφάσισε να δώσει η Βίονατθ σε µια σει- 
ρά από πιοαυἰες που δημιουργεί ένα δικό 
της παιδί, ο ΒοΏ Βατῖθἰ. Ββέποντας στην 


Βίοναία ότι το Νενεπμίηῖει ΝΙσηϊ της, προ- 
τού καΠά καἢά κβείσει έξι µήνες ζωής, ξε- 
πέρασε τα 1.000 πιοᾶμἰες από µ56:5, απο- 
Φφάσισε ότι ήρθε η ώρα να φτιάξει και 
εκείνη µια σειρά από πιοάμἰας τα οποία θα 
προτρέψουν ακόµη περισσότερο κόσµο να 
ασχοβηθεί µε το πανίσχυρο ΑιΓοΓα 
Τοοίἱδεῖ. Ηδη το πρώτο πιοάμία Μ/Ιζομ/ς 
ψ/αΚα |: ΤΠ6 Εἰεἰάς οἱ Βαϊτία {από το 
άγνωστο πόσα 9α Βγάβει η Βϊον/α{6) 
είναι διαθέσιμο για ἀονπίοαά από 
τη διεύθυνση: ΠΙτρ://πωάονη 
ἰοαάς.Ρἱονα[θ.οοπι/π6νθΓ 
Ψηϊειπἰσηϊς/πιοαμίες/ 
Ν)ΝΜΙΤΠεΕΙΘἰάςοί- 
Βαἴτίθ οχο ενώ µέχρι 

τη στιγµή που θα κυ- 
κἠοφορήσει το τεύ- 

χος, ενδεχομένως 

να έχει Βγει και η 
δεύτερη συνέχεια του 
πιοάμἰθ. Το Μ/Ιομ΄ς Μ/αΚα 
οι παίκτες μπορούν να το 
αποβαύσουν είτε ως κἴπσία 
ρἰαυε είτε ως πιυἱρίαυετ, µε ή 
χωρίς ΡΜ. Από τα πιο σηµαντικά χα- 
ρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι ότι 
έχει ποθύ καΠό σενάριο και ατµό- 
σφαιρα, η εξέβιξη της ιστορίας είναι 
πιο σωστή {σε στυᾷ Βαἰάμγ5 ααἴε ΙΙ], 


ενώ ταυτόχρονα περιορίζεται το Πασκ΄π΄ς- 
ἰα5ῃ και το μάζεμα των ΧΡ {[εββηνική πα- 
ράφραση του ΧΡ Πιπῖί ή ΧΡ σαϊμογῖπο). 
Αξιο αναφοράς είναι το γεγονός ότι θα 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε όβα τα θκί5 
των χαρακτήρων [όσο παράξενα και να εί- 
ναι) προκειµένου να υπερπηδήσετε τα 
εμπόδια που θα εμφανιστούν στο δρόμο 
σας. Δυστυχώς, πρόκειται για ένα ποῆύ ση- 
µαντικό στοιχείο που στο Νενει])/πίθι 
ΝἰσΗΐς δεν το είδαμε! ΚάῆΠιο αργά παρά 
πότε :). 

ΚΠείνοντας σχετικά µε το Νονοιψηῖθι 
ΝίσΠίς, να σημειώσω τη δημοσίευση των 
στοιχείων για το πρώτο οχραηςῖοη του, το 
οποίο θα Πέγεται ομαάοως οἱ ὈΙπαά(οηῖιᾶθ. 
Περισσότερες πΏηροφορίες µπορείτε να 
Βρείτε σε αυτό εδώ το [ἴπκ: Πίρ://πωη. 
ΡίοναΓ6.οοπι/ςπαάοως/{αα.ΠϊπιΙ. 

Β Όταν όῃοι στρέφουν το Βῆέμμα τους 
στις νέες κυκβοφορίες, όπως ηγοαί ΙΙ, 
Ώοοπι ΙΙΙ, ΏΌμαΚε ΙΝ και υΤ 2008, μερικοί πα- 
ραμένουν σταθεροί στις κἠασικές αξίες 
προωθώντας την ιδέα ότι το καθό σαπια 
ποτέ µα ποτέ δεν πεθαίνει. Βασιζόμενοι 
στο σκεπτικό αυτό, οι τύποι της Τδαπι ΒἰμΓ 
αποφάσισαν να κάνουν ένα τρομακτικό 
Πίπο στο αγαπημένο τους παιχνίδι, το 
οποίο δεν είναι άλῆο από το ΌµαΚε ΙΙ! Ναι, 
ποΏύ καβά ακούσατε, αυτοί οι κύριοι, παβιοί 
καβοί {αη5 του ΌιαΚα ΙΙ (και όχιτου θµθΚα 
ΠΙ] στρώθηκαν κάτω προκειµένου να κά- 
νουν καἠύτερο το παιχνίδι που ἠάτρειμαν. 
Περισσότερη Βάση έχουν δώσει στο να 
στρώσουν τα γραφικά και το περιθάηΠον 
του ΟµαΚε ΙΙ παρά στο να Φτιάξουν κάποιο 
συγκεκριµένο πιοᾷ. Τοχῖμτοθς, 5παᾶους, 
πιοᾶείς, ὁπᾷα, πίστες, πιθηµς τα πάντα 
επανασκεδιάζονται για ένα αισθητικά κα- 
ἠύτερο αποτέβεσμα. Σίψουρα οι δημιουρ- 
γοί δεν ευεἠπιστούν να ξεπεράσουν τα 
γραφικά των νέων µεγαθήριων, απώς πι- 
στεύουν ότι µε ένα καθό ΙἰΠίπο οι παβιές 
κβασικές αξίες μπορούν να αναβιώσουν 
και να κοντράρουν τα νέα παιχνίδια που το 
µόνο που ξέρουν να ζητούν, είναι να ρίξου- 
με περισσότερο Χρήμα στο ΠατάναΓθ του 


Τα τύμπανα του πολέμου θα ηχήσουν και η ζωή του ήρωα θατεθείσε 
κίνδυνο. Απολαύστε το νέο οΗΠοἷαἰ πιοάυ]ο της Βἰοννατε για το 


Νοενειήπίει ΝἰσοΠῖς. 


Ρ6 µας προκειµένου να παίζουν καθύτεραἱ 
[ια περισσότερες πβηροφορίες µπορείτε 
να επισκεφτείτε το οΠ]οίαἰ 5ἷζθ του πιοά 
στη διεύθυνση ΠΙῖρ://νννώ.ρἰαπείαιαΚκθ. 
οοπι/Ρἰωτ/πανς.Πίπι. Από εκεί µπορείτε να 
κατεβάσετε κάποια πρώιμη µορφή του κώ- 
δικα. Όταν το πιοᾶ είναι έτοιµο, σίγουρα θα 
το φιβοξενήσω στη στήπη. 

Β! Ενα ποθύ πρωτότυπο πιοαἰΠοαϊίοη για 
το Μ/αΓΌοΓαΠΙ ΙΙ: Βαΐίση οἱ 0παος βγήκε στο 
κῆαρί και το όνοµα αυτού Τη Ώµποθοη 
Μαςῖσις Ἠ/αΓΌγα[ ὁὃ ΜοάϊΠοαϊίοη. Το ΓΜ΄5 
πιοά για το Ν/αιΌταβί ΙΙ δίνει στους παί- 
κτες τη δυνατότητα να βιώσουν την 
εμπειρία του Ώµησθοης ἃ Ώ(ασοης σε 
παρτίδες του Μ/αΓΌταΠϊ ΙΙ. Πώς γίνεται αυ- 
τό; Πού απηά παίζοντας πιµτἱρίἰαυετ, 
ένας από τους παίκτες αναβαμβάνει το 
ρόΠο του ΡΜ και χρησιμοποιώντας τις Φο- 
βερές δυνατότητες του εν Δόγω πιοᾶ, 
µπορεί να γίνει στην κυριοβεξία ο θεός 
του παιχνιδιού. Με αυτό το πιοά ο παί- 
κτης-ὈΜ µπορεί να εθέψξει τους διάφο- 
ρους ΝΡΟς, να πάρει τον έΠεψχο όποιων 
μονάδων θέβει, να δημιουργήσει νέες µο- 
νάδες µέσα στην πίστα, να κάνει στιψµι- 


Μοσει » οκν ΕΥ ΚΛΛΑΝ 
ο λα... 


αία οἰπεπιαῖίος και γενικότερα να δώσει 
ένα {αεί από ΒΡΕ στο ΒΤΟ που έκανε 
θραύση τη χρονιά που µας πέρασε {κι άσε 
τον Κῆάδη να Λέει ότι «ἴταῖθσυ είναι τα 
παιχνίδια του στυΏ Μαα[εναί: Τοΐαἰἱ Μ/αΓ). 
Στο επόμενο τεύχος σάς επιφυβάσσω µε- 
γάηο αφιέρωμα για το Ν/αγοΓαῇ ΙΗ: Βείση 
οἱ 0παος. Παρόβο που το Ριο]εοῖ ΒΟΒ {το 
είχα αναφέρει παβαιότερα) δεν έχει κυ- 
κἠοφορήσει ακόµα, υπάρχουν ένα σωρό 
µικρό-πιοάς που αξίζουν την προσοχή 
σας. ΚΠείνοντας το κομμάτι του Ν/αιΌγας 
ΙΙ να αναφέρω ότι ήδη κυκἠοφόρησαν οι 
πρώτες φήμες στο Ιπῖοιπεῖ σχετικά µε το 
οχραηπςσίοπ του παιχνιδιού, το οποίο πιθα- 
νότατα θα φέρει το κωδικό όνοµα ΤΠ 
Ε{οζθῃ ΤΠ{οΠθ και θα το δούµε µέσα στο 
2008, καθώς η ΒΙἰΖζαἵὰ δουβεύει μυστικά 
πάνω σε αυτό το Ριο]θοῖ. 


Εἰπάρις Κθθρεγς, ένα κλασικό ρητό που ισχύει στα περισσότερα ΒΡᾷς, 
είτε είναι ΡΔ8Ρ είτε οοπιρι!ει ΒΡ. 


Β! Πώς μπορούσα να αφήσω εκτός τη µε- 
γάβη είδηση του µήνα, η οποία αφορά στο 
[Θἰθαςθ της έκδοσης 1.6 του 0ομπῖει- 
Φίπίκα, του παιχνιδιού που ἠατρέιψατε όβοι 
εσείς [ψιατί εγώ δεν...). Το άρθρο αυτό εἰ- 
ναι γραμμένο περί τα µέσα Ιανουαρίου και 
µέχρι στιγμής η έκδοση Βρίσκεται σε µία 
νέα Ροῖα µορφή, γνωστή και ως οἴθβπι 
Βοΐα, όπου η έκδοση 1.6 τεστάρεται µαζί 
με τη νέα έκδοση του Τεαπι Εοιῖ(θοςς 
Οιαςςἱο. Η νέα νοιδίοη του Οουπίθι-ρίήίκε 
Όα έχει ένα ποΠύ σηµαντικό νέο {δαῖμα, 
τη Βἰοϊ 9Πἱ6ἰά (καθώς και το ΕΑΜΑ), και 
έναν νέο χάρτη, τον ἄε αἰγςίηῖρ. 

ΕΙ Ενδεχομένως στο επόμενο τεύχος να 
σας παρέχουμε την έκδοση 1.6 που πι- 
στεύω ότι 9α έχει κυκβοφορήσει µέχρι 


τότε. 
ρε] 


φυλ κι ϱἰ 


100 Ξ059 


Δείγμα γραφικών από το 0µαᾶΚο Η Ενοϊνοα! Ρας πια, ρ85 πια!! 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης 


Δεν 9α σας αφήσουμε παραπονεµένους, φίῆοι µας, και αυτόν το µήνα, µια και 
οι ειδήσεις από το χώρο των {απίαςυ ἃ σμΓά σαπιος είναι ποθῆές και ξεχωριστές. 
Ανάµεσάτους διακρίνουµε την κυκἠοφορία της νέας επέκτασης του Μασίς: Τη6 Καἴποείηςρ µε τίτῆο 
[ασίοημς, τις οΏοκαίνουριες εκδόσεις της Απιμίς, τα ελθηνικά βιβθία του Ρ88, αθῆά καιτις πάμποθῆες 
Φρέσκιες παραγωγές της Ντα Ν)οἱ{. Επ]ου! 


ΤΗΕ ΡΕΔ(ΑΟΝ Ιδι Ες 
ΕΝΑ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ ο »ΟΌΚζΕΡΟΟΚ 


. ριν από τον Κόσμο του Σκό- 
ῃ τους, υπήρξε µία εποχή ψεµάτη 


απ: 


μι κε ο) από αγριότητα και περιπέτει- 
[πας κο ες. Την απόῆυτη κυριαρχία είχε η 


Αστρική Δημιουργία, κρατώντας τις 
φυβές σκἠαθωµένες, κἠόβοντας τα 
παιδιά και καταδυναστεύοντας τη 
χώρα. Εδώ και αμέτρητες γενεές, 
µόνο η δύναμη και το κύρος της 
Φοαγιαεῖ ΕΠΙρίΟςς, οι αόρατες Πεψε- 
: . ώνες της και τα αρχαία όπῆα της 
[ΠΝ κρατούσαν τους ανθρώπους µακριά από την εκδί- 
ΦΠΑ. ΜΒ κηση. Τώρα, η Βασίβισσα του Πεδίου έφυψε και η αυτοκρατο- 
 -- ρία των Ώ(ασοῃ - Βἰοοάθά καταρρέει. Ηρθε η ώρα να έρθουν οι 
ήρωες της Ασηµένιας Αγέβης, αφήνοντας πίσω τους τα δάση. 
Η ώρα της κρίσης έφτασε! θα αηβάξετε το ρουν της ιστορίας 
ή θα είστε ένα ακόµα ανώνυμο θύμα της ιστορίας; 


Ενα προϊόν της ἸΠΙίε ἸΛοί{. 


Τιμή: Ε 8.40 Διάθεση Κάϊσσα Ὀσσαν Διάθεση Εαπίαςν 9ΠΟΠ ῄ 


ΙΟΟΙΓΕΗ’5 ΗΛΡΟΙΝ 
ΝΟΥΒΕΛΑ ΓΙΑ Το ΡΕΜΟΝ: ΤΗΕ ΕΑΙΙ ΕΝ 


Ω έκπτωτοι άγγεβοι είναι οι νέοι καΠεσμένοι στο Μ/ογίά οἱ Ώαίκποςς της ἡ/Πίζο Μ/οί{. Πρόκειται 


για την πρώτη νουβέῆα που αναφέρεται στο νέο παιχνίδι Ώεπποῃ: Τη9 Εαΐίθπ και ουσιαστικά 

εισάγει τον παίκτη στο Ώαοκοτουπά του σκοτεινού ΒΡ4. Μαζί µε το βασικό τµἰεΏοοΚκ του παι- 
χνιδιού αποτεβούν τα ΒιβΒία που όῆβοι οι παίκτες πρέπει να έχουν στην κατοχή τους προκειµένου 
να αποἠαύσουν τις παρτίδες τους στο ΏΕΠΙΟΠ. Η ιστορία αφηγείται την πορεία των Ώαπιοπς και του 
δημιουργού τους {1 μοἴέαι/Ώεν!ί) από την ξοχασµένη αρχαιότητα έωστις ανατριχιαστικές µέρες του 
παρόντος, οι οποίες θυμίζουν την Αποκάζυψη του Ιωάννη! 0 κόσμος ποτέ δεν θα είναι ο ίδιος. Οι 
έκπτωτοι άψγεβοι θα Φροντίσουν να το καταβάβουμµε ποβύ καβά... 


Ενα προϊόν της ΝΠΙΙΕ ΙΛοἱ/. 
Τιμή: 6 8,40 Διάθεση ΕαδΠΙδΥ 9Π0Ρ 


[ΚΕ] Ρο Μαςίε, 


Ο κόσμος της φανιασίας 


ΠΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΩΝ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ 


τῆαοί των Φοινίκων, των οποίων ο ποβιτισμός είχε αναπτυχθεί πριν από 4.000 χρόνια, κατοικούσαν στην αρ- 
Χαία Τύρο, στην Ανατοβική Μεσόγειο. Για να μεταδώσουν τον ποῄβιτισμό τους, οι Φοίνικες ίδρυσαν εμπορικές 
αποικίες στη Βόρειο Αφρική, τη Σαρδηνία, τη Σικεῆία και στην Ισπανία. Στα χνάρια του βαού αυτού ξεκινούν 
οι παίκτες να οργώσουν µε τα πβοία τους τη Μεσόγειο. ἱδρύουν εμπορικά πόστα, τα επεκτείνουν σε πόβεις και 
από εκεί ανοίγουν νέους δρόμους για το εµπόριό τους. Για τη ναυπήγηση και τα ταξίδια των πβοίων αΏβά και για 
την οικοδόµηση των πόῆεων χρειάζονται τα απαραίτητα αγαθά. Όποιος τα χειριστεί µε ικανότητα και τοποθετή- 
σει τα εµπορικά πόστα του µε τρόπο ευνοϊκό για τον ίδιο, κερδίζει τον τίτῇο του άξιου διαδόχου του φοινικικού 
ποῆιτισμού! 
Το Μεσόγειος είναι ένα επιτραπέζιο παιχνίδι για 3-4 άτοµα ηβικίας 10”. Διάρκεια 70-00 Λεπτά. Το παιχνίδι είναι 
στα εἠβηνικά. 


Ενα προῖόν της Κάισσα. σαν ε 19.99 Διάθεση Κάιῑσσα ) 


ΣΤΟΡΙΕΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΜΕ ΔΡΑΚΟΥΣ. 


ΜΙΑ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ 


ου ο ΝΙΙ Λιάθεση Απηηις [ 


ΒΕΒΤΗΕΝ/’5 αὐ/ΡΕ ΤΟ ΤΗΕ 
ΝΕΟ ο ΠΑΤΟΜΑ(σΕ ΚΝΙσΗΤ ΜΝΛΒΟΕςσΟυΙς 


μμυν.ς Τ ο Μασε Κπίσηί Ώμησεοπε:Ρυαπίάε ΝΟΥΒΕΛΑ ΓΙΑ ΤΟ ΒΒΛΕΟΝΙΑΝΟΕ 


πο. ναι το νέο βασικό σετ για το παιχνίδι ς : 9 ς 3 
µε συήβεκτικές μινιατούρες Μασε ια άηβη µία Φορά, ο πόῆεμος κβονίζει τα θεµέβια του 
Κπίσμί Ώµπσθοῃς. Όπως και το αρχικό Μασε Γ ΔηΦΑΙΟΠ. σας ον ασ 
Κπίσμί Ώµπσθοπς σετ, το Ρυγαπιίά διατηρεί Ρο ποπο ρδν ο παός κόσμος 
5 : 5 : 9 : ηρ υποφέρει. Ποιος θα µιῆήσει ψιί αυτούς; 
ν την απβότητα και τη στρατηγική του Μασθ 
46 


- ' η - : Ποιος θα θυμηθεί ότι έζησαν και πέθα- 
παν) Κπίσμί αηΠά είναι γεμάτο δράση, µε τους παί- ναν; 0 Βθήτεπι, της τάξης των Καβαί- 


Ὁ ) κτες να αντιμετωπίζουν ο ένας τον άῆβο, κα- σθητων, ο φύβακας της Μεγάβης Βι- 

Έτ ἁ Θώς και την ἴδια την Πυραμίδα. Το Μασο Κπϊσπι  βιοθήκης του Ρεἰαηΐμας, έχει συγκε- 

οκ ἡ Ώμπσθοηπς: ΡυΓαπι]ά κυκήοφορεί σε δύο συ- ντρώσει τις ιστορίες αυτών που 

τς: να σκευασίες: στο 5ία:ΐος, που περιέχει 8 τυχαίες, αγνοούν και δεν υποβογίζουν οι κα: 

Ὃ-ᾷ πηήρως Βαμμένες και συναρμοβογημένες µι- τακτητές και οι βασιβιάδες, παρου- 

νιατούρες, 2 σεντούκια θησαυρών, 12 δείκτες, έναν χάρτη 30’χο0”, σιάζοντας την καθηµερινή ζωή κατά 


τους κανόνες [στα εβῆηνικά], την κάρτα µε τις ειδικές ικανότητες τη διάρκεια του Ποβέμου των ΨΨυ- 
ίστα εἠβηνικά), 1Ώ αυτοκόήῆητα αναγνώρισης και 2 ζάρια, και σε μν νὰ 

Βοοςΐεις, που περιέχουν ἆ τυχαίες, πηήρως Βαμμµένες και συναρµο- ως Ὃ μας 
Πογημένες μινιατούρες, { σεντούκι θησαυρού και 5 αυτοκόήΠητα στα αγγΏικά - 

αναγνώρισης. 


Ενα προϊόν των ΜΙζαΓὰς οἱ {πε 00α5ἱ. 


Ενα προῖόν των ΙΝΙΖ Κιά5. 
Τιμή δἱαπίει δεί: « 26.00, Διάθεση Κάισσα τν δη Έ δ.40 Διάθεση Κάισσα ! 
Βοοςίει: Έ 9,40 


Ρε Μες ΕΤΕ] 


Η ΘΑΛΑΣΣΑ ΤΩΝ ΣΠΑΘΙΩΝ 
ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 5ΑΙ ΝΑΤΟΒΕ 


ι Ρηζζῖ, ϱαἴ{ῖο-ρ(Θ, Βοσῖς, Βγιεποί και Μ/υἱίσατ - οι Σύ- 
0 ντροφοι του Ηαίί - επανενώνονται για πρώτη φορά µετά 
τη Σιωπηθή Λεπίδα στο νέο Βιββίο του περίφημου Β.Α. 
Ῥαἰναῖοιθ "ρ6α οἱ θοΓάς” που κυκβοφορεί σε εἠβηνική µετά- 


Απιυρῖς. Πρόκειται για το τέταρτο βιβηίο 
της σειράς "Ραΐης οἱ Παικηοςς΄ µετά τα Τη6 οἱἱοπί 
Βια46, Τηε ορίπο οἱ ἴπο Μ/οιίά, θογναπῖ οἱ ἴπ οΠα{ά. 


Φραση µε τίτῇο "θάβασσα των Σπαθιών” από τις εκδόσεις Ένα προϊόν των ἸΜΙζατάς οἱ ἴΠ 0ο0α5ἰ. 


ΜΙΑ... ΕΟΚάΟΤΤΕΝ ΝΟΥΡΕΛΑΙ 


Ταζὶ, η µόνη νόµιµη κόρη της πῆούσιας οι- 
Η κογένειες ὕΙδκονγθη, δέχεται το ένα ατύπη- 
μα µετά το άθβο, στο σώμα και το πνεύμα 
της - µερικά από τους πιο έµπιστους συμμάχους 
της. Καθώς προσπαθεί να θεραπεύσει την ψυχή 
της, η Ταζἱ βρίσκεται σε ένα ταξίδι που θα τη 
Φέρει από την ασφάῄῃεια του οἴουπιῃθανεη στα 
σκοτεινά δρομάκια του οοἰσαμπῖ και στη ῆα- 
µπερή καρδιά της ερήμου 0αἰίπι. Εκεί, η πάντα 
κινούμενη άµµος κρύβει έναν παβιό εχθρό 
που κρατά το κβειδί για τη σωτηρία της ΤαζΙ.. 
ήτην καταστροφή της. 
Το "ραπᾶς οἱ οομίς” είναι η έκτη νουβέῆα στη 
σειρά "οαπιρία” του κόσµου των Εοτσοϊίθη 


Βααἰπις. Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ένα προϊόν των Ἰλἰζατάς οἱ ἴπ8 0ο0αςἰ. 
Τιμή: Ε 8.40 Διάθεση Κάισσα 


Τ 


Διάθεση Απιηίς 


ΘΠΡΡΙΕΜΕΝΤ ΠΙΑ Ρ20 


τμη ε 0250 | Διάθεση Κάισσα ἤ 


ΤΟ ΝΕΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΜΟΝΤΕ (00Κ 


ο Βιβῆίο αυτό είναι ψραμµένο από έναν κύριο που 
δεν 9έῃει ποθῆές συστάσεις, τον Μοπῖα 0οοΚΙ Στην 
τεβευταία δημιουργία του ο 6οοκ καταπιάνεται µε 
όβα τα ψεγονότα σχετικά µε το θάνατο ενός θεού στο 
οαπιραίση δαἴτίπσ του Ώµπσθοπ Μαςίεγ. Από τα αίτια 
του θανάτου µέχριτα αποτεβέσµατα αναβύονται διεξο- 
δικά όῃβες οι πηηροφορίες Χωρίς να αφήνονται κενά 
και απορίες στον ΡΜ. Με αυτό το Βιββίο εγκαινιάζεται και η 


σειρά των "Ενεπί Βοοµκς”, η οποία θα ασχοῄβείται µε παρό- 
µοια σηµαντικά ψεγονότα που συμβαίνουν στα οαπιραίΐση 
οοἴτϊπσς αβθά δεν υπάρχουν κανόνες για να τα περιψρά- 
ουν. Μη χάσετε αυτό το μοναδικό ΒιβΗίο, που αγγίζει ένα 
ποθύ ευαίσθητο θέμα µε το οποίο κανείς άήβος συγγραφέ- 
ας µέχρι στιγµής δεν έχει καταπιαστεί! 


Ένα προϊόν της Μαἱπανου Ρ{ες5-Μοπίε 600Κ. 


Διάθεση ΕΔΠΙᾶδΥ 9[Ι0ΟΡ 
"ΟΜΑΙΟΣ “4 ΒΙΒΛΙΟ ΠΡΩΤΟ: Η ΜΑΘΗΤΕΙΑ 


[ΚΕ Ρε Μεείον 


Ἁ Διάθεση Άγνωστη Καντάθ ἡ 


ΒΑΥΙΟ ν 
νι 


ην νν.Κ8ἱβ6β8ΡΠΙΘΡ.ΟΟΠΩ 


Ἀλλς 
- 


ΚΑΊΣΣΑ ΑΜΑΡΟΝΣΙΟΝ 


Κονδύπη 7, Μαρούσι, τηῇ:: 210 6141675, 
α-πιαί[: Καϊςκε(ῶΚαΐςσα.οι, Πρ: Καΐςςσ8.αἵ 


Ημερομηνία 
Κυριακή, 2 Φεβρουαρίου 
Τρίτη, ἆ Φεβρουαρίου 
Πόμπτη, 6 Φεβρουαρίου 
Παρασκευή, 7 Φεβρουαρίου 
Σάββατο, 8 Φεβρουαρίου 


Κυριακή, 3 Φεβρουαρίου 
Τρίτη, 41 Φεβρουαρίου 
Πέμπτη, 13 Φεβρουαρίου 
Παρασκευή, 14 Φεβρουαρίου 
Σάθθατο, 15 Φεβρουαρίου 
Τρίτη, 18 Φεβρουαρίου. 
Πέμπτη, 20 Φεβρουαρίου 
Παρασκευή, 24 Φεβρουαρίου 


Σάθβατο, 22 Φεβρουαρίου 


Κυριακή, 23 Φεβρουαρίου 
Τρίτη, 25 Φεβρουαρίου 


Πέμπτη, 27 Φεβρουαρίου 
Παρασκευή, 28 Φεβρουαρίου 


θρα έναρξη 
10: 90 


Περιγραφή 
Μασϊς: Ριειοἰοαςε | οσίοης 
Ροκαπιοη ἱθασιθ 
Μθοῃῳαιήίο: οαπιραΐση 
Μασίο: ΕΝΜ ΒοοφϊεγΏναα Ὠιαί - 


:Μαρίς: Βοο5ῖει Ώιαβ ἱ ερίοης 
ας σοἱά 40/40 


ΑΙΤΙΟ οπρΑΙοη 


ς μα. ΕΝΜ Τυρο ΙΙ (Ριαπάατά) 


17: 00 


18: 00 


Μασίς: Βοοςίοι ΏΓαβ | εσίοης 
Ροκεπιοη {6αρι6 
Μεομναιπῖοι οαππραίΐοη 


Μασϊο: ΕΝΜ ΒοορϊεγΏιαα 


Μασϊς: Βοοίει Ώιαβ ἱασίοης 
ΜοσηῳΜαιπίο σαπιραϊΐση 
Ροκεπιοπίθᾶμµ 
Μθομψαιτίο: οβπιραίση 
Μασίς: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (Ρίαπάαια) 


ΚΑΙΣΣΑ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΟΥ (ΠΗΓΑΣΟΣ) 


ΔήΠου 22 Περιστέρι, Τηῆ:: 210 9786707, 


ο-πιαί: ρεσεσιις(ΘΚαΐςσα.οτ, Πρ://ννν.Καΐςσ8.6Γ 


Ημερομηνία 
Σάθβατο, 1 Φεβρουαρίου 


Κυριακή, 2 Φεβρουαρίου 
Πέμπτη, 6 Φεβρουαρίου 
Παρασκευή, Ζ Φεβρουαρίου 
Σάββατο, 8 Φεβρουαρίου 
Σάβθατο, 15 Φεβρουαρίου 


Κυριακή, 16 Φεβρουαρίου 
Πέμπτη, 20 Φεβρουαρίου 


Σάββατο, 22 Φεβρουαρίου 


Παρασκευή, 14 Φεβρουαρίου 


Παρασκευή, 28 Φεβρουαρίου 


β ῃ Π 


αρα 


Παρασκευή, 24 Φεβρουαρίου 
πι τῇ 


18: 00 


Περιγραφή 

Ν/αιἰογᾶ: 
0οπςϊπιοῖσαά Τοιιγπαπιεηϊ 
Μασίς: ἰοσίοης Ρι6-Γοίθᾶςα 
Ν/αοτά: Επίδειξη παιχνιδιού 
ο. Τυρο |! 

Μαρίς: ἱοσίοης Βοοςΐει ΠιαΗ 
ΕΝΜ: Τυρε ΙΙ 
/αίοΓά: 
0οηφίπιοῖαά Τοιγηαπιεηί 
Μασίο: θοης{πιοῖσά Τυρε ΙΙ 
Ἰ/αιίοτά: Επίδειξη παιχνιδιού 
ΕΝΜ: Τυρε ΙΙ 
Μασοίο: ἱ οσίοης Βοοςΐει Όγαί 
19Η: ζοηςἴγιοῖθά 
Τοιτπαπιεηῖ 
ΕΝΜ: Βοοςἴει Ώιαῇ 


ψ Σηµείωση: Οι εκδηβώσεις µπορεί να τροποποιηθούν, γι΄ αυτό δείτε το 5ἵζε κννννν.Καΐς58.σί για πιο πρόσφατες πβηροφορίες. 
ψ Κατόπιν συνεννόησης γίνονται επιδείξεις για όβα τα παιχνίδια! 
ψΣε όβα τα καταστήµατα της Κάισσα διεξάγεται η Ατεπα του Μασίσ καθώς και ΕΝΜ κάθε Παρασκευή. 


ΕΑΝΙΑΟΝ 9ϱΗΟΡ Κεντρικό κατάστηµα: ης Σεπτεµβρίου 109, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῇ:: 210 8291072, ΠΕρ://νν.Γαπίβει5Πορ.σΓ 


ΦΕΒΡΟΥΛΡΙΟΣ Βικτωρίας) σεις γίνονται τηβειρωνικά ή από το κατάστημα) 
χ Ἠ/ΑήΊΑπηπιει Γαπίαςυ Τουππαπιεπί τ Ιοἵβ 008 Όροπ Τουπιαπιεπί (Ε τ Εἠάαι, Νϊσῃί Μασίο στο Γαπίασυ 9Πορ Κη: 
{59 Βικτωρίας) Εξαρχείων] φισιάς. 
χ Ἠ/αήιαπηπιοι Γαπίαςυ) Τουππαπιεπί τσ σορις 5Βρ ου: ΚοἳΒ ΜΙπίαἴυτα ἄαπιο επίδειξη τ Ώρπιο 6απιος του | οτά Ο{ Τ βίπος 0αιά 
{59 Βικτωρίας) (59 Βικτωρίας) 6απῃθ. 
χ 1οἵβ Ο0α Όρθη Τουπιαπιεπί τ ᾿ Ιοἵβ 008 0ραπ Τομπιαπηεπί (Ε τ νο βοἰαρἰαυΐπο Ψαπηρίτε: θαῦαί. 
{Ε8 Περιστερίου) ον μνο Βοἰθρἰαυἱησ Ναπηρίτθ: Η 
τ Ιοἵβ 008 0ραπ Τουπιαπιοπί (Ε 1οἱβ 00ᾳ Βαϊᾷο οί Ηεἰπίς Ώθορ λκαμοωαν Ἀλκο η Μῶκ. 
Κηφισιάς) ϱ ππθσνας (9 Βναυρας) στο κεντρικό κατάστηµα 59οβπθά 
κκ Ψ/αήιαπππιει ἀΏΚ Τουππαπιοηί(Ἡ (Περιορισµένες θέσεις συµµετοχής για το τουρνουά. Κρατή-  ηρρκίας 
ος 1 ΤΙ 17 ΤΗ Γ. Μρότωνος 5, Ν. Κόσμος, τηῇ: 210 9012/70 
"ροιομς κκ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ «θαπιροίφη Μοήοπι 29 
Α Θαππε οἱ Τῃτοπες ε «0απιραΐσῃ ᾿Όαϊϊ οἱ Οὔμιίηι 420” στην Ελλάδα 
Ι0ΤΒ Μιϊᾶ Όρεη Μαθήματα της αρχαίας γλώσσας των ξωτ- του 1914. 
Ι0Τ8 1{ν{ 0ρεη προς κών ϱΥΕΝΥΛ τἨ8οΚ Μοσίει µε εκπλήξεις! 
Πατ. Πέσσερα ὄμεβή τμήματα) 
.ε. Μασίο Τυρε Ι/10ΤΒ 191 2Τ κ«Αἀνεπίμεις θμίἱά στο "Ζωντανύ Χρονικό 
Μαριο Τυροα 1 {1ο δώρο: 2 Μ/γαϊη οί θοαθή [λπάς” τΆγρπα Μαρὶο: ιο θαὔνοήης 
σοά Ε 1 Ναπίικο 9Παά8, 20 δώρο: «θαπιραίσῃ Ἴοπί οἳ ἄνο Βἰησς΄ 0043 θυςίρπι ]οπά ο 81ς Βίησς Μουπί οἳ Ώουπι 


1 Ναηίικο οµαάο ἃ 1 0ἱοπε) 


Κάθε Τρίτη και Κυριακή {οτά οί ἴπε Βίπσς Βοοςίοι Ώγα[. 
Κάθε Τετάρτη και Κυριακή Μασίο Βοο5ἴθι Ώια και κάθε Παρασκευή ΕΝΜ 


ΒΛΗΚ 5ΙΡΕ 


Σημ: Μασίο ΒοοδίεΓ ΡΓ8Πς γίνονται κάθε Πέμπτη-Σάββατο-Κυριακή απόγευμα 
Ιοἱβ Βοο»ίει ΡΓ8Ιΐς κάθε Τρίτη-Τετάρτη-Κυριακή απόγευμα 


Θησέως ᾱ Χαροκόπου, ΚαβΠιθέα, τηῇ:: 210 9597100, Πείρ://Λνιν ἀακςἰᾶθ.σΓ 


τ Τήο θαἴηθήπο Τυρε 2 γ 
« Ναπηρίτε [νο ν 
τ { 0παπορίίπο "ιο Πγθαπιίησ 
τ! Μασο Ώπο Αδοθηςίοη 


Ρ80Ώ Φοαιτεά | απᾶς 


Μία Αιθπα 


ο ο κόσμος των... 


“ . 


-----ᾱ- -... «ώμο 


| ποπ ...ΤΟΡΑ κα! 
παμε ο ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΕΕΟΔδΟΥ ΘΕΤΗΕ ΡΕΦΟΝ/ 


Βήβλεο Δε όπερο : ΓοροΥ οἱ πε Όευν 


ΕοκΟδΠΕΠ Κερίῃς 


ΑΝΛΑΣΤΡΙ 
{1 " ' 


| ΓΜΟΝΗΑΝΟ 


ΠΑΤΡΙΑΛ 


ΒΗβλίΟ Τέχαρτο « ΤορλοΥ οἱ Ηνο Ώνονν 


Ἀβλο Πρώτο» Ένε λεενήνὴ θλάς ΤήλοςΥ 


Γοὁ μι ΚΕΑΙΠΙΟ 


ο ο ο ο ο 


/ Ες, οτα 


Αιῤλίο Πρώτο «Ραΐ οἱ Όα 8 
- 


λ« ΜΙΑ ΑΚΑ: . 
ναι πα 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ 
ΤΕΤΑΡΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 


ὶς ον 6 ζ 
πραη Για οπ-[πό παραγγελίες: ΝΛΝΝΝΝΝ. ΑΠ ΟΙ5.Γ 
2001 ΝΝἰζαιάς οἱ {Π6 0051. ἰπο. ν 9 ο 
Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ, 210:9238672, [αχ 210-092 16847 
' ΠΙ / Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 13, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-4601487, {αχ: 210-384 1095 


αλλο σέ ΝΙεῦ δίία: νννν αηυδίς.ατ, 6-παῖί; απυθίςοοπΙρρίοςς.Π{ 


ΗΕΕΟ Ι Ο«ΟΚΜΑΕΟΝ 


(“0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΩΝ ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΩΝ” ΣΤΗΝ ΑΡΕΝΥΑ) 


φαντασία διεκδικεί πια το χώρο 
της στην πραγματικότητα. Αρκού- 
σαν Βίοι µήνες και ήδη η προσπά- 
θεια διδασκαβΠίας της γψβώσσας 


ΟὐΕΝΝΥΑ, που δημιούργησε ο Τόῆκιν, 
αρχίζει να αποδίδει καρπούς. Αυτή τη στιγµή 
Πειτουρψούν τρία τµήµατα διδασκαβίας στον 
παιχνιδοχώρο "Ψυχής τα Λαμπυρίσματα” 
(πβηροφορίες στο τηῇ.: 210 9012770) και ένα 
ακόµη νέο τµήµα ετοιμάζεται για τον Φεβρου- 
άριο. 

Πα πρώτη φορά ο Τύπος όπως και η τηβεό- 
ραση στέκονται µε µεγαβύτερη σοβαρότητα 
στο έργο του Τόῆκιν στο σύνοΠό του, πέρα από 
το ευκαιριακό ενδιαφέρον που προκαβούν οι 
ταινίες της τριβογίας. Σιγά-σιγά ξεδιπηώνεται 


και τη Βυρικότητα που είναι κρυμμένη στα βι- 
βΒΠία του. 

Μέσα στους επόµενους µήνες 8α υπάρχουν 
Εββηνες που θα χειρίζονται µε άνεση την 
Όµαπυα και θα μπορούν να μεβετούν τις ερψα- 
σίες σε αυτή τη ψῆώσσα που έχουν ψίνει σε πα- 
γκόσµιο επίπεδο. Φυσικά, αυτό είναι µόνο η 
αρχή. Οι δυνατότητες που ανοίγονται µε τη 
Χρήση της ψηώσσας καθώς και της οἰπααγίη εί- 
ναι ποββαπβές και καθορίζονται από το θαυμα- 
σµό που έχει ο καθένας για το έρψο του Τόῆκιν 
και τη δημιουργική ικανότητά του. Δύσκοῆα θα 
μπορούσε κάποιος να φανταστεί πριν από δύο 
Χρόνια πόση απήχηση θα είχε το όνοµα του 
Τόῆκιν στην ΕβΠάδα. Είναι πια βέβαιο πως οι 
εξεβίξεις ρέουν µε µεψάβη ταχύτητα παρασυ- 


ο πηούτος του συψγραφικού έρψου του, ενώ και η αγάπη που οίχε µρόμµενες πάντα, βέβαια, από την εµπορικότητα του θέματος, αηβά 
για την ποίηση γίνεται ακόµη πιο αισθητή. Η εκμάθηση της γηώσ- αναμφισβήτητα και από την ομορφιά που αυτό κρύβει µέσα του. 
σας δίνει την ευκαιρία σε όσους αγαπούν το συγγραφέα να 6µθα- Το ταξίδι της φαντασίας συνεχίζεται και οµείς Βρισκόμαστε 
θύνουν στην κοσµοψονία του και να ανακαβύίουν την οµορῳφιά εδώ να παρακοβουθούμο από κοντά κάθε νέα εξέῃιξη. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΡΙ ΑΥΓΚΣ ΠΑΝΡΡΟΟΚ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΚΥΚΛΔΟΦΟΡΕΙΊ! Ε πιτέβους, αυτές τις µέρες κυκῆοφορεί το πρώτο Βιβῆίο για 


ΗΝ! 


τους απανταχού της ΕηΠάδος αἀνεπίμίείς: το Ρἰαιδθγς Ηαπά- 

ΏοοΚκ του Ώμπσθοπς ἃ Π{ασοηπς! Πρόκειται για το βασικό Βι- 
ΒΠίο κανόνων για τους παίκτες που αγαπούν τα παιχνίδια ρόῆων, τα παιχνί- 
δια της απόηυτης περιπέτειας. Η Κάιῑσσα, ξεκινώντας ένα µακρόπνοο εκδο- 
τικό πρόγραµµα, θα Φφέρειτους Εηῆηνες αναγνώστες-παίκτες κοντά στο πιο 
µεψάΠο {και κυρίαρχο) σύστηµα κανόνων για τα παιχνίδια ρόῆων, µεταφρά- 
ζοντας στα εἠβηνικά όχι µόνο τα Βιβῆία των βασικών κανόνων, αββά καιτις 
πηηροφορίες για τους κόσμους της Φαντασίας, τα αοοθςςο(ίθς που κυκἠο- 
φορούν κ.ἠπ., προσπαθώντας να δώσει την ευκαιρία και σε όσους δεν γνω- 
ρίζουν την αγγΠική ψηώσσα να συμμετάσχουν ισότιμα στο παιχνίδι. 

Όπως προαναφέραμε, κυκἠοφορεί το Ρἰαιε(5 Ηαπάβοοκ και θα ακοΠου- 
θήσουν τον Φεβρουάριο το ΟΠαταοῖσι οΠθαῖ, τον Μάρτιο το οιπίαοςς Οἰἴαςεί 
και τον Απρίβιο το βασικό κουτί του Ρ8Ρ. Το καΠοκαίρι ὁα κυκἠοφορήσουν 
και τα επόμενα δύο Βιβῆία των βασικών κανόνων, το Ῥμποθοῃ Μαςϊοίς 
αμίάα” καιτο "Μοπείει Μαπιιαί”. Αυτά καθυστερούν οπειδή οι Μ/ζαιάς οἱ ἴα 
0οαςί βγάζουν µια βεἠτιωμένη έκδοση των κανόνων και οι εββηνικές εκδό- 
σεις πρέπει να είναι ενημερωμένες. θα ακοβουθήσουν και άηβα προϊόντα 


στην εἠΠηνική σειρά του Ώµποθοης ἃ Βίασοης, που όµως δεν θα έχουν επίπτωση σε αυτούς που έχουν μάθει να παίζουν µε την αγγήι- 
κή ὀκδοση - τα βιβηία τους θα έρχονται κανονικά και δεν ὁα αντικατασταθούν από τα εἠβηνικά. Τα τεηευταία απευθύνονται κυρίως σε 
παίκτες, οι οποίοι δεν θα μπορούσαν να συμμετάσχουν στο παιχνίδι ἠόγω της χρήσης της αγγβικής που σίγουρα περιορίζει τα όρια και 
την δµβέῃεια του παιχνιδιού. 

Σε επόμενο τεύχος του 'Ρ0 Μασίοαι” θα έχουµε την ευκαιρία να αποκαηύψουµε περισσότερα ψια τη σηµαντική αυτή προσπάθεια που 
αφορά σε όβους τους Εἠβηνες τοία ρἰαυίπο σαΠΊ6Ι6. 
Μ.Κ. 


Τ0 ΝΕΟ ΣΕΤ ΤΟΥ ΜΛαΙΟ! 


εγάβοι στρατοί συγκεντρώνονται στην περιοχή και δεν 

9α µας ϐψει σε καβό! Όχι, δεν αναφερόμαστε στη σύ- 

γκρουση στις πετρεβαιοπηγές του ἱράκ αββά στη χώρα 

του Μαοίο: Τη9 ααἴηοιίπα, όπου για κάποιο εξίσου σηµα- 

ντικό Δόψο οι αντίπαΒοι συγκεντρώνουν τους πιστούς στρατιώτες 

τους και ετοιμάζονται για τη µεγάβη σύψκρουση. Ετσι, η νέα επέ- 

κταση του παιχνιδιού µε τον τίτῆο | εσίοπς όραεται ακριβώς την 
κατάηῆηἤη στιγµή. 

Η Ιασίοης περιβαμβάνει µόνο πἠάσματαί! Ναι, το ακούσατε σώ- 
στά, δεν υπάρχουν ούτε «ρθίἱς, ούτε ἰηςίαπίς, ούτε ἰαπάς. Μόνο 
πθάσματα έτοιµα για πόῆεμο και καταστροφή. Πἠάσµατα από 
όΠες τις φυθές-κρώµατα, που φτάνουν το μαγικό αριθµό 145. Εί- 
ναι µια χορταστική επέκταση! 

Φυσικά, δεν έρχονται µόνο τα πανίσκυρα πῆάσματα να συνα- 
ντήσουν τους φίῆους τους από το Οηςἰαιιοηῖ, την έκδοση καρτών 
του Σεπτεµβρίου. Νέοι μηχανισμοί έρχονται να αββάξουν την τέ- 
Χνη του ποθέμου και να ανατρέψουν σίψουρες στρατηγικές, ανα- 
κατεύοντας για άῆῆη µία φορά την τράπουῇΏα. Διάφοροι ίθυροι 
ακούψονται γι΄ αυτά τα νέα, μυστικά ὁπῆα, αηβά οι παρακάτω 
µάββον είναι αβηθινοί: 

3 Επιστρέφουν τα δἰίνθις "Θη πιαςςα”. 

φ Ενας νέος μηχανισμός, η ᾿πρόκηηση΄ (Ῥτονοκε”). Όταν µια κάρ- 
τα επιτίθεται, αυτός που την εβέψχει µπορεί να κάνει πίαρ ένα 
πθάσμµα του αντιπάβου ψια να µπΏοκάρει την επίθεση. Χαμός! 

5 Ρουβία φἴτίκα: Το πῆάσμα προκαβεί Πιςί ἰτίκο ζημιά και µετά 
κανονική! 

5 “Απιρίέν”: Όταν το πηάσμα κατεβαίνει στο τραπέζι, κερδίζει τό- 
σα 1/31 οομηῖείς όσες οι κάρτες µε όµοια πῆάσματα που απο- 
καβύπτει ο παίκτης. 

“Το Μο(ρΗ ανανεώνεται, ένα πἠάσµα από την πρώτη (αἰἱρῃα[) έκ- 
δοση {ο Μ/Πίτο Κπίσηϊ) εμφανίζεται ξανά και... οἱ εκπβήξεις δεν 
έχουν τεβειώμό! 


Φ, τοι --ᾱ Ῥαδις, 
ννοοσὰ, ποπι Ῥλαςλε, ῥεοιεςύσα ᾗ 
Ποπ τοά | 

Ετας ως ὀοςσηἹ «αυνς Άκτοπια, 

μος ο οἱ Ντο] το τρ. 


Όπως ΒΠέπετε, οι Μ/ζατάς οἳ ἴπα 
0οαςῖ δεν αφήνουν τους παίκτες του 
Μασίο να ησυχκάσουν. Το περιβάββον του παιχνιδιού 
προσφέρει πάντα νέες προκβήσεις και συντεβεί στο να κρατάει 
δίκαια την πρώτη θέση στην κατηψορία των παιχνιδιών που το 
ίδιο καθιέρωσε. Δεν είναι τυχαίο πως και στη χώρα µας, κρίνο- 
ντας από τον αριθµό των παικτών που συμμετέχουν στα επίσηµα 
τουρνουά, βἠέπουμε µια συνεχή και σταθερή άνοδο. 

Μια µατιά στις νέες κάρτες της επέκτασης των | 6ρίοης µπορεί 
κανείς να πάρει από τα τουρνουά πρώτης κυκῆοφορίας που διορ- 
γανώνονται από την Μάισσα στα καταστήματα που στηρίζουν το 
οργανωμένο παιχνίδι του Μασίο. Τα τουρνουά αυτά απευθύνονται 
και στους βετεράνους παίκτες που θέβουν πρώτοι να εντάξουν 
τις κάρτες στα ήδη ισχυρά ἀἄθοκς τους, αβῆά και στους νεότε- 
ρους που θέβουν να ἠάβουν µέρος σε ένα τουρνουά σε ίσους 
όρους µε τους παβιούς: Αυτό ψίνεται γιατί όῆοι παίζουν µε τις 
κάρτες της νέας έκδοσης που 9α παραβάβουν τη στιγµή του 
τουρνουά, οπότε δεν µετράνε οι συβΏογές των καρτών που σί- 
γουρα έχει ένας παβιότερος παίκτης. Φυσικά, η εμπειρία παίζει 
σηµασία στο παιχνίδι, αββά αυτή την κερδίζει κανείς µε το χρόνο. 

Στα τουρνουά πρώτης κυκβοφορίας των ἸΜζαιᾶς όσοι παίκτες 
προθάβουν {µπορεί και όβοι!) κερδίζουν και µια Εοϊἰθά κάρτα ανα- 
µνηστική της έκδοσης, που δεν µπορεί κανείς να τη βρει αηβού. 

Το πρόγραµµα των τουρνουά πρώτης κυκῆοφορίας έχει ὡς 
εξής: 

Σάββατο, 1 Φεβρουαρίου: Κάισσα Θεσ/νίκης, Κάισσα Βικτ- 
ρίας, Παγκρατίου, θἴαγῖ Ώαπιο Ηβιουπόβεως. 

Κυριακή, 2 Φεβρουαρίου: Κάισσα Αμαρουσίου, Περιστερίου, 
Πειραιά, Γβυφάδας. 

Για περισσότερες πβηροφορίες µπορείτε να απευθυνθείτε 
στην ανοικτή γραµµή της Κάισσα, στο 210 6929165. 

ΜΙΚ. 


ια και ο ἠόγος για οργανωμένο παι- 
Χνίδι, οι παίκτες της Πάτρας πρέπει 
να πβέουν σε πεθάγη ευτυχίας: Εῴτα- 
σε και στην πόβη τους το ΕΠάαυ Νἰσηί 
Μαοίο, το πιο αγαπημένο από τα κομμάτια του ορ- 
γανωμµένου παιχνιδιού της Κάισσα και των 
Ψ/Ιζα(ᾶς οἱ ἴπα Οοαςῖ: τα τουρνουά που κάθε Πα- 
ρασκευή συγκεντρώνουν τους παίκτες του Μασίο 
στα καταστήματα, σε µικρά ή µεγάῆα τουρνουά διάφορων τύπων 
και μορφών, που τους δίνουν την ευκαιρία να κερδίσουν τις σπά- 
νιες, μοναδικές κάρτες του ΕΝΜ. Μάβιστα κερδισµένος δεν είναι 
µόνο ο νικητής του τουρνουά, αηθά και άῆβοι δύο παίκτες, είτε 
με κριτήρια του {αἰΓ ρίαιυ είτο µε άηβα. 
Το ΕΠάαυ ΝἰοΠῖ Μασίο, όπως µας πβηροφόρησε η Κάισσα, ΦιΏο- 


, 


ξενείται σε όῆα τα καταστήματα της Κάισσα και 
σε µερικά ακόµη, επιβεγμένα χάρη στη δυνατό- 
τητά τους να κρατήσουν ένα απαιτητικό πρό- 
γραµµα όπως το ΕΝΜ και η Αρένα. Αυτά είναι το 
οίαπί 8απιο Ηβιουπόβεως, το δοιἱ Τψπκίος Νέου 
Κόσμου, το Βα:Κκ οἰάς Καββιθέας και τώρα η Πά- 
τρα µε τα τουρνουά που διοργανώνει ο Εσπερος. 
Πα περισσότερες πηηροφορίες ψια τα κατα- 
στήµατα όπου διοργανώνεται το ΕΝΜ ή για τις υπόβοιπες πῆευ- 
ρές του οργανωμένου παιχνιδιού της Κάισσα, µπορείτε να επι- 
σκεφθείτε τη διεύθυνση ν.καϊς8ασαπ]θς.ΟοΟΠΙ [το επίσημο εἴἴε 
της Κάισσα) ή να τηβεφωνήσετε στην ανοικτή γραµµή πβηροφο- 
ριών στο 210 69209165. 
Μ.Κ. 


Ρῦ Μακ! Εσᾶ 


[ΚΕ Ρε Μεσίεν 


ΡΕΜΟΝ: ΤΗΕ ΓΑΙΙΕΝ 


Τ0 ΝΕΟ ΒΡΕ ΤΗΣ ΙΝΗΙΤΕ ΜΟΙ Ε 


η Χρονιά που µας άφησε η Ν/Πίϊτο Μ/οἰέ εγκαινίασε 

δύο νέα καταπβηκτικά Βοία Ρἰαυίησ ἄαππας, που έγι- 

ναν ανάρπαστα. Το πρώτο (εξαντήηµένο πβέον) ήταν 

το Εησθί, το οποίο δυστυχώς δεν προβάβαμε να πά- 

ρουµε ώστε να σας το παρουσιάσουμε, ενώ από το 

δεύτερο - το οποίο σας παρουσιάζουμε - καταφέραμε να ξεκῆέ- 
Ψουμε ένα κομμάτι. Στο Ώαπιοη: ΤΗ6 Εαΐίθη, που άνετα συνδυάζε- 
ται µε όβα τα προηγούμενα ΒΡάς της Μ/ΠΙα ΙΜ/οἰ{ στον Μ/ογίά οί 
Ώαίκηεςς, οι ήρωες προσωποποιούν τους έκπτωτους αγγέΠους 
του σκότους, οι οποίοι καταβαμβάνουν το σώµα ενός θνητού. 
Εγκῆωβισμένος µέσα σε αυτή την εύθραυστη σάρκα του ὀνητού, 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΕΥΧΕΣ! 


οποίο συνεχίζει την άιµμογη δουβειά του προκατόχου 
του. Το 'Βοίίο ἄ ΒΙτμαἰς Ι΄ είναι από τα ηίψα βΒιβῆία που 
έγιναν πραγματικά ανάρπαστα, αποδεικνύοντας την ανάγκη 
του κοινού για περισσότερη µαψεία και ακόµα περισσότερες 
προσευχές. Στο νέο 'Βοίΐος α ΒΗιιαἰς” 
µπορείτε να βρείτε περισσότερους κα- 
νόνες για τη µανψεία, νέα αροἰις-[οαίς- 
πιαοίο ἴἴαπις και ριοςῖίοε οἰᾶςςος που 
συνδυάζονται άµεσα µε το οαπιραΐση 
οοίἴῖπο οοα/{6ᾷ | απᾶς. ΤέΠος, ψίνεται 
αναφορά στα Ρεϊοηπίος µε νέα 
Ρος και ο{άθις πιστών. Το 'ΒΕΒ ΙΙ’ 
Όα ψίνει ο νέος απαραίτητος σύντρο- 
Φος για όῆους τους ΡΜ µαζί µε το 
'ΒΑβ |”, τα "σιααῖμτα 0οἰιεοίίοπ | α 
ΙΙ” και φυσικά το Φρεσκότατο 'Τοπις 
ο{ Ηοι{οΓς”. 


κ το νέο ΒιβΠίο από τη οΨοτά ἃ 9οίοθίυη, το 


Ν.. 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ ΡΕΕΕΕΙΕΑΟΕΙ 


Έ την κυκἠοφορία του Πεἰιχο 5ἴαγίοι 
για το | οιά οἱ ἴπε Βίπσς, Τη6 Το 
Τοψεις Οοἰἰεοίἰϱίε (αγά ἄαπιο ΟΏο- 

κἠηρώθηκε η θορταστική περίοδος 

και οδεύουµε οἠοτακώς για το επό- 

µενο οχρθαηςἰοη, το οποίο Φέρει το 
όνοµα της μεψαηύτερης ποβιορκίας στην 
ιστορία του κινηματογράφου, την ποΏιορ- 
κία του οχυρού Ηθίπι5 Ώ6θῃ! Το ϱΓ6/{6- 


διατηρώντας ορισμένες από 
τις παβιές δυνάμεις του, ο έκπτωτος 
άγγεβος προσπαθεί να Βρει το δρόμο για τη νέα γη της 
επαγγεβίας, όπου το έδαφος βράζει και η Αποκάβυιμη Βρίσκεται 
προ των πυθών]! Μέχρι στιγµής έχουν κυκἠοφορήσει τα βΒιβῆία 
Ἓσαπποη: ΤΗ6 Εαἰἰεπ” (οι κανόνες), Ὄεπιοη ἴπ Γαἰίθπ οἴογυϊοίίοις 
0οπιραπίοπ” {5οΓ6απ) και η εισαγωγική νουβέῆα μοϊξεής οπα- 
ον/”. Πα περισσότερες πἠηροφορίες µπορείτε να απευθυνθείτε 
στο πῆησιέστερο Εαηῖαᾶςυ 9ΠΟΡ. 

ΝΙΚ. 


ΤΑ ΕΠΕΡΧΟΜΕΝΑ ΤΟΥΡΝΟΥΛΙ 


έσα στον Μάρτιο 9α διοργανωθούν τα τασίοπαἰ 
τουγπαπιθπῖς, τα προκριματικά του Πανεηβηνίου 
Πρωταθβήµατος του Μασίς: ΤΗ6 (αἴμειίπο σε όβη 
την Εηῆάδα. Ετοιμάστε τις τράπουΠές σας! 

Στις 23 Φεβρουαρίου θα διοργανώθεί στην Αθήνα και τη Θεσ- 
σαβονίκη το Ρ{ο Τοιι ΟιμαἰϊΠθι ψια τη Γιοκο- 
Χάµα της Ιαπωνίας. Τα ΡΤΩς είναι από τα 
πιο δύσκοῆα τουρνουά ψια την κοινότητα 
του Μασίς, µια και µόνο ένας νικητής παίρ- 
νει το εισιτήριο για την πρόκριση στο Ρ{0- 
{οςσϊοπαί Τομιπαπιθηΐ των δεκάδων χιβιά- 
δων δοβαρίων. Το επόµενο, Δοιπόν, ΡΤ 
διοργανώνεται στη Γιοκοχάµα της Ιαπω- 
νίας και η Κάισσα προσφέρει στον πρώτο 
νικητή κάθε Ρ{ο Του ΟµαίίΠει τα εισιτήρια για εκεί! Το τουρνουά 
είναι τύπου 5δαἰεά Ώδοκ [οι παίκτες προμηθεύονται εκείνη τη 
στιγµή 1 ἀθοκ και 2 ποοςῖςις) και η τεβική οκτάδα 9α συναγωνι- 
στεί σε Ροοςῖε( ἀΓαΙ. 

Πἠηροφορίες στο 210 88139900 ψια το τουρνουά της Αθήνας 
και στο 210 6920165 ψιί αυτό της θεσσαΠονίκης. 


ΜΕ. 


ἴθαςο ἴοιγπαπιεπῖ θα πραγµατο- 
ποιηθεί στις 23 Φεβρουαρίου 
στο Εαπίαςυ 9ΠΟΡ στην Πβατεία 
Βικτωρίας (210 8291072). Οι 9έ- 
σεις είναι περιορισμένες, γι΄ αυτό 
τρέξτε όσο πιο γρήγορα µπορείτε, 
ειδάβῆως η ποβιορκία 9α αρχίσει 
χὠρίς εσάς. 

ΝΚ. 


ρ] Ας πής ων 


τα 


αρ, 


ᾱ 


Μετά το άρθρο µου για το ΜΑΜΕ που δημοσιεύθηκε 
στο τεύχος Ιανουαρίου, υπέπεσε στην αντίἠηψή 
µου µια µικρή δυσαρέσκεια εκ µέρους του κοινού, 
η οποία εκδηθώθηκε ποικιῆβοτρόπως. Η αιτία είναι 
ότι στον περιορισμένο χώρο που είχα, δεν μπόρεσα 
να περιγράψω πἠήρως όῆεστις ρυθμίσεις του 
προγράµµατος. Σε αυτό το αφιέρωμα υπάρχουν 
όῆα όσα 8α δέῆατε να μάθετε γιατις ρυθμίσεις του 
ΜΑΜΕ και διστάζατε να ρωτήσετε. 


Η ΑΡΧΗ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΜΙΣΥ ΤΟΥ ΠΑΝΤΟΣ: 
ΡΟΝ/ΝΙΟΛΟ 

Το παρόν αφιέρωμα αφορά στις ρυθµίσεις του ΜΑΜΕΟΣ, αφού 
το ψραφικό περιβάῆβον του κυριοβεκτικά µας ἠύνει τα χέρια ὡς 
προς τις ρυθµίσεις, ενσωματώνοντας πἠηθώρα κἰίάδις, Ρμίίοης 
και Ώ0Χθ65, χαρακτηριστικών απείρως πιο φιβικών προς το χρήστη 
από γραµµές εντοβών του 005. 


Υουμδθς8ις 


του ΑΥγελου ΟΙπμίπμ Κυρίση 


Το πρώτο που πρέπει να κάνει οποιοσδήποτε επιθυμεί να 6ρευ- 
νήσει το μαγευτικό κόσµο του ΜΑΜΕ, είναι να επισκεφτεί τη διεύ- 
Όυνση ΠΠρ://.οἰαςδδίοσαπηίπο.οοπι/πιαπιθᾶὰ20α/4ονπ.Πῖπι και 
να διαβέξει το.σύνδεσµο Μαπιθᾶ2 2ἱρ ΡΠἰςιήριϊαβἰθ. Το πρόβήηµα 
είναι ότι αντί να ξεκινήσει κατευθείαν το ἀονπίοαᾶ, µεταφερόμα- 
στε στη σεβίδα του Πιερἰαπεῖ, ενός οργανισμού ο οποίος αναθαµ- 
βάνει να αποθηκεύσει και να διαθέσει σε εµάς τους Χρήστες πΠή- 
8ος αρχείων μουσικής, Βίντεο και παιχνιδιών. Μέχρι εδώ όῆβα κα- 
ῆά, αθῆά για να κατεβάσουμε το ΜΑΜΕ χρειάζεται να ψραφτούμε 
στην υπηρεσία ααπιθΏρυ. Μην ανησυχείτε, είναι εντεῆβώς δωρεάν 
(τσάµπα πράγμα!) και θα χρειαστεί να ψίνει µόνο µία φορά. ΕπιΏέ- 
γουµε ἠοιπόν το σύνδεσμο "Οίίοκ Πε(ς ἴο ἰοο ἱπ μδίπο απιθορυΏ” 
στο πάνω µέρος της σεβίδας και αφού πατήσουµε ΌΚ στο μήνυμα 
που θα εμφανιστεί σε ορισμένα μηχανήματα ότι οι σεβίδες που 
ακοπουθούν ανήκουν σε ασφαβή σύνδεση, εμφανίζεται μπροστά 
µας η φόρμα εγγραφής. Αγνοούµε εντεβώς στην παρούσα Φάση 
τα δύο πρώτα κουτάκια µε το ψκρι πῆαίσιο και προχωρούµε αμέ- 
σως µετά την ένδειξη "ίση ἱ)ρ Εο: Υοιι ΕΒΕΕ ααπιθθρυ Αοοοιῃῖ - 
Ρασο 1”. Στη φόρμα που ακοθουθεί τα πεδία µε τον κόκκινο αστε- 
ρίσκο είναι υποχρεωτικό να συμπβηρωθούν µε τα στοιχεία σας. 
Τώρα, γι αυτούς που δεν επιθυμούν να φακεβωθούν σε µια εντε- 
Λβώς άγνωστη υπηρεσία, υπάρχουν καΠά νέα. Δεν Χρειάζεται να 


βάβετε τα αβηθινά στοιχεία σαοἱ Μην ξεχνάτε ότι στο Ιπῖειπεῖ κα- 
ψείς δεν ξέρει ότι είσαι σκύβος, αρκεί να ξέρεις να πΏηκτροΠο- 
γείο! Φτιάξτο έναν ἠοψαριασμό ο-πιαίἰ σε κάποιο δωρεάν Ν/εΡ 
πιαϊϊ, όπως το Ποϊπιαίἰ (νλυν).Πποϊπιαϊἰ.οοπτ) ή το Υα[οοί (ΜνΛν.υ8- 
ποο.οοπ]), για να τον χρησιµοποιβίτε σε τέτοιες περιπτώσεις και 
έτσι εβακιστοποιείται η πιθανότητα να κατακθυστεί το πραγµατικό 
α-πιαϊἰ σας µε άχρηστες και ενοκβητικές διαφημίσεις. Συμπβηρώ- 
στε βοιπόν τη νέα διεύθυνσή σας στο αρμόδιο πεδίο, βάῆτε κι ένα 
ρ85ςνοΓά που να θυμάστε εύκοῆα και τα υπόΠοιπα τα αφήνω στη 
Φαντασία σας (π.Χ. Εἰγδί Ναπια: Μθσας, | α5ί Ναπια: Αἰθκ5απα(ος, 
ηµεροµηνία ψέννησης 1900 κ.ο.κ.). Πριν να πατήσετε το ποχῖ-, 
στο κάτω µέρος της οθόνης, κάντε κΒικ για να αποεπιΠέξετε το 
κουτάκι ἄαπιθορυ Νου ςἰείίθις στο γκρι πῆαίσιο ακριβώς από επά- 
νω, για να µη ψεµίσει το 6-πιαἰἰ σας µε διάφορες αηδίες. 

Πατώντας το πεχῖ-», µας ζητούνται µερικές ακόµα πβηροφο- 
ρίες, οπότε θα χαρούμε ποθύ να πούμε µερικά ακόµα ψέματα. 
Απαραίτητα είναι µόνο τα στοιχεία διεύθυνσης, οπότε συμπΏηρώ- 
στε ότι θέῃετε {π.κ. 5ἱιθεῖ Λάάίαςς 14: Μ/ογίά Τγαάα Οαπίαγ, οἵαῖθ 
ο{ Ριονίποθ: Νο Υουκ κ.ἠπ.) και αφού ψεµίσετε όβα τα πεδία που 
έχουν κόκκινο αστερίσκο, πηναίνετε στο κουμπί ΠΠίδΗ στο κάτω 
µέρος της σεβίδας, πατήστε Ναι στο μήνυμα που µπορεί να Βψει 
ότι αφήνετε τις σεβίδες µε ασφαΠή σύνδεση, και µεταφέρεστε 
ξανά στην αρχική σεβίδα του Πἱαρἰαποῖ. 

Κάνοντας ψια άθβη µία φορά κἢικ στο "Οίίοκ Πε ἴο ἰορ ἴῃ μςίπο 
6απιεθρυ/Ώ”, εμφανίζεται µια νέα σεβίδα που σας μεταφέρει 
στην ενότητα Ειθθ Ριβίίο ΦεΓνθις. Επιέξτο οποιοδήποτε από τα 
Ώονπἰοαάς και στο παράθυρο που ανοίψει κάντε κῆικ στο "Οίίοκ 
Πθ ἴο Ρθοίη ἀονπίοαά”. Αφού διαβέξετε πού ακριβώς θέῃετε να 
αποθηκεύσετε το αρχείο, έστω στο 63 [διπῆό κῄικ στο ᾿ο υποΏογι- 
στής µου”, διπῆό κβικ στο τοπικός δίσκος ({6:), κῆικ στο κουμπί 
"Αποθήκευση΄!, αρχίζει η διαδικασία. Το ΜΑΜΕ είναι περίπου 9,25 
ΜΒ, οπότε σε µια κανονική 56 σύνδεση θα κάνει γύρω στο ένα 
τέταρτο να κατέβει. Όυφ, πάει κι αυτό! 


Τ0 ΠΑΝ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΔΙΠΛΑΣΙ0 ΤΗΣ ΛΡΧΗΣ: 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Μετά κόπων και βασάνων πΒέον υπάρχει στο δίσκο σας το αντι- 
κείµενο του πόθου, το αρχείο πιαπιθᾶ2νθ9ῦ.Ζὶρ. Τώρα έχω καῆά 
και κακά νέα. Τα καῆά νέα είναι ότι το ΜΑΜΕ δεν απαιτεί πτυχίο 
κβαντικής μηχανικής, πυρηνικής φυσικής ή προχωρηµένης 
αστροβογίας για να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Τα κακά 
νέα είναι ότι το ΜΑΜΕ δεν είναι Ρἰαυςίαϊἴίοη, που απηώς Βάζεις 
µέσα ένα 08 και αρχίζει να παίζει. 
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Φιν Εν 2 / Βαλισωου Άσπινν- Ό ν Μωθ 
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τος ἴη Το ΘκπιοὂρΥ 
Αὐθαόν Ῥννφ 4) οεεσΕ) ορ 1) ηο ος ϱ ὀετογΕ) 3ης. ας Ὀθίουν 


) Ἀαπιασθας πη Ὄφει εὔοσπιφοο» 


5ίςι ῦρ Ρου Υοων ΓΛΕΕ 6απιαὔρΥ Αεζουκε -Ῥνρα 1 
ὅοε γου ΡΑΕΕ Φψεσθρν 9ετοιγὲ Γφ)ὲ πουν, από ῖ ἵῶρ οόναένφς οἱ αἱ οἱ ὕο γοόκῳ μι! νε Φ-αδου ο9ον 
ας πιοθονν’ Ὀσνκήοδά η, ρομὲ ο ἔσνως, 3Υ ο ους 9 φµς κο)»: Όν ρορθθεαε µε ο όσο ο 
οσιβό ρομαξόν αλ Γον αν θᾳ πιογφ) "θουεΥ ζογκεντα) Οπδόι ο οω "'' Ῥσᾶς. 


Τνο (θά Φονηνιώι " 4αρορος ἃΓφαμγθά Γαίς. 
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Κατ΄ αρχάς, το αρχείο που κατοβάσατε είναι συμπιεσμένο, άρα 
το πρώτο που πρέπει να κάνετε είναι να το αποσυμπιέσετε. Αν 
δεν γνωρίζετε πώς ακριβώς γίνεται αυτό, σας παραπέµπω στο 
σκετικό Ώοχ του άρθρου. Εστω ἠοιπόν ότι το αποσυμπιέζετε στο 
οἈπιαπιθβο2νθ9Ώ. Συστήνω να κάνετε ΓΘΠ8ΠΊΙ6 το Φάκεῆο κάνο- 
ντας δεξί κῆικ επάνω του, επιβέγοντας "Βεπαπιε” (δεύτερο από 
κάτω) και όσο είναι επιβεγμένο το κείµενο [έχει σκούρο φόντο) 
γράψτε Μαπιο και πατήστε Επίεγ. Ανοίξτε το Φάκεβο µε διπῆό 
κβικ. Πρέπει να περιέχει µέσα 24 φακέβους και 2 αρχεία. Μη σβή- 
σετε κανένα από αυτά ψια κανένα ἠόγο, καθώς όΒα µε τον τρόπο 
τους εξυπηρετούν το πρόγραµµα, ακόµα και αν είναι προσωρινά 
άδεια. Εχετε επιτυχώς εγκαταστήσει το ΜΑΜΕΙ 


ΕΝΑΣ ΓΕΝΝΑΙΟΣ ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


Το επόμενο που σας συμβουβεύω να κάνετε είναι να δηµιουρ- 
γήσετε µια συντόμευση του ΜΑΜΕ στην επιφάνεια εργασίας. Για 
να γίνει αυτό, κάντε δεξί κΏικ στο αρχείο πιαπιθῦ2.8Χθ και επιΏέξ- 
το 5οπά ἴο-Ώαξθκίορ ας 5Πογίομῖ. Πάνω στην επιφάνεια ερψασίας 
θα δηµιουρνηθεί η συντόμευση "Θποιίομῖ ἴο πιαπιθᾶ2.6χΧε”, την 
οποία µπορείτε να κάνετε ΓΘΠε8ΠΙΕ σε ότι θέῃετε (π.Χ. ΜΑΜΕ ή 
σαπιες κ.ἠπ.), ακοβουθώντας τη διαδικασία της προηψούµενης πα- 
ραγράφου. Αν κάνετε διπΏό κἢικ στη συντόμευση, το ΜΑΜΕ θα ξε- 
κινήσει και, μεταξύ µας, μοιάζει Πίψο µε τον κύβο από το ΗείἰΓαἰδ- 


-. 


6; αν αρχίσεις να παίζεις µαζί του, η ζωή 
σου δεν θα είναι ποτέ πια ίδια... 


ΠΛΙΧΝΙΔΙΑ 

Υποθέτω ότι έχετε ήδη διαβάσει το 
αφιέρωμα στο ΜΑΜΕ του τεύχους Ιανουα- 
ρίου {αν δεν το έχετε διαβάσει, έχετε 10 
Λεπτά στη διάθεσή σας. Αν αποτύχετε, θα 
Ββέπετε κάθε Βράδυ στον ύπνο σας τον 
Κράτσα, που σαν άηηος ΕΓθάαυ ΚΜγμασει θα 
σας Βάῆει να γράφετε Γονίθως και όταν 
ξυπνήσετε, τα δάκτυῆά σας θα είναι πια- 
σµένα από το γράψιμο και η πἠάτη σας µα- 
τωµένη από το μαστίγιο...) και άρα έχετε 
ήδη επισκεφτεί κάποιο ἶζο για να κατεβά- 
σετε τα παιχνίδια των ονείρων σας. Το 
επόμενο Βήμα είναι να κάνετε διπΏό κΏικ 
στη συντόμευση του ΜΑΜΕ που δηµιουργή- 
σατε, ώστε να ανοίξει το παράθυρο του 
προγράµµατος. Συστήνω να πάτε το δείκτη 
στην κάτω δεξιά γωνία µέχρι να ψίνει δια- 
γώνιο βεβάκι, να κάνετε κῆικ και κρατώ- 
ντας το πατηµένο να τραβήξετε το ποντίκι 
προς τα κάτω δεξιά, για να µεγαβώσετε το 
παράθυρο. Όταν το έχετε στο επιθυμητό 
µένψεθος, αφήστε το κουμπί του πιοµςθ. Το 
παράθυρο είναι Χὠρισμένο σε τρία µέρη. Η 
αριστερή στήβη περιέχει τους εξής φακέ- 
Λους, από πάνω προς τα κάτω: Αἱἱ 6αππες, 
Αναἰϊαβία, Οἱοπθς, 60ΡΙ), Οµδῖοπι, Εανοήῖες, 
άθηΙ6, Μαπιίαοϊμίστ, Νοη-Μ/οικίπα, ΟΓσί- 
παίς, Βαςίας, οπά, Φομ[οθ, οἴθιθο, Τ{8οΚ- 
ϱαἱἱ, ναοῖογ, ναιδίοη, Μ/ογκίπο και Υθαί. Αν 


θέῃετε να μάθετε τι κάνουν όΠοιτους, σας: 


παραπέµπω στο σχετικό Ροκ του άρθρου. 
ΑΠβιώς κάντε κἢικ στο δεύτερο φάκεβο 
Αναἰἰαθία, για να δείτε τα διαθέσιµα παι- 
Χνίδια σας. Στην κεντρική στήβη φαίνονται 
τα περιεχόμενα του εκάστοτε φακέβου 


που είναι επιβεγμένος και στη δεξιά προς 
το παρόν έχει µόνο µία εικόνα µε το ἠογό- 
τυπο του ΜΑΜΕ σε όποια από τις καρτέῆες 
Φπαρςῄοί, Εἰψ6:, σαΕἱπεῖ, Μαίαιµεε και Τἱ6 
πάτε. Τώρα, αν κάνατε κῆικ στο φάκεβο 
Αναἰϊαθίε και η κεντρική στήπη δεν δείχνει 
αποἠύτως τίποτε, αυτό δεν σηµαίνει ότι τα 
παιχνίδια που µε κόπο κατεβάσατε εξαφα- 
νίστηκαν, αΏθά ότι το πρόγραµµα κοιτάζει 
σε ἠάθος µέρος για να τα βρει. 

Για να δει το ΜΑΜΕ τα παιχνίδια που 
έχετε διαθέσιµα, πρέπει να κάνετε το 
εξής: Ανοίξτε το Φάκεβο όπου εγκαταστή- 
σατε το πρόγραµµα όπως περιγράαμε 
στην ενότητα Εγκατάσταση {έστω 
ο πιαπιθ) και από τους 24 φακέβους 
Βρείτε και ανοίξτε το φάκεβο {οπις. Εδώ 
πρέπει να µεταφέρετο τα ΒΟΜς των παι- 
Χνιδιών που κατεβάσατε για να τα ανα- 
γνωρίσει το πρόγραµµα. ΠαρόΠο που τα 
παιχνίδια είναι συνήθως σε συμπιεσµένα 
αρχεία, δεν χρειάζεται να τα αποσυμπιέ- 
σετε, απῆώς Βάῆτε το .Ζἱρ αρχείο µέσα 


στο Φάκεβο {οπ]5 και είναι εντάξει. Επει- 
τα πηγαίνετε στο ΜΑΜΕ, στο φάκεθο 
Αναἰἰαῦἰθ6. θα συνεχίσει να µη δείχνει τί- 
ποτε, αΏῆά µην πανικοβάῆΠεστε. Πατήστε 
Ε2 στο πηηκτροΏόγιο και το πρόγραµµα 8α 
αρχίσει να Ψάχνει για νέα παιχνίδια. 
Αφού το κάνετε αυτό, κἠείστε και ανοίξτε 
ξανά το πρόψραµµα, οπότε θα Βρει αυτά 
που Βάῆβατε στο Φάκεβο {οΠῖ5 και 9α τα 
εμφανίσει στο κεντρικό τµήµα της ο8ό- 
νης. Όποτε προσθέτετε ή αφαιρείτε παι- 
Χνίδια από τη συθΠογή σας, πρέπει να πα- 
τάτε το Ε2 µέσα στο ΜΑΜΕ ψια να αναγνω: 
ρίσει την αβῆαγή. 

Καῆά όῆα αυτά, αηΠά ψια να παίξετε, τι 
πρέπει να κάνετε; Ποβύ απβά, διπΏό κβικ 
στον τίτῃο του παιχνιδιού που θέῆετε να 
παίξετε όταν βρίσκεστε στο φάκεβο Αναί- 
80ἱθ. Αν το παιχνίδι δεν έχει κάποιο πρό- 
Ββηµα και είναι συμβατό µε την έκδοση 
του ΜΑΜΕ που έχετε κατεβάσει (ορισµέ- 
νες φορές όταν αἠβάζουν οι εκδόσεις κά- 
ποια παβιά παιχνίδια δεν παίζουν], τότε θα 


Οἱ λειτουργίες “Ιπφεγῖ Οοἵπ καθώς και οι “Ριοςς Φίαγῖ” για κάθε παίκτη, γίνονται µε τα οριζόντια αριθµητικά πλήκτρα. 
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αρχίσει να τρέχει. Επίσης, θα ήθεῆα να 
προσθέσω ότι ορισμένες κατηγορίες παι- 
Χνιδιών, όπως αυτά του Ναο-αϱο, εκτός 
από αυτό καθεαυτό το ΒΟΜ Χρειάζονται 
και το αντίστοιχο ΒΙ05, ένα μικρό συµπιε- 
σµένο αρχείο το οποίο μπαίνει στο φάκεθο 
ΓοΠ15 (το ΒΙ05 του Νεο-αθο είναι µόῆβις 
56). Π΄ αυτό, πριν να αρχίσετε να µας Βρί- 
ζετε που δεν µπορείτε να παίξετε Κίπο 0 
Εἰσμῖεις 2001, κάντε τον κόπο και κοιτάξτε 
στο εἷίς απ’ όπου κατεβάσατε τα παιχνίδια, 
καθώς υπάρχει µια καβή πιθανότητα να 
Βρείτε και το απαραίτητο ΒΙ0Ό5. Στο 5ἷῖε 
ΨΝΝ.ΠΙΕπΙΘ.άΚκ θα δείτε αν ένα οποιοδήπο- 
το παιχανίδι όχει την ανάγκη συγκεκριμένου 
ΒΙ09 ψια να τρέξει. 

Τώρα θα αναφέρω τις αποἠύτως απα- 
ραίτητες ρυθμίσεις για να παίξετε οποιο- 
δήποτε παιχνίδι. Αν ενδιαφέρεστε για πιο 
προχωρηµένες αἠβαγές, υπάρχουν πιο 
αναβΏυτικά στην ενότητα Ρυθμίσεις. Κάνα- 
το Ποιπόν διπΏό κΏικ στο παιχνίδι της επι- 
Λοψής σας και, αν όβα πήναν καΒά, εµφα- 


ο ----------ἅὃ-ο ο ----. 


νίστηκε µια μαύρη οθόνη, που µε άσπρα 
γράµµατα αναφέρει ότι η Χρήση των 6Π- 
μἰαῖοις µε ΒΟΜΕς των οποίων δεν είστε 
ιδιοκτήτης (δηβαδή δεν σας ανήκει το 
πραγµατικό µηχάνηµα που παίζει το παι- 
χνίδι) είναι παράνομη και σας πβηροφορεί 
πως στην περίπτὠώση που δεν έχετε το δι- 
καίωµα να παίξετε, πατάτε Ε9ύαρθ, αῆ- 
Λιώς ΟΚ για να συνεχίσετε. Τώρα επειδή 
αμφιβάβῃω πάρα ποθύ αν έχετε σπίτι σας 
έστω και ένα κερµατοφάψο ηβεκτρονικό 
από αυτά που µέχρι πρότινος ββέπαμε στα 
µπιπιάρδα, αυτό σηµαίνει ότι δεν έχετε το 
νομικό δικαίωµα να παίξετε κανένα παι- 
Χνίδι. Δηβαδή τσοάµπα τόσος κόπος να κα- 
τεβάσετε και να εγκαταστήσετε το πρό- 
γραµµα και τα παιχνίδια του; Οχι βέβαια. 
Απῆώς μπορούμε να κάνουµε τα στραβά 
µάτια σε αυτή την ειδοποίηση και να παί- 
ξουµε σαν άνθρωποι. Πιστέψτε µε, δεν 
υπάρχει καµία περίπτωση µια διµοιρία των 
ΜΑΤ να µπουκάρει σπίτι σας επειδή παίξα- 
το ένα παιανίδι στο ΜΑΜΕ. Πατάµε ῆοιπόν 


στο πἠηκτροΏόγιο "ο” και µετά "κ΄ και προ: 


Όυυδ68ιΓ 


σπερνάµε τη συγκεκριμένη οθόνη. Βεβαί- 
ως, η Ψυχή σας Θᾳ καίψεται για πάντα στο 
πυρ το εξώτερον που είπατε αισκρά κι 
εΏεεινά έµατα στο καηµένο κι αθώο 
πρόγραµµα, αλβά, όπως είπα και στο 
αφιέρωμα στο ΜΑΜΕ, µην ανησυχείτε, θα 
έχετε τις δικές µας ψυχές να καίψονται 
παρέα! Σημειωτέον ότι αυτό το μήνυμα 
της νομικής προειδοποίησης 9α εµφανι- 
στεί µόνο την πρώτη φορά που θα τρέξετε 
το παιχνίδι, οπότε µετά το πρώτο ΟΚ δεν 
8α σας ξαναενοχβήσει για το συψκεκριµέ- 
νο τίτῇο. Τώρα σε ορισμένα παιχνίδια εµ- 
Φανίζει κάποια ενημερωτικά μηνύματα 
για προββήµατα, τα περισσότερα Βέβαια 
εκ των οποίων δεν επηρεάζουν παρά εΏά- 
Χιστα το παιχνίδι. Αν ζητάει ΟΚ ψια να συ- 
νεχίσει, πατάτο ξανά "ο” και µετά ᾿Κ”. Αυτά 
τα προειδοποιητικά μηνύματα θα εµφανί- 
ζονται κάθε φορά που τρέχετε το συγκε- 
κριµένο παικνίδι. 

Η επόµενη οθόνη που εµφανίζεται ανα- 
Φέρει κάποια πβηροφοριακά στοιχεία για 
την πραγματική πακέτα του παιχνιδιού. 

(όπως ανάῆυση οθόνης, 6Ρυ, τσιπ 


΄ 
θι φάκεῆοι 


--- --- 


ντρικό τµήµα του προγράµµατος όταν επιβέγετε οποιονδή- 
ποτε από τους φακέβους που βρίσκονται αριστερά: 

« Αἰἱ ἄαπιος: Εμφανίζονται όῆα τα παιχνίδια που µπορεί να 
τρέξει το ΜΑΜΕ. Αυτά που δεν έχετε κατεβάσει έχουν το εικονί- 
διο µε ένα κόκκινο σήµα απαγόρευσης. Γενικά δεν είναι ποηύ 
χρήσιμες οι πἠηροφορίες του φακέβου ψια να παίξετε, αῆβά πιο 
ποβύ για να δείτε τι παιχνίδια υπάρχουν συνοβικά διαθέσιµα και, 
αν σας ενδιαφέρει κάποιο, να το αναζητήσετε στις σχετικές σε- 
Πίδες του Ιηϊθιπεῖ. 

« Αναἰἰθῦία: Δείχνει ποια παιχνίδια έχετε και µπορείτε να παίξε- 
το, κάνοντας διπΏό κβικ πάνω στον τίτῇο τους. 

« 0ἱοΠ6ς: Συγκεντρωτικά όῃοι οι κβώνοι παιχνιδιών που υποστη- 
ρίζει το ΜΑΜΕ. 

π Ρρὺ: Κάνοντας κβικ στο -- που έχει στα αριστερά του ο φάκε- 
Λος, εμφανίζονται µια σειρά από ακαταβαβίστικες ονομασίες. 
Αυτές είναι τα ονόματα των διαφορετικών επεξεργαστών που 
χρησιμοποιούν τα διάφορα παιχνίδια {π.χ. ο 68000 είναι ένας 
επεξεργαστής της Μοϊοτοία, ο οποίος, αν δεν κάνω ῆάθος, ήταν 
και στο ὀθ6σα ΜασαΏγίνε). Επιβέγοντας οποιοδήποτε από αυτά, 
στο κεντρικό τµήµα εμφανίζονται τα παιχνίδια που βασίζονταν 
στο συγκεκριµένο επεξερψαστή. Πατώντας το - στα αριστερά του 
ΟΡΙ), κΠείνει το υπομενού που είχε ανοίξει µε το :- 

π Ομδῖοπι: Περιέχει δύο επιΏογές, το "Εἰσηίεις :-” και το ἀοἰάεη 
Ασα. Στην πρώτη εμφανίζει συγκεντρωτικά τα καἠύτερα Ποῄμίίπο 
σ8π]ες που υποστηρίζει το ΜΑΜΕ και στη δεύτερη ορισμένα από 
τα πιο κασικά παιχνίδια όβων των εποχών. 


ϐ µια σύντομη περιγραφή του τι εµφανίζεται στο κε- 


π Εανοηῖες: Εδώ αποθηκεύονται όῆα τα παιχνίδια στα οποία 
έχετε κάνει µέσα από το ΜΑΜΕ δεξί κβικ και 'Αάά ἴο Ομδίοπι 
{οἰάργ.." (τρίτη επιβοψή από επάνω), µετά "Γανοιϊτες” και, τέβος, 
ΟΚ. 

« εη/α: Τα παιχνίδια χωρισμένα ανά είδος (Βαθεβαιἰ, Εἰσηίαι, 
Ριζζίο κ.ἠπ.). 

- Μαπιίαοῖμίος; Κάνοντας κἢικ στο -- Βηέπετε όβους τους δια- 
φορετικούς κατασκευαστές, παιχνίδια των οποίων περιβαμβά- 
νονται στο ΜΑΜΕ. Αν επιβέξετε οποιονδήποτε από αυτούς, θα 
εμφανιστούν µόνο τα παιανίδια που έχει παράγει ο συγκεκριµέ- 
νος, π.κ.τα παικνίδια της Ό8ροοηπι, της 9ΝΚ κ.ἠπ. 

- Νοπ-Ν/οηκίπσ: Όβα τα παικνίδια που δεν έχουν ακόµα εξομοιώ- 
8οί πλήρως και άρα δεν δουβεύουν. 

“ Οήσίπαίς: Οῆα τα παιχνίδια εκτός των κβώνων. 

“ Βαςῖοι; Τα παιχνίδια που περιβαμβάνουν γραφικά από ἐγκρῶ- 
μες εικόνες ονομάζονται αςῖσγ. Είναι το αντίθετο του ν6οῖογ. 
«ΝΕ: Κατηγοριοποίηση µε βάση το ορ ήχου που χρησιµοποι- 
ούσε το ηβεκτρονικό {αν είναι δυνατόν δηΠαδή[). 

« ρομΓοθ: Τα παιχνίδια χωρισμένα ανάΠοψα µε τον πηγαίο κώδι- 
κα προγραμματισμού. 

« 9ἴθιθο: Τα παιχνίδια που έχουν στερεοφωνικό {και όχι στέ- 
ρεο-Φφονικό) ήχο. 

φ Ττασκηαίί: Τα παιχνίδια που χρησιμοποιούν ΤΓαοκῦαιἰ. 

«' Ννοοῖοι: Τα παιχνίδια που τα γραφικά τους αποτεΠούνται από 
διανυσματικά ψεωµετρικά σκήµατα (νδοῖοις). 

« Νοιδίοῃ: Τα παιχνίδια που προστίθεντο σε κάθε έκδοση του 
ΜΑΜΕ, από την 0.1 µέχριτην 0.69. 

- Νογκίπσ: Οῆα τα παιχνίδια που δουβεύουν στην εντέῃεια. 
“Ύααγ;: Κατηγοριοποίηση ανά έτος κατασκευής του παιχνιδιού. 
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ήχου), τα οποία δεν φαντάζομαι ότι σας 
ενδιαφέρουν και ποθύ. [ια να προσπερά- 
σετε Ῥι6ῬςῬ Απυ Καυ”. Είμαι σίψουρος ότι 
είστε αρκετά έξυπνοι για να µην ψάξετε 
στο πΏηκτροβθόγιο για το κουμπί που γρά- 
Φει επάνω του "Απυ”, γιατί πού απθά 
δεν υπάρχει. Πατήστε ἠοιπόν οποιοδήπο- 
τε κουμπί και θα προχωρήσετε στο κυ- 
ρίως παιχνίδι. Ποηβές φορές θα εµφανι- 
στούν αµέσως µετά µερικές περίεργες 
οθόνες, στις οποίες δεν χρειάζεται να 
δώσετε σημασία, καθώς είναι κάποιοι 
διαγνωστικοί έβεψχοι που έκανε το ηῆε- 
κτρονικό κάθε φορά που ξεκινούσε και 
έχουν μεταφερθεί πιστά και στο ΜΑΜΕ. 
Σπάνια παρουσιάζονται κάποια προββή- 
µατα στον έΠεψχο, τα οποία όµως δίνουν 
οδηγίες ψια το πώς να συνεχίσετε. Αν 
σας παραπέμπει να ᾿ριθςῬς απυ Και”, συ- 
στήνω να χρησιμοποιήσετε το αριστερό 
Οἵή γιατί αναγνωρίζει µόνο τα κουμπιά 
που χρησιμοποιούνται για να παίξετε το 
παιχνίδι και όχι όῆα τα κουμπιά του πβη:- 
κτροβόγιου. Στο µόνο µέχρι στιγμής παι- 
Χνίδι όπου αντιµετώπισα µεγάΒο πρόβΠη- 
μα είναι στο Βμβείθ Μοπιοτίος (Βυββία 
Βοῦβίᾳ 9], γιατί µου έβψαζε ένα ακατα- 
Παβίστικο μήνυμα "ΡΟΡΗ ΤΕΟΤ ϱΜ/ΙΤΟΗ 
ΒΑΟΚυΡ ΡΑΤΑ ΕΑΙΙ ΕΡ” και στην αρχή ότι 
και να πάταγα δεν καταβάβαινε τίποτε. Η 
µόνη ἠύση είναι να πατήσετε το Ε2 και 
στο πἹθηµ που 8α σας εμφανίσει, πηγαί- 
νετο µε τα βεβάκια κατευθείαν στην τε- 
Λευταία επιβογή ΕΧΙΤ (ΒΕΟΕΤΙ, πατήστε 
το αριστερό Οἵτ και το ενοχβητικό µήνυ- 
μα δεν θα σας ενοχῆήσει ποτέ ξανά. Γενι- 
κά, για τέτοιες περίεργες περιπτώσεις, 


[πτζ Ρὺ Μεείον 


στη σεβίδα νών.πιαπιθ.άκ θα Βρείτε για 
οποιοδήποτε παιχνίδι τι ακριβώς πρέπει 
να κάνετε για να παρακάµπτετε τέτοιου 
είδους προβῆήµατα. 

Μετά κόπων και βασάνων καταφέραμε 
να Βρισκόμαστε στην κεντρική οθόνη του 
παιχνιδιού όπου διακαώς επιθυμούμε να 
παίξουμε, στην οποία αναβοσβήνει η γνω- 
στή ένδειξη Ιηδουί Οοἶπ”. Εδώ είναι µια πο- 
Πύ καΒή ευκαιρία να πω πέντο πράγματα 
για το Χειρισµό. Πατώντας το ὃ που Βρίσκε- 
ται πάνω από τα γράµµατα {όχι αυτό στο 
αριθμητικό πἠηκτροβόψιο), είναι σαν να ρί- 
Χνουμµε κέρμα στο ηἠεκτρονικό, οπότε αυ- 
ξάνονται τα οιθᾶίῖς µας και συνήθως εµ- 


λ Ὀπρίον Αάνδηοεά 5οισό ζοηλνοδεις 
κε ΕΙοῦΔἱ οὔπης ορῦοης 
Ὀείουὰ ορῦοης ετθά ὃν αἳ οὔπιες 
ΓἼβιαι Ἡη ἃ νήπόονε Εβεοὶς 
[]διαί οι πινάποά {] 05ο οοδηίηος 
[η] Επίοιοο δεροε! ιοῦο Νοης µ 
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100 
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Φανίζεται η ένδειξη ᾿ριιδῃ 1Ρ ο: 2Ρ φἴαιί”. 
Τα 1, 2, 8, ὰ στη σειρά των αριθμών είναι 
τα αντίστοιχα εἵατῖ ΏµίἴοΠς, οπότε ψια να 
παίξετε ως παίκτης 1, πατήστε το 1 κ.ἠπ. 
Ορισμένα παιανίδια αξιοποιούν τα 6, 7, 8 
σαν κερµατοδέκτες για τους παίκτες 2, 9, 
4 αντίστοιχα. Από εκεί και πέρα, όσον 
αφορά στα κουμπιά, αυτά που θα σας χρει- 
αστούν είναι τα εξής: 

“ Βμίοπ 4 Ξ Αριστερό Οἱή 

“ Βμίίοη 2Ξ Αριστερό Αἰἲ 

“ Βμΐοῃ ὃ ξ 6ρ80θ 

“ Βμΐτοη ἆ - Αριστερό 9Η 

σ«Βυποηπ5- Ζ 

πΒμϊίοηΘΞ Χ 

π Τια κίνηση τα θεβάκια [όχι αυτά του 
αριθμητικού πβηκτροβόψιου) 

πΡβµςδΕΞΡ 

3 οΠΙΠ--Ε7 και µετά ένας αριθµός 0-9 - 
98νο οἰαῖθ [αποθηκεύεται ένα αρχείο µε 
το σηµείο όπου βρίσκεστε στο συγκεκριµέ- 
νο παιχνίδι στον αριθµό που επιηέξατε) 

“ Ε7 και ένας αριθµός 0-8 - Ιοαᾶ οδίαϊο 
(επιστρέφει το παιχνίδι στο σηµείο όπου 
το είχατε σώσει) 

Εννοείται βεβαίως ότι σε παιχνίδια που 
αξιοποιούν µόνο π.Χ. δύο κουμπιά, τα υπό- 
Ποιπα είναι ανενερνά. Τώρα αν θέῃετε να 
αββάξετε χειρισμό για οποιονδήποτε ἠόψο, 
σας παραπέµπω στην ενότητα Ρυθμίσεις. 
Όταν κάποια στιγµή βΒαρεθείτε το παιχνίδι 
ή έχετε ΒάΠει στοίχηµα µε τον ξάδερφό 
σας ότι θα τον κερδίσετο αηβά χάνετε κα- 
τά κράτος, πατώντας το Ε5οβ8ρθ σταματάει 
το παιχνίδι και Βψαίνετο στο αρχικό πιθηιι 
του ΜΑΜΕ για να διαβέξετο άλῆο παιχνίδι 
ή νατο κβείσετε. 


ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Πα ἠόψους ευκοβίας 9α χωρίσω τις ρυθ- 
µίσεις σε δύο κατηψορίες, τις εντός και τις 
εκτός παιχνιδιού. 0σον αφορά στις εκτός 
παιχνιδιού ρυθμίσεις του προγράµµατος, 
πηγαίνοντας στο πἹθπι "Ορῖίοπς” στο πάνω 
αριστερά µέρος του παραθύρου, πηνγαίνου- 
με κατ΄ αρχάς στο 'Παίαιἰῖ Ορίίοης...'. Τα 
υπόΠοιπα σας συστήνω να µην τα πειράξε- 
τε αν δεν ξέρετε τι ακριβώς κάνετε, κα- 
θώς δεν επηρεάζουν θετικά τα παιχνίδια 
που θα παίζετε και µια ἠάθος ρύθμιση µπο- 
ρεί να σας προκαβΒέσει και προββήµατα. 
Στο 'Ρείαμίϊ Ορίίοµς..”, ἠοιπόν, μπορούμε 
να θέσουµε ορισμένες προδιαγραφές σχε- 
τικές µε τα γραφικά και τον ήχο των παι- 
Χνιδιών που θα επηρεάζουν όῆα τα ΒΟΜς. 
ξεκινώντας από το Πἱςρίαυ, αυτό που προ- 
τείνω είναι να επιβέξετε το κουτάκι Βιῃ 
η α Ψπάον΄” και να πατήσετε Αρρίυ, µια 
και έτσι τα ψραφικά είναι αρκετά καηύτε- 
ρα και µπορείτε πιο άνετα να εναβηάσσε- 
στε ανάµεσα στο ΜΑΜΕ και οποιαδήποτε 
άἠβη εφαρµογή {µη σας πιάσει ο διευθυ- 
ντής σας να παίζετε Ρ80-ΜΜεΠ, κρίμα είναι). 
Στην καρτέῆα Αάναποθᾶ τσεκάρετέ τα όῆα 
εκτός από το "δυπο ἴο πιοπίἴοΓ γα[γεςῄ”, 
ώστε τα παιχνίδια που είναι γραμμένα για 
25ΓΡ5 να µην παίζουν, π.., στα 100 που ε- 
ναιτα Ηειίζ της οθόνης, αφού σε αντίθεση 
με τα σύψχρονα παιχνίδια θα τρέχουν τέσ- 
σερις φορές πιο γρήγορα, σε σηµείο να 
µην παίζονται! Στους οοπίτοίίθις µπορείτε 
από το Ώ(ορ Ώονη πἹθπι να επιλέξετε κά- 
ποιο από τα ειδικά αἴοαάς χειριστήρια που 
έχουν φτιαχτεί για το παιχνίδι ή από το 
κουτάκι το [ἰσμί συη ἱπριῖ, αν βεβαίως έχε- 
τε ένα από αυτά (τυκερούβηδες!), και να 
µην πειράξετε τίποτε από τα άηβα. Τέβος, 
στο Μἰδοθἰἰαπθοι5 µπορείτε να επιηέξετε- 
το ᾿Επθῦίθ σαπ]θ οηθαῖς” αν θέῃετε να εἴ- 
ναι ενεργά τα ομεαῖς του παιχνιδιού. Το 
πώς µπορείτε να κβέιμετε στα αγαπημένα 
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σας παιχνίδια, θα το αναπτύξω στο σχετικό 
Βοχ. Αφού τεῄειώσετε µε όΠες τις επιΏο- 
γές, πατήστε το κουμπί ΟΚ και θα αποθη- 
κευτούν. Τώρα αν κάποιο παιχνίδι έχει 
πρόββηµα µε αυτές τις ρυθμίσεις, κάνο- 
ντας δεξί κῆικ πάνω στον τίτῃο του και επι- 
Πέγοντας Ριορε/ίες έχετε τη δυνατότητα 
να αηΠάξετε μεμονωμένα για το συγκεκρι- 
µένο τίτῆο οποιαδήποτε παράμετρο χΧρεια- 
στεί και να το επανεκκινήσετε. 

Ἐ Πίσω ξανά στο πιεπι "Ορίῖοπς” όπου 
τώρα επιβέγουμε ᾿Ιπίριίασε ορῖίοης...". 
Εδώ προτείνω να ξετσεκάρετε τα δύο κά- 
τω-κάτω κουτάκια (9Πον/ ἀἰςοίαίπιει” και 
'ΡΠΟΝ) σαπ]Θ ἱπ{ο”) για να µη σας τα πρήζει 
(τ΄ αυτιά, έτσι;) το πρόγραµµα µε το ότι εί- 
στε παράνομοι, ρουφιάνοι, χαφιέδες και 
δοσίβοψοι, αν παίζετε, ενώ δεν σας ανήκει 
το ηΠεκτρονικό {και γβιτώνετε και από το 
ΟΚ που έπρεπο να πατάτε), καθώς και µε 
τις µάῆῆον άχρηστες Πα(άνα[θ πΏηροὀφο- 
ρίες. Ετσι το παιχνίδι θα ξεκινάει κατευθεί- 
αν µε το διπΏό κΒβικ. Επίσης, αν χρησιµοποι- 
είτε ποβήαπΏά Ραοκοτοιπᾶς [δείτε την πα- 
ράγραφο ᾿ΔΙΑΦΟΡΑ”) χρειάζεται να επιΏέ- 
ξετε το κουτάκι "οεἰθοῖ Γαπᾶάοπι ΏαοΚ- 
οΓοιπᾶ Ιπιασα” (τέταρτο από την αρχή). Τα 
υπόΠοιπα αφήστε τα ως έχουν και πατή- 
στε ΟΚ για να αποθηκευτούν οι ρυθμίσεις 
σας. 

Εντός του παιχνιδιού οι ρυθμίσεις είναι 
εἠαφρώς πιο περίπβοκες, αββά και ποηύ 
περισσότερο ζωτικές. Ας πάρουµε ως πα- 
ράδειγµα ότι θέῆετε να παίξετε ένα παι- 
Χνίδι διπβό. Τα ἀθίαιἰῖ κουμπιά δεν βοβεύ- 
ουν καθόΠου για να παίξουν 2 παίκτες 
ταυτόχρονα, πόσο µάββον τρεις ή τέσσε- 
ρις που υποστηρίζουν κάποια παιχνίδια. 
Πατώντας το Τ88, εµφανίζεται το Ιη σαπιε 
πιθηι, απ’ όπου µπορείτε να κάνετε τις 
αἠθβαγές σαο. Με τα Βεβάκια πάτε 
πάνω/κάτω και επιβέγετε κάποιο στοιχείο 
µε το Επῖθγ. Την πρώτη επιβογή Ἱπριϊ 
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ΟΙπεγμίξε, 
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(σεηεΓαἰ)΄ συνιστώ να µην την πειράξετε, 
εκτός αν ξέρετε ποῆύ καἢά τι κάνετε. Από 
αυτήν αβΏάζουν οι εξ ορισμού ρυθμίσεις 
χειρισμού για όῆα τα παιχνίδια, αΏῆά τα 
Πάθη δεν συγχωρούνται. Συστήνω Ποιπόν 
να πάτε κατευθείαν στη δεύτερη επιΏογή 
Ἱηριϊ (ΙΠἱς σαπιθ)”, όπου µπορείτε να κά- 
νετε τοπικά τις αββαψές σας. Για να αββά- 


ια εσάς που κάνετε τα πρώτα βήματά 
δὸν στον υποβογιστή, σε αυτό το Ώοκ 
εξηνούµε πέντε πράγματα ψια την αποσυ- 
µπίεση των αρχείων. 

Κατ΄ αρχάς, το να είναι ένα αρχείο συ- 
µπιεσµένο σηµαίνει πως όχει μειωθεί ο 
όνκος του για να μεταφέρεται ευκοβότε- 
ρα και γρηγορότερα. Για να Χρησιμοποιή- 
σουµε όµως τα περιεχόμενά του, πρέπει 
να το αποσυμπιέσουµε. Τα περισσότερα 
συμπιεσµένα αρχεία έχουν κατάΠηξη .Ζὶρ 
και το γνωστότερο πρόγραµµα αποσυ- 
µπίεσης ονομάζεται Ν/ΙηΖΙρ. Για να δείτε 
αν υπάρχει στον υποβογιστή σας, σε έναν 
οποιονδήποτε Φάκεβο κάντε δεξί κῆικ και 
αν δείτε στο μενού την επιβοψγή Ν/ηΖΙρ, 
τότε προσπεράστε την επόµενη παράγρα- 
Φο και πηψαίνετε στην τεβευταία. 

Αν δεν υπάρχει η προαναφερθείσα επι- 
Πογή, πηψαίνετε στη διεύθυνση ΠΙῖρ:// 
νυν) ΨΙηΖὶρ.οοπι/αάσποπιθα.Πῖπι, επιΏέξ- 
τε το Ῥοψπίοαα Μ/ΙηΖἰρ 8.1 9Η-1” (οποιο: 
δήποτε από τα δύο, δεν όχει καμία σηµα- 
σία) και θα κατεβάσετε το αρχείο 
ΨψηΖἰρ81.6χθ στον υποβογιστή σας. Με δι- 
πηό κβικ ανοίξτε το, επιβέξτε 5οἴμρ και 


᾿ από εκεί και πέρα κάντε τις εξής επιΏο- 


γές χωρίς να πειράξετε τίποτε άβῃο αν 
δεν γνωρίζετε τι ακριβώς κάνει: ΟΚ--) 
Ναχῖ-» Υ6ς-» Ναχῖ-υ οἵαγί τη Μ/ΙηΖἰρ 
οἰαςςίο-ν Ναχί-ο Ναχκί-υ Νεχῖ--, Επίδήι--; 
0ἱο8ο6 και µε το χ πάνω δεξιά κβείστε το 
παράθυρο. Αυτή είναι µια διαδικασία η 
οποία Χρειάζεται να γίνει µόνο µία φορά. 

Κάντε δεξί κῆικ πάνω στο αρχείο µε κα- 


᾿τάβηξη Ζἱρ που ΘέΠετε να αποσυμπιέσε- 


τε. Πηψαίνετε στην επιβοψή ΜΙηΖίρ και 
στο υπομενού επιΏέξτε την τρίτη επιβογή 
από επάνω: ᾿Εχίταοϊ ἴο {οἰάεγ [..]΄. Μπορεί 
να Εµφανιστεί ένα παράθυρο στο οποίο 
πρέπει να πατήσετε | Αοιθε΄ ψια να συνε- 
Χίσετε, αΏῆά στο τέῆος εµφανίζεται ένας 


| νέος Φάκεβος που Φέρει το ίδιο όνοµα 


µε το συμπιεσμένο αρχείο, περιέχει απο- 
συμπιεσµένα τα περιεχόμενά του κι έτοι- 
μα προς χρήση! 


Ρὲ Μαιν ΕΤΣΙ 
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ξετε κάποιο χειρισμό, πηψαίνετε το δείκτη 
σε αυτόν χρησιμοποιώντας τα Βεβάκια, 
πατήστε ΕπῖεΓ και µετά το νέο κουμπί. Για 
μεψαηύτερη ευκοβία, αν Χωρίς να έχετε 
πρώτα αββάξει το αντικείµενο που είναι 
επιβεγμένο ξαναπατήσετε Επίἴε: και πατή- 
σετε ένα άββο κουμπί, τότε 8α αντιστοιχη- 
8ούν και τα δύο στην ίδια Λειτουργία (π.Χ. 
Ρ1 Βιίῖοη 1-)Α ο: 1). Αν πατήσετε πάβι το 
Επῖαι χωρίς να έχετε μετακινήσει τα Βε- 
ἠάκια, 9α αντιστοιχηθεί και τρίτο κ.ο.κ. Αν 
τώρα κάποια αββαγή δεν σας ικανοποιεί, 
πατήστε Επῖαι και αµέσως µετά Εδοαρθ 
και θα επιστρέψει ο χειρισμός στη ἀθίαιῖ 
τιµή. Αφού τεἠειώσετε µε τις ρυθμίσεις 
αυτές, πατήστε Ε5οβρθ για να πάτε στο 
προηγούμενο πιαπι. Από τις υπόβοιπες 
επιῆογές 9α σας χρειαστούν µόνο οἱ τρεις 
τεβευταίες. Τα οπεαῖς τα οξηγώ εκτενώς 
στο σχετικό Ρο, το Βοςοῖ «απιθ ξεκινάει 
το παιχνίδι από την αρχή και βεβαίως το 
Γοἴμτη ἴο σαπ]θ κβείνει το ΠἹεΠι για να συ- 
νεχκίσουµε από εκεί όπου ήμασταν. Προσο- 
χή, µε το Ταῦ δεν παγώνει το παιχνίδι, 
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Πρακτικά οι ζωές σας σε κάθε παιχνίδι είναι άπειρες, όπως και τα “κέρματα” που ρίχνετε... 
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οπότε συστήνω να πατήσετε πρώτα το Ρ 
για να κάνετε ρ8µ56 και µετά να αββάξετε 
τις ρυθμίσεις. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 
Ηδη αν έχετε διαβάσει µέχρι εδώ, γνω- 
ρίζετε σχεδόν τα πάντα για να παίξετε 
οποιοδήποτε παιχνίδι στο ΜΑΜΕ. Υπάρχουν 
µερικά στοιχεία όµως τα οποία θα μπορού- 
σαν να χαρακτηριστούν ως ᾿το κερασάκι 
στην τούρτα”, κάποιες εικαστικές επεµθά- 
σεις που δίνουν µια πιο προσωπική νότα 
στο δικό σας ΜΑΜΕ ή µια πιο οβοκήηρωμέ- 
νη απεικόνιση του ηΠεκτρονικού. Πια να γί- 
νει αυτό θα χρησιμοποιηθούν ορισμένοι 
από τους φακέβους που Βρίσκονται στον 
κεντρικό φάκεβο του παιχνιδιού [έστω 
οἈπαπιθ). Συμπεριβαμβάνω µόνοτους φα- 
κέῆους που θα αἠβάξουν µε κάποιο τρόπο 
την απεικόνιση του περιβάήβοντος ή του 
παιχνιδιού: 
Στο Φάκεῆο Απἴώοικ μπορούν να προ- 
στεθούν κάποιες εικόνες που σε ορισμένα 
παιχνίδια προβάηΠονταν στην οθόνη του 
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ηηεκτρονικού από το μηχάνημα. Μπορείτε 
να κατεβάσετε τέτοιες εικόνες από τη σε- 
Λίδα ΠΙῖρ:/ ΛΑ) πιαππθ.πεῖ/ ον πανί ΠϊπιΙ. 
θα πρέπει να τις αποσυμπιέσετε πριν να 
τις Βάβετε στο Φάκεβο ΑΠἴὼοικ. 

Στο Φάκεβο Ίσοπ5 μπορούν να προ: 
στεθούν εικονίδια που 9α αντικαταστή- 
σουν το τσιπάκι που υπάρχει αριστερά από 
το όνοµα κάθε παιχνιδιού. Ετσι θα ξεκωρί- 
ζουν καλύτερα τα παιχνίδια µεταξύ τους. 
θα Βρείτε εικονίδια στις σεβίδες ΠΙίρ:// 
ΝΜΜ. πιαπιον)οΓ]ά.πεῖ/Ίοοπς/ και Πιτρ:// 
νΜνν.οἰαςθίοσαππίπσ.οοπι/πιαπιθᾶ2αα/4ον) 
π.Πῖπι, τα οποία µπορείτε να προσθέσετε 
συμπιβσµένα στο φΦάκεῄβο Ιοοης. 

Στο Φάκεβο Φαπιρίες προστίθενται 
ορισμένα αρχεία ήχου που συμπἠηρώνουν 
τα ηχητικά εφέ και τη μουσική για ορισµέ- 
να παικνίδια. Τέτοια 5αππρἰας 9α Βρείτε στη 
σεβίδα ΠΙίρ://νών).5υ52064.οοπι/δαπι- 
ρἰες.Πίπι. Μπορείτε να τα προσθέσετε συ- 
µπιεσµένα στο φάκεΏο ΦαΙΠΡΙες. 

Στο Φάκεθῆο 5παβ µπορείτε να Βάβετε 
εικόνες που θα αντικαταστήσουν το Δοψό- 
τυπο του ΜΑΜΕ που εµφανίζεται στο δεξί 
τµήµα του περιθάῄΠοντος. Ετσι όταν επιΏέ- 
γετο κάποιο παιχνίδι, θκεί θα εµφανίζεται 
µία 5ογεεηςΠοῖ του παιχνιδιού. θα βρείτε 
τις εικόνες για όῆα τα παιχνίδια, στη διεύ- 
Ώυνση ΠΙῖρ://ννν.οἰαςδἰοσαπιίπα.οοπι/ 
πιαπιθῦ2αα/άονπ.Πῖπι, τις οποίες µπορείτε 
να τις προσθέσετε συμπιεσµένες στο φά- 
κεθο «πα. θα χρησιµοποιηθεί πάἢι ο Πἰ6- 
ρἰαπεῖ. Λογικά δεν 9α έχετε πρόβῆηµα αῆ- 
Πά, αν χρειαστεί, εισάγετε ξανά την ιψεύτι- 
κη διεύθυνση και το ρα55Μ/οΓᾷ που δώσατε 
την πρώτη Φορά. 

Στο φάκεΠο Ὀκοτοιπά Θα µπουν εικό- 
νες που θα χρησιμοποιηθούν ως Φόντο στο 


5 Ίρηὲςς 9ΤβΗΊ κ 


ΓΗΕΏΙΤΟ 


Το ΜΑΜΕ έχει παιχνίδια για όλους. Οσοι δεν αρέσκονται στη 
βία.. 


ἰπίθ/[αοθ του προγράµµατος. Αν όµως εἴ- 
ναι σκούρου χρώματος, όταν ξεκινήσετε 
ξανά το ΜΑΜΕ πηγαίνετε στα ορίίοπς-- 
»ᾳ8Π18 |ἰςῖ {οΠΙ... και στο οοἰοΓ κάτω αριστε- 
ρά επιβέξτε άσπρο για να φαίνονται τα 
γράμματα των παιχνιδιών. Βαοκοτοιπᾶς θα 
Βρείτε επίσης στη διεύθυνση ΠΏρ://ν ήν). 
οἰαςςίοσαππίπο.οοπι/πιαπιθΏ20β/άον)π.Πῖπι 

Αν είστε ἠίψο παρατηρητικοί, θα έχετε 
ήδη προσέξει πὠς στο ἱπίριίασοςθ του 
ΜΑΜΕΘΟΣ και συγκεκριµένα στο δεξί τµήµα, 
εκτός από την καρτέῆα οπαρςμοῖ υπάρ- 
Χουν άῑΠες τέσσερις, οι Εἰυετ, 6αβἱποῖ, 
Μαἴσιεε και ΤΙἱ6. Η καθεµία από αυτές 
αντιστοιχεί σε ένα φάκεβο, όπου αποθη- 
κεύονται τα αρχεία εικόνων τα οποία δεί- 
Χνει. Όπως ἠοιπόν κάνατε µε τα 5πα/- 
5[ιοἵς, µπορείτε από τη διεύθυνση Πῖῖρ:// 
ννν).οἰαςεἰοσαππίπο.οοπι/πιαπιθᾶ2αα/4ον) 
π.Πῖπι να βρείτε οαβἱπεῖς (φωτογραφίες 
από τις πραγματικές καμπίνες των ηῆε- 
κτρονικών για το εκάστοτε παιχνίδι) και 
ἴπίθς {εικόνες από τον τίτῇο του παιχνιδι- 
ού). Στη διεύθυνση ΠΕερ://Λώνν) αιοβάεΠι- 
6/{5.οοπι/ υπάρχουν ἤμθγις, που ουσιαστικά 
είναι κάτι σαν αφίσες. Τέβος, για ΜαΓ- 
αυθθς {οι µακρόστενες εικόνες που κά- 
ποια ηβεκτρονικά έχουν στο πάνω µέρος 
τους) θα πάτε στο Π{ῖρ://ῳ.θπιαπι. 
Γςπεῖ.οο.µΚ/. Κατεβάστε ότι επιθυμείτε, 
Βάῆτε το συμπιεσμένο στον αντίστοιχο 
Φάκεβο και θα έκετε µια πιο οβοκῆηρώ- 
µένη εμπειρία των αγαπημένων σας παι- 
Χνιδιών. 

Περισσότερες πβηροφορίες πάνω στα 
έξτρα αρχεία του ΜΑΜΕ θα βρείτε στη διεύ- 
Όυνση ΠΙῖρ:/ΛΜΝΛΗ. πιαπιενογ]ά πεῖ/Θαβι/6- 
ππι/πιαπιεῄἰας.Πίπι. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κυρίες και κύριοι και αγαπητά µου παι- 
διά, το έργο µας έῆαβε τέβος. Αυτή είναι 
η εξεταστέα ύῆη για το ΜΑΜΕ και αν δια- 
Βάσετε καθά, µπορείτε µετά να κάνετε 


ὰ ΌΟ ΙΤΥουρςρθιΕ 


"μπορούν να παίξουν κάποιο “πνευματικό” 6ϱ8πιθ σαν αυτό! 


μεταπτυχιακό στο οἴΓθαῖ Εἰσβίαη, ντοκτο- 
ρά στο ΒιβθΏίθ ΒοΏΏίθ και ΡΗΠ στο Ραο- 
Μαπ. Καθό διάβασμα, Βοιπόν, και καῆά 
παιχνίδια! 

ο] 


ωρίζω εκ των προτέρων ότι είστε παικταράδες. Με δεμένα µάτια και παίζοντας µε 
το πόδι τερµατίζετε το Μεῖαίἱ Θἰμσ 3 στο δυσκοβότερο επίπεδο µε ένα µόνο ο{θαῖς, 
΄ πατώντας τα πβήκτρα µε τη γηώσσα κάνετε ΠἰοΗ 9οο{8 στο Ρυθῦί6 ΒοῦβΙΘ, στο 9ἱ/66ἵ 
ΓοΗἴεί 2 0 υποΒογιστής τα παρατάει πριν καν παίξει µαζί σας και το όνοµά σας συµπε- 
᾿ ριβαμβάνεται στα ογεα[ῖς του 9ραο06 Ιηναάθις ως του µεγαβύτερου παίκτη όβων των 
εποχών. Τι γίνεται όµως µε τους άβῆους που είναι κατώτεροι από εσάς; Το καηµένο το 
αδερφάκι σας που θέῇει να παίξει και κάνει στα πρώτα δέκα δευτερόΠεπτα; 0 παπ- 
; πούς που έχει Ρα(κίπςοη; Η γιαγιά που έχθι ΑἰΖΗθίπ]ει και όχι µόνο ξεχνάει τα κουμπιά 
:.αηΠά και ποιο παιχνίδι έπαιζε; 0 σκύῆος σας που τον πάτησε υποβρύκιο; Το καναρίνι 
/σας που υπέστη Ποβοτοµή; Γύ αυτούς και όβους τους άηΠβους που σκιάζει το µεψαβείο 
σας, υπάρχουν τα οθαίς. 
Πα να ενεργοποιήσετε τα οἨθαίΐς στο ΜΑΜΕ, είναι απαραίτητο να κατεβάσετε από το 
Ιηζεγπεῖ το αρχείο ομθαῖ.ἀαῖΐ που τα περιέχει. Αν πάτε στη διεύθυνση ΠΙρ://οῃθαί ιαῖ- 
᾿ τορβππες.οοπι/ριοφυ.Πἴπι, θα Βρείτε τα τεβευταία οπεαῖ Πἰε5, τα οποία δυστυχώς είναι 
προπέρσινα, που σηµαίνει ότι αρκετά από τα νεότερα παιχνίδια δεν υποστηρίζονται. Κα- 
τεβάστε από το σύνδεσμο 0Πεαϊ Εἰἰθ {ογ ΜΑΜΕ 0.56 (Βθἰθαςο Παΐς: 22η4 ΏβοβπιΏθί 
2001) στο κάτω µέρος της σεβίδας το αρχείο ομεαῖ Ζἱρ, αποσυμπιέστε το και αντιγράιμ- 
Ίτε το αρχείο οπεαῖ ἁαῖ στον ίδιο φάκεῆο όπου βρίσκεται το αρχείο ΠἹαπιθᾷ2.6χθ (στο 
᾿ παράδειγμά µας οἈπιαπιε). Για να κατεβάσετε το αρχείο, συνιστώ να χρησιμοποιήσετε 
έναν ἀονπίοαβα πιαπασει (αεἴβίο[βῖ, Βονπἰοαά ΑοοθἰεΓαῖοι Ρἰμς), καθώς ποῆῇές φορές 
µου έκανε τεφαῖ 0 86/ν6Γ στη σύνδεση και έπρεπε να αρχίσω από την αρχή. Αφού ᾖοι- 
;πόν αντψράψετε το ομεαί ααΐ, πρέπει να Βεβαιωθείτε ότι στην καρτέῆα Μίςο είναι τσε- 
καρισµένη η επιβογή 'Επαδίθ σαπιο ομθαῖς” όπως περιγράφω στις ρυθμίσεις. Αρχίστε 
Ποιπόν το παικνίδι στο οποίο θέῃετε να κβέιμετε (για Λογαριασμό κάποιου ἆῄβου Φυσι- 
κά, εσείς δεν έχετε ανάγκη], πατήστε Ταῦ και η τρίτη επιβογή από το τέῆος 8α σας εµ- 
Φανίσει τη Πίστα των οεαῖς που είναι διαθέσιµα για το συγκεκριµένο παιχνίδι. Συνή- 
Όως είναι της µορφής ΙηΠηίϊε | 1νᾳ5, [ηνἰποϊθίίευ, ΙηΠπίτ ογεα!ῖς κ.ἠπ. Προσοχή πάντως, 
µην το παρακάνετε µε τα ομεαῖς, γιατί θα καταστρέιψετε την εμπειρία του παιχνιδιού. 
Να χρησιμοποιηθούν µόνο σε έκτακτη ανάγκη, οι παραβάτες θα διώκονται ποινικά! 


Ρὲ Μον ΕΤ; 


ΟυΠο268ιΙιΓ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΙ 8.5 


Οἠα όσα ὃα ρωτούσατεί 


Το ΒΙ05 (Βαςίΐο ἱπρυῖ θμἴριί δυςἴαπι] είναι ένα 
πρόγραµµα που χρησιµοποιείται από τον 
υποβογιστή µας, βρίσκεται στη πιοϊποιμοαΓά και 
περιέχει τον κώδικα εκείνον που είναι 
απαραίτητος ώστε να µπορεί να διαχειριστείτις 
βασικές µονάδες του, όπως το πἠηκτροθόγιο, η 
κάρτα γραφικών, ο σκῆηρός δίσκος, η µονάδα 
δισκέτας, οι διάφορες θύρες και, φυσικά,ο 
επεξεργαστής. 


ΟΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Μέχρι πριν από µερικά χρόνια το ΒΙ05 Βρισκόταν αποθηκευµέ- 
νο στα µικροτσίπ ΒΟΜ (Β6αά Οπἰυ ΜεπιοΓυ) και συνεπώς δεν 
υπήρχε η δυνατότητα αναβάθµισής του. Ως αποτέῆεσμα όµως της 
διαρκούς εξέβιξης των τεχνοΏογιών στους υποΏογιστές, έγινε 
επιτακτική η ανάγκη της ύπαρξης δυνατότητας αναβάθμισης του 
ΒΙΟ5 µε καινούριες εκδόσεις που βεῆτίωναν ή ακόµα και εισήψα- 


κν 


νο 


Ο κωδικός του µοντέλου της πιοϊμθιβοαγά είναι τυπωµένος 
ανάµεσα στις δύο τελευταίες θύρες Ρ61, για την περίπτωση που 
δεν µπορείτε να τον βρείτε µε κάποιο άλλο τρόπο. 


[ΚΙ Ρος Μαίου 


του Αλέξη Ευθυμίου 


γαν νέες δυνατότητες στη πιοίηα(Ώοα{ά. Ετσι τα μικροτσίπ ΒΟΜ 
αντικατέστησαν τα ΕΕΡΒΟΜ ({Εἰαοϊιϊσαἰἰι ΕΓαςαβἰε απά Ρ{Ο- 
σοΓαπηπιαῦἰα βααά Οπίυ ΜεπποΓη), τα οποία μπορούσαν να ξαναγρα- 
φούν µε τη Βοήθεια ειδικών προγραμμάτων. Στις µέρες µας το να 
αναβαθµίσουµε το ΒΙΟ8 της πιοϊπειμοα[ά µας είναι µια ποθύ εύ- 
κοβη διαδικασία, την οποία θα περιγράψουμε στη συνέχεια του 
άρθρου µας. 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΑΝΛΒΛΘΜΙΣΟ Τ0 ΒΙ05 ΤΗΣ 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΡΟ ΜΟΥ, 

Στο σηµείο αυτό Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι η διαδικασία 
της αναβάθμισης είναι επιθυμητή στις ακόβουθες περιπτώσεις: 

1. Αν θέβουμε να εγκαταστήσουµε κάποιον καινούριο επεξερ- 
γαστή, ο οποίος δεν υπήρχε την εποχή που αγοράστηκε η πιοίμει- 
Ροα{ά µας, καΠό 9α είναι να αναβαθµίσουµε το ΒΙ05, ώστε να 
αναγνωρίζεται σωστά και να εκμεταθηευόµαστε τα όποια ειδικά 
χαρακτηριστικά του. Παράδειγμα αποτεβεί η έβευση του Ραεη{ίιπῃ 
ΙΝ µε την τεχκνοΒογία Ηυραιίηγεάίης, που, για να την ενεργοποιή- 
σουµε σε πιοϊπειροαΓᾶς που δεν την υποστηρίζουν, θα πρέπει να 
προβούμε σε αναβάθμιση. 

2. Στην περίπτωση που θέῆουμε να προσθέσουμε έναν καινού- 
ριο σκΏηρό δίσκο στο σύστημά µας, αββά δεν υποστηρίζει το ΒΙ09 
χωρητικότητες μεγαθύτερες από ἀ06βΒ. Τέτοιες περιπτώσεις 
αφορούν σε πιοῖηε(Ώοαιᾶς µε κάποια χρονάκια στην πΏάτη τους, 
όπως αυτές µε οπἰρθοῖ ἀ40ΒΧ. 

8. Μερικές φορές ακόµα και το ίδιο το Βογισμικό χρειάζεται την 
αναθάβθµιση του ΒΙ05, όπως µε την έβευση των Νπάονς 2000 
που, για να δουβέψει σωστά η ἠειτουργία ΑΟΡΙ, αρκετοί κατα- 
σκευαστές πιοϊηε(ροαΓᾶς δημιούργησαν καινούριες εκδόσεις 
ΒΙ05. 

ᾱ. Με διάφορες αἠῆαγές που ψίνονται στον κώδικα αΏΏά και 
κάποια προβΠήµατα που διορθώνονται, ακόµα και η τακύτητα του 
συστήματός µας µπορεί να Βεητιωθεί µε την αναβάθμιση στην τε- 
Λευταία έκδοση του ΒΙ05. 

5, Τέβος, αρκετές νέες δυνατότητες, προσθήκες και Χαρακτηρι- 
στικά που µας δίνεται η ευκαιρία να χρησιμοποιήσουμε, όπως η 
δυνατότητα να ξεκινάμε το ἠειτουργικό από το ΟΡ-ΒΟΜ µας, από 
δισκέτες ΖΙΡ ή ακόµα και από το δίκτυο, είναι Λίγα από τα έξτρα 
που κερδίζουµε µε την αναβάθμιση του ΒΙ05. 

Φυσικά, δεν 9α πρέπει σε καμία περίπτωση να ξεχνάμε ότι όῆα 
αυτά τα καΒά που µας Φέρνει µια αναβάθμιση, για να γίνουν 


πραγματικά χρήσιµα, µπορεί να Χρειαστεί να εγκαταστήσουµε εκ 
νέου το Λειτουργικό. Γ΄ αυτό, αν όβα στο σύστημά σας δουβεύουν 
σωστά και η καινούρια έκδοση που υπάρχει για τη πιοϊπε(Ώοα{ά 
σας δεν διαφέρει και ποθύ σε σχέση µε τη δική σας, τότε καβό θα 
ήταν να µην προβείτε σε άσκοπη και το βασικότερο σε επικίνδυνη 
αναβάθμιση. Λέγοντας επικίνδυνη εννοούμε ότι αν κάτι πάει 
στραβά την ώρα της διαγραφής της προηγούμενης έκδοσης και 
της αντικατάστασης από την καινούρια, τότε η πιοϊπαιοκΓᾶ υπάρ- 
Χει περίπτωση να µη ἠειτουργεί µετά. Αυτό µπορεί να συµβεί όταν 
γίνει διακοπή τάσης, Φαινόμενο αρκετά συχνό στην πατρίδα µας, 
ή αν δεν είναι συμβατές οι εκδόσεις των ΒΙ05. Γενικά, αν υπάρχει 
έστω και µία πιθανότητα κάτι να πάει στραβά, καβύτερα να µην 
προβείτε στην αναβάθμιση και να ζητήσετε τη Βοήθεια κάποιου 
πεπειραµένου. 


ΤΙ ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΟΥΜΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ; 

Στο συγκεκριµένο άρθρο θα αναφερθούμε στην αναβάθμιση 
του Ανναιᾶ ΒΙ09 που υπάρχει στις περισσότερες πιοίπειΏοαΓᾶς. Αν 
η δική σας πιοϊηθιοαιά έχει ΒΙ05 άηβης εταιρείας, τότε καβύτε- 
ρα να ανατρέξετε στην ιστοσεῇίδα της πιοίηθιΏοαιά σας, όπου 8α 
υπάρχουν πβηροφορίες για τη συγκεκριμένη διαδικασία. 

Πα να ξεκινήσουμε την όβη διαδικασία, 8α πρέπει να ξέρουμε 
ακριβώς το µοντέβο της πιοϊηα(Ώοαίά, τον κατασκευαστή, καθώς 
και την υπάρχουσα έκδοση του ΒΙ05. ΟΛες αυτές τις πβηροφο- 
ρίες Θα τις βρούμε στο εγχειρίδιο που συνόδευε τη πιοϊπθιΏοα(α 
ή τον υποβογιστή µας. Στην περίπτωση που το έχουµε χάσει, µπο- 
ρούμε να δούμε το µοντέβο και τον κατασκευαστή της πιοῖ(ει- 
βοα[ᾶ αν ανοίξουµε το κουτί. Συνήθως ανάµεσα στις θύρες Ρ0ΟΙ 
αναγράφεται το µοντέῇο. Αν όµως δεν θέῆουμε να ανοίξουµε το 
κουτί για κάποιον Δόψο, όπως για να µη χάσουμε την εγγύηση, τό- 
το μπορούμε να βρούμε κατασκευαστή και µοντέῆο από τιο πῄη- 
ροφορίες που Βἠέπουμε κατά τη διάρκεια της εκκίνησης. Ετσι, κά- 
τω από το Βογότυπο του Αν/αΓά 9οβΨ8Γ6 μπορούμε να δούµε την 
έκδοση του ΒΙ06 και στο κάτω µέρος της οθόνης µας Ββέπουμε 
κάτι παρόμοιο µε αυτό: 

06/28/2000 - Ιἀ40ΒΧ - Ψ/89977 - 2Α6ΟΚΑΙΕΟ -95 

Αυτό που µας ενδιαφέρει είναι συνήθως ο συνδυασμός των τε- 
Πευταίων εννέα γραμμάτων και αριθμών, στην περίπτωσή µας το 
2Α69ΚΑΙΕΟ. Τα πρώτα πέντε (2Α6ΟΚ) δηβώνουν µε ποιο οΠἰρςαῖ 
είναι εφοδιασµένη η πιοϊπε(Ώοατά, τα επόµενα δύο είναι ο κὠδι- 
κός του κατασκευαστή {Α!) και τα τεβευταία δύο {ΕΟ) το µοντέΠο 
της πποϊπειΏοα/ᾶ. Για περισσότερες πηροφορίες και αναβυτική 
παρουσίαση των συνδυασμών δείτε την ιστοσεβίδα: 
Πιτρ://ΛΜ)ΨΙπιδΕίοΦδ.οοπι 

Οι περισσότεροι κατασκευαστές πιοϊπε(ΏοαΓᾶς επιμένουν ότι 
πριν από οποιαδήποτε αναθάθµιση του ΒΙΟ05 θα πρέπει να ακο- 
Πουθήσουµε μερικούς βασικούς κανόνες: 

1. Να επαναφέρουµε το σύστημά µας στην κανονική ταχύτητά 


βµαρὰ ΠεΔα]]1οη Β105 υ8.Β, Αη Έπεταυ δίαν Α11υ 
' (ορυτ 1σ]ή. (0) 1984-2888, βµανά 5οβέμαρε, Ίπο, 


Αοὺς5 0052 ΑΟΡΙ ΒΙΟ5 Βευ]ςίοῃ 1886.Α 
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ο πιο εὐκολος Τρόπος να μάθετε την έαδοση του ΒΙ05 εἰνοινα 
τη διαβάσετε κατά τη διάρκεια του φεατῖ-μρ. 


Προσοχή 


Ὀ 


του στην περί- 


πτὠωση που . Η αναβάθµιση του ΒΙΟΒΡ είναι 
έχουμε προβεί σε ΟνεΙ- απλή, αλλά ταυτόχρονα 
οἰοοκίπα. επικίνδυνη διαδικασία. Σε 


περίπτωση που κάτι πάει 
στραβά, ο γράφων και γενικά 
το περιοδικό δεν φέρουν καµία 
ευθύνη. 


2. Να απενεργοποιήσουµε 
όΠες τις επιβογέο που 
υπάρχουν για "ΘΗΑΡΟΝ/”. 

3. Να απενεργοποιήσουµε 
όβα τα Χαρακτηριστικά δια- 
χείρισης ενέργειας. 

Όταν έχουµε πια τεβειώσει τη διαδικασία, τότε μπορούμε να 
επαναφέρουµειττις αρχικές ρυθμίσεις µαο. 


ΠΩΣ Τ0 ΚΑΝΟΥΜΕ ΤΕΛΙΚΑ; 

Όταν πια έχουµε όΠες τις πβηροφορίες που χρειαζόμαστε, εἴ- 
µαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε. Κατ΄ αρχάς, θα πρέπει να πάµε 
στην ιστοσεβίδα του κατασκευαστή της πιοϊπειροαΓά µας και να 
κατεβάσουµε δύο αρχεία. Το ένα είναι η τεβευταία έκδοση του 
ΒΙ059 και το άλῆο η πιο πρόσφατη έκδοση του Αν/αΓά Εἰαςή υ(τυ. 
Το συγκεκριµένο πρόγραµµα μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε 
µόνο σε καθαρό Ρ0Ό69 περιβάηΠον και όχι µέσα από τα Μ/Ιπάοως. 
Εδώ πρέπει να σημειώσουμε ότι αρκετοί κατασκευαστές, όπως η 
Α9ὺ5 και η ΙΕΑΒΥΤΕ, έχουν Φτιάξει δικά τους προγράµµατα τα 
οποία μπορούν να κάνουν αναβάθμιση του ΒΙΟ5 µέσα από τα Μ/Ιη- 
4οΜ5, οπότε η όΠη διαδικασία γίνεται ακόµα πιο εύκοβη. Όμως 
αυτοί δεν αποτεβούν τον κανόνα, οπότε η διαδικασία που θα περι- 
γράψουμε ισχύει για την πἠειονότητα των κατασκευαστών. 

Όταν πια έχουµε συγκεντρώσει τα απαραίτητα, µας μένει να δη- 
µιουργήσουµε µια δισκέτα µε το σύστημα, το ΑνυαΓά Εἰ85Η (τη, 
και το αρχείο του ΒΙΌ5, τα οποία στο εξής θα αποκαΠούμε αννα- 
Πα5/.9Χθ και πθνίος.ΡίΠ. Με τη Βοήθεια του Ν/Ιπάον)ς Εχρίοίθ 
Φορμάρουμε µια δισκέτα µε την επιΏογή να μεταφερθεί σε αυτήν 
και στο σύστηµα. Στη συνέχεια αντιγράφουµε τα δύο προαναφερ- 
θέντα αρχεία και µε τη Βοήθεια του Νοϊερᾶά δημιουργούμε ένα 
αρχείο αμίοθχεο.Ραἴ το οποίο θα όχει τη µορφή: 


(ῶθοπο οῇἨ 

ἴ οχἰςί οἰάρίος.Ρίπ σοῖο οἱά 

αν ἀΠαξμ.οχθ πον/Οίος.Ρίπ οἰάρίος.ΡίΠ /ρυ /5υ /οο /ορ /οᾶ /Γ 
σοΐο επά 

τοἰά 

θνάΠαςη.οχο οἰάβρίος.Ρίπ /ρυ /5η /οο /ορ /οα /Γ 

ΘΠά 


Τεβικά στη δισκέτα µας θα υπάρχουν όῆα τα απαραίτητα αρ- 
χεία, τα οποία είναι τα εξής: αν/ἀ[ιαςῃ.6χθ, που) Ρίος.Ρίη, 
8μίοθχεο.Ραἴ και τα αρχεία συστήµατος {πιδάος.ευς, ἰο.5υ5 και 
οοπιπιαπά.οοπ]). Το αιιῖοσχεο.Ραῖ, εν οβίψοις, αφού κάνει ένα 
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Ρ8οΚκιρ του τωρινού µας ΒΙ09 µε τη µορ- 
φή οἰάρίος.Οἰπ, προχωρεί στην αναβάθµι- 
ση του καινούριου. Αν µετά τη διαδικασία 
ξεχάσουμε να ΒγάΠουμε τη δισκέτα και ξα- 
ναμπουτάρει από αυτήν, τότε θα κάνει αυ- 
τόµατα αββαγή του καινούριου µε αυτό 
που είχε προηγουμένως σώσει. Οπότε κα- 
Δό 9α είναι, µόβις τεβειώσει η διαδικασία 
της αναβάθμισης, να απομακρύνετε τη δι- 
σκέτα από το Πορρυ και να τη φυβάξετε, 
γιατί περιόχει την προηγούµενη Βειτουργι- 
κή έκδοση του ΒΙ05 σας σε περίπτωση που 
κάτιπάει στραβά. 

Οι παράμετροι που χρησιµοποιήσαμε εἴ- 
ναι οι εξής µαζί µε µια µικρή επεξήγηση: 

φ /ρυ - Απαντά καταφατικά στην αναβάθ- 
μιση. 

π /8υ - Απαντά καταφατικά στη φύΠαξη 
Ώ8οκιρ αρχείου της προηψούµενης έκδο- 
σης. 

φ /ος - Καθαρίζει το ΟΜΟ5Ρ µετά την ανα- 
βάθµιση, ώστε να µην υπάρξουν τυχόν επι- 
πῆοκές στη συνέχεια. 

φ /ορ - Καθαρίζει το ΡΠΡ Ε90ΒΡ, όπου 
υπάρχουν οι πἠηροφορίες για τις συσκευ- 
ές Ρἰµσ απά Ρἰαµ του συστήµατος. 

φ /οά - καθαρίζει το ΡΜΙ Παΐα ροοί, όπου 
υπάρχουν όῆες οι πἠηροφορίες για το σύ- 
στηµά µας. 

φ /- Επανεκκινεί το σύστηµα αυτόματα 
µόβις τεβειώσει η διαδικασία της αναβάθ- 
μισης. 

Προσοχή και πάθι! Η διαδικασία της 
αναθάθµισης του ΒΙ05 ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΔΙΑ- 
ΚΟΠΕΙ σε καµία περίπτωση, διότι έτσι 
υπάρχει κίνδυνος ακόµα και καταστροφής 
της πιοίπαιΏοβια!! 


ΤΕΛΙΚΑ Η ΔΕΗ ΜΑΣ ΤΑ ΧΛΛΑΣΕ 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΑΤΗΣΑΜΕ. ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΚΛΠΟΙΑ ΛΥΣΗ; 

Αν και οι πιθανότητες να μπορέσουμε 
να κάνουµε τη πιοϊπεΓΏοατᾶ µας να δου- 
ἠέψει πάβι είναι εβάχιστες, μπορούμε να 
αναφέρουμε ορισμένες τεχνικές που 
εφαρμόζουν οι κατασκευαστές πιοῖπε:- 
Ροατᾶς ώστε να έχουµε το κεφάβι µας 
ήσυχο. Ετσι η Ιπῖαί εφοδιάζει µερικές 
πιοϊποιΏοαίάς της µε ένα τζαµπεράκι που 
το ονομάζει ΕἰαδΏ Βδοονθ/ι, το οποίο κα- 
ταφέρνει να ξεκινήσει το σύστηµα µόνο 
από τη δισκέτα και µας επιτρέπει να επα- 
ναφέρουµε το προηγούμενο ΒΙ05. Από την 
άηβη, η αἰσαθυῖο έχει εφαρμόσει στις 


ΟΠΘΟΚ ΒΙΟΡ Ἰη[οιπιαίίοη 


ΓΒΙΟ5ΒΟΜ Ποπ ---------- 
[Μο Οὐ5ι2 


ια. . | 
| Νθιμοι  Αδὺ5 ΓΗ5ι2Α0ΡΙΒΙΟ5 Βενίοπ 1008Α | 


πιοϊηθιροαιάς της την τεχνοβογία Ώιαί- 
ΒΙ05, που δεν είναι τίποτε άθῆο παρά δύο 
τσιπάκια ΒΙ05, ώστε αν κάτι πάει στραβά 
με το ένα, να μπορούμε να ξεκινήσουμε 
τον υποβογιστή µας από το άλΠο. Παρόμοι- 
ες τεχνικές εφαρμόζουν και άῆβοι κατα- 
σκευαστές, όπως η 0παϊπίθσι µε το Τωήη- 
ΒΙ05. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΕΣΕΤΕΛΕΣΘΗΙΗ 
Τις περισσότερες Φορές η όΠη διαδικα- 
σία είναι ποηύ απθή και εύκοβη. Εγκυμο- 
νούν, βέβαια, κίνδυνοι, αηβά αν ακοβουθή- 
σετε τις οδηγίες, δεν 9α όχετε πρόβΠηµα. 
Πάντα όµως να προσέχετε να κατεβάζετε 
τη σωστή έκδοση του ΒΙΌ5 για τη πποῖει- 
ποτά που έχετε, γιατί µόνο αυτή ταιριάζει 
σωστά στο µοντέβο σας. Πίια καθό και για 
κακό, όµως, έχετε κοντά σας και κάποιον 

που ξέρει, ώστε όῆα να πάνε καΏά. 


νυν) αΟϊζ-μδᾶ.οοπῃ 
ΝΑΛΝ.ΑΟΡεΗ.οοπη.ἵν) 
νΝΝ85υ5.οοπη.ἵν) 
νΛΝ.Ρἰοςίαί-μ5α.οοπῃ 
νΝΜ.ΘΟ5.οοπιἵν 

ν ΛΙΝ). οἶσα-Ὀυῖθ.οοΠῃ 
ΝΑ Ιηϊθί.οοπη 

ΝΑ νι. οοπι ἵν) 
νυν πιθἰοοπιριῖθΓ.οοπι 
ΝΛΑΝ.αάϊσγρ.οοπη 
νΛΗΝ.5ουο.οοπι.ἵν/ 
νΛυνἰαϊθο[μ.οοπι 


Φατοσακη Ιρή γορα αυτοκίνητα, 
μετο ιτ ου /ρήγορα κορῄσιᾳ, 
/ρήγορῃπ Ζωή: 
Το πιο γρήγορο ΙΠας!γΙα 
των 00’ ξεχύνεται 
ππύ τις σεῇίδες 
του ΒΗΓΠ οὐ 
) απόλυτο καθαῆέ ΖΠήτησέ το Πρ’ 


στο ςέμα[ο και 


ποζάρισα το / - | 1| Π ιδ | ε Π 


για σένα 


Για το "60 Μαςδζεσ οι", το "Ρ0 ΜαΡΕΕΥ"... ΕΕΙ1ΟΝἨ5Π1Ρ, Ύνα την πικρή 


ιστορία της 931, στην Βλλαδίτσα καὶ για πολλά ακόµα θέµατα ή... αναθέµατα 


µας γράφετε αντόὀν το µήνα. ἅμ... μάλλον τελικά ακόµα και ον έξι σελίδες 
είναν λίγες για να χωρέσουν τις σκέφεις και τους προβληματισμούς σας. Για 
να δούµε, θα πείσω τον εκλεκτόὀ επδότη µας να δώσει στη στήλη Ναµιά 


επιπλέον σελίδα; 


Αγαπητό "Ρ0 Μαςῖο:”, 

Κατ΄ αρχάς, χρόνια ποῆβά 
και καΠή χρονιά. Συγχαρητήρια 
για το περιοδικό και την οµΟ- 
Πονψουμένως φοβερή δουΠειά 
που κάνετε. Ποτέ δεν είχα κα- 
ταθάβει πόσο ποθύ αργούν να 
έρθουν οι καινούριοι τίτΏοι 
στην Εἠβαδάρα µας. Συγκεκρι- 
μένα είμαι φανατικός του 
ΜθοΠΨαΓΠΙΟΙ και, όπως γνωρί- 
ζρτε, κυκἠοφόρησε η νέα έκ- 


δοσή του. Πριν από ενάµιση µή- 


να περίπου άρχισα να γυρίζω 
σαν τρεῆός τα καταστήματα 
όντας σίψουρος ότι θα το βρω. 
Ε, Δοιπόν, ακόµα ιμάχνω. 0Πο 
ρωτάω και όῇο µου Πέ- 

νο πως θα το 

φέρουν. 


Και να πω ότι µένω και σε κα- 
νένα κατσικοχώρι, όπου δεν 


έχει και ποῆβή πέραση το σαΠῃ- 


ἴπα, πάει και έρχεται. Στη συ- 
µπρωτεύουσα κατοικώ διά να 
ακριβοβοψούμε. Κανένα επώ- 
νυµο και ποβυδιαφημισµένο 
κατάστημα δεν το όχει.Ε, τώρα 
τη Χτυπάς ή δεν τη χτυπάς την 
κόπια; Όχι, πείτε µου... θα µου 
πείτε βέβαια πως κάποια στιγ- 
µή θα έρθειτο πἠήρωμα του 
Χρόνου και για εμένα. Ισως... 


Αδικίες 
Ακούω κατά καιρούς ηῃι- 
κιωµένους στα παγκάκια αῆ- 
Δά και καθηγητές να Πένε χα- 
ρακτηριστικά: ᾿ΑΧ, έτσι και πα- 
τήσει ο Τούρκος το ποδάρι του 
στην Εβῆάδα, ποιος θα 


µας σώσει; Η νέα γενιά εκτός 
από κουμπιούτερ (ναι! Ετσι τα 
Πένε. Για ακούστε τους ἠίψο) 
και Ιντερνέτ {και αυτό έτσι το 
Λένε) δεν είναι ικανή ψια τίπο- 
τε άἠβο.” Και εγώ αντιπαρέρ:- 
Χοµαι... Και γιατί να πάει να 
σφαχτεί ο σύψχρονος ΕΠΠη:- 
νας; Πα ποια ιδανικά; Για τον 
3037; Ε, συγγνώμη, αῆΠά και 
κατοχή να είχαμε {θεός φυ- 
ἠάξει), δεν πιστεύω ότι ο κα- 
τακτητής θα µας στερούσε αυ- 
τότο στοιχειώδες δικαίωμα. 
Εσείς τι Λέτε; 


[νώμες ἃ προτάσεις 

Πα να ξεφύνουμµε και Πίψο... 
θεωρώ πανέξυπνη την κίνηση 
προσθήκης των 2 0Ώ5 ψιατί 
αφ΄ ενός καἠύπτουν το κενό 
µέχρι όβοι οι αναγνώστες να 
Βάβουν ΡΝΠ και αφ’ ετέρου 
είναι µία ποθύ καΠή ἠύση για 
τη µηνιαία διατήρηση όῆων 
των ᾽αγαθών΄ που µας προ: 
σφέρετε αθθῆά και την επιπΠέ- 
ον ενίσχυσή τους (Μον), τεΏι- 
κά κάτι θα κάνω εγώ µε αυτό 
το ἠέγειν µου). Και µία συµ- 
Βουβή για τον αγαπητό Νναη- 
Του. Εν οβίγοις, επειδή παρα- 
τήρησα ότι τεβευταία ο παβιο- 
Κόντης όῆο και περισσότερο 
σου τη ἠέει µέσα από τα {6- 
νίενς του και επειδή µάῆΠον 
τα βασανιστήρια δεν τον αγγί- 
ζουν και ποΠύ στο συγκεκρι- 
µένο τοµέα, Βρήκα τον τρόπο 
νατον εκδικηθείς. Ηρθε η 
ώρα, δεν νομίζεις; Πες του 
ότι και καβά, τα Γενίθω/ς των 
Ώουπι 3 και ΏιµαΚο ἀ θα τα κά- 
νει ο ΠΠ. ΤἸσουρινάκης επειδή 
τον θθωρείτε πιο έµπιστο ψια 
να κρίνει βαρυσήµαντους τίτ- 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν. 0! επιστολές και Τα 8- 
πιαῖϊς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςἰει(ῶοοπιρυρτεςς. ΠΠ) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
απθεΚἰς[ι) και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συμπεριλαμβάνετε στην ἰδία 
επιστολή ή στο {δΙΟ 6-πιαί! θέµατα 
µε περισσότερους του ενός 
αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύ0 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές, 


θους όπως αυτοί! θα γίνει πα- 
νικός. Οταν 9α µιβάει ψια σέ- 
να, το στόµα του θα στάζει µέ- 
Λι και τοιαύτα ψηυκίσµατα, 
ενώ όταν θα του αποκαθύ- 
Ψεις το ψεματάκι, θα ψίνει Χα- 
Λίνα τον πατήσεις {και να του 
Βνάβεις τ΄ άντερα). Καῆό 
ακούγεται. 

Απυναυ, και ενώ αυτοί στο 
6 ΜαςίαΓ” περνούσαν χάβια 
και εμείς ακόµα χειρότερα, 
το γράµµα µου κάπου εδώ 
έφτανε στο τέβος του. Το σί- 
γουρο είναι ότι σας κούρασα 
και αποθογούμαι εκ των προ- 
τέρων γι αυτό. θα ήθεῆα όσο 
δεν φαντάζεστε να το δω δη- 
µοσιευμένο, αθΏά γνωρίζο- 
νταςσ τις προτεραιότητες ἁῆ- 
ήων καιτα ποθΠά πιαϊϊ5 που 
ἠαμβάνετε καθημερινά, 9α 
συγχωὠρούσα µία µικρή {τόση 
δα) αναβοθή ή περικοπή {Πό- 
γω μεγέθους). Ποβύ ψενναιό- 
δωρος ψίνοµαι τεβικά αυτές 
τις µέρες. Κανονίστε να αρ- 
γήσετε όµως και θα δείτε... 
ΗΙπιαη θα σας κάνω εκεί µέ- 
σα που θέει και ένας µεγά- 
ῆος ἠογογράφος του έθνους 
µας {ο Κομιώτης ντε). Περι- 
µένω απάντηση {σαν ποθύ 
απαιτητικός δεν όγινα τώρα 
στο τέῃος;)! 

Με εκτίµηση, 
Βασίβης ή Τοπιοαἴθ/ 
νουγοιῖζ(Φίμα.[οζηπεῖ οί 


ΥΓ; Πάντως, πέρα από την 
πῄάκα, ο Κόντης είναι ο αγαπη: 


Ἡ ΤΙΣΙΜΑΣΙΒΡΙΚΗΒ ΒΙΒΛΟΣ 


Η ιστορία µας εξεβίσσεται Χριστούγεννα, κάπου στη µεσαι- 
ωνική Ευρώπη. Βαθιά χωµένη µες στο πυκνό χιόνι βρίσκεται 
η οροσειρά Κομπιουπάθεια και στην πιο απόκρημνη Βουνο- 
κορφή, αρχέγονο µες στους αιώνες, δεσπόζει επιββητικό το 
απόρθητο κάστρο Πισιµάστερο. Εκεί ζει ο φοβερός και τροµε- 
ρός Αρχοντας Αρχισυντάκτης της Πισιµαστερικής Βίββου. 

Ό Αρχοντας Αρχισυντάκτης ήταν στο γραφείο του και επι- 
κοινωνούσε µε τον Αγιο Βασίῆη στα πόρατα του κόσμου, µέ- 
σω της ειδικής κρυστάΒΠινης τσατόσφαιρας που είχε αγορά- 
σει στον ιντερνετόκοσµο, πριν από κάποια χρόνια, όταν απο- 
Φάσισε ότι ήρθε πῆέον ο καιρός να αββάξει ριζικά ο τρόπος 
επικοινωνίας. Τα τακυδροµικά περιστέρια και οι κουκουβά- 
γιες αργούσαν φρικτά στην παράδοση της αἠηηβογραφίας, 
με αποτέῄεσµα, πρώτον, να νευριάζει και, δεύτε- 
ρον͵ να επιτείνεται για µήηηηνες η έκ- 
δοση της Πισιµαστερικής Βίββου. 

Κι έτσι κύβαψαν οι µόρες στο κά- 
στρο Πισιµάστερο, ώσπου 
έφτασε παραμονή Πρωτο- 
Χρονιάς. 0 Κόµης Κόντης δεν 
είκε ύπνο το προηγούμενο Βρά- 
δυ (κάπου-κάπου ο Αρχοντας 
Αρχισυντάκτης τους επέτρεπε να 
κοιμούνται, γιατί συχνά ψίνονταν 
τυπογραφικά ἠάθη Λόγω έῆΠει- 

Ψης ύπνου). Στο ποβυμήκανο µυα- ] 
ἠότου επεξεργαζόταν ξάγρυπνος, 
κόβοντας Βόῆτες στο πυκνό χιόνι, 

το επόμενο χτύπημα. Αυτή η Βάναυ- 
ση ιστορία µε το μαστίγιο έπρεπε να 
σταματήσει και ο Αρχοντας Αρχισυ- 
ντάκτης να νιώσει τη δύναμη του προ- 
Πεταριάτου! Οτᾶχν χάραξε το πρωινό 
Φως, οἱ αμυδρές ακτίνες του ήΠιου 
Φώτισαν τα Κομπιουπάθεια Όρη και 
παράηθηβα το µυαΏό του Κόμη Κόντη. 

"Αχά! Εύρηκα! Ωρα για δράση, φέτος δεν 9ατου περάσει, 
είναι ώρα το βασανιστήριο να πάψει! 

0 Κόμης Κόντης τράβηξε µε µια έκφραση θριάμβου την κι- 
νητόσφαιρά του, µαραφέτι που το είκε κρυφό από τον κόσµο 
όΠο, και ειδοποιεί τους καΠικάντζαρους. 

-Ηθίϊο, συυς. θέῃετε να σπάσετε ποθθή πΏάκα φέτος; Σας 
έχω µια ενδιαφέρουσα δουβειά. Ραντεβού το σούρουπο στο 
στοιχειωµένο έβατο. Οἱ; Ομ ἴπαιε ἴπθῃ. Ύφος συνωμοτικό, 
μυστικιστικό, ανθρώπου που δεν αποκαθύπτει άστοχα τα µυ- 
στικά του. 

Όταν η δύση άρχισε να βάφει µε µαβιά χρώματα το χειµω- 
νιάτικο ουρανό, κάτω από το στοικειωµένο έῆατο οι καβικά- 
ντζαροι ψεβούν χαιρέκακα µε το σχέδιο του Κόμη Κόντη, ενώ 
χορεύουν έναν τρεΏό χορό σαν καβικάντζαροι που είναι, γύ- 
ρω από µια φωτιά που τροµοπαίζθι στο φύσηµα του παψωµέ- 
νου αγέρα. 

Λίγο αργότερα παρατηρούμε το έήκηθρο του Αγιου Βασίβη 
να γβιστρά απαθά πάνω στο χιόνι κάτω από τα έβατα, τα κβα- 
διά των οποίων κρύβουν τὀυς καβικάντζαρους. 0 Κόμης Κό- 
ντης δίνει το σύνθημα. Οι καβικάντζαροι ορμούν µε ινδιάνι- 


κες κραυγές καιιαχές του ποβέμου στο έήκηθρο, ταράζουν 
τους ταράνδους και σκορπίζουν τα δώρα. 

Τι φασαρία είναι αυτή; Πώς σας ήρθε να αναστατώνετε 
το έἠκηθρό µου τέτοια κρίσιμη ώρα; 

:Εγώτους έστειβα. 

0 Κόμης Κόντης ορθώνεται αγέρωχος µπροστά στον Αγιο, 
κρατώντας τη ἠευκή κάπα που φορούσε για καμουφΏθάζ στο 
αριστερό χέριτου, ενώ µε το δεξί έκανε το "Φἴορ” σαν εὔκη- 
βροτροκονόµος. 

"θα σου ζητήσω ένα µόνο πράγμα: να µου παραδώσεις το 
ΒιβΠίο βασανιστηρίων που έχει παραγγείῃει από τη Δούκας 
Αρτ οΦ Πέιν ο Αρχοντας Αρχισυντ... 

-Σουτ! Μη Πες ονόματα και πράγματα και σ’ ακούσει! Λένε 
ότι έχει στην κατοχή του το Αυτί του ΠισιΜαστερΣόρον, το 

οποίο ο ίδιος του το έδωσε µε ευχαρίστηση όταν υπέκυ- 
Ψε στην καταστροφική οργή του... 
., | Μία απότοµη επιτακτική Φωνή απότο 
υπερπέραν κόβει τον ίθυρο του Αγιου Βα- 
σίπη. 

"Επιπβέον µου έδωσε το περίφημο Μάτι 
του και τη Μύτη επίσης! Κόµη Κόντη, σε 
Βηέπω και σε ακούω! θα σε κάνω Χάβι 

Κόντερ άµα σε πιάσω µε το µαστίγιό 
µου! Όταν πήγα στην ντουβάπα µου και 
δεν έῃειπε κανένα πουβόβερ, ούτε καν 
το θαῆασσί µε τις άσπρες ΒούΠες, μυρί- 
στηκα ότι κάτι συνέβαινε. Ετρεξα σαν κυ- 
κΠηώνας στο Μάτι του ΠισιΜαστερΣόρον και 
τότε είδα το σχέδιό σου. θα εκραγώ σαν 


Περιττό να πούμε ότι η οργή του ΑΡΧΟ- 
ντα Αρχισυντάκτη "τα πήρε και τα σήκω- 
σε”. Όῆα. Ακόμα καιτα δώρα του Αγίου Βα- 
σίβη, τα οποία ϱξακόντισε στο αχανές Διά- 
”- στηµα, µαζί και το ΒιβΗίο µε τα σύγχρονα βασα- 
νιστήρια της Δούκας Αρτ οῷ Πέιν. 

0 Αρχοντας Αρχισυντάκτης τεβικά συγχώρησε τον Κόμη 
Κόντη καθότιτο εορταστικό τεύχος της Πισιµαστερικής Βί- 
Βῆου κυκῆοφόρησε στην ώρα του, 23:50, χωρίς ούτε ένα δευ- 
τερόΠεπτο καθυστέρηση, και η Χαρά του ήταν μεγαβύτερη 
από την οργή του. 

Ωρα να τραγουδήσουμε όΠοι µαζί: 

Τέρο τεύχος, Φύψγε τώρα 
Πάει η δική σου η σειρά 
Ηρθε το νέο µετα δώρα 
Με άρθρα και 0Ώ5 ποηΠά(” 
Αναστασία Μπάρτζη 


Ἀγαπητή Ἀναστασία, 

Καλή Χρονιά και σε σένα, µέσα από την καρδιά µας, µαζί 
μετις θερµότερες ευχές µας. Η τόσο όµορφπ Ιστορία που 
έγραψες γιατο "ΡΟ Μαςίει” (κρίμα που δεν είχαμε χώρο πα 
νατη δημοσιεύσουμε ολόκληρη) ήταν πάνω απ’ όλα ένα πό- 
νηµα ψυκής, και αυτότο εκτιμούμε όσο τίποτα στον Κόσμο. 

Ἀρκετά όµως µετις καλοσυνάτες ευχές. Ι1θί ἴ1θ ΥΗρ 
5ίπκο ασαἰπ... Κόντη... Κοντούλη...Ἱπα έλα ΣΤΟ ΘΕΙΟΙ 


Ρὲ Μαειο ΕΙΣ1 


κ 


μένος µου συντάκτης ἠόψω 
του πού καπού χιούμορ του. 
Γενικότερα, σε όβους τους συ- 
ντάκτες υπάρχει µία τέτοια τά- 
ση και αυτός είναι ένας σηµα- 
ντικός ἠόψος που προτιμώ το 


περιοδικό σε σχέση µε άηῆα 
στο χώρο. Μη σοβαρευτείτε µε 
τίποτα. 


«υ Φίλε Βασίλη, 

Μια χαράταλες; Ἀκόμα και 
υπό κατοχή να βρισκόµασταν, 
δεν φαντάζομαι πως θα είκε 
διανοπθεί κανείς να µας στε- 
ρήσειτο αναφαίρετο δικαίώ- 
μα του σαπησ! Κι όµως, σε 
συνθήκες ελευθερίας, Κάποιοι 


το σκέφτηκαν... Ἀθάνατη 
Ελλάδα! 

Όσο γιατον Κόντη, µην ανη- 
συχείς - έχουν γνώση οι φύλα- 
κες και ετοιμάσού στα επόμενα 
τεύχη να απολαύσεις τα οκτα- 
σέλιδα τθνίενης του ἵπα τη µετα- 
φορά των Ριιγπιορῇ στα ΡΟ5, 
καθώς καϊτις αναλύσεις του 
γιατο, βαρύνουσας σηµασίας, 
θέµα: "ΗἩ κοινότητα τῶν 68ΠΠΘΙ5 
ηλικίας 3-δ ετών στην Ελλάδα: 
Παρουσίαση των σηµαντικότε- 
ρων 08Η5, συνεντεύξεις, προο- 
πτικές γιατο μέλλον”. 


ΚΑΙ ΠΛΑΤΙΝΕΝΤΟΙ 
Αγαπητό {και πῆέον χρυσό) 
6 Μαςϊςαι”, 


Πέρασε (κιόῆας!] ένας κρό- 
νος από τότε που αγόρασα τον 
υποβογιστή µου {παρρυ Οἰπή- 
4αυ) ἴο πιε[[], ονώ τεβείως συ- 
µπτωματικά ψιορτάζω και την 
επέτειο της αγοράς του πρώ- 
του µου 'Ρ60 Μαφία” (παρρυ 
ρἰπΠάαυ ἴο μ8!/ῇ. 

Ο χρόνος που πέρασε ήταν 
ομοΏοψουμένως ψεµάτος συ- 
νταρακτικά (για να µην πω κο- 
σµοϊστορικά!) ψεψονότα, µετα- 
ξύ των οποίων ξεχωρίζω τον 
θορτασµό των 150 τευχών του 
αγαπημένου µας περιοδικού, 


το ξοκίνηµα της αξιόβογης σει- 


ράς 'Ρ60 Μαςίαι 0οἱἱδοίίοπ’, το 
γνωστό νόµο της ντροπής (Ν. 
3097], τη χρυσή έκδοση του 


ποΠυαγαπηµένου µας περιοδι- 
κού και ἰα5ῖ ιῖ ποῖ ἰεαςί την 
προσφορά µε το περιοδικό 
ΔΥΟ 005 (το ένα µε {ίἰ σαπἹα 
καιτο άθλο ψεµάτο "καπού- 
δια”) ξεκινώντας από το τεύ- 
χος Ιανουαρίου 2008. 

Δεν μένει τίποτε άῆΠο να πω 
παρά χίβια ευχαριστώ γι΄ αυτή 
τη συναρπαστική Χρονιά καινα 
σας ευχηθώ να συνεχίσετε την 
άριστη δουΠειά που κάνετε και 
να µη σταµατάτε να µας εκ- 
πθήσσετε µετις καταπῄηµτι- 
κέςο προσφορές σας. 

Αυτά από μένα. Σας εύχομαι 
ένα 2008 (και 2004, 2005 κ.ἠπ.) 
γεμάτο ευτυχία και ακόµη πε- 
ρισσότερες επιτυχίες! 


΄ 


 ΠΕΟΟΓΕΑΙΜΙΝΙΑΤΙΕΠΜΟΞ 
ΕΕ ΕΧὓΧΚΕΔΙΑ.ΞΕΙΗ 
Όταν µε το καῆό μεγαθώσω, ὁα ήθεῆα 
να ασχοθηθώ µε 98 πιοάειἰῖπο ή σαπιθ Θη- 
οἰποσιίπο (ναι, καθά!!! Όνειρο κάθε παιδι- 
ού 16 χρονών είναι όταν µεγαῆώσει, να 
Φτιάξειτο νέο Ἰ/αγογαΠ ή Ηαίί 116 ή οτι- 
δήποτε άῆβο.) Τέῆος πάντων. Από προ- 
γραμμµατισµό ξέρω Βίψα {είχα γράψει κάτι 
προγραμµατάκια σε ϐ64- αἲθά τα παράτη- 
σα επειδή κάποιος "έμπειρος” µου είπε 
ότιη 01 έχειπεθάνει). Όσον αφορά στο 
30, 9α ήθεῆα να µου προτείνετε κάποιο 
πρόγραµµα σχετικά εύκοΏο στη χρήση, 
που να διαθέτει ποθῆά τωτονίαίς. 
Ευκαριστώ προκαταβοβικά, 
Εχθοιίοι Τα55αύα{ 


Δεν γνωρίζω πόσο και σε τι έμπειρος 
ήταν ο τύπος που σου το είπε αυτό, άθῆα η 
64 είναι ότι πιο κοντά σε α55αεπιµἰυ όσον 
αφορά στην αποδοτικότητα, προσφέρο- 
νταστις ευκοβίες µιας υψηθού επιπέδου 
γήώσσας. Δηῆαδή αν η 04-- είναι "νεκρή”, 
µετι θα φτιάχνουν τα Δειτουργικά; Με 
ψιδμαἱ Βαςίς; Με Ίανα; Με Ποαἱρῃί; Ἡ µήπως 
για κάποιον περίεργο Βόγο ξύπνησε ο µα- 
ζοχιστής µέσα τους και θέῆουν να ξαναγυ- 
ρίσουν στην α5δοεπιΒἰυ; 


[ΚΙΣΊ Ρὲ Μασίεν 


ΑΠΟ το ΕΟΒΗΙΙΠ 


Για προγραμματισμό παιχνιδιών και ἁῆ- 
ῆων βαριών εφαρμογών η ἠύση είναι µία: 
6--. θεωρητικά μπορείς να κάνεις παιχνί- 
δια καιµε ΥΒ ή Ποαἱρῃί ή Ἰανα, άῆῆα δεν εί- 
ναι καθόΠου αποδοτικές. 

Τώρα για εσένα έχω να πω το εξής: Διά- 
ῆεξε αν θες 98 γραφικά ή προγραµµατι- 
σµό. Καιτα δύο είναι δύσκοῆο να τα µά- 
θεις ταυτόχρονα. Ίσως να μπορούσες να 
αρχίσεις και µε τα δύο και µετά να διάθε- 
γες αυτό όπου έχεις κίση. Πάντως, όσον 
αφορά στον προγραμματισμό, σου προτεί- 
νω ανεπιφύθακτα {Ἠ-, ειδικά αφού, όπως 
ῆες, γνωρίζεις τα βασικά, θα το θεωρούσα 
χαζοµάρα να την παρατήσεις. ΕξάθΠου, αυ- 
τοίπου πβηρώνονται τα πιο ποῆΏά είναι οι 
προγραμματιστές [βέβαια, αυτοί έχουν και 
τις πιο ποῆῆές υπερωρίες, ἁῆῆα είναι άῆ- 
ἠο θέμα). 

Βοχίάος 


Για προγραμματισμό σού προτείνω τη 
(4. Είναι αρκετά δυνατή, συνδυάζεται και 
µε άθῆες γἠώσσες (π.Χ. Ψίδμαί Βαςίς) και 
σίγουρα δεν είναι ᾿νεκρή”. Μόνο που είναι 
σχετικά δύσκοβη. 

Για 98 γραφικά χρησιμοποίησε το 48 
Ῥίμαϊο Μακ. Είναι τόσο για τον αρχάριο 
όσο και για τον επαγγεῆµατία. 


ἘἜτηπν ενότωσα αυτή ΔΒα σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μπνύματα 


αγιό το οπ-ίΙίπε ΕΈογωΠι σου περιοδικού µας (Ππςορ://νννννν.ρογπςΞΈθΕυγ.ΩΓ/Εογιι/). 


Αν θέβεις, μπορείς να ασχοἠηθείς και 
µε το Βἱ{θοῖϊΧ. Περισσότερες πήηροφορίες 
9α βρεις σε παἠαιότερα τεύχητου Ῥς 
Μαςίευ”. 

σάν ΑΝΙΙαΓ 


α ΧΡΟΝΙΚΑ ΠΑΕΡΑΔΟΞΑ... 

ΠοῆΏές φορές διαβάζω ή βἠέπω σεται- 
νίες ότι αν καταφέρναµε να στείήουµε 
ένα ροῆόι µέσα σε µια μαύρη τρύπα (ας 
πούμε ότι δεν θα διαβυόταν η ύῆη του), οι 
δείκτες του ροΏογιού θα πήγαιναν όῆο και 
πιο αργά έως ότου σταματήσουν µόῆις 
µπει το ροΏόι στην τρύπα. 

Αυτό που δεν καταἠαβαίνω είναι το γε- 
γονός ότι ο χρόνος είναι διάσταση, όχι δύ- 
ναµη {όπως η βαρύτητα). Πώς ἠοιπόν οι 
δείκτες του ροθογιού ὁα επιβραδυνθούν 
και ὃαᾳ σταματήσουν, αφού αυτός που θέ- 
τειτη διάρκεια του χρόνου είναι ο άνθρω- 
πος; Πρέπει να ασκηθεί κάποια δύναμη για 
να γυρίσουν οι δείκτες του ροΏογιού. Μή- 
πως ισχύει κάτιπου δεν έχω καταθάβει; 
Κάποια διαστρέβῆωση ίσως; 

Αν μπούμε δηθαδή σε µία χρονοµηχανή 
(ἠέεεεεεεμε τώρα), το ροΏόι θα αρχίσει 
να γυρίζει ανάποδα; Με την ίδια ἠογική ὃα 
πρέπει να γεράσω και εγώ. 

Πάντως, έχω αρχίσει να πιστεύω πωςτο 


Αντε και µε το καῇό και... 
πῆατινένιο! 
Γαρῖς[(ῶαἶας.οΓ 


Εν Φίλε μας, 

Ευχαριστούμε γιατις θερ- 
µές ευχές και ανταποδίδου- 
με. Λες να φτιάξουμε και 
“ΡΟ Μαςίαι ΡΙαΗπυπι”; Χμ... 
γοι πενθί Κηοι! Να είσαι πά- 


ντως σίγουρος πως οι εκπλή- 
ξεις θα συνεχιστούν µε αµεί- 
ὠτη ένταση και µέχρι... τελι- 
κής πτώσεως! 


ΒΑΛΙΒ 10 ΤΗΕΑΤΙΡΗ 
ΡΕΕΒΕΙ 

Αγαπητό "Ρ6 Μαρία”, 

Είμαι αναγνώστης ποβύ και- 


ρό τώρα {άλΠο αν έκω χάσει 
ένα-δύο τεύχη από τότε που 
άρχισα) και είναι το πρώτο 
γράµµα που σου ψράφῳ. Είστε 
ΤΡΟΜΕΡΟΙ. Τα υπόβοιπα πε- 
ρισσεύουν... 

Ηιδέα σας για την ειδική έκ- 
ὅοση ήταν ποθύ καβή και πι- 
στεύω πως όβοι οι αάνεηῖι- 
6/5 θα ευχαριστήθηκαν όπως 
κι εγώ µε το 9οΠίζπι. Επίσης, 
ποθύ καβή ιδέα είναι καιτα 
δύο 0Ώ5 ανά περιοδικό. Επι- 
τέῃους θα έχουµε περισσό- 
τερα παιχνίδια, για όσο κρα- 
τήσει. 

Ας µπω όµως στο θέµα. Ρε 
παιδιά, τι έγινε; Πάω να τρεῆα- 
θώ! Ετοιµάζεται το Β/οκεη 


ταξίδι στο χρόνο δεν γίνεται γιατί ποηύ 
απῆά ακόµα και αν ταξιδέψεις µε ταχύτητα 
μεγαηύτερη του φωτός ή 9α διαῆυθείς σε 
σωματίδια ή απήώς ὁα πας πιο γρήγορα! 

Σκεφτείτε ότιτο ανθρώπινο σώµα αντέ- 
χει 7:106. Η επιτάχυνση µέχρι να φτάσου- 
µε την ταχύτητα του φωτός πόσα {α οα εί- 
ναι άραγε; 50; 100; 0: 

Τι σκέψεις µε τριγυρίζουν στις 5:00 το 
πρωί 

Τοίϊίβ 


9 ΘΕΛΟΥΜΕ ὈΌ5ι. ΚΑΙ ΤΗ 
ΘΕΛΟΥΜΕ ΤποβΑ: 

Πρέπει να αισθανόμαστε τυχεροίπου 
έχουµε ἀἴα[-αρ Ιηϊοιπαῖ στην Εἠηάδα!!! 
Μου θέῃετε και Ρ9Ι, ε; Ματι ἠέτε τώρα, 
εγώ πάντως καµιά φορά αισθάνομαι πού 
τυχερός που σε µια χώρα όπως η Εἠῆάδα 
έχουµε έστω ἀἰαί-αρ ΙπίοιποίΠ Φαντα- 
στείτε να µην είχαµε καθόβου! Τα 
πιοάθπις σε χώρες όπως η Αμερική, ο Κα- 
ναδάς κ.ἠπ. έχουν αποσυρθεί εδώ και µια 
1θετία ή ἠέω Βίψο; Δεν αντέχω άῆῆο να 
Βἠέπω ταχύτητες 9ΚΒ/56ο τη στιγµή που 
στο εξωτερικό βΠέπουν για την πἠάκα 
τους ταχύτητες της τάξης 100-208 και βά- 
ἣε ΚΒ/5οο. Πάντως, δεν το βλέπω πριν 
απότους Οθἠυμπιακούς να έχουµε Β51... 

ΚΤΜ 640 


Λοιπόν, ήµουν πριν από µία εβδομάδα 
Παρίσι και είχα ΡΏ9ἱ 5θθάρα Ναπαάοο µε 


40,00 ευρώ το µήνα. Επιανε θ0θΚΡ!ίς/5 
(δηθαδή γύρω στις 9,5 φορές γρηγορότε- 
ρη από µία Ι9ΡΝ θἀάρα. Μιβάμε κατέβαζα 
αρχεία µε 70-792ΚΒ/5]! 
Μετο που γύρισα Εἠβάδα... τα πάντα µου 
φαίνονται ΧΕΛΟΝΕΣΙ! 
Μοτίο 


Στην Αγγῆία για κοντά στις ἀθ ἠίρες το 
µήνα, ΝΤΙ σύνδεση 1ΜΗρς οαΒἱ6, µε δωρε- 
άν εγκατάσταση και άµεσο αοἰϊναϊῖοπ του 
Λογαριασμού µε το που έρθουν οιτεχνικοί 
στο σπίτι... (Τοἰαρῃοπο ἰίπο ΝΟΤ γουι]γο) 

Νοοά { 5αυ πιοΓα2 

Γιώργος Κυριακός 


Λεν πάει άθῆο, ρε παιδιά. Είναι ξεκάθα- 
ροπια πως µας κοροϊδεύουν. Πα όσους 
δεν κατάῆαβαν εξηγούµαι: Κηείσαµε αι- 
σίως έναν οἠόκῆηρο χρόνο απότύτεπουο 
ΟΤΕ ανακοίνωσε τις τιµές χρέωσης των 
κυκἠωμάτων για ΛΡΡΙ προς τους 195Ρ. Υπο- 
τίθεται πως από εκεί και πέρα η διάθεση 
των αντίστοιχων προϊόντων προς τους κα- 
ταναθωτές ήταν διαδικαστικό θέµα που 9α 
έπαιρνε 2-9 µήνες. Από τότε δεν έχει γίνει 
αποἠύτως ΤΙΠΟΤΑ. Οι Ι9Ρς βρίσκονται και 
καθά σε διαβουβεύσεις µε τον ΟΤΕ για οι- 
κονοµικά και τεχνικά θέµατα και ο ΟΤΕ δη- 
ἠώνειπως δεν υπάρχει αρκετό ενδιαφέ- 
ρον από αυτούς! Και γιατί να υπάρχει, ρε 
παιδιά; Πού αθηού θα βρουν κάποιους να 
χρεώνονται 90,00 ευρώ για να παίρνουν 


απΏή ΙΡΗΝ σύνδεση που έχει και χρονο- 
χρέωση από πάνω; Την ίδια στιγµή σε όῆη 
την υπόῆοιπη Ευρώπη έχουν και ΛΏ5Ι και 
Πα ταῖο Ιπίοιποαῖ (χωρίς δηἠαδή χρονο- 
χρέωση, απθώς µε πάγιο...). Για παράδειγ- 
μα, στη Γερμανία μπορείς να αγοράσεις 
ΛΗΡΙ σύνδεση 768ΚΒ µε 98 ευρώπουῇῆα, 
ενώ στην Ιταῆία µε 70,00 αγοράζεις σύν- 
ὕεση 2Μ8 µε δυνατότητα δωρεάν αναβάθ- 
µισης σε οπτική ίνα µόῆις αυτή γίνει δια- 
θέσιµη {σε ποθύ ἠίψο...]. Φανταστείτε πόσο 
κάνουν τα μικρότερα πακέτα καιτο Παϊ 
ταῖς. Μοναδική εξαίρεση η Ιρῆανδία, που 
είχε το ακριβώς ίδιο πρόβήηµα µε µαο. 
Και εκεί όµως µια οργανωμένη κίνηση 
των χρηστών στο κ) ΙγοἰαπάοίΠϊπο.οἵσ 
ήταν αρκετή ώστε να καταφέρουν να κερ- 
δίσουν τουθάχιστον το Παϊ ταῖς. Όσοι από 
εσάς ήδη τα έχουν πάρει µε όσα διάβασαν 
{ή έστω απἠώς προκῆήθηκε το ενδιαφέ- 
ρον τους], ας περάσουν από το 
πιρ://ν.αἀςίοι.οοπι/ . Τα παιδιά εκεί 
ξεκινούν µια ανάΒογη προσπάθεια και 
πρέπει ΟΛΟΙ να τους στηρίξουμε. θργανώ- 
νουν σἵζο διαμαρτυρίας (μάθῆον θα έχου- 
µετο νν.Πεἰἰαςοῄ]ίπο.οισ], ήρθαν σε 
επαφή µετους Ιρθανδούς "συναδέῆ- 
φους”, ενώ έστειῆαν µέχρι και γράµµα 
στην Ευρωπαϊκή Επιτροπή, η οποία φυσικά 
απάντησε {όχι σαν κάποια υπουργεία]. 
Ταυτόχρονα προσπαθούν να τραβήξουν το 
ενδιαφέρον του εἠηηνικού Τύπου. 

1μςΐ πιο 


Ρυ Μαι Εσᾶ 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


... ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς ὑ5εκ ολ 


λα 


απασχόλ πρ 


ΕΠΙΘΥΜΛΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ: 
» Εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις 
» Προύὐπηρεσία σε ανάλογη θέση 


ΟΙ ενδιαφερόμενοι µπορούν να στείλουν 
βιογραφικό σηµείωµα µε ϱ”- πια] 
στη διεύθυνση: 
Ποπιαπῶςοπιριρίθςς.6ἵ 


Ὀψ/οτᾷ 9] Σας ικετεύω...πέ- 
Φτω στα πόδια του ΨαΠΙοΙ κι 
ας µε βασανίσει: ΒΑΛΤΕ ΤΟ 
ΤΒΑΙΙ ΕΒΙΙ Αφήστε κι οµάς 
τους άµοιρους σαΠΊΘΙ5, που 
τρέχουμε στα Ιπῖθιποίῖ 0αί65 
και σε ΦφίΠους για να γράψου- 
με ένα γράµµα στο αγαπημένο 
μας περιοδικό (ναι, υπάρχουν 
και τέτοιοι), να πάρουμε µια 
γεύση του. 

Τέῃος, 9α σας πρότεινα να 
αββάξετο θέση στη σεβίδα µε 
τις συνδρομές για να µην κα- 
ταστρέφουµε το άρθρο του 
ἴθαπι του "Οπαπιβςοορθ”. 
ΑΠβιώς να μπορούμε νατη 
Φωτοτυπήσουμε. 

Ευτυκισμένος ο καινούριος 
Χρόνοσ!! 

Φρίξος Ψοἰνία 
Χψοἰναιίπα182(ΦΠοϊπιαϊι.οοπι 


Φίλε Φρίξο, 

Στο συνοδευτικό σκίτσο 
μπορείς να δεις τι έπαθε οτε- 
λευταίος αναγνώστης που µας 
ζήτησε παῖςι (και μάλιστα 
προσφέρθηκε ακόµα και να 
τον βασανίσουμε). ἂν, παρόλα 
αυτά επιµένεις, τότε... θατο 
δεις στο επόμενο τεύχος! 
Προς το παρόν, αρκέσου στην 
εκπομπή µας, που δεν µας 
άφησε χώρο πατα καθιερω- 
μένα, αλλά πιστεύω πως άξιζε 
τον Κόπο... 


Αναπητέ Ναπῖοι, 

Συψχαρητήρια ψια τη δου- 
ἢειά {ή µήπως δουβΠεία για 
τους συντάκτες;;) που κάνετε 
όβοι για το περιοδικό. θα µπω 
κατευθείαν στο ψητό [όχι το 
συντάκτη που είχατε ψια Βρα- 
δινό, όπως είχα πει και σε 
προηγούμενο γράµµαπου εἰ- 
Χα στείβει. Ευχαριστώ ποβύ 
τον κ. Λύρη για το ποθύ καβό 
σκιτσάκι που είκθ Φτιάξει µε 
τον τσεβεμεντέ της κοῆάσε- 
ως). Τις προάβῇῃες µου ήρθθ η 
θεία Φώτιση και σκέφτηκα 
την εξής φράση {κρατηθείτε]: 
0 Αρχοντας των Συντακτών: Η 
Συντροφιά του Σαρκ-Σατ! 


Καταπβηκτικό; Βασικά το 
γράµµα αυτό είχε την προοπτι- 
κή να έχει µια µικρή ιστορία 
βασισμένη σε αυτό που ξε- 
Φφούρνισα τώρα, αβΏά δυστυ- 
χώς δεν μπόρεσα να δημιουρ- 
γήσω µια καΒή. ΑῆΛά µου ήρθε 
µια άθβη ιδέα: 

Πατί δεν φτιάχνει ο κ. Λύρης 
µια ιστορία βασισμένη σε αυτό 
και να δημοσιεύεται σε κάθε 
τεύχος και ένα επεισόδιο; Εχω 
καιτα υπόβοιπα: 0 Αρχοντας 
των Συντακτών: Τα δύο Ρ0 
Μαςφῖει και 0 Αρχοντας των Συ- 
ντακτών: Η επιστροφή του Γ. 
Κομιώτη. 

Τι Λέτε; ΚαΠή ιδέα ή να πω 
στη θεία Φώτιση να πάει για 
Πίψες διακοπές; 

5668 υομ {ῃ ἰαΐθι 6-παί8ἰ 
θωμάς "Μανειίοκ” 
ΠαναψιωτόπουΏος 

ραϊποπιας(ῶθ-Π88.οΓ 


Φίλε Θωμά, 

Ἐππέλους, κάποιος ανακά- 
λυψε το µεγάλο µας μυστικό: 
Όταν ο µέγας Τοϊκίθη έγραφε... 
το έπος του "μοτά οἱ ἄθ 
Ἀϊπας”, πηγή ἐμπνευσής του 
δεν ήταν άλλη απότο “ΡΟ 
Μαςίαι”! Ιδού και π απόδειξη: 

Φρόντο: Φυσικά το όνοµα 
αποτελεί παράφραση του 
γνωστότερου όλων των Χό- 
μπιτ, δηλαδή του πασ/νωστοῦ 
Κόντο! 

Γκάνταλφ: Ολοι θα αναγνώ- 
ρίσατε εδώ τον πανίσχυρο Μά- 
γο Κράτσαλφ, ο οποίος µπορεί 
να µην έχει 5ἰαῇ, το µαστίπό 
του όµως κάνει... τσαφ! (άτσα - 


η ομοιοκαταληξία) 


Σάρουµαν: Πρόκειται βέ- 
βαια γιατον αιώνιο Τσούριμαν 
δε Γουάπ που προσπαθεί µε 
όλεστις δυνάμεις τοῦ, αν Και 
ανεπιπυχώς µέχριτώρα, να 
αφαιρέσει το δαχτυλίδι από 
τον Κόντο... 

Γκαλάντριελ: Φαντάζομαι 
πως όλοι θα αναγνωρίσατε 
εδώτην περιβόητη ζωή Μαρ- 
μάριελ, πού κοιτάζεται απότο 
πρωίωςτο βράδυ στον καθρέ- 
Φτπτης (τον περίφημο "ΜΙποτ 
οἳ Μαππαθ]”). 


Γκίμλι: Δεν είναι άλλος από 
τον μοναδικό Χίκλι, ασθεντικό 
όνοµα του Χάρη Κλάδη (αν 
Και πολλοί πίστευαν από το 
"Κλάδης” πως είναι µεταλλαγ- 
µένο Εντ, αλλά κάτιτέτοιοτε- 
λικά δεν αληθεύει). Οι μάχες 
του µε τον Κουράφολας γα το 
ποια είδηση του “ΡΟ Μαϊιχ” 
θα σκοτώσει (στο γέλιο) πε- 
ρισσότερουύς αναγνώστες του 
περιοδικού, θα μείνουν στην 
Ἱστορία. 

Απότα ὑπόγειατης Μόρ- 
ντορ, καληνύχτα σας... 


Αγαπητό Ρ0 Μαρία”, 

Με Χαρά αναφέρω πως 
οβοκβήρωσα έναν στόχο στη 
ζωή µου. Το 1905, όταν άρχισα 
να ασχοβούμαι µε υποβοψι- 
στές, ξεκίνησα να αγοράζω 
περιοδικά πβηροφορικής, 
ανάµεσα στα οποία και το δι- 
κό σας. Με τον καιρό, τα πε- 
ρισσότερα έκβεισαν καιτα 
υπόβοιπα άρχισαν να µην ται- 
ριάζουν στο στυῇ περιοδικού 
που ζητούσα, κάποιο δηβαδή 
που να παρουσιάζει πῃηροφο: 
ρίες για όβα όσα συμβαίνουν 
στο χώρο της τεχνοβογίας, 
αβθβά συγχρόνως να ασχοβεί- 
ται και µε τον κόσµο των {δει- 
νοπαθούντων) ηβεκτρονικών 
παιχνιδιών. 

Ετσι οφείβω να οµοβογήσω 
πως το µόνο περιοδικό που 
κάθε µήνα εδώ και οκτώ χρό- 
νια αγοράζω ανεθβιπώς, είναι 
το δικό σας. Και επειδή έχει 
σημασία να έχεις κάτι ως ση: 
µείο αναφοράς, έκω κρατήσει 
όῆα τα τεύχη σασί! Αρα έρχο- 
μαι σήµερα να αναφέρω τα 
παρακάτω: 

Απότον Ιανουάριο του 
1995 µέχριτον Δεκέμβριο 
του 2008 έχετε εκδώσει 100 
τεύχη. Τα τεβευταία εκατό 
τεύχη είναι µία στοίβα ύψους 
67 εκατοστών και βάρους 94 
κιπών! 

Το τεύχος 58 (Ιανουάριος 
1905, Ρ0 Μαςῖει -- Ρ0 6απιες) 
είκο 8250-1352 σεβίδες, ενώ 


το τεύχος 498 (Δεκέμβριος 
2002, Ρ0 Μαςίει) είχε 194 σε- 
βίδες. 

Το εξώφυββο του Ρ0 ΜΑς- 
ΤΕΒ 58 μιβούσε ψια το ἣγ 
Φοἰοπιοπ΄5 ΑπιΙνίγμς” καιτου 
Ρ0 ΑΜΕΡ 58 γιατο "Ψ/ησ 
0οπηπιαπάει 3’ καιτο "Κίησ/ς 
Ομαςί 7”, ενώ του Ρ0 ΜΑΦΤΕΒ 
158 αναφερόταν στο ᾿ΕΙΕΑ 
2003” και στο 'Ασο ΟΕ ΜιΠοί- 
0ου”. 

Το τεύχος 58 είκο στην 9,2’ 
δισκέτα του το παιχνίδι 
"τωσμίατ Ν/ογ]άς”, ενώ το τεύ- 
χος 158 είχε στο 6Ώ του, µαζί 
με ἆηβα, οβόκῆηρο το παιχνίδι 
ρρ80θ Ομεςί 6”. 

Μπορώ να πω ποῆῆά ακόµα 
για όσα έχω γνωρίσει µέσα 
απότις σεβίδες σας, άηβα όσοι 
πρέπει νατα ξέρουν, τα ξέ- 
ρουν. Σας ουχαριστώ για την 
εμπειρία του να είµαι αναγνώ- 
στης σας. Μη χάσετε ποτέ τη 
µοναδικότητά σας. 

Φιβικά, 
Κωνσταντίνος Γ. 
πυπάει(ῶπιαϊϊ.οί 


Φίλε µας, 

Ἐχουμε ια σένατρία κουίζ 
προκειµένου να σε αναδεί- 
ξούµε "αναγνώστη της δεκαε- 
τίας”: 

1. Σε πόσατεύχητου "ΡΟ 
Μαςσίει” π στοίβα σού θα έχει 
το ίδιο βάρος µε αυτότου Κρά- 
τσα, αν λάβου]ε υπόψη πως ο 
τελευταίος παχαίνει γύρω στο 
1,9 κιλό ανά έτος; 

2. Μετάτο Κπασς Ουθςί 8, 
το βρ8ο08 Ωυ85ί 6 καιτο ΓαπΥ 
Ἱ, ποιο παιχνίδι πρέπει να 
μπει στο ΟΏτου "ΡΟ Μαςίθι” 
προκειµένου νατηρηθείη 
ήδη υπάρχουσα Ισορροπία 
ανάµεσα στην αρίθμηση των 
5θαυθὶς και ποια ακριβώς µα- 
θηµατική σχέση διέπει την 
ισορροπία αυτή; (ΠἰΠί: Ο κό- 
κορας δεν γεννάει αυγάτις 
Κυριακός.) 

3. Πόσες σελίδες θα έχειτο 
τεύχος 200 του περιοδικού 
εάν πτιµή του ανέρχεται στα 
10,00 ευρώ και περιέχει 
ΏΝΤΡ-ΕΟΜΕ, 3 ΜΗ] σαπᾳθς (επι- 


η Άγ νωσ]η [αν]άο 


πο ο ος (εἴό τὸν Φα ανταστυιοὺ 
6-μιαί!: ππρίθΙ(ῶοίθπει.α: 


ΕΑΝΙΛΟΥ «(ΙΕΝΕΕ ΕΙΕΠΙΌΝ. μθκκῦς 


ΠΑΥΙΟΗΡ Ε εις] 


ΒΙΕΙΜΑΗ θα0Α 


Θ 


. . 
Βιβλία (ΑγΥΥλικ ᾿Α Ἑλληνικά) 
Αφίσες 
Εαπίᾶ5δγ Απ Αἰοωπη5 
Βοἱθ ρἰαγίπᾳ απα Οαιά 6βππεξ 
2 
Δεχόμαστε παβαγγελίες” 
για οποιοδήποτε Ἑλληνικὸ η .Αγγλίκό βιβλιο 
αντικαταβολή σε ὀλητην Ελλάδα 
2 
Αιµ. Γρεβενών 6 ἃ Δημ. Γούναρη, Θεσσαλονίκη 
τηλ.: 2310.229060 ἅ 29310.22/010, ἴαχ: 2310.229060 


θέΠετε να πουβήσετε, να αγοράσετε, να ανταβἠάξετε ή ακόµα και να... χαρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήβη ᾿Αγγεβίες 


του ᾿Ρ0 Μαςίαι” είναι εδώ και περιμένει την επιστοῇή ή το 6-πιαϊι σας! 
Προσοκή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγεῄίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ- 


γεβιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να επέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγεΠίας. 


ΡΟΠΝΥ8ΤΘ 


ϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ εγκυκλοπαίδεια ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΚΑΙΖΩΗ 
(ΒΑΣΙΚΗ) στο κουτίττις ολοκαίνουρια, 4005, σε προσφορά 
88,00 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ἐπλέφωνο: 6946 494656 

Ε-πιαϊ]; πο]ἰς-5α(ῶ]ο].στ 

4 ΠΩΠΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια στα κουτιά τους τα: ΕΙ 2002, 
ΟΕΑΖΥ ΤΑΧΙ, ΑΕΕΙΟΕ ΚΙΝΟΡ, ΡΒΔΟῦΙΙ8 2, 
ΞΤΕΟΝΟΒΗΟΙΡ, ΗΔΕΕΥ ΡΟΤΤΕΒ, ΜΑΞΤΕΕ ΟΕ ΟΙΥΜΡΟΣ, 
ΑΤΙΙΑΝΤΙΡ 20,00 ευρώ το ένα ή 100,00 ευρώ όλα µαζί. Για 
περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: 6977 205202 

ϕ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ οπσίτα! τα Βαἰάυτ5 Οαΐ9 2 και ΤΠτΟπΘ οἳ 
Εϊιβαὶ σττιν τιμή των 90,00 ευρώ, το οἠσίπα] 8ἱσ]ιί ἰππυ]βίοί. 
Ἐντοβσ]ίοι Τγρίιοοπ στην τιµή των 258,00 ευρώ, το Οο- 
πιαπο]ιθ 4 στην τιµή των 90,00 ευρώ καιτο Ροοἱ οἳ Ββάίαησθ 
στην τιµή των 90,00 ευρώ. Δώρο 1 πιοικερ8ά και 90 ἆρπιο 
005 ή 4θ περιοδικά “ΡΟ Μαςίοι". Για περισσότερες πλπρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ευστάθιος Βάσσαλος (Πειραιάς) 
Ἰπλέφωνο: 6945 944648 


ϕ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια (όλα γνήσια): ΕΤΟ Ἰποϊίθιι- 
5ἰείπι, ]εάί Κπὶσιιί 2, Οιαίο 8, Βα]άυτ΄ς αΐθ 2, Τπτοπε οἱ 
Ε]ιααὶ, Ιοργήπά Ὠοαίθ, Ῥ]θπθςσαρε Τοππιεπί, ὈἰβΡ]ο Βαϊῆθοϊι- 
ε5ί, Ἆσο οἱ Επιρίτος 4 -- Οοπαιετοίς, Βίνεπ, Νοοπε Ιάνθς 
Ἐοτενετ, Λαιαποσ, β8σήβος, Οοἵἵπ ΜεΒαο 4. 

Όνομα: Στέφανος (Θεσσαλονίκτ) 

Ἐπλέφωτο: 2910 491014 (µετάτις 19:00) 

α-τια!]; ονχθΤ(ῶγαϊιοο.σοπι 


ΠἩατάννατεα 


ΠΩΛΟΥΝΤΗΙ ΑΜΡ Ἀϊ]οπ ΘΟΟΜΗΣ, πιοθιοινοατά Άδης ΑΤΥ- 
ΕΟΟΜΗΣ, 8Ι2ΜΒ ΕΑΜ, µε 2 σοοἱοτ, Ἱατὰ αῑεὶς 20,508. 
Ἰπεξίαιτι Ρἱσίια], πΥΤΌΙΑ ΟεΕοτοθ2 ΜΣ/ΜΧ 400, Οτεαίνε 5Β 
8.1 1ΐνθ, ΡΟΤν στά, µε 5051 6οπτοῖ]ετ και 058, ΓΝΡ-ΒΟΜ, 
Ο9-ΒΟΜ Άφις 82χ, πιοάεπι, ηχεία, Ιοπιθσα Ζἱρ]00, πιοπίίοτ 
11”, ολοκαίνουριο, µε εγγύπιση µέχρι τον Ιούλιο του 2003. 
Όνομα: Ἀνδρέας Ἀνδρέου 

Τηλέφωνο: 6944 Τ88119 

α-πιαί]: Καὔβπα(Φοίρποίιστ 

ϕ ΠΟΛΕΙΤΔΙ ΑΤΗΙΙΟΝ ΧΡ 18003- µε ψύκτρα ΛΜΏ τθσοπι- 
πιεπάθὰ Και κουτί µε τροφοδοτικό 8001. Τιμή συζητήσιµῃ. 


Φϕ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αχρησιιοποίπτο ΏΥΏ-ΒΟΜ τις Ρίοπθος 
μοντέλο 111 68,00 ευρώ και κάρτα γραφικών ΤΝΤΑ ΕΙΝΔ. 


[ΚΕ Ρε Μαείεν 


ελαφρώς µεταχειρισµένη 20,00 ευρώ. Για περισσότερες 
πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χρήστος 

Ἐπλέφωνο: 6944 500667 

ε-πιαϊ]; «κγ]οςο[ος(ῶλιοιτιαῇ.στ 


ϕ ΖΗΤΕΤΤΒΙ επεξεργαστής Ῥεπβυπι 3 στα 1.000ΜΗΣ για 
5οσΚεί 970, µεταχειρισµένος ή καινούριος. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Παύλος Γκζιµπάλας (Κατερίνη) 
Ἰπλέφωνο: 23510 19088 


Φ ΠΩΠΕΙΤΗΙ το κραδασµικό Ἰογεβο]κτης Μιστοςοβ: Εοτσθ 
Εεθάρασχκ 2 στπ (συζητήσιμπι) τιμή των 70,00 ευρώ. Δώρο 
ένα πιουςερ8ά ή περιοδικά “ΡΟ Μβαςίει” ή 10 ἆρπιο ΟΏ5. 


ϕ ΖΗΤΕΙΤΗΙ ΟἨ ΡΙαγετ εσωτερικό ή εξωτερικό για φορι- 
τό ΡΟ Ηενήοίϊ- Ρασκατά Οπιπῖροοἰς 2000 ΟΤ 193ΜΗ7. Δεκτή 
αντικαταβολή κατόπιν συνεννόπσης. Για περισσότερες πλῃ- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ότομα: Ιωάννης Νεράντζης (Ἀγρίνιο) 
Ἰπλέφωνο: 26410 32901 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΕΙ 2 μνήμες ΕΡΟ-ΕΛΜ για παλιά µηχανήµα- 
τα και επεξεργαστής ΟΘἱετοπ στα 400. Τέλος, κάρτα γραφι- 
κών Ρανασο 2000 64ΜΒ. Τιμές πάρα πολύ προσπές! Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευθυνθεήτε: 

Όνομα: Ἀλέξανδρος Σφαέλλος (Λουτράκι) 
Ἐπλέφωτο: 6942 2641198 


ϕ ΠΩΛΕΙΤΔΙ κάρτα γραφικών ΙΕΒΡΤΕΚ Ο9Εοτος 3 ΤΙ200 
μαζί µε όλο το συνοδευτικό 9οΏπγατο 150,00 ευρώ σε άριστη 
κατάστασιι, σχεδόν αχρησιµοποίητῃ. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος Παράκαττς (ζαλκίδα) 
Ἰπλέφωτο: 6943 591085 


Διάφορα 

Φϕ ΠΩΛΟΥΝΤΑΕΙτα 16 πρώτα τεύχη του “ΡΟ Μακίοτ” µαζί 
µετις δισκέτες τους (6 1/4). Μόνο για συλλέκτες. Γιαπε- 
ρισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

α-πιαϊ]; οχαπιρὶγ(αραιβπάστ.στ 


ϕ- ΠΟΠΟΥΝΤΑΙ 2 ΡΙαγδιαᾶοπι µε 4 ]ογςᾶοῖκς (ἀια] «Ἱιουίς), 2 
ΠΙΘΤΠΟΙΥ σατᾶς, τιμόνι Μοῖ,βτεπ για τα Ρ51, 10 παιανίδια και 
ένα Βεσα Μεσα Ὠήνε Π σε συζητήσιµπ τιµή. Για περισσότε- 
ρες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σωτήρης Ἀγγελούσης (Θεσσαλονίκτ) 
Τπλέφωνο: 2910 246110 

Ε- πια]: Ροΐος Ἀσσε](ῶπιςπ.σοπι 


τραπέζια) και πέντε αυγά 
Τουρκίας; 

Και, γιανα σοβαρευτούῃε 
λίγο, εμείς ευχαριστούμε 
όλους εσάς για την εμπειρία 
να σας έχουµε αναγνώστες. 
Πιστέψτε µας, είναι πραγµατι- 
κά μοναδική! 


ΒΑΛΤΕ ΚΑΤ ΤΑΒΗΣ, 
ΒΡΕ ΠΑΙΛΙΑΙ 

Αγαπητό 'Ρ0 Μαρίαι”, 

Είμαι 17 ετών και πηγαίνω 
τρίτη ἠυκείου. Ενιωσα την 
ανάγκη να σας γράψω ψιανα 
σας πω ένα µεγάβο μπράβο, 
διότι δεν µένετε στάσιµοι, αῆ- 
ῆά αντίθετα εξεβίσσεστε συ- 
νέχεια. Προσφέρετε στους 
αναγνώστες αυτό που θέβουν 
και µε ευχάριστο τρόπο. θα 
ήθεῆα και εγώ, ως αναγνώ- 
στης, να σας προτείνω κάτι. 
Είμαι ἠάτρης των παβιών αα- 
νθηῖμίθς και µου άρεσε ποῆύ 
που Βάβατε το 6ραο06 Ομοςί 6 
στο τεύχος 108. θα ήθεῆα βοι- 
πόν͵ αν γίνεται, να βάζατε πιο 
συχνά τέτοιου είδους παιχνί- 
δια και πιστεύω πως το ίδιο 
θέβουν και πάρα ποθβῃοί ἁῆ- 
ῆοι. Μία ιδέα που είχα, είναι 
να βάζατε σε ένα ΡΝΏ όῃες 
τις περιπέτειες του | ατυ ή 
τουβάχιστον κάποια από αυ- 
τές σε ένα τεύχος. 

Με εκτίµηση, 
Πώρψος 


ΥΓ. Πιστεύω πως ο [-αττυ εί- 
ναι µια καβή συΏΏογή αἄνεη- 
ἴμι και αξίζει να µας την προ- 
σφέρετε. 

αφἴτοαθ(ΦΙοϊπιαϊιοοπι 


ον Φίλεμας, 

Ελπίζουμε να έµεινες ικα- 
νοποιηµένος από τοτεύχος 
που κρατάς στα χέρια σου, µια 
και η επιθυμία σου έγινε πραγ- 
µατικότητα: Μπορεί όλατα 
ΠΑΠΥ να µῃ χωράνε, βέβαια, 
σε ένα ΟΡ, ὠστόσοτο ΙιβΠΥ Τ: 
Ἰονθ {ΟΥ ῥα]ἱ (τοτελευταίοτης 
σειράς) χωράει και... παραχῶ- 
ράει. Καλή διασκέδαση! 


Αποκτήστε τώρα 
τα παιχνίδια της συλλογής 
του “Ῥ6 Μαςίοι” 


Μαζίθα βρείτε πρόσθετο υλικό, όπως {ρς. 
λύσεις, γενίευνς σε .ρά[ µορφή και άλλες εκπλήξεις. 


Τεύχος 150: ΡΕΙΜΙΤΙΝΕ ΥΝΝΑΕΒ» 


Το παιχνίδι στρατηγικής που θα σας ταξιδέψει σε έναν εναλλακτικό κόσµο, 
όπου οι άνθρωποι. τα εἶνος. οἱ δεινόσαυροι και οι δαίμονες μάχονται για τη 
δύναμη καιτην επικράτηση. 


Τεύχος 152: ΤΗΕ ΡΕΝΥΤΙ. 
ΙΝΡΙΡΕ. 


ο ο ο ο. ο ο Εν ο ο ο ο ο 11) 


Ένα αείῖοι ϱαπιο διαφορετικό από τα συνηθισμένα. "Ἐξαγνίστε” καταραµένους 


τόπους από απέθαντα τέρατα και δαίµονες μπροστά στις κάµερες και στο κοινό 
που θα σας παρακολουθεί ζωντανά. 


| 
δν 
α« ι 
ολο] «ο Την 
θάμεος | ὰνι 


ο πα ο ο το. --ΟΑο ΟΥ 


Το επικό αἀνεπίμτο ραππε που θα σας μεταφέρει σε τόπους μακρινούς και σε 
µέρη που δεν φανταζόσαστε ότι υπάρχουν. 


πν ω -'-- 


Τεύχος 156: ΌΝΕΕΑΙ., {) -ΠΠΛΕΙ/Ι: | 
ΤΟΙΕΝΑΜΕΝΤ «ΒΑ - 


απ να παν ΕΤ ο τν ον τσ ο στ ο ολλ τμ ο πα αλ”... 


Ο βασιλιάς των αείοη σαππες! Αναμετρηθείτε µετους σκληρότερους 
αντιπάλους, Στο τέλος µόνο ένας θα οτέκεται όρθιος... 


Τεύχος 15δ:5ΕΑΟΕ Ο ΕΟΤ 6 


Το Ρεοί είπα! ραπιο της  Φίουτα που δεν πρέπει να να χάσετε. 'Πολεμήστε τὰ το 
έγκλημα σε ένα μοναδικό αάνεπίατε ραππε γεμάτο δράση και χιούμορ! 


Ου υουου μυ ουϱ«νυ Ου Ομ μ νο ο Ομ μμ σσ μμ 1 - ΙΠι 


Η παγκόοµια ειρήνη απειλείται. Διάλεξετην ομάδα σου και απότρεψε την 
καταστροφή ...απα ναί 5 απ ογάςτ! 


Ταξίδι σιο 


ΟΛΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Δελτίο παραγγελίας στη σελ. 192 


ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 
ΣΕ ΣΥΔΛΕΕΚΤΙΚΗ 
ΥΕ 9ΘΗΚΗ 


αἲ 


ὈΙΝΕΜΑΘΤΕΕ 
οουπτα--ν 
ΤΗΕ ΡΙΝΟ 


Ας υποθέσουμε ότι υπάρχει µία βιντεοκασέτα, για 
την οποία ο ὀρύῆος αναφέρει ότι όποιος τη δειτου 
απομένουν ακριβώς επτά ηµέρες ζωής,που 
πέφτει στα χέρια σας, αφού έχει "σκοτώσει” 
κάποιο συγγενικό πρόσωπό σας. θα την 


Γά 
παρακοβουθούσατε; 


από το ἴθᾶπι του Οἱπεπιαςοορθ.ϱΓ 
ΝΝΝΝ.οπεππᾶςοορθ.(Γ 


υτή είναι η ιδέα πί- 
σω από το "ΤΠοα 
Βίπο”', το (ΘπιᾶΚε 
του θρίβερ ιαπωνι- 
κής παραγωγής 
Βίησι”. Η Βασῄαἰ Καἰἰοι (Ναοπιί 
Ψ/αἴῖς], µία σκεπτικίστρια δηµο- 
σιογράφος, καβείται από την 
αδερφή της να ερευνήσει τη 


δοβοφονία της ανιψιάς της και 


των τριών φίηων της οι οποίοι, 
αφού είδαν µια κασέτα, σκοτώ- 


θηκαν επτά µέρες αργότερα. Η 
Βαοῄοί βρίσκει την κασέτα και 
µη πιστεύοντας στην όβη ιστο- 
ρία, την παρακοβουθεί µαζί µε 
τον πρώην σύζυψό της Νοαῃ 
(Μαγῖη Ηοπάθιςοπ]. Εχουν πῆέ- 
ον επτά ηµέρες για να διερευ- 
νήσουν τι είναι αυτό που είδαν 
και γιατί τους απομένει αυτός 
ο χρόνος ζωής. Η υπόθεση ὅρα- 
µατοποιείται ακόµη περισσότε- 
ρο όταν και ο παράξενος γιος 


Δακτυλίδι 


ητεί ω/ Ώ] τα 


ΕΙΠΟΣ Μυστπρίου, Τρόμου 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΒ Οοτε Ψειιηδ]ά 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ Ναοπά 
Ταΐΐς, Μαιῖπ Ηεπάθιςοη, Ώανίά 
Ρο ι, ΒΠή8π 09Σ, Ώανθίσϊ 


σπα5θ 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ ὨὈτθαπήλοις ΚΟ 
ΠΙΒΡΚΕΙΔ 114 λεπτά 
ΚΥΚΠΟΦΟΡΙΗ ΣΤΗΝ 
ΕΠΠΒΠΑ Παρασκευή Ἰ Φε- 
βρουαρίου 2003 
ΒΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 5,9/5 


της Βαοῄεἰ, Αἰάαῃπ (Ώανίά Ώοι- 
ιαπ], ββέπει την κασέτα, µε- 
τατρέποντας την έρευνα της 
δημοσιογράφου σε έναν αγώ- 
να δρόμου για να τον σώσει. 

Το πρώτο που σίψουρα ὃα 
παρατηρήσετε είναι η φοβερή 
ατμόσφαιρα του έρψου, που δί- 
νει την αίσθηση ότι κάτι αόρα- 
το πβανάται διαρκώς γύρω 
σας. Οι σκοτεινές, 5ροοΚκυ σκη- 
νές, µαζί µε την ποβύ καβή 
φωτογραφία και τη συ- 
χνά ανατρικιαστική µου- 
σική επένδυση {από τον 
Ηαπς Ζἴπιπιεγ) συµβάῆ- 
Πουν ιδιαίτερα στο όῆο 
κΠίμα τρόµου που ὅδηµι- 
ουργείται. Φαίνεται ότι 
η όπη ατμόσφαιρα ακο- 
Πουθεί τα ίχνη του "ΒἰαἰΓ 
Ἠ/ΤοΗ Ριο]θοῖ”΄ ή των “Χ- 
Εἰθς”, όπου το ασαφές 
και το σκοτεινό είναι αυτό που 
καταφέρνει περισσότερο να 
τροµάξει ή έστω να προκαΏέ- 
σει ένταση στο θεατή. Αυτό εί- 
ναι το μεψαθύτερο ατού της 
ταινίας. 

Το σενάριο του έργου δεν εί- 
ναι τόσο καβοδουβεμένο, 
ωστόσο αυτό είναι ψενικό φαι- 


νόμενο σε ταινίες του είδους. 
Όταν Βψείτε από την αίθουσα, 
ποηῃές απορίες θα παραμµέ- 
νουν αναπάντητες, όπως οι 
σχεδόν παραφυσικές ικανότη- 
τες του Αἰάαη και το ψιατί τα 
πρόσωπα αυτών που βἠέπουν 
τη Βιντεοκασέτα είναι παρα- 
μορφωμένα όταν εµφανίζο- 
νται οἱ φωτογραφίες. Αν είστε 
από τα άτοµα που προσέχετε 
της σεναριακές Πεπτομέρειες 
ενός φιῆμ, τότε αυτή η ταινία 
µάθηβον δεν κάνει ψια σας (σας 
συστήνω να δείτε το έξοχο από 
κάθε άποψη "οίσης” του Μ. 
ΝΙσΠί οΠυαπιαἰαπ). Πάντως, η 
ροή της ιστορίας, αν και σε ορι- 
σµένα σηµεία είναι αργή, 
εντούτοις είναι ποθύ καβή και 
Χάρη στη δουΠειά του σκηνοθέ- 
τη, Οἱ σκηνές είναι κατάἠβηβα 
τοποθετημένες ώστε να ξεδι- 
πῆώνουν µε σωστό τρόπο την 
πβοκή και να αποκαβύπτουν σι- 
γά-σιγά τη ἠύση του μυστηρίου. 
Από την άῆπη, οι ερμηνείες 
των ηθοποιών, χωρίς να είναι 
άσχηµες, δεν αποτεβούν κάτι 
το Ιδιαίτερο, µε εξαίρεση ίσως 
αυτήν της Ναοπιϊ Μ/αἴϊς (πρω- 
ταγωνίστρια στο "Μιϊποίἰαπά 
Ὀν.”], η οποία καταφέρνει να 
δώσει αρκετά παραπάνω απ’ 
ότιτης προσφέρει το σενάριο. 

Συμπερασματικά, σας προτεί- 
νω να παρακοΠουθήσετε το 
'Τπο Βἰπο”, καθώς ξεφεύγει 
από τις ταινίες τρόµου τῶν τε- 
ἠευταίων χρόνων. Δεν 9α δείτε 
αφθβείς σκηνές εβαφρόμυα- 
ᾷων εφήβων που τρέχουν κα- 
τευθείαν στην παγίδα του δοΠο- 
Φόνου ούτε αιματηρές δοβο- 
Φονίες, αἲβά θα παρασυρθείτε 
από την έξοχη ατμόσφαιρά της. 


901 ΛΗΙ5 


οἴθνθη Φο0ά6/ΏΘΙΡΗ είναι 
από τους πιο ιδιόµορ- 
Φφους σύψχρονους σκη- 
νοθέτες, το στυῇ της δουβειάς 
του οποίου δεν είναι συχνά 
εύκοῆα αναγνωρίσιμο. Δημι- 
ουργεί ταινίες ανεξάρτητες, 
που απευθύνονται σε ποηύ µι- 
κρό κοινό, όπως το "Ειιί 
Ειοπῖαί΄, µεγάβα Ρἰοοκριςίαις, 
όπως το "Όοθαπ/9 Εἰανεπ”, και 
υβριδικές ταινίες που συνδυά- 
ζουν στοιχεία των δύο πρώτων 
κατηγοριών, όπως τις "Οιΐ οί 
δἱοῇΙ”, "Τγαβίο”, αηβά και το 
"οοἰαΓ]ς”. 
0Ο ΟΠεῖς Καἰνίπ (ᾶ6οισε 
0ἱοοποαι/) είναι ένας υχοβό- 
γος, ο οποίος στέῆνεται σε 
έναν διαστημικό σταθµό που 
βρίσκεται σε τροχιά γύρω από 
το μυστηριώδη πἠανήτη 90- 
ἰατῖδ. 0 συγκεκριμένος πῆανή- 
της καλύπτεται σχεδόν εξ οΏο0- 
κἠήρου από έναν ωκεανό, ενώ 
Φαίνεται ότι φέρει κάποιου εί- 
δους εξωγήινης νοημοσύνης. 
0 ένας από τους τρεις οπιστή- 
μονος του σταθμού έχει σκο- 
τωθεί και όταν ο Οπής θα φτά- 
σει στο σταθµό, 9α έρθει αντι- 
µέτωπος µε τα άηῆα δύο σιώ- 
πηΏά µέβη, τον «πο (’Θί6πιυ 
Βανίαες) και τη Ηαίεῃ (Νἱοία 
Βανίβ), αἲθά και µε τη γυναίκα 


του, Βῃευα (Ναΐαδοπα Μοξἰ- 
ΠΟΠΕ], η οποία έχει πεθάνει 
εδώ και επτά χρόνια. 

Το "δοίατῖς” είναι Γοπιακα 
της ρωσικής ταινίας του Αη- 
ἀῑδί Ταγκονςκυ, που προβἠήθη- 
κε το 1972 και βασίστηκε στο 
ομώνυμο ΒιβΒίο του "οἴαηίσίαν) 
| απι”. Η ταινία ανήκει στο εί- 
δος της επιστημονικής Φαντα- 
σίας, όµως η συχνά παρεξηγη- 
µένη χρήση του όρου αυτού σί- 
γουρα 9α σας αποπροσανατο- 
Πίσει {η κατηγορία αυτή δεν 


είναι παρά ένα υπερσύνοβο 
που περιβαμβάνει άηῆα είδη 
έργων σχεδόν κάθε Χαρακτή- 
ρα). Οπως συμβαίνει και στο 
"2001: Α 9ραοο Οάυςςευ΄, έτσι 
και εδώ το φιῆμ έχει µια ΦιΏο- 
σοφική προσέγγιση στη ζωή 
και στο θάνατο, στο χάσιμο κά- 
ποιου αγαπημένου προσώπου 
και στην αποδοχή του ψεγονό- 
τος αυτό. Μπορεί τα άψογα 
εφέ της Οἱποςίϊο [είναι υπεύ- 
θυνη μεταξύ των άβῆων και 
για τα εφέ στα 'Τῃο Μ/ογιά |5 
Νοϊ ΕποιιθΗ”, Ῥθαιί Ηα(θο:”, - 
Μεπ”) να κεντρίζουν το ενδια- 
Φέρον, έρχονται όµως σε δεύ- 
τερη μοίρα, καθώς ο πραγµατι- 
κός πρωταγωνιστής του έρψου 
είναι ο σκηνοθέτης του. Το κα- 
στ της ταινίας, αν και μικρό, 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 


Ώρθχς 


ΠΡΩΤΕΓΩΝΙΣΤΟΥΝ σε 


ΠΙΒΡΚΕΙΡ 9 
ΚΥΚΠΟΦΟΡΙΑ ΣΤΗΝ 


καταφέρνει και διατηρεί την 
ηθοποιία σε υψηβά επίπεδα, 
με τους Όίοοπευ και Μοξίμοπε 
να ξεχωρίζουν για τις άοψες 
ερµηνείεστους. 

Το έξυπνα σκεδιασµένο σε- 
νάριο γίνεται στα χέρια του 
Φ066/Ώε(σῃ ένα παιχνίδι εµβά- 
Ώυνσης ιδεών και στωικότητας. 
0 συµβοβικός τόνος της ται- 
νίας σίψουρα την κάνει να 
απευθύνεται σε μικρό κοινό 
(είναι ιδιαίτερα παράξενο πώς 
ένα τέτοιο φιῆμ, µε τόσο µεγά- 
ῆο Ὀιάσαϊ, κατάφερε να δια- 
νεµηθεί από ένα µεψάΠο χοβι- 
γουντιανό στούντιο), όµως αν 
προσπαθήσετε να τη δείτε µε 
ανοικτό µυαβό, παρατηρώντας 
και ερμηνεύοντάς την προσε- 
κτικά, σίψουρα θα σας αρέσει. 


Εισήσσις 


3 Μπορεί να ακούγεται σαν ιστορία επιστημονικής φαντασίας, όµως οι παρα- 
γωγοίτου Ηα!ΙΤΥ/ Ροΐει πιστεύουν πως έχουν βρει τον τρόπο να φέρουν τον 
Βἰοπατά Ηατής ξανά στη µεγόλη οθόνη. 0 ηθοποιός, που υποδύθηκε τον καθη- 
γητή Ώυπηβίεάο(ε στις δύο ταινίες της σειράς, πέθανε μόλις τον προηγούμενο 
Οκτώβρια. αλλά η τεχνολογία ίσως εππρέψει στους παραγωγούς να τον έχουν 
και για την επόμενη ταινία, "Ἠαιη ΡοΐεΓ απά ἴπε Ρήσοπει οἱ ΑΖκαΏαῃ”. Η εφη- 
μερίδα που δημοσίευσε το σχετικό άρθρο ανέφερε πως η ἀῑσίταί τεχνολογία 
ίσως εππρέψει να μεταφέρουν το πρόσωπο του ηθοποιού στον αντικαταστάτη 
του ΗαΙΤΥ Βοδίηςοῃ, Υπάρχουν πολλές ώρες φιλμ από τις προηγούμενες ται- 
ψίες, οἱ οποίες στην παρούσα φάση μελετώνται προκειµένου οἱ παραγωγοί να 
αποφασίσουν αν ένα τέτοιο σχέδιο µπορεί να πραγµατοποιηθεί. Ένα µεγάλο 
ερώτημα όµως παραμένει: η φωνή του ηθοποιού και πώς αυτή θα μπορέσει να 
αντικατασταθεί ικανοποιητικά. 

3 Το όνομά της πρῃ από έναν χρόνο ίσως δεν σήμαινε Τίποτε για καµία από τις 
μεγῦλες εταιρείες, µετά την επιτυχία όµως του ΜΥ Βίᾳ 6ἴεεΚ Εαϊ Νεάάίπα”, η 
Νί8 Ψατάαίος αποτελεί όπλο εππυχίας! Ετσι, η Ὀπίνειςαἱ συμφώνησε να διανέ- 


μει την ταινία “ζομπίε απά ζαμα”. την επόμενη ταινία της Ελληνίδας ηθοποιού. 
Η ταινία, η οποία εἴχε παρουσιαστεί παλαιότερα κα! ως “σοππίε απά ζαπ4 Ώ0 

Ι Α.”, ανακοινώθηκε τον περασμένο Σεπτέμβριο και έχει περ”ραφεί ὡς 
"πιυσίς-ἀήνεμ”, κάτι που αφήνει υπόνοιες πως η ηθοποιός ίσως... τραγουδάε!/ 
Η ταινία θα είναι παραγωγή της ργοἰαςς ΕπἰεΠαἰηπιεπί και τα γυρίσµατά της 
θα ξεκινήσουν µέσα στον Απρίλιο, 

π Ἡ 2011 σαπίωτγ Εοχ αποχώρησε από την παραγωγή του επικού “Αἰεχαπόει 
ὕπε ΕΓρα!”. 0 λόγος ήταν, όπως τις περισσότερες φορές, χρηµατικός, µια και ϱ 
προὔπολογισμός της ταιγίας έφτασε τα 9150 εκατομμύρια, ενώ ο χρηµατικός 
διακανονισμός θα άφηνε περισσότερα κέρδη στον παραγωγό Ὀίπο 6 | αυτεπίῖ- 
ἴς παρά στην ἴδια την εταιρεία. Ἡ συμπαραγωγή της 20/1 6επίσηη Εοχ κα! της 
ὑπίνειςαί γί’ αυτήν την ταινία του Βα7 ἰ υΗΠΙΔΠΠ, στην οποία θᾳ πρωταγων- 
στήσει 0 [εοπαιάο ΡΏίραρήο στο ρόλα του Ελληνα κατακτητή, ματαιώθηκε τελι- 
κά. Ευτυχώς ή δυστυχώς (το αποτέλεσµα θᾳ κρίνει), το ρόλο της ΕΟΧ ανέλαβε 
η Ώιεαπινονκς, η οποία όµως θα καλύψει το 5035 του ποσοστού της μεγάλης 
εταιρείας. 


ρυ Με! ΕΤΕΙ 


Κουπονια 


:"ΠΠΗΡΙΒΗ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΝΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιθαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


ὮΏ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ «7900 ὉὮ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 Ώ ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ἵὉΦΟΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5500 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

Ώ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΒΘΑ.Ε. 

Ώηταχ. επιταγή Νο Ώητραπεζική επιταγή Νο 

Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου [ΝΙδΑ [ΠΜΑΦΤΕΒΟΑΗΟ []ΕυΒΟΟΑΒΌΟ [ΡΙΝΕΗ5 ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΙΚΑΡΤΑΣ πι ΓΗ μἳ ΕΕ ΕΙ ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ Τι τι 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ/Ίµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέῆῆεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέθη αποστοΏής επιθαρύνουν το περιοδικό. 


ΜΠΑΦΙΒΙ ΣΥΝΓΙΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΩΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝΙ 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΝ 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή μμ μμ μμ μυ ῥρὑὑοὑουοοὑυοὑὑοὑὑοὑυυ ο αν ο ση 


ο ο ας ο ο ια πρ ρω πιώμημο, 
ΡΟΜΑΦΤΕΡ/ΤμήμαΚυκοφορία, | ΜΕΡΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ .-νοινννροσνμνονσσΟ ΓΡΑΘΗ νο ονησση 
ο ο ηῥιαις η σσκκσα  ἡ πήκο ρως» 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΕΤΟΣΕΚΔΟΣΗΣ | ΑΝΠΤΙΠΑ 


Τα τεύχη 9α σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΟΣ 90 


Το περιοδικό 6 Μαςίοι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεῆία σας στην ειδική στήθη αγγεῆιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα µρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε κ το τετράγωνο 
{μέχρι 15 Λέξεις). [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κεφαθαία κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 
µόνο για Λέξεις που θέΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας µέσω {αχ στη 


γραµµή 2180 9216847 ή ταχυδροµήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 
Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγεβιών’. Οι αγγεβίος ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- ας ας ος [Διάφορα 
ΟΝΟΝΜΑΤΕΠΟΝΙΜΟΣ ΡΑΕ ΑΕ Τον σμηοσ τοι να Αα βρε ο ομτφοτνλσ τον 
ἍΕΝΟΠΟΗ μμ τι Ην Ας λος ο νο κ να 
ΗΛΙΚΙΑ ταση ατάτεος πετ τομ ανν μοι ΕΜΑΙ ΑΡΌΟΗΕΟΟΙ αι κατ τον θε μεθ ἁσοοννς ος 
Ρο Μασίο; 
αν 


ΤΗΕ ΑΡΗΘΥΔΑΕ. | 
κρωμν Ὁ 
Ριοδιλ.ολοιτο 
ν 
αν 


 άὁ, 
1) 


Ρό-ΜΑετέβ Αντι 
ΓΡΑΦΟΥΜΣΗΜΑΡΤΟΝΔΑ 


χαϊις τέτβι5; 


{ 


Μο ἐχτβρέΜέ 
σιόμτ 1955: 
| { 


ον ρώὰ 


9 
σα σές--ρὸ κο 
Ον ος 
πι 


ΡιβυΥΘΟΥΖ3.-" 


µ 3 . ; ο 
6όΠΕΡΙΦά/ΙΚΑ 
ορ 


µ... ΞεΡείΣ 
ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η 


ΠΠ ή ο) | ΣΚΠΣΟ/ΣΕΝΑΡΙΟ 
1] Ε εο' ο | ΠΑΝΑΓΙΟΤΗΣ |. ΛΝΡΗΣ 
τσ, πα | πιαικαζ οπῷ πιαϊ]οίίγ.σοπι 
το να ρ ών 


ΕΡΕΣ ΠΟΥ 
ΕΚΡΥΡΕ 0 ΕΧΘΡΟΣ 
ΤΑ ΟΠ/Α ΜΑΖΙΚΗΣ 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗΣ ΟΠΟΣ 

ΕΠΙΣΗΣ ΤΑ ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΑ 
ΚΑΙ ΤΑ ΧΗΜΙΚΑ ΟΠΛΑ 


ϱΛΑ ΤΑ ΕΡΗΚΑ ! 

ΤΑ ΕΙΧΑΝΕ ΚΡΥΗΗΕΝΑ 
ΗΕΣΑ Σε ΣΧΟΛΕΙΑ, 

ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΑ, ΠΛΑΤΕΙΕΣ, 


ΓΙΑΤΙ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΚΑ ΗΑΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΕ.. οά ΑΘΛΙΟ Ρί{ ! ΞΟΔΕΨΑΗΕ ΤΟΥ 
ΓΙ/Τι µε ΚΟΣΜΟΥ ΤΑ ΛΕΦΤΑ - ΠΝΑΜΕ. 
ΚΟΙΠΑΣ ῷ ΡΕΖΙΛΙ ΠΑΓΚΟΣΗΙΟΣ ΓΙβ ΝΑ 
ετσι ; οφ α ΤΑ ΠΕΤΑΞΟΥΜΕ ΚΑΙ ΕΣΥ ΜΟΥ 


ο. 
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ῥῶνουὃν 
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ε 


ο ρι κο | 


έσῃ 
801ῃ Βθ5"/ ΦΠΠῃ /911ῃ 


ΟΜΕΡ ΤΕΕ 1οτ12 ΠΟΣΟ Εἡνμρρει «ο ὀφνέ τι] 4 ὩἈσίανι «θμσί Ών Ἀ δν αι 0 4266 
νι νεα. ἆ 81012 ΦΤΛΙΕΕ 9106 Ἰπῖρί «9172 ννπάονυς 49454 ΗΤΤΡ Εποτ θά τησ6 
Ἠψίε 43040 


«εν "δίδει 49128 ή πε Ες ΠΠ Ττ298 


Θ/ΦΦΠΘΐ «9008 
2 ΕΚ 1126 Φοχε 265 απ] ήτο [λειε 
Γ γη 71360 [ἱ "λάσωυσι:ε 49120 


: νοτστε, , 51143 ολ ο». 51147 (ση 55104 
ἁ ῶ », το μα 
θεση) τε ὃς σι]! ΠΡΟΣΟΧΗ, Τ9Ί05 


«τρ 
ΜΑΡ 


' ων 
οδός» τοῦ 


με 5 - : σας 
ο ζρτὰ αν ει ο ων πα σπα 
ἝτΞΕΞΞ 
ωρα, 


2 


Ἐπιενο 77287 


ρα Εξ. ΕΛΛΑΣ 09005 


«ὈΣναύρος, 5 |ιόῥββιβόώ,ονοι [1 ΦΡ εἰεκος «νε; μα 


ασ Ἑσααωπτου- -- 


ο πτ--ακιωακονανωσ κοπο καφπααρη τ ὰ ---ςτ-- ς 


ΠΟΤ επιτυχίες ἃ απίθανα λογότυπα Τια όλα τα Κινητά 


Ἐνημερωθείτε για όλα τα διαθέσιµα Τ.οσος 
ὁ Ἠίηπσίοπες στο {Πίετπεί; 


μόγο στη Ώα Ποσο! 
. μα ο νο 


πΙΜΠΟΤΟΝΕΕ 


πιθσαϊία ϱ| 


025Ε/15”.ΦΠΑ Τ9.19187 


πια κοὺ: 


Τριετής Οη-δΙΘ εγγύηση 


ΕΧΡΕ3Ι Δικτυωθείε ΕΧΡΕΊϊ ΑΠΙΕΙΑΜΌ ΕΧΡΕΊΙ ΡΓοΙεςσίοπαΙ 
ο ΙΙ Οειοή” 2000 ΜΗ7 9 ΑΜΏ ΑΤΗΙΟΝ 2200 ΧΡ ας ο 24 0Η7 
9 Ἰοἰπε(θοαιᾷ ΕΙΙΤΕΡ 4 9 Μοθίροαιά ΕΙΙΤΕ Κ7ΟΘΑ 9 Μοἱηθιθοαιά 9Ι/ΡΟΒΤ ΦΟΒΑΜ ἃ ΏΡΒ ΒΑΜ 
ο 056 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἱο 750 ΜΒ 9 «μρ: Μίάϊ ΑΤΧ 350 1Ν 9. Γβ 5ΟΟΜΗ7Ζ, 098 20 
ο 2008 Η.0.0. υΡΜΑ 100 ο 206 ΜΒΥΙθ ΡΡΗ 9 (456 9ἱ1ῤ6/ ΜΙά! ΑΤΧ 
ο ΜΒ 9ΝΟΑ Κάρτα Γραφικών 9 ϱ00Β ΗΡ.0./ 7200 9 206 ΜΒ ΒΑΜ 
9 15” 9ΝΟΛ (οἱο( Μοπίοι (1280 χ 1024 } 9 (46-Γ0/08 4 θ4 ΜΒ Κάρτα Γραφικών 9 θ4ΜΒ ϱείο(οθ 9ΝΑ Κάρτα Γραφικών 
ο. () - ΒΟΠΙ 52Χ ο. 17 09ἱ0Ι Μοπίοι {1280 χ 1024 ) 9 θ008 Η.0.Β. 7200 Ππι ΕΞΙΡΕ 
9 ΕΡΓ0. 144 ΜΒ 9 ΏΥΡ -βοπι16/48Χ 9 [ΥΓ 16χ 
9 οουπά 0αΙά 9066 ο Γ..0. 14 ΜΒ 9 οουΠά (α[ά 9066 
9. 50 Κρρς Εαχ-ΜΟΔΘΠΙ 9 οουπά (αἱ 9006 9 144 ΜΒ ΓΡΟ 
9 ΚθγΏοαιᾷ ἆ Μουςθ 9 ΚθγΏοβιά ἆ Μουφθ 9 ΚθΥΏΟΒΙ8 ἃ Μοιςθ 
ο Ἰ/πάονις 98 ή ΜΕ ἡ ΧΡ 9 Ἰπάονις 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 9 ἸπάονΗς 96 ή ΜΕ ή ΧΡ 

ήΊ2χθθ90ε ή Ί2χ9670ε ή Ί2Χχ750εΕ 

Δώρο ΟΡ-ΒΕΟΟΒΒΡΕΒ 48χ24χά48 Δώρο Ασύρματο πουςε 
Τηλέφωνο παραγγελιών : 


210 968δ.15.9391 - ννννν.οοδπιοααία.ΟΙ 


:. 9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 245 104 45 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ: 210 5163. 988 ΕΑΧ. 210 5163, 028 
9 Λ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ.: 210 8986.921 - ὃ 
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ΡΟΗΡΗΤΕΠΟΝ «ή 


ΡΕΡΗΡΗΕΡΑΠΕ 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.-ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ.-ΠΕΜ.-ΠΙΑΡ.: 9:00 -20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΙΑ 1856 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΘΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1856 


